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Podékovani

Chtél bych podékovat vsem svym prateliim a rodiné, ktefi mé
podporovali béhem této cesty: Geraldiné, jejiz neochvéjna podpora
a nad$eni pro tuto knihu mé drzela v pohybu; Gameknightovi999,
ktery mé pfimél zkusit Minecraft a inspiroval mé k napsani této
knihy; Chadovi, ktery byl vidy napomocny a povzbudivy a net-
navné se mnou vée diskutoval; a mé tizasné manzelce, jejiz divéra
ve mé mi dala silu kracet dal, kdyz cesta zacala byt tézka a moje
motivace pohasinala. A obzvlasté velky dik vSéem ctenarim, které
to ke mné pritahlo. Vase chytré komentare mi daly motivaci pra-
covat usilovnéji, aby dalsi kniha byla jesté lepsi nez ta predchozi.



»Co udélame pro sebe, zemte s nami.
Co udélame pro jiné a pro svét, ziistane nesmrtelné.*

ALBERT PINE



Co je Minecraft?

Minecraft je sandboxovd hra, kterd ddva uzivateli moznost vybu-
dovat uZzasné stavby z texturovanych kostic¢ek rtiznych materiala,
napriklad z kamene, hliny, pisku a piskovce. Bézné fyzikalni zakony
zde neplati, protoze je mozné postavit stavby v kreativnim mddu,
ktery popira gravitaci, aniz by mély jakoukoliv viditelnou oporu.
Kreativni moznosti, které tento program nabizi, jsou neuve-
ritelné. Lidé stavéji celd mésta, civilizace pnouci se po tutesech,
a dokonce mésta v oblacich. Skute¢na hra se nicméné hraje v médu
Kdo prezije. V tomto nastaveni jsou uzivatelé vrzeni do kost-
kovitého svéta pouze se zakladnim vybavenim. S védomim, ze
noc se rychle blizi, musi uZivatelé sehnat zasoby: dfevo, kameni,
zelezo atd., aby mohli zhotovit nastroje a zbrané a byli schopni
se branit, azZ se objevi pfiSery, protoze no¢ni doba je doba priser.
Pro ziskani zasob musi hra¢ vybudovat doly a kopat hluboko
do masa Minecraftu v nadéji, Ze narazi na uhli a Zelezo, dvé ne-
zbytnosti k vyrobé Zeleznych zbrani nutnych k preziti. Béhem
kopani narazi uzivatelé na jeskyné, lavou zaplavené komnaty
a tfeba na vzacné opusténé doly ¢i kobky, kde na sva objeveni
¢ekaji poklady. Chodby a mistnosti ale hlidaji stviiry (zombici,
kostlivci a pavouci), které vyckavaji, aby lapily neopatrné.
Prestoze se zemé hemzi monstry, uzivatel neni sam. Existuji
rozsahlé servery, kde hru hraji stovky uzivatelt a vsichni sdileji
spole¢ny prostor a zdroje spolu s ostatnimi tvory v Minecraftu.
Po plose hry jsou rozesety vesnice spolu s takzvanymi NPCécky,
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tedy nehrac¢skymi postavami, ktera tato méstecka zabydluji. Ves-
nic¢ané se hemzi ve vesnickach a délaji vse, co vesnicané obvykle
délavaji; ve svych obydlich maji truhly poklada, které jsou nékdy
velké, jindy bezvyznamné. Uzivatelé mohou s NPCéckama smé-
novat polozky svého inventare za vzacné drahokamy nebo latky
pro lektvary, pripadné mohou ziskat luk ¢i mec.

Tato hra predstavuje neuvétitelnou platformu, pomoci které mo-
hou lidé vytvaret stroje (pohanéné ruditem nebo elektrickymi
obvody), unikatni hry, vlastni mapy a PvP (jeden na jednoho)
arény. Minecraft je hra plna vzrusujici obrazotvornosti, désupl-
nych bitev a hrozivych monster. Je to vzrusujici jizda dobrodruz-
nou a napinavou zemi, plna povznasejicich vitézstvi a horkych
porazek. Uzijte si ji!



KAPITOLA 1

Gameknightova hra

Obrovsky pavouk se pomalu blizil k mistu, kde se ukryval. Po-
hyboval se pomalu a metodicky, jeho mnohonasobné rudé oci
zhnuly jako divoké uhliky v srdci doutnajiciho ohné. Gameknight
veédel, ze prichazi, ale strach nemél; jeho Zelezné brnéni ho mélo
ochranit. Ve skutecnosti chtél, aby se pavouk priblizil, a doufal,
ze si to nacasoval do puntiku presné. Klapavé zvuky pavouka se
nesly lesnim stromovim a dorazily az k jeho usim. Jak se blizil,
postupné silily. Dals$i zvuky se ozvaly od jeho spole¢nika; nyni
ho stopovali uz dva pavouci. Vyklonil se, aby se podival pfes
kmen sukovitého stromu. Rychle vykoukl ven a spatfil dvojici
pavoukovci, ktefi po ném patrali. Stvliry nakukovaly do temnych
dutin a listnatych kfovisek. Gameknight zalezl zpatky za strom,
vytahl pochoden a polozil ji na zem; zluté svétlo vrhalo hiejivy
kruh, ktery uvidi ostatni uzivatelé. Po nékolika sekundach vyko-
pal pochoden pomoci svého diamantového krumpace a vratil jej
do svého inventare. To by snad mélo prildkat pozornost, pomyslel si.

Gameknight vytahl mec a rozbéhl se na oteviené prostranstvi.
Jen co ho dva pavouci spatfili, vyrazili za nim, a nyni se ke zvu-
kiim pronasledovani jesté pridal zvuk tupohlavého zombika. Tak
rychle, jak dokazal, bézel Gameknight kolem stromt a ptes kopce,
a ujistoval se, ze jeho rozzlobeni pratelé jsou stale blizko za nim,
Ze se psi stale zenou za svou liskou. Pak uvidél svou kotist v dalce;
dva jeho tymovi kolegové se blizili k jeho pozici. Gameknight se
v predtuse usmal.



MARK CHEVERTON: OVERWORLD UTOCI

Hej, Dreadlorde24, Salzi, jsem tady, natukal Gameknight do cha-
tu. Jeho zpravu obdrzeli v$ichni na serveru. Potfebuju pomoc.

Uz jdeme, odpovédél Dreadlord.

Gameknight se ohlédl a zpomalil, ¢imz dovolil, aby se stviry
o trochu ptiblizily. Stébetdni pavoukd sililo. Pfi pohledu vpied
mohl vidét, ze jeho tymovi kolegové jsou presné tam, kde je chtél
mit.

Ziistante tam, béZim za vami, napsal Gameknight.

Pokracoval vpred a mifil za svymi dvéma nic netusicimi za-
chranci, sprintoval v $irokych klikyhdcich, aby dal zombikovi $anci
jej dostihnout. Potfeboval vSechny tfi stviiry pohromadé, aby
tahle véjicka zafungovala. Jakmile ho zombik a pavouci dohnali,
Gameknight se rozbéhl ke svym spole¢nikim. Stali na holém
kopci bez stromd, pricemz ze vSech stran je obklopoval husty les.
Trochu mu to pfipomnélo jeho ucitele, pana Jamesona, a jeho
plesatou hlavu obrostlou po stranach kruhem vlas.

Uddididh.... cvak-cvak-cvak.

Stviry se priblizovaly az prilis; musel si davat pozor, aby nezha-
til svou lécku. Zkoncentroval se na pfitomny okamzik a vybéhl
do kopce, pricemz stviry drzel za sebou. Jejich touha po niceni
je nutila ho poslusné nasledovat. Jakmile vybéhl na kopec, Ga-
meknight se na vrcholku setkal se svymi tymovymi kolegy a pak
bézel dal, stale s dravymi bestiemi v zavésu.

Gameknighte, kam to bézis? zeptal se Salz a v jeho zprave jasné
zaznélo zmateni. Myslel jsem, Ze potfebujes pomoc.

Sekl jsem se, natukal Gameknight, to Vy potrebujete pomoc.

V tu samou chvili vyskoc¢ily stviiry z lesa. Objevily se na vr-
cholku kopce a okamzité se vrhly na oba hrace. Pavouci zautocili
na Dreadlorda, zatimco zombik se vrhl na Salze. Tito dva hraci byli
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KapiToLA 1 GAMEKNIGHTOVA HRA

relativni novacci, vybaveni pouze kozenou zbroji a kamennymi
zbranémi. Nedostatek jejich zkusenosti a blahova dtivéra ke Ga-
meknightovi ptivodila jejich konec. Cerné chlupaté nohy pavouk
sekaly po Dreadlordovi a rychle rozfizly jeho zbroj. Béhem utoku
jejich klapavé zvuky neustale silily. Znélo to téméf, jako by stviiry
byly vzruseny myslenkou na smrt. Ve stejny okamzik zelené ruce
zombika machaly po Salzovi a zasypavaly ho fadou drtivych udert.
Dreadlordova zbroj odesla jako prvni, nacez nasledoval rychly po-
kles jeho HPécek (health pointt, tedy koeficientu zdravi) na nulu.
Pak s puknutim zmizel a jeho inventar ztstal houpavé viset nad
zemli. Jejich potfeba nicit nebyla nasycena a pavouci se obratili
s planoucima oc¢ima k Salzovi. Stale svadél boj se zombikem, tak-
ze si nemohl v§imnout, kdyz na néj pavouci skocili zezadu. Jeho
HP kleslo béhem okamziku na nulu. Gameknight se zastavil, aby
sledoval bitvu. Pred obrazovkou svého pocitace se nahlas smal,
zatimco ho zaléval pocit zlomyslného potéseni. Miloval, kdyz
trolloval lidi, dokonce i své tymové kolegy.

Nestojis za nic, Gameknighte, natukal Dreadlord z vézeni, kde
se postavy v této tymové hie po svém zabiti znovuzrodi.

Jo, fakt dik moc, dodal Salz.

LOL, odpovédél Gameknight, pak se obratil a zamifil zpatky
do srdce bitvy.

Minecraft byla asi jeho nejoblibenéjsi véc. Travil hodiny dole
ve sklepé, kde hru hral, zatimco si vylepSoval sviij inventar a ve-
hlas na rtiznych multiplayerovych serverech, vétsinou na ukor
ostatnich. Gameknightovi bylo dvandct a na sviij vék nebyl prilis
velky, ale v Minecraftu to nehrélo roli. Jediné, na ¢em zalezelo,
bylo brnéni, zbrané a nemilosrdna strategie, ktera zahrnovala
obétovani ostatnich k dosazeni vlastnich cild.
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Pfi pomysleni na ty dva idioty, které pravé ztroloval, a na ne-
spocet dalsich, kterym proved] to samé, se Gameknight999
usmal. Svou pozornost obratil zpatky na soucasnou hru a svou
postavu namifil opét do viru déni v patrani po dalsich obétech.
Nezajimalo ho, za jaky tym hraji. Porad zbyvalo dost trika, které
se daly na ostatni hrace pouzit, a nikdo v nich nebyl tak dobry
jako on. Mél v rukavu jesté jeden paradni, ktery hodlal vytah-
nout na vSechny hrace na tomto serveru. Néco, diky ¢emu si lidé
jméno Gameknight999 zapamatuji.

Jakmile vybéhl na vrchol malého kopce, spatfil v dalce bojujici
hrace. Jejich jména jim bile svitila nad hranatymi, kostickovymi
hlavami. Bojovali blizko ¢ehosi, co vypadalo jako lavova feka,
kde stal spletité zkrouceny most, jenz se tahl pres rozzhaveny
kanal; umélecké dilo, jehoz vybudovani muselo nékomu trvat
celé hodiny. Most vedl k vysoké kruhové vézi vystavéné z me-
chovitych dlazebnich kostek a §edych kamennych kvadra. Byla
to pozoruhodna kruhovita stavba vypinajici se vysoko do nebe.
Na vrsku véze zarilo jasné bilé svétlo, diamantovy majak vrhajici
zarivy kuzel svétla pfimo k modré obloze a cili celé hry. Na vézi
se totiz nachazel kvadr bilé vlny, cilova paska hry. Tym, ktery
vyleze na véz jako prvni a uchvati chomackovity bily kvadr,
se stane vitézem. Ze svého mista mohl Gameknight vidét, jak
hraci bojuji na konci mostu ve snaze ziskat kontrolu a prejit
most pres lavu, aby se dostali k vézi. Oba tymy byly zjevné vy-
rovnané, protoze zadny hrac nebyl schopen vyvazat se z bitvy
a prejit pfes most, aniz by nebyl sestfelen lukostrelci. To se ale
mélo brzo zménit.

Gameknight se vydal k porostu stromt, které staly blizko boji-
$té, tam odlozil mec a vytahl luk. Zaleskl se jasnou modfi; kouzla
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KapiToLA 1 GAMEKNIGHTOVA HRA

Uder 11, Sila IV a Nekonecnost z néj uinila predmét zavisti pro
mnoho hract. Rychle obhlédl oblast, aby se ujistil, Ze pobliz ne-
jsou zadné skupinky. Pak pod sebe navrsil fadu kvadri, na kazdy
postupné vyskocil, dokud se neocitl nad listnatym baldachynem
okolnich stromi. To mu mélo zajistit skvélé misto, z néhoz mohl
strilet ze svého luku a zaroven byt schopen schovat se za zelené,
hranaté vétve stromii.

Gameknight napnul luk a vypustil $ip ke komusi na druhé
strané... byl to hréa¢, ktery si ikal CestaKominem. Sip mizel
v dali, v pozvolném oblouku letél vzduchem, az se mu zabodl
pfimo do zad. Jeho postava zasvitila rudé, coz signalizovalo za-
sah. Gameknight vystfelil postupné jesté tfi dalsi Sipy ve smrti-
cim destiku, ktery zkropil CestuKominem, pricemz znicil jeho
zbroj a odhalil nechrdnénou tmavou kazi. Vypusténi dalsiho $ipu
obét zabilo a Gameknight se uchechtl. Poté zacal strilet bezhlavé
do skupiny hracd, aniz by ho zajimalo, koho zasahne. Jeho luk
opoustél jeden Sip za druhym, tétiva kazdou stielou zadrncela.
Gameknight neustale zasoboval chumel hraca svymi projektily
a dalsi a dalsi postavy padaly k zemi.

Kdo strili ty sipy? natukal uzivatel jménem Kooter.

Gameknight se zasmal a vypustil dalsi Sipy, pficemz se mezi
strelami vzdy prikr¢il, aby nebyl vidét, pak znovu vyskocil a vy-
pustil dalsi smrtici $ipy. Pismena jeho jména s kazdym prikrce-
nim zmizela.

Davej bacha, na koho stfilis, napsal do chatu Kral_Zabijec¢Cree-
pert. Tohle ma byt tymova hra!

Presné, dodal Duncan, af uz ses kdokoliv, bud tymovej hrdc,
a ne pitomec.

Jen si kecejte, pomyslel si Gameknight pro sebe.
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Nasledkem jeho $ipti dav profidl natolik, ze z kazdého tymu
zistalo jen par hraci. Z vézeni nicméné prichazely dalsi a dalsi
stiznosti a jeho jméno se v ustech hraca stalo nadavkou. Ga-
meknight vytahl krumpac a vykopal kvadry pod sebou. Béhem
nékolika vtefin stal nohama opét na pevné zemi, s vytazenym
mecem a na utéku. Gameknight vyuzival terén, aby se skryl, za-
timco se blizil a zkracoval vzdalenost od ostatnich hracu. Jak se
blizil, vidél, Ze z kazdého tymu zbyvaji tfi hraci, v tom jejich tedy
celkové Ctyri, ale Gameknight nestal na zadné ze stran... byl tu
pouze sam za sebe.

Sestice hraci bojovala muz proti muzi s zeleznymi mecia v ze-
leznych zbrojich, diamant byl na tomto serveru az prili§ vzac-
ny - tedy, pokud jste nepodvadéli, tak jako to délal Gameknight.
Za pouziti rentgenového modu byl schopen nalézt diamanty re-
lativné rychle a zhotovit z nich kompletni sadu slozenou z mece
a brnéni. Nyni bylo na case se pfedvést. Jakmile otevtel sviij
inventaf, sundal si Zelezny hrudni plat, kamase, boty a helmu
a vyménil je za diamantovou sadu. V modré zbroji vypadal, jako
by byl pokryt ledem, a jeho me¢ v temnot¢ témér zaril.

Sycivy a klapavy zvuk ho primél rychle se otocit. Pfikradl
se k nému pavouk, ktery se na néj chystal zattocit. Sel po jeho
diamantové zbroji. Gameknight ucitil uder, ale diky své témér
neproniknutelné schrance ho malem ani nezaregistroval.

»Chces trochu ochutnat?“ pronesl Gameknight nahlas k niko-
mu, nebot jeho sklep byl prazdny. ,,No tak, pojd si zatancovat.*

Pouhymi dvéma mdachnutimi svého mece Gameknight pa-
vouka zabil. Kdyz se obratil, aby se pfipojil k ostatnim bojov-
nik@im, zaslechl brucici, tpénlivé zvuky: zombici. Rozhlédl se
kolem sebe a spatfil asi pal tuctu zombiki vychazejicich z lesa
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KapiToLA 1 GAMEKNIGHTOVA HRA

a nasledovanych chumlem pavoukd. Vsichni se blizili k mistu,
kde pravé stal. S prichazejicim soumrakem rychle nastavala
doba nestvir.

»1 vy si chcete zatancit?“

Trpélivé vyckal, az se priblizi, a pak vyrazil smérem k bojisti.
Zombici ho poslusné nasledovali; jejich zizen po nic¢eni je donu-
tila zacit jej prondsledovat.

Ostatni hraci byli v Soku pfi pohledu na hrace odéného do dia-
mantové zbroje, ktery se vynoroval ze stinti, a na chvili dokonce
prestali bojovat. Tymovy kapitdn jménem VMalémKrovicku,
uvidél jeho jméno visici nad hlavou v diamantové helmé.

Gameknighte, pojd ndm pomoct, napsal VMalémKrovicku.
Tohle miizeme vyhrdt.

Hej, kdes ptisel ke vsem tém diamantiim? postézoval si soupeftiv
kapitan, Cervivec; tohle je cheatovani. Hej, Admine, Gameknight
cheatuje. Dej mu ban!

Prestan brecet, rychle natukal Gameknight, vsem jsem viam
prinesl darek.

Hned jak se vynoril ze stinti, zastup zombik a pavoukt a nyni
i kostlivct vyplul z temnoty a vrhl se na hrace, zatimco slunce
se schovalo za obzor, diky cemuz stviiry nezachvatily plameny.

LOL, napsal Gameknight a pfipojil smajlik.

Bézel mezi zmatenymi hraci a mifil pfimo ke kamennému
mostu, ktery se klenul nad ldvovou fekou.

Béz, Gameknighte, ziskej vinu, napsal Phaser_98. Vyhrajeme.

To si myslis ty, pomyslel si Gameknight.

Zatimco se proplétal mezi uzivateli a stviirami, Gameknight
sprintoval bojistém. Hraci byli natolik zaméstnani bojem se stvii-
rami i mezi sebou, ze se ho nikdo nepokusil zastavit.
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MARK CHEVERTON: OVERWORLD UTOCI

Dostarite ho, napsal Zepplin4, kdyz se v diamantech odény
vale¢nik prosmykl kolem néj.

Gameknight cestou sekl po jednom ze svych protihract a na-
konec dospél k mostu. Na chvili se zastavil, aby obdivoval onu
neuvéfitelnou stavbu, a musel ocenit mnozstvi ¢asu, které muselo
padnout na postaveni tak krasného vytvoru. V duchu se uchechtl,
zatimco se zastavil a polozil fadu kvadri vybusniny podél za-
hnutého prechodu. Spokojen s umisténim vybusnin pak polozil
pochoden z ruditu pobliz posledniho kvadru. Rychle ustoupil
z mista a jal se sledovat, jak lou¢ zptisobila, ze kvadr vybusniny
zablikal. Detonacni proces zacal. Pak doslo k vybuchu, prvni
kvadr detonoval, pak dals$i a dalsi, jak fetézova reakce pozirala
kolosalni most a proménila jej z uméleckého dila na hromadu
sutin, pricemz dlazebni kostky létaly vSéemi sméry. Prechod pres
lavovou feku byl ted kompletné zni¢en. Gameknight se ohlédl
pres rozzhaveny kanal a predvedl tanecek, kterym se vysmival
ostatnim hrac¢im.

Rychle, ziskej tu vinu, at miizeme vyhrdt, natukal Phaser_98.

To nent fér, on podvddél! napsal Cervivec.

Jo, mél by dostat ban, dodal Zepplin4.

Prosté ziskej ten kvadr, at miizeme vyhrdt, fekl Kral_Zabijec-
-Creeperti.

Gameknight béhem nékolika sekund rychlym sprintem vy-
béhl na vrchol kruhové véze. Priblizil se k okraji a shlédl na ta
nemehla dole.

Rychle! Ziskej ten kvdadr, at miiZeme vyhrdt, napsal jeden
z nich.

Myslis tenhle kvadr? napsal Gameknight.

Postavil se pfimo vedle bilé vlny a jen tam stal a dival se na ni.
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KapiToLA 1 GAMEKNIGHTOVA HRA

Chcete, abych sebral tenhle kvidr? vysmal se Gameknight. Tuhle
bilou vinu ptimo prede mnou?

JO, TAK UZ JI VEZMI! napsal Phaser_98, ktery uz zacinal byt
frustrovany.

Nemyslim si, napsal Gameknight, zatimco pokladal kvadry
vybusniny kolem bilé vlny, spojil je praskem z ruditu a praci do-
kon¢il zasazenim ruditové pochodné.

Jak vybusnina zacala blikat, odpojil se ze serveru, zmizel z jejich
obrazovek a opustil bojovniky s pfihlouplymi pohledy na tvarich.
Doufal, Ze hraci ted nastvané fvou do pocitacovych obrazovek.
Ted nikdo nemohl vyhrat. Ztrolloval celou hru a vyhral; aspon
ve svych ocich teda kazdopadné!
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KAPITOLA 2

Server

Gameknight999 se oprel do pohodIného kancelarského kresla
a zasmal se na obrazovku.

»Jste péknd banda pitomct,“ fekl s ismévem do prazdna.

Od stén mistnosti se k nému odrazil jeho smich, chladny
a prazdny. Hral sam, jako obvykle. Seshora bylo slySet zvuky. Jeho
mladsi sestra sledovala néjaky prihlouply détsky porad, zvuky
kreslenych postavicek zpivajicich otravnou, détinskou pisnicku
lehce zaplnily okolni prostor. Gameknight zakroutil hlavou; jeho
sestra dokazala byt nékdy poradna osina v zadku. ,Ticho tam,”
zakficel, ale misto odpovédi se mu dostalo akorat zesileni hlasitosti.

Gameknight utrousil tichou nadavku a obratil pozornost zpét
ke své pocitacové hie. Vedle obrazovky spatfil narozeninovou
pohlednici, kterou pro néj udélala minuly tyden. Byl to détsky,
rucné kresleny obrazek jeho samotného, jak drzi sestru za ruku,
zatimco kraceji rizovymi zvlnénymi poli, krajinu puntikuji ob-
rovské fialové a modré kvétiny. Stravila nad tim hodiny, tajné
zavienad ve svém pokoji. Kdyz mu to davala, ismév na jeji tvaril
byl neuvétitelny a prozaril cely pokoj. Usmal se. Nebyla to $patna
sestra, jen obcas otravna.

Hlasitost televize nahote trochu zeslabla, pravdépodobné v dii-
sledku zavienych dvefi.

»Diky!" zakticel, aniz by odvratil o¢i od Minecraftu.

Tu hru miloval. Miloval, kdyz si mohl z lidi vystfelit, ,trollovat®
je, jak se tomu v Minecraftu fikalo, vyuzit svych schopnosti, aby
si s nimi v multiplayeru pohral, zabil je, a vzal si jejich predméty.
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KapitoLA 2 SERVER

Dneska to bylo poradné trollovani, protoze nejvétsi tymova hra,
kterd se v Minecraftu hréla, skonéila remizou. Zadny vitéz kromé
néj. Gameknight se znovu zasmal, prihldsil se zpét do hry a vstou-
pil na sviij seznam serverd. Zaslechl néco o novém serveru, né-
¢em skutecné velkém. Vytahl papir, kde mél napsanou IP adresu
a pripojil se. Byla to hra na preziti, jeho oblibend. Se v§emi svymi
vychytavkami a softwarovymi klickami si tento server podmant
v cukuletu. Snad jejich zabezpeceni nebude moc dobré a on se
brzo bude moci dostat do kreativntho médu.

Kdyz hra zacala, uvodni scéna vypadala jinak. Divné popisky
na obrazovce, které nepoznaval, pismena a slova, ktera byla ab-
solutné necitelna.

»Tohle je jiny,“ fekl si Gameknight pro sebe, zatimco se snazil
desifrovat obraz.

Pravé kdy?z se z pismen zacaly formovat vzory, obrazovka z¢erna-
la a jeho postava se nahle objevila ve he. Oblast, kde se nachazel,
byla zajimava - ne, byla pozoruhodna, s nedalekymi obrovskymi
utesy a dlouhym vodopadem tekoucim z vysin. Previslé plochy
visely vysoko v oblacich vedle vodopadu aspon ctyficet kvadri
do vzduchu. Voda padajici doli pokracovala do hluboké jeskyné
v upati ttesu. Jasné svétlo vychazejici z dutiny mu naznacilo, ze tam
nékde dole se nachdzi lava. Spojnice vody a lavy nejspis vytvarela
kamenné kostky. Gameknight vidél pobliz jesté jeden zajimavy
kamenny utvar, jenz mél dalsi previslé plochy tréici do vzduchu,
a za nim se nachazela vesnice jen stézi viditelnd v dalce. Skalnata
stavba méla dlouhé sloupy visici zpod previsu a kamenné hroty
vypadaly jako obrovské tesaky néjakého kvadrovitého leviatana.
Ano, tento server byl rozhodné zajimavy.
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