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Super hry a rostarny pro kluky a holky



Mili kamaradi,

mozna se vam nékdy stane, Ze se o prestavce ve Skole trosku nudite,
a chtéli byste si se spoluzakem v lavici nebo s celou tfidou néco zahrat.

Proto vam pfinasime knizku plnou her a napadq, jak se zabavit o Skolni
prestavce, ale tfeba i na navstévé u kamarada nebo doma s rodici. Bude
vam stacit papir a tuzka nebo klidné jen ¢ara na zemi a hra mize zait!

Jestli se vam néktery z hernich navod(i bude zdat moc slozity, poproste
rodice nebo starsiho sourozence, at si s vami hru zahraji a vSechno vam
pfi tom vysvétli. Kazda hra se totiz nejlépe pochopi az ve chvili, kdy se
zacne hrat.

Hezkou zabavu! ©




1. SIBENICE

Kat, Poprava

2 hradi

uhodnout zadané slovo pred
dokoncenim Sibenice

tuzka a papir / kiida a tabule

Prvni hrac¢ vymysli néjaké slovo a na papir nakresli tolik
vodorovnych carek, kolik ma toto slovo pismen. Potom hadajicimu hraci
napovi, ze kterého oboru slovo vybral. Rekne, jestli se jedna napf:

o jméno hudebni skupiny, mésto, nazev filmu, rostlinu, zvite atp.

Hadajici hrac fekne pismeno abecedy, o kterém se domniva, ze by ve
slové mohlo byt. Jestlize se pismeno v hledaném vyrazu nachazi, prvni
hrac ho zapise na prislusné misto. Jestlize se ale druhy hrac netrefi

a pismenko ve slové neni, zalne se stavét Sibenice. Aby hadajici vyhral,
musi slovo uhodnout do té doby, nez je nakreslen cely obésenec.

Zvlastni pravidla:

- Pfed zacatkem hry se domluvte, jestli
se u daného pismene vzdycky pocita i s hacky a ¢arkami. Napf. kdyz
hédajici Fekne E, jestli se zapi$e rovnou také E a E, nebo je hadajici
musi jmenovat zvlast.

- KdyZ mate néjakeé tézké slovo
a hadajici ho nem(ze uhodnout, date mu vic pokus( tim, Ze
obésence doplnite o oci, nos, pusu nebo treba i kabat s knofliky.



— Dalsi dleva pro hadajiciho spociva v tom, ze
pismena, ktera jiz hadal, budete psat vedle Sibenice, aby si je
nemusel pamatovat. (To je ale opravdu VELKE zjednoduseni, za
které by se mél hadajici skoro stydét. ©)

Hrat mize i vice hracl. Mate zrovna volnou hodinu a chcete si
zahrat Sibenici s celou tfidou? Rozdélte se na dvé skupiny, které budou
hrat proti sobé. Zastupce prvni skupiny pjde k tabuli a zada slovo, které
bude muset uhodnout druha skupina. Pismenko abecedy m(ize Fict ten,
kdo se prihlasi a koho zadavatel slova vyvola. Az toto kolo hry skondi,
skupiny se vyméni a slovo zadava zastupce druhé skupiny. Délejte si ¢arky
podle poctu uhodnutych slov - ktera skupina ma vic uhodnutych slov, ta
samoziejmé vyhrava.

Na prikladu si ukazeme zakladni kroky hry. Hadany vyraz bude

jméno MICHAELA:
A A
Nakreslime 7 vodorovnych Hadajici tipoval pismenko Hadajici tipoval
c¢arek (CH = jedno pismeno) +A", zapiSeme jej na pismenko ,U".
prislusna mista. Ve slové neni,
zakladame
Sibenici.

Pfedpokladejme, Ze hadajici nemél sviij den a neuhadl uz zadné
pismenko. Stavba Sibenice pokracuje témito kroky:

"o




Mate-li skutecné zapeklité slovo, mize Sibenice

nakonec vypadat tfeba i takto: | l

2. DOBYVANI OSTROVA
Ostrov
2-6 hracua

dobyt na ostrové co nejvétsi
uzemi.

pastelky, papir a mince

Vezméte si velky bily
papir a do jeho horni ¢asti nakreslete ostrov. Ve spodni ¢asti potom
udélejte znacku, ze které budou vsichni hraci ostrov dobyvat. Kazdy hrac
si zvoli jednu barevnou pastelku, kterou bude vybarvovat (zemi, jez se
mu podafi zabrat.
Prvni hrac umisti na nakreslenou znacku minci (tfeba pétikorunu)
a cvrnkne ji smérem na ostrov. Snazi se, aby mince na ostrové zakryla co
nejvétsi misto. Kdyz se mince zastavi na ostrové celou svou plochou,
obkresli ji svoji pastelkou a kolecko vybarvi. Jestlize mince zasahuje na
ostrov jenom CasteCné, obtahne jenom tu ¢ast mince, ktera je na ostroveé.



Kdyz bude mince zasahovat na Gzemi, které uz vybarvil nékdo jiny,
vybarvi jen ten prostor, kde jesté Zadna cizi barva neni. D4 se zabrat
jenom bilé, tedy dosud nezabrané (zemi.

Hradi se pravidelné stfidaji a vyhrava ten, ktery zabere nejvétsi ¢ast dzemi
ostrova.

o

ostrov

zabrané
Gzemi

startovaci
znacka

3. FORMULKY
2 hradi
dojet do cile jako prvni

tuzka a papir

Nejprve je potieba
nakreslit zavodni drahu, nejlépe na velky bily papir. MiiZe to byt oval

vvvvvv

START, ktery bude zarovef i CILEM zavodu. Oba hréci si vezmou



barevnou pastelku. Stfihnou si, ktery z nich bude zacinat, a mize se
startovat.

Prvni hrac pfilozi hrot pastelky na vyznaceny start a Svihem udéld rovnou
¢aru. Snazi se, aby ¢aru sméroval do zavodni drahy co nejlépe. Tam, kde
¢ara kondi, udéla kiizek - je to bod, ze kterého bude ,vyjizdét" v pristim
a bude zacinat z néj. Nyni jede druhy hrac, stfidaji se az do té doby, nez
jeden z nich dorazi do cile.

Pro dalsi hru si hraci bud vezmou pastelky jinych barev, nebo si rovnou
nakresli novou drahu.

S

start / cil

4. KRESLENA TICHA POSTA

5 a vice hracd
obkreslit co nejlépe obrazek od souseda
tuzka a papir pro kazdého

Hradi si sednou do rady vedle sebe
nebo klidné do kolecka kolem stolu. Prvni hrac




zaCne kreslit néjaky obrazek (napf. zoologickou zahradu, pout s atrakcemi,
tfidu). Hrag, ktery sedi vedle ného, zacne hned napodobovat vSechny tahy
tuzkou, které prvni hra¢ déla. Takto kazdy obkresluje to, co ma jeho
soused po pravé ruce. Nikdo, krom prvniho hrace, pofadné nevi, jaky bude
vysledek obrazku. Kdyz vsichni dokresli, polozi obrazky vedle sebe

a mohou se pobavit tim, jak se kresba postupné ménila a co z ni nakonec
vzniklo.

5. MESTO, JMENO

Zemé, mésto;
Prerusena abeceda

2 a vice hracd
co nejrychleji vymyslet

vSechna slova ze zadanych oblasti od
vylosovaného zacatecniho pismene

tuzka a papir

Vsichni hraci si nejprve pripravi hraci tabulku: spolecné se
domluvi na oblastech, ve kterych budou vymyslet slova. Tyto oblasti budou
slouzit jako nadpisy jednotlivych sloupcli - podivej se na priklad. Zakladni
oblasti jsou: mésto, jméno, stat, zvire, rostlina, véc. Zapomenout nesmi
ani na sloupecek s body. Do radka tabulky pak uz budou zapisovat
vymyslena slova a pocet ziskanych bodu z jednotlivych kol.

Kdyz maji vsichni pfipravenou tabulku, je potfeba vylosovat zacatecni
pismeno: jeden z hracl v duchu prefikava abecedu a druhy ho po ur¢ité
chvili zastavi. Ten, ktery si odfikaval abecedu, vyslovi nahlas pismenko,
k némuz se v duchu dostal. Od tohoto pismene pak vsichni hraci zacnou



okamzité vymyslet slova do jednotlivych sloupeckd. Hrag, ktery vyplni
vSechny sloupecky jako prvni, vykfikne: ,Stop!” a vsichni ostatni musi
ihned polozit tuzku.

A ted uz prichazi na fadu bodovani. Body dostavaji hraci pouze
za slova, ktera stihli vyplnit.

- dostava hrac, ktery ma jako jediny slovo v dané oblasti (napf. jen
on ma zapis ve sloupecku ,stat”, nikdo jiny jméno statu od daného
pismene nevymyslel).

- jsou za slovo, které je odliSné od slov vSech ostatnich hracd,
ktefi maji sloupecek dané oblasti také vyplnény (napr. se hadaji slova od
»A" 2 hra¢ ma jako jediny Angolu - ostatni maji jiné nazvy statd).

- za slovo, které ma i nékdo dalsi (napf. Angolu napsal i jiny hrac).

Nejjednodussi postup pfi bodovani je takovy, Ze hra¢, ktery mél vSechna
slova jako prvni, zacne predcitat, co vyplnil do jednotlivych sloupeckd,
a ostatni hlasi, zda maji slova stejna, a jmenuiji slova, kterymi se lisi.

Ucastni-li se hry vice lidi, stfidaji se v prefikavani abecedy ve sméru
hodinovych rucicek.

Zastavi-li se abeceda na pismenu, které uz bylo, losuje se znovu.
Obtiznost hry se nastavuje poctem sloupct, ve kterych budete
hadat slova. Fantazii se meze nekladou. Jste fanousci sportu?
Pfipiste si sloupecky jméno fotbalisty, jméno hokejisty, druh
sportu... Jestli sledujete radi filmy, pfidejte si sloupecky nazev
filmu, jméno herce, jméno herecky. Jestli radi Ctete, nesmi chybét
sloupecek nazev knihy.

Na nasledujicim prikladu si ukazeme, jak hrali tfi kamaradi -
Petra, Kaja a Misa. U jednotlivych slov mate barevné napsany i pocet
bod, které dostali. Hadalo se od pismenka ,K". Petra uhodla vSechna
slova nejdrive.



Petra:

Karlovy Karel Kalifornie | Krlita Kvétak Kufr
Vary 2 1 3 1 2 2 1
Kaja:
Kostelec nad | Karel Krata Konvalinka | Klavir
Labem 2 1 0 1 2 2 8
Misa:
Kristyna Krysa Karafiat Kniha
0 2 0 2 2 2 8

Pro zopakovani: Petra ma tfi body za Kalifornii, protoze Kaja ani Misa
policko s nazvem statu nevyplnili. Dva body ma za Karlovy Vary, protoze
Kaja sice nazev mésta ma, ale jiny. Jeden bod dostala Petra za Karla a za
krlitu, protoZe stejna slova ma i Kdja.

6. OSTRELOVANI

Dalsi nazvy: Bitva
Pocet hraci: 2 hradi

Cil hry: dobyt veskeré uzemi
nepfitele




papir, tuzka a mince

Hradi si pripravi jeden bily papir, staci z malého sesitu,
a prehnou ho napll. Kazdy ma odted jednu polovinu papiru, na kterou
nakresli svoje Gizemi. Velikost Gizemi na obou polovinach papiru by méla
byt priblizné stejna. Kazdy si potom na svém konci papiru vyznaci
palebnou zakladnu, odkud bude ostrelovat soupefovo zemi. Na papir
pfilozi minci tak, aby na néj zasahovala jen jeji polovina, a ptlkruh
obtahne. Palebna zakladna sama je také soucasti izemi, které je potieba
ostrelovat.
Kdyz maji hradi pfipravena izemi, mGze hra zacit. Prvni hrac polozi minci
na svoji palebnou zakladu a cvrnkne ji na souperovu polovinu papiru.
Kdyz se mu podari zasahnout protivnikovo Gzemi, obkresli tu ¢ast mince,
ktera (zemi zakryva, a zasazenou oblast vybarvi.
Hradi se pravidelné stfidaji. Vyhrava ten, ktery vybarvil celé Gzemi
nepritele.

palebna zakladna

-
(& C:@ wic
O

zasazené Uzemi

hrac 2
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