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Šéfredaktora
ÚVODNÍ SLOVO

Rok 2019 pomalu končí a myslím, že tento 
rok můžeme bez výčitek označit za rok battle 
royale. Úspěch, kterého se dočkaly hry jako 
PUBG, Fortnite, Apex Legends a další je až 

neuvěřitelný. Srovna-
telný úspěch se po-
vedl naposledy snad 
jenom Minecraftu a 
jeho survival napodo-
beninám. 

Boom s battle royale 
vypadá ale téměř nekonečně, Fortnite již zná 
každý druhý dospělý člověk, herních turnajů s 
battle royale jenom přibývá a zdá se, že v příš-
tím roce půjde vše v podobném duchu. Nic-
méně co se týče offline hrání, tak v roce 2020 
o nic nepřijdeme. Na seznamu přicházejících 
her máme například Cyberpunk 2077, Resi-
dent Evil 3 nebo The Last of Us Part 2. 

Hráči tak rozhodně budou mít co hrát a my o 
čem psát. Příjemné prožití zbylých vánočních 
svátku vám přeje GAMING tým. 
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