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KDE JSOU SOUBORY K LEKCiM?

Zakoupenim libovolného formatu tohoto Oficidlniho vyukového kurzu jste ziskali zaroven pfi-
stup k soubortim z jednotlivych lekci, které budete potfebovat ke zdarnému dokonceni cviceni
v této knize. Kde soubory najdete?

Prejdéte na stranku knihy (vyhledejte knihu) na e-shopu www.albatrosmedia.cz.

Najdéte sekci Ke stazeni v pravém dolnim rohu stranky knihy.

V této sekci naleznete odkazy na archivy obsahujici vSechny zdrojové soubory k jednotli-

vym lekcim.
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Archivy si stdhnéte na svtij disk v poéitaci a po jejich extrahovani budete mit vechny pti-
pravené pracovni soubory k dispozici.

Poznamka: Pokud pii pfistupu k souborlim ¢i k webové strance narazite na problém, pozadejte o
pomoc na strance https://www.albatrosmedia.cz/c/kontakt-na-e-shop/.
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ZACINAME

Adobe Illustrator je v oblasti ilustra¢nich aplikaci standardem pro tvorbu tisténych, multimedi-
alnich a webovych obrazka. At uz jste navrhaf nebo odborny ilustrator vytvarejici obrazky pro
nakladatelské ucely, vytvarnik zabyvajici se tvorbou multimedidlni grafiky nebo programator
webovych stranek, pipadné jiného webového obsahu, v§echny nastroje, které budete k dosazeni
kvalitnich profesionalnich vysledku potfebovat, najdete v aplikaci Adobe Illustrator.

O knize Oficialni vyukovy kurz

Kniha Adobe Illustrator Oficidlni vyukovy kurz je soucasti oficialni vzdélavaci fady urcené pro
vyuku pouzivani grafického a publika¢niho softwaru Adobe, vyvinuté ve spolupraci s pro-
duktovymi specialisty spole¢nosti Adobe. Funkce a cvi¢eni v této knize jsou zaloZeny na verzi
lustrator CC.

Jednotlivé lekce jsou navrzeny tak, abyste mohli postupovat vlastnim tempem. Pokud se s pro-
gramem Adobe Illustrator setkdvdte prvné, seznamite se zde se zaklady, které je tfeba si pro praci
s touto aplikaci osvojit. Pokud jste jiz zku$enym uzivatelem, najdete zde i nékteré pokrocilejsi
funkce, v¢etné tipti a nejriznéjsich technik specifickych pro nejnovéjsi verzi aplikace Adobe
Ilustrator.

Prestoze kazda lekce obsahuje podrobné pokyny pro vytvoteni konkrétniho projektu, poskytne
vam dostatek prostoru pro to, abyste se mohli vydat vlastni cestou a experimentovat. Knihu
muiZzete projit od zacatku do konce, nebo si muzete prostudovat pouze ty lekce, které budou
odpovidat vasim z4jmim a potfebam. Kazda lekce je zakoncena kontrolnimi otdzkami, které
maji za kol vés z probrané latky vyzkouset.

Predpoklady

Nez za¢nete knihu Adobe Illustrator Oficidlni vyukovy kurz ist, méli byste mit alespon zakladni
povédomi o fungovani pocitace a jeho opera¢nim systému. Méli byste umét pracovat s mysi,
pouzivat standardni nabidky a pfikazy, a také otevirat, ukladat a zavirat soubory. Pokud mate
pocit, ze si tyto znalosti potfebujete oprasit, podivejte se do ti§téné nebo online dokumentace ke
svému operac¢nimu systému macOS nebo Windows.

Poznamka: Pokud budou pokyny pro kazdou platformu jiné, uvadime jako prvni pfikazy pro macOS,
a poté piikazy pro Windows, za nimiz je vzdy v zavorkdch uvedena pfislusna platforma. Napfiklad:
,Stisknéte klavesu Option (macOS) nebo Alt (Windows) a klepnéte mysi mimo oblast kresby.”

Instalace programu

Predtim, nez za¢nete pracovat s knihou Adobe Illustrator Oficidlni vyukovy kurz, presvédcte se,
zda je vas systém spravné nastaven a zda mate nainstalovan potrebny software a hardware.
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Program Adobe Illustrator je tieba si zakoupit samostatné. Kompletni pokyny k instalaci pro-
gramu naleznete na adrese helpx.adobe.com/support/illustrator.html. Illustrator si musite na sv{ij
pevny disk nainstalovat ze sluzby Adobe Creative Cloud. Ridte se pokyny na obrazovce.

Pisma pouzivana v této knize

V souborech pro jednotlivé lekce k této knize se pouzivaji pisma, ktera jsou standardni soucasti
predplatného Creative Cloud v ramci planu Adobe Portfolio, pficemz ¢lenové zkusebni verze
Creative Cloud maji pristup jen k vybranym pismitim z aplikace Adobe pro webové a desktopové
pouZziti.

gramu Adobe Illustrator, ktery si mtiZete prohlédnout na webovych strankach helpx.adobe.com/
support/illustrator.html.

Obnoveni vychozich predvoleb

V souboru s pfedvolbami je mozné nastavit, jakym zptisobem a jaké prikazy se maji po spusténi
programu Adobe Illustrator zobrazit na vasi obrazovce. Pokazdé, kdyz Illustrator ukoncite, se do
ptislusnych soubort s predvolbami zaznamena pozice jednotlivych panelt a nastaveni konkrét-
nich ptikazi. Pokud byste tedy chtéli obnovit ptivodni, vychozi nastaveni nastrojii a paneld, staci
smazat aktualni soubor Adobe Illustrator Prefs. Pokud Illustrator nenajde pfi pristim spusténi
aplikace a uloZeni nového souboru Zadny stavajici soubor s pfedvolbami, vytvofi si novy.

Na zacatku kazdé lekce je zapotiebi obnovit vychozi predvolby pro Illustrator. Jen tak budou
nastroje fungovat a vychozi volby nastaveny presné tak, jak je popisovano v této knize. Az tuto
knihu doctete, miizete se ke svému uloZenému nastaveni vratit.

Odstranéni a ulozeni aktualnich pfedvoleb lllustratoru

Soubor s predvolbami se vytvoii po prvnim ukonceni programu, a od té doby je pak pravidelné
aktualizovan. Po spusténi Illustratoru miizete postupovat nasledovneé:

Ukoncete Adobe Illustrator.
V systému macOS najdete soubor Adobe Illustrator Prefs zde:

[startovaci disk]/Users/[uZivatelské jméno]/Library’/Preferences/Adobe Illustrator 24
Settings/cs_CZ**/Adobe Illustrator Prefs

V systému Windows najdete soubor Adobe Illustrator Prefs zde:

[startovaci disk]\Users\[uZivatelské jméno]\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Illustrator
24 Settings\cs_CZ™**/x86 nebo x64/Adobe Illustrator Prefs

Poznamka: Ve vychozim nastaveni systému Windows je slozka AppData skryta. Aby byla tato slozka
vidét, budete muset ve Windows pravdépodobné povolit zobrazeni skrytych soubord a slozek. Pfesny
postup, jak to udélat, najdete v dokumentaci k vasemu Windows.

*V systému macOS je slozka Library skryta. Abyste k ni ziskali pristup, piejdéte do Finderu, ptidrzte stisknutou
klavesu Option a z nabidky Otevfit (Go) vyberte piikaz Knihovna (Library).

** Nézev tohoto adresare se muiiZe lisit podle nainstalované jazykové verze.
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Podrobnéjsi informace najdete v napovédé k Illustratoru: helpx.adobe.com/illustrator/using/
setting-preferences.html

Pokud na tomto misté prislusny soubor nenajdete, pak jste bud Adobe Illustrator jesté
nespustili, nebo jste tento soubor presunuli na jiné misto. Soubor s predvolbami se vytvori
automaticky, jakmile program poprvé ukoncite, a déle se jen aktualizuje.

Zkopiruijte si prislusny soubor a ulozte ho do jiné slozky na svém pevném disku (pokud poz-
déji budete chtit tyto pfedvolby obnovit) nebo ho smazte.

Spustte Adobe Illustrator.

Tip: Abyste mohli na zacatku kazdé lekce soubor s predvolbami rychle najit a smazat, mdzete si na
plose vytvotit od slozky ,Adobe Illustrator 24 Settings” zastupce.

Obnoveni ulozenych predvoleb po dokon¢eni lekci

Ukoncete Adobe Illustrator.

Smazte aktualni soubor s pfedvolbami. Najdéte ptivodni soubor s pfedvolbami, ktery jste si
ulozili, a presunte ho zpét do slozky Adobe Illustrator 24 (¢i jiné ¢islo nainstalované verze)
Settings.

Poznamka: Pivodni soubor s predvolbami je jednodussi pfesunout nez ho sloZité prfejmenovavat.

Dalsi zdroje informaci

Kniha Adobe Illustrator Oficidlni vyukovy kurz nema byt nahradou dokumentace dodavané
s timto programem ani vycerpavajici encyklopedii vSech jeho funkci. V této knize najdete popis

pouze téch prikazi a voleb, které se v jednotlivych lekcich pouzivaji. Ucelenéj$i informace
o vSech programovych funkcich hledejte v nasledujicich zdrojich:

Adobe Illustrator Tutorials: Na strankach helpx.adobe.com/illustrator/tutorials.html (ptistup-
nych z Illustratoru pres nabidku Napovéda — Vyukové lekce Illustratoru [Help — Illustrator
Tutorials]) najdete vyukové lekce k produktiim Adobe.

Adobe Illustrator Learn & Support: Na strankdch helpx.adobe.com/support/illustrator.html
(pristupnych z Illustratoru pres nabidku Napovéda — Népovéda Illustratoru [Help — Illustrator
Help]) najdete cviceni, napovédu a podporu k produktim Adobe.

Adobe Community: Na strankdch community.adobe.com se mizete zapojit do nejriznéjsich
diskuzi, kladeni a zodpovidani dotazt o produktech Adobe.

Adobe Create Magazine: Stranky create.adobe.com vam nabidnou kvalitni ¢lanky zameéfené
na design a souvisejici problematiku, galerii, ve které najdete dila prednich designért, cviceni
a dalsi véci.

Zdroje pro Skolitele: Na strankach adobe.com/education a edex.adobe.com najdete pokladnici
informaci pro $kolitele, ktefi vyucuji o softwaru Adobe. Zde najdete vzdélavaci navody pro
véechny drovné, véetné bezplatnych ucebnich osnov vyuZivajicich uceleny pristup k vyuce
ovladani softwaru Adobe, které 1ze pouzit i k pripravé na zkousky pro ziskani certifikatu Adobe
Certified Associate.
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Domovska stranka produktu Adobe Illustrator: Viz www.adobe.com/cz/products/illustrator.
html.

Adobe Add-ons: Centrem pro hledani nastroji, sluzeb, doplnkad, vzorka kddu a dalsich véci,
které doplni ¢i rozsiti vase produkty Adobe, je stranka exchange.adobe.com/creativecloud.html.

Autorizovani skolici partneri Adobe

Prochézet mnozstvim kurzti nabizenych po celém svété nasimi autorizovanymi $kolicimi part-
nery Adobe muzete na adrese learning.adobe.com/partner-finder.html.
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CO JE NOVEHO V ADOBE
ILLUSTRATORU CC

Adobe Illustrator CC je plny novych a inovativnich funkci, diky nimz budete moci vytvaret své
kresby urcené k tisku, prezentaci na webu nebo jako soucast digitalniho videa mnohem efektiv-
néji. Funkce a cviceni popisované v této knize jsou zaloZeny na aplikaci Illustrator CC. O fadé
téchto novych funkei se dozvite jiz v této kapitole.

Vylepseny zptisob zjednoduseni cest

Pokud mate ve své kresbé slozité cesty a radi byste je snaze upravovali, pouZijte funkci
Zjednodusit (Simplify), pomoci niz mizete snizit pocet kotevnich bodi. S vybranou cestou
vyberte Objekt = Cesta = Zjednodusit (Object = Path — Simplify). Objevi se zmodernizova-
né volby pro zjednoduseni cesty. Klepnutim na vypustku (...) v dialogovém okné Zjednodusit
(Simplify) si zobrazite dalsi volby.

I Zpednoguin |

==wre

Pivodd podet bodk: 1 e poliet (mm.‘, sednoduizt )

| Plewdst na rovnd Edry Daldl informace

| Zachovat mate nednowdid nastaveni a piima otevitt chno diskogu

Automaticka kontrola pravopisu

Mlustrator nyni nabizi automaticky zptisob

kontroly pravopisnych chyb. Zatrhnete-li Definujte asudek

volbu Automaticka konvt.rola pr,avopisu (Auto Usudek je myélenkovy postup, jimz ze dvou
Spell Check), bude pfi psani automaticky preppokladd tvofime uréity zavér, ktery z nich
kontrolovan pravopis a vSechna nespravné logick Frm am ozfejmuje néja-
napsana slova budou v dokumentu automa- kou n IS im nebyla na prvni
ticky zvyraznéna. Tuto volbu muzete zapnout pohle s

jednim z nasledujicich zptsobi: P do ot ‘

e Vyberte Upravy — Kontrola pravopisu — -

Automatickd kontrola pravopisu (Edit =
Spelling = Auto Spell Check).
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Pravym tla¢itkem mysi klepnéte na text a vyberte piikaz Kontrola pravopisu = Automaticka
kontrola pravopisu (Spelling = Auto Spell Check).

Ostatni vylepseni

Zde je seznam dalich vylepseni Illustratoru:

Vylepsena manipulace se soubory na vzdalenych sitich: Vylep$eny vykon pfi provadéni
operaci otevirani a ukladani souborti na vzdalenych sitich.

Omezeni problému pri otevirani soubori: Vylepseny mechanismus predchdzeni a feseni
problémt u poskozenych dokumentt. V pripadé, Ze automatické obnoveni souboru neni
mozné, zobrazi nyni Illustrator uzite¢nou zpravu, v niz budou jasné uvedeny vsechny chyby
souboru, véetné postupu feseni problému, ktery miizete vyzkouset.

Stabilita a jina vylepSeni: Toto vydani pfinasi vylepSeny vykon aplikace, lepsi stabilitu,
plynulejsi pracovni postupy a lepsi uzivatelsky zazitek.

Rychlejsi a sviZnéjsi efekty: Aplikace rozostieni, vrzeného stinu a vnitini ¢i vnéjsi zare je
nyni mnohem rychlej$i a sviznéjsi.

Volba piebarveni: Funkce Prebarvit kresbu (Recolor Artwork) nyni podporuje vlastni
prechody.

Export na pozadi: Kdyz v Illustratoru vyberete pfikaz Soubor — Export pro obrazovky
(File = Export for Screens), pak hlavni ¢ast exportniho procesu bude bézet na pozadi, a vy
tak mizete pokracovat v praci na dalsich ukolech. Az bude export dokoncen, budete o tom
informovani.

Ukladani na pozadi: Cinnost ukladani bézi nyni v Illustratoru na pozadi, takze muizete
pokracovat v préci i v pribéhu samotného ukladani souboru.

Spole¢nost Adobe je odhodlana vytvafet ty nejlep$i ndstroje pro vase publika¢ni potteby.
Doufame, Ze si praci s Illustratorem uZijete stejné jako my.
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STRUCNE SEZNAMENI
S ADOBE ILLUSTRATOREM
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Prehled lekce

V této interaktivni prezentaci programu Adobe Illustrator se seznamite
s hlavnimi funkcemi této aplikace.

Na zvladnuti této lekce budete potfebovat asi 45 minut. Pracovni soubory
pouzivané v této kapitole si miizete stdhnout na webové strance knihy na

vevrs

jsou soubory k lekcim?“ na zacatku této knihy (str. 17).

Stru¢né seznameni s Adobe Illustratorem
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Pfi této ukézce programu Adobe lllustrator vdm budou predstaveny
nékteré zakladni principy pro préci s touto aplikaci.
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Zac¢iname s lekci

V prvni lekci této knihy si spolu v rychlosti projdeme nejéastéji pouzivané nastroje a funkce pro-
gramu Adobe Illustrator, abyste ziskali pfedstavu o tom, co véechno je mozné. Zaroven vytvorite
predlohu pro butik s odévy. Nejprve si oteviete hotovou kresbu, abyste zjistili, co vSechno v této
lekei vytvorite.

Aby v8echny néstroje a panely fungovaly presné tak, jak se popisuje v této lekci, smazte
nebo deaktivujte (pfejmenujte) soubor s predvolbami aplikace Adobe Illustrator. Viz oddil
»Obnoveni vychozich predvoleb“ v kapitole ,,Za¢indme® na zac¢atku knihy.

Poznamka: Pokud jste si ze svého Uctu jesté do poci-
tace nestahli Zddné zdrojové soubory k této lekci, udélejte
to nyni. Viz kapitola ,Za¢iname"” na zac¢atku knihy.

Spustte Adobe Illustrator.
Vyberte prikaz Soubor = Otevrit (File = Open),
nebo na Domovské obrazovce (Home), ktera
se objevi, klepnéte na tlacitko Oteviit (Open).
Otevrete soubor L00_konec.ai, ktery se nachazi ve
slozce Lekce — Lekce00.

Poznamka: Objevi-li se po otevieni dokumentu
malé okno s nabidkou ,rychlé prohlidky*, mizete ho zaviit.

Vyberte ptikaz Zobrazeni — Ptizpiisobit kreslici platno oknu (View — Fit Artboard To
Window), abyste si mohli prohlédnout kresbu, kterou v této lekci vytvorite. Pokud chcete,
nechte si soubor pro kontrolu otevieny.

Vytvoreni nového dokumentu

V Hlustratoru mizete vytvorit novy dokument s pomoci sady prednastavenych moznosti, podle
vagich potfeb. V tomto pripadé si kresbu, kterou vytvorite, vytisknete jako pohlednici, takze
zacnete tim, Ze si vyberete nékteré z prednastaveni urcenych pro Tisk (Print).

Poznamka: Podrobnéjsi informace o vytvareni a Upravé kreslicich platen najdete v 5. lekci s ndzvem
JTransformace obsahu”.

Vyberte ptikaz Soubor
— Novy (File = New).
V  dialogovém okné
Novy dokument (New
Document)  vyberte
v horni ¢asti dialogové-
ho okna kategorii pred-
nastaveni Tisk (Print).
Ujistéte se, Ze je vybrano
prednastaveni Letter.

V oblasti Podrobnosti pfednastaveni (Preset Details) na pravé strané zmérite nasledujici:
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Nézev (Name) [pod nadpisem Podrobnosti pfednastaveni (Preset Details)]: Kresba
butiku

Jednotky (Units) [napravo od Sitky (Width)]: Milimetry

Sitka (Width): 279,4 mm

Poznamka: Obrézky v této lekci byly pofizeny ve Winddows a mohou se od toho, co vidite vy, trochu
lisit, obzvlasté pokud pouzivate macOS.

3 Klepnéte na tlacitko Vytvorit (Create) a otevie se novy, prazdny dokument.

4 Vyberte ptikaz Soubor = Ulozit jako (File = Save As). V dialogovém okné Ulozit jako (Save
As) ponechte nazev Kresba butiku.ai a presunite se do slozky Lekce = Lekce_00. Volbu
Format (Format) [Mac OS] nebo Ulozit jako typ (Save As Type) [Windows] nechte nasta-
venou na Adobe Illustrator (ai), resp. Adobe Illustrator (*.Al), a klepnéte na tlac¢itko Ulozit
(Save).

5 'V dialogovém okné Volby Illustratoru (Illustrator Options), které se objevi, ponechte v$ech-
ny volby Illustratoru na vychozich hodnotach, a pak klepnéte na tlacitko OK.

6 Vyberte prikaz Okna = Pracovni plocha = Zaklady (Window — Workspace — Essentials),
zkontrolujte, Ze je vybrana, a pak pomoci piikazu Okna — Pracovni plocha = Obnovit
Zaklady (Window — Workspace — Reset Essentials) obnovte pracovni plochu.

Kresleni tvart

Kresleni tvart je zakladnim stavebnim kamenem Illustratoru a v nasledujicich lekcich téchto
tvarl vytvorite celou fadu. Sviij projekt zac¢nete vytvofenim obdélniku.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o vytvareni a Upravé tvarll se dozvite ve 3. lekci s ndzvem,Pouzi-
vani tvar( k vytvoreni obsahu pro pohlednici”.

1 Vyberte ptikaz Zobrazeni — Prizptsobit kreslici platno oknu (View — Fit Artboard In
Window).
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Bilé oblasti, kterou vidite, se fika kreslici platno, a na ni pfijde kresba, kterou bude mozné si
vytisknout. Kreslici platna jsou jako stranky v Adobe InDesignu.

2V panelu nastrojii na levé strané vyberte nastroj Obdélnik (Rectangle) ([C]). Umistéte ukaza-
tel do levé horni ¢asti kresliciho platna (viz ¢ervené X na obrazku). Klepnéte a tahnéte doli
k pravému spodnimu okraji. AZ se v $edém popisku s rozméry zobrazi $itka 254 mm (10 in)
a vy$ka 178 mm (7 in), uvolnéte tla¢itko mysi. Tvar ziistane vybrany.

Poznamka: Pokud pfi kresleni nevidite velikost obdélniku, zkontrolujte, zda mate zapnuta Automa-
tickd voditka (Smart Guides), coz se déld pomoci piikazu Zobrazeni = Automaticka voditka (View —
Smart Guides). Je-li vedle polozky Automaticka voditka (Smart Guides) zatrzitko, znamena to, ze jsou
zapnuta.

Uprava tvart

Vétsina tvart je Zivych, coz znamena, Ze je muZete upravovat, aniz byste se museli pfepinat
z néstroje, jimz kreslite. V dal$im kroku zménite velikost obdélniku, ktery jste pravé nakreslili,
a pomoci nastroje Obdélnik (Rectangle) zaoblite jeho rohy.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o vytvéreni a Gpravé tvar(i se dozvite ve 3. lekci s ndzvem ,Pou-
zivéni tvarQ k vytvoreni obsahu pro pohlednici” a ve 4. lekci s nazvem ,Tvorba a spojovani tvar(i a cest”.

1 S dosud vybranym obdélnikem pretdhnéte spodni prostfedni tchyt na obdélniku smérem
dolt, dokud neuvidite v $edém popisku vedle ukazatele vysku pfiblizné 203 mm (8 in).

e

& | e

V120324 mm

2 Pfesunte ukazatel nad modry krouzek uprostied obdélniku. A7 se ukazatel zméni (*,), pre-
tahnéte ho priblizné doprostied kresliciho platna.
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@ IL dX:6,08 mm

d¥:-6,57 mm

3 S dosud vybranym obdélnikem pretéhnéte pravy horni rohovy uchyt (®) smérem ke stfedu
obdélniku. Az se v $edém popisku zobrazi rozmér priblizné 17,8 mm (0,7 in), uvolnéte tla-
¢itko mysi, ¢imz se vechny rohy zaobli.

Spousta raznych druhi tvart ma v Illustratoru
uchyty, naptiklad rohové uchyty, pro upravu
vlastnosti jako je tieba pocet stran u mnoho-
thelniku, vytvareni vysedi z elips a dalsich.

Tip: Rohy je mozné zaoblit téZ nezavisle. Podrob- f;
n&jsi informace o vytvareni a Gpravé Zivych tvard (Live ¢ R: 17,86 mm
Shapes) najdete ve 3. lekci. i

4 Vybérem piikazu Soubor —= Ulozit (File = Save) dokument ulozte.

Nanaseni a uprava barev

Nandseni barvy na kresbu je v Illustratoru béznym tkolem. Tvary, které vytvorite, mohou byt
obtaZzeny (ohraniceny) a rovnéz je Ize vybarvit. MiiZete téz pouZivat a upravovat policka ze vzor-
niku barev, coZ jsou barvy, které kazdy dokument ve vychozim stavu obsahuje, piipadné vytvaret
vlastni barvy. V tomto oddile zménite barvu vyplné vybraného obdélniku.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o vyplni a tahu najdete v 8. lekci s ndzvem ,Pouzivani barev
k vylepseni ceduli”.

1 S dosud vybranym obdélnikem klepnéte v ovladacim panelu na poli¢cko barvy Vyplné (Fill)

([) nalevo od slova ,Vypli*
(Fill) v panelu Vlastnosti
(Properties), na pravé strané
okna dokumentu. V panelu,
ktery se otevfe, zkontrolujte,
zda je v horni ¢asti vybrana
volba Vzorniky (Swatches) (
El), tak aby byly vidét vycho-
zi uloZené barvy zvana polic-
ka vzorniku. Presuiite uka-
zatel nad oranzové policko,
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a jakmile se zobrazi popisek (,C=0, M=50, Y=100, K=0), klepnutim na oranzové policko
pouzijte tuto barvu na vyplsi vybraného tvaru.

I kdyz muzete pouzivat vychozi policka, muzete si rovnéz vytvorit své vlastni barvy a ulozit
si je do vzorniku pro pozdéjsi opakované pouziti.

S dosud otevienym panelem Vzornik (Swatches) poklepejte na oranzové policko, které jste
pravé aplikovali na tvar, abyste mohli upravit jeho barvu.

V dialogovém okné Volby policka (Swatch Options) zatrhnéte policko Nahled (Preview),
abyste mohli sledovat zmény na obdélniku. Zménte hodnoty na C=9, M=7, Y=9, K=0, ¢imz
vznikne svétlejsi barevny odstin. Klepnutim na tla¢itko OK si zménu provednou na poli¢-
ku ulozte.

Volbyy pulicks

Poznamka: Jak brzy zjistite, nez budete moci pokracovat, musite si panely jako napiiklad panel
Vypln (Fill) skryt. K tomu staci stisknout klavesu Escape.

Stisknutim klavesy Escape si panel Vzornik (Swatches) skryjte.

Uprava tahti

Tah je obrysem (ohrani¢enim) kolem obsahu, jakym jsou tvary a cesty. Existuje celd fada atri-
butd vzhledu, které muzete u tahu ménit, véetné $itky, barvy, Srafovani apod. V tomto oddile
upravite tah u obdélniku.

1

34

Poznamka: Podrobnéjsi informace o praci s tahy se
dozvite ve 3. lekci.

S dosud vybranym obdélnikem klepnéte v panelu
Vlastnosti (Properties) na barvu Tahu (Stroke) ([E
). V panelu, ktery se objevi, klepnéte v horni ¢asti na
tla¢itko SméSovac barev (Color Mixer) ([), abyste
si mohli vytvorit vlastni barvu.

Nevidite-li v panelu posuvniky CMYK, vyberte
CMYK z nabidky panelu (&), ktera je na obrazku
zakrouzkovana.

Stru¢né sezndmeni s Adobe Illustratorem



2 Hodnoty CMYK zméiite na C=80, M=39, Y=29,
K=3.

3 Chcete-li si pravé vytvorenou barvu ulozit, abyste ji
mohli pozdéji snaze pouzit, klepnéte v horni casti
panelu na tlacitko Vzorniky (Swatches) (). Poté si
klepnutim na tla¢itko Nové policko (New Swatch) (
K1) ve spodni &sti panelu tuto barvu uloZte.

4V dialogovém okné Nové politko (New Swatch),
které se objevi, zruste zatrzeni policka Pridat do
mé knihovny (Add To My Library), pokud jiz neni
odznacené, a klepnéte na tlacitko OK.
V panelu Vzornik (Swatches) by nyni méla pfibyt
modra barva v podobé ulozeného policka.

et ol

5 Klepnutim na slovo
»Tah“ (Stroke) v panelu
Vlastnosti (Properties)
si oteviete panel Tah
(Stroke). Zmeénte nésle-
dujici hodnoty:

Tloustka (Weight):
3pt

Prerusovana Cara
(Dashed Line): Zatrh-
nuto

Céra (Dash): 3 pt (Do prvniho policka pro ¢aru
zadejte 3, a pak klepnéte do vedlejsiho policka
pro mezeru.)

Prace s vrstvami

Vrstvy slouzi k organizaci a snaz§imu vybéru obsahu. V dal$im kroku si pomoci panelu Vrstvy

(Layers) za¢nete délat poradek ve své kresbé.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o préci s vrstvami
a panelem Vrstvy (Layers) najdete v 10. lekci s ndzvem
LUsporadani obsahu pomoci vrstev”.

1 Vybérem piikazu Okna — Vrstvy (Window —
Layers) si na na pravé strané dokumentu zobrazte
panel Vrstvy (Layers).

2 Poklepejte v panelu Vrstvy (Layers) na text ,Vrstva
1“ (Layer 1) [nazev vrstvy]. Napiste Pozadi a stisk-
nutim klavesy Enter nebo Return zménte jeji nazev.
Pojmenovani vrstev se miiZze pfi usporadani obsahu
hodit. Obdélnik, ktery jste vytvorili, se v sou¢asnosti
nachdzi pravé na této vrstvé.
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4

Prace s textem

Klepnutim na tla¢itko Vytvofit novou vrstvu (Create New Layer) (E) ve spodni ¢asti panelu
Vrstvy (Layers) vytvofte novou, prazdnou vrstvu.

Poklepejte na ndzev nové vrstvy (Vrstva 2 [Layer 2]) a napiSte Obsah. Stisknutim klavesy
Enter nebo Return pak zménu nazvu vrstvy potvrdte.

Vytvorenim nékolika vrstev ve své kresbé mtizete mit pod kontrolou to, jak se zobrazuji pre-
kryvajici se objekty. Kresba na vrstvé Obsah bude v dokumentu nad kresbou, ktera se nacha-
zi na vrstvé Pozadi, protoze vrstva Obsah se v panelu Vrstvy (Layers) nachazi nad vrstvou
Pozadi.

Klepnutim na ikonu oka (&) ve sloupci viditelnosti nalevo od nézvu vrstvy Pozadi si obdél-
nik nachazejici se na této vrstvé docasné skryijte.

Klepnéte na vrstvu Obsah, abyste méli jistotu, ze je
v panelu Vrstvy (Layers) vybrana.

Veskery novy obsah se vlozi na vybranou vrstvu
Obsah.

V dal$im kroku pridate do projektu text a zménite jeho formatovani. Vyberete pismo Adobe,
k jehoz aktivaci je potfeba internetové pripojeni. Nemate-li pfipojeni k internetu, mizete jed-
noduse vybrat néjaké jiné pismo, které jiz mate nainstalované.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o préci s textem najdete v 9. lekci s nazvem ,Pridani textu na

plakat”.

1
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V panelu néstroji na levé strané klepnéte na nastroj )
Text (T") a klepnéte do prazdné oblasti ve spodni ¢asti BUUH
kresliciho platna. Objevi se textova oblast s vybranym
zastupnym textem ,,Lorem ipsum". Napiste Butik.

S kurzorem dosud v textu vyberte piikaz Vybér = Vse
(Select = All), kterym oznacite vSechen text.

Klepnutim na zalozku panelu Vlastnosti (Properties)
v pravém hornim rohu okna aplikace si tento panel zobrazte. Klepnéte na policko barvy
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Vyplné (Fill). V panelu, ktery se objevi, zkontrolujte, zda je v jeho horni ¢asti vybrano tladit-
ko Vzorniky (Swatches) (El) a klepnéte na modré policko, které jste vytvofili v pfedchozim
kroku. Stisknutim klavesy Escape panel skryjte.

4 Voddile Znak (Character) uvnitf panelu Vlastnosti
(Properties) vyberte velikost pisma a zadejte 52.
Stiskem klavesy Return nebo Enter zménu velikos-
ti odsouhlaste.

V dal$im kroku pouzijete pismo Adobe, coz bude
vyzadovat pripojeni k internetu. Nejste-li pfipo-
jeni k internetu, nebo pokud nemite ptistup k pismim Adobe, muzete z nabidky Rodina
pisma (Font Family) vybrat néjaké jiné pismo.

5 Klepnéte na Sipku napravo od policka Rodina
pisma (Font Family) v panelu Vlastnosti
(Properties), kde je nyni vybrano pismo s nazvem
»Myriad Pro“ V nabidce, kterd se objevi, klepnéte

Wybrarsj et

1t Pl Akshe sl

na zélozku Najit dalsi (Find More), v niZ se vAm po | » sssecs Butik o
inicializaci zobrazi seznam pisem Adobe. * cum b s) Butik e

, L, . + ana (14) Butik o

Seznam pisem, ktera vidite vy, se mtize od sezna- e A Sk 2
mu na obrazku lisit. 3 e Cathon 0 3) Butik @

Adobss Fan Mt 24 B Butik o

Poznamka: Pokud se v nabidce pisem objevi néjakd | @ s smamnpate) Burik =
zprava, mizete ji klepnutim na X v rohu zavfit. ksl Btk 2

6 Presunte se v nabidce dolii k pismu s ndzvem Montserrat. Klepnutim na $ipku nalevo od
nazvu pisma Montserrat si zobrazte jednotlivé styly tohoto pisma (na obrazku zakrouzko-
Vano).

7 Klepnutim na tla¢itko Aktivovat (Activate) ()
uplné napravo od ndzvu pisma Montserrat Light
si ho aktivujte.

Fama  haik dald

iy Y= i (D & by bed ¥ 4 A A

) Akirupe Pma Adobe ckamnd

Poznamka: Nedafi-li se vam pisma aktivovat,

oy . v . . . ~ Morksertal (18} Butik &
muzete si otevfit desktopovou aplikaci Creative Cloud - Butik o
a klepnout v pravém hornim rohu na ikonu Pisma Thi e Butik o
SPTIT) v . . Vs v 7oLy &

(Fonts) ( /), abyste zjistili, v ¢em je problém, pfipadné B Bt \

. o v .. 7 ’ z z . z Bxraligh Rakc H‘I”rk ]
si mGzete vybrat jiné pismo, které mate nainstalovano T Butik = 4
na svém systému. Lot ake Butik Ao

Regutar Butik e
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8 'V dialogovém okné, které se objevi, klepnéte na tla¢itko OK, ¢imz si pismo aktivujete.

9 Klepnutim na tlacitko Zobrazit aktivni pisma (Show Activated Fonts) (E8) si vyfiltrujte
seznam pisem a zobrazte si pisma, ktera jste si aktivovali. Aktivace pisma muze néjaky cas
trvat. V nabidce, kterd se objevi, presuiite ukazatel nad slova ,,Montserrat Light, abyste si
zobrazili zivy nahled vybraného textu. Klepnutim na Montserrat Light ho aplikujte.

3 hournin Pra (5}
Adobe Caslon Pro Bok Mk
Fira Sans Medum

Marstsrat Light (T [

10 S vybranym textem zménte v panelu Vlastnosti (Properties) na pravé strané okna hodnotu
Prostrkani (Tracking) (E&), a to tak, Ze vyberete aktualni hodnotu v policku a zadate 300
(na nasledujicim obrazku zakrouzkovano). Zménu potvrdite stisknutim klavesy Return
nebo Enter.

11 Klepnutim na tlacitko Vice voleb (More Options) (IB) v oddile Znak (Character) si zob-
razte dal$i moznosti. Klepnéte na tlacitko Verzalky (All Caps) (), abyste si prevedli text
na velkd pismena.

12 Vyberte prikaz Vybér = Odznacit (Select = Deselect), a pak Soubor = Ulozit (File = Save).

Tvorba tvarli pomoci néstroje Vytvareni tvaru

Nastroj Vytvafeni tvaru (Shape Builder) (€R) je interaktivni ndstroj pro vytvafeni slozitych
tvart slouc¢enim ¢i odstranénim jednodussich tvart. V dalsim kroku vytvorite pomoci nastroje
Vytvareni tvaru (Shape Builder) ¢epicku Zaludu z nékolika tvart, které zkombinujete.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o nastroji Vytvareni tvaru (Shape Builder) najdete ve 4. lekci.
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V panelu néstroji na levé strané klepnéte a pridrite stisknuté tla¢itko mysi na ndstroji
Obdélnik (Rectangle) ([01). Az se objevi nabidka nastrojd, tlac¢itko my$i uvolnéte a z nabid-
ky vyberte nastroj Elipsa (Ellipse) ({).

Tazenim nad textem
vytvorte elipsu. Pokud jde
o jeji velikost, inspirujte
se obrazkem.

- Nastro i ), (L)

esstro mnohadhelnk
Abyste si tvar priblizili,
vyberte tfikrait po sobé
pfikaz  Zobrazeni —
Zvétsit zobrazeni (View
— Zoom In).

Stisknutim klavesy D aplikujte na tvar vychozi
barvu bilé vyplné a ¢erného tahu.

V panelu Vlastnosti (Properties) klepnéte na
policko barvy Tahu (Stroke), a poté klepnéte
v horni ¢asti panelu na tlacitko Smésovac¢ barev
(Color Mixer) (E), abyste si vytvofili novou
barvu. Zméiite hodnoty barev na C=15, M=84,
Y=76, K=4. Stisknutim klavesy Return nebo Enter
si panel zase skryijte.

Klepnutim na $ipku nahoru zménte tloustku tahu v panelu
Vlastnosti (Properties) na hodnotu 2.

V panelu nastroju na levé strané klepnéte na nastroj Elipsa
(Ellipse) a drite tlacitko stisknuté. Poté vyberte nastroj
Obdélnik (Rectangle) ([C). Tazenim vytvoite na elipse maly
obdélni¢ek. Viz prvni ¢ast nasledujiciho obrazku.

Pro zaobleni rohti obdélniku pretdhnéte libovolny z rohovych
uchytd (®) smérem ke stfedu tvaru.

ZIZ N\

Poznamka: Pokud zadné rohové Uchyty ((®) nevidite, nebo je obtizné néktery z nich pretéh-
nout, mUzete si kresbu jesté vice priblizit. Staci pouzit ptikaz Zobrazeni — Zvétsit zobrazeni (View
— Zoom In).

V panelu néstroji na levé strané vyberte nastroj Vybér (Selection) () a elipsu pretahnéte,
tak aby byla zarovnana presné na sted zaobleného obdélniku. Az budou zarovnany, muize
se objevit purpurové voditko.
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Poznamka: Netrapte se, pokud vas tvar nebude vypadat
jako ten na obrazku. Cilem je pochopit, jak vytvéret a upra-
vovat tvary. Kromé toho je to zalud. A ty maji rGzné tvary
i velikostil

7wz

10 Tazenim pres oba tvary je vyberte (viz prvni ¢ast nasle-
dujiciho obrazku).

X VST e
¥ M mm

11 V panelu nastroji na levé strané vyberte nastroj i g
Vytvéfeni tvaru (Shape Builder) (€}). Presutite ukaza-
tel zhruba tam, kde vidite na prostfednim obrazku ¢ervené X. Stisknéte klavesu Shift a taze-
nim pres oba tvary je spojte. Uvolnéte tlacitko mysi, a pak i klavesu.

X

Tvoreni pomoci nastroje Zakfiveni

Pomoci nastroje Zakfiveni (Curvature) (}s*) muzete rychle kreslit a upravovat cesty, a tim
vytvaret cesty s hladkymi, plynulymi kfivkami i rovnymi ¢arami. V tomto oddile prozkoumate
moznosti nastroje Zakrtiveni (Curvature) pfi vytvareni posledni ¢asti Zaludu.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o praci s nastrojem Zakfiveni (Curvature) najdete v 6. lekci.

1V panelu nastroju na levé strané vyberte ndstroj Zakfiveni (Curvature) ((s*).

2 Presunte ukazatel do prazdné oblasti vedle horni ¢asti zaludu, kterou jste pravé vytvori-
li. Klepnutim a uvolnénim tla¢itka mysi zacnéte kreslit tvar (viz prvni ¢asti nasledujiciho
obrazku). Posurite ukazatel na jiné misto (viz druha ¢ast obrazku).

O

3 Klepnutim a uvolnénim (viz prvni ¢ast nasledujiciho obrazku) pokracujte v kresleni tvaru.
Posunte ukazatel jinam a vSimnéte si, jak se cesta pfi jejim posouvani riznymi zpiisoby
zaktivuje.

Kazdym klepnutim vytvorite néco, ¢emu se fikd kotevni bod. Tyto kotevni body urcuji tvar

cesty.
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4 Presunte ukazatel nahoru a doleva, a az

bude cesta vypadat priblizné tak, jako
na obrazku, klepnutim a uvolnénim
pokracujte v kresleni tvaru.

5 Presuiite ukazatel tam, kam jste kle-

pnuli poprvé. Az se vedle ukazatele
objevi maly krouzek (&,), klepnutim
cestu ukoncete, ¢imz vznikne novy tvar.

6 Presunte ukazatel nad bod na levé strané, a az bude ukazatel vypadat takto ) poklepanim
ho zménte na rohovy.

7 Totéz udélejte i u bodu na pravé strané (prvniho kotevniho
bodu, ktery jste vytvorili). Pfesuiite ukazatel nad bod a poklepa-
nim na néj ho rovnéz zménte na rohovy.

Nyni uz mate vse, co potfebujete k vytvoreni kresby Zaludu.

Transformace obsahu

V Illustratoru existuje fada zpusobd, jak premistit, otocit, ze$ikmit ¢i zménit velikost kresby
(a dalsi) - jinymi slovy, existuje mnoho zpusobd, jak se da kresba transformovat, tak aby vypa-
dala presné podle vasich predstav. V dal$im kroku transformujete kresbu Zaludu.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o transformaci obsahu najdete v 5. lekci.

1V panelu néstroju na levé strané vyberte ndstroj Vybér (Selection) (). Klepnéte na horni
¢asti tvaru zaludu, ktery jste vytvotili v pfedchozim oddile.

2V panelu nastroji na levé strané vyberte nastroj Guma (Eraser) (). Tazenim ptes spodni
cast kresby ve tvaru U ji ¢ast vymazte. Po uvolnéni tla¢itka mysi uvidite vysledny tvar.

N’

ADOBE ILLUSTRATOR CC OFICIALNI VYUKOVY KURZ a1




Tip: Pokud s vyslednou podobou vaseho gumovani nejste
spokojeni, vyberte piikaz Upravy = Zpét guma (Edit = Und
o Eraser) a zkuste to znovul!
3 Tazenim pres zbyvajici ¢ast kresby ve spodni ¢asti zalu-
du ji vymazte. T~ 7,
4 Vyberte nastroj Vybér (Selection) () a pretdhnéte horni \/
¢ast zaludu na spodni ¢ast zaludu, pricem? se je snazte co
nejlépe vystredit (viz nasledujici obrazek zaludu).

5 Klepnéte na tladitko Usporadat
(Arrange) ve spodni ¢asti
panelu Vlastnosti (Properties)
na pravé strané dokumentu,
a vybérem prikazu Zcela dopte-

du (Bring To Front) pfeneste f:::m w

horni ¢ast Zaludu nad tu spod- Do

P Zeels dozadu

ni cast. tia saucasnau

6 Stisknéte klavesu Option
(macOS) nebo Alt (Windows)
a pretazenim pravého bodu na ohrani¢ovacim ramec-
ku tvar rozsifte ¢i zuzte — tak tam horni tvar co nejlé-
pe pasoval. A7 budete spokojeni, uvolnéte tla¢itko mysi,
a pak i klavesu.

Poznamka: Na mém obréazku je vidét, jak tvar zaludu
trochu zuzuji. Pokud vy ho budete chtit naopak rozsifit, je to
v poradku.

7 Tazenim ptes oba tvary zaludu je vyberte.

V panelu Vlastnosti (Properties) na pravé strané klepné- .
te na polic¢ko barvy Vyplné (Fill) ([ ) a vybérem policka
Z4dna (None) ([/]) odstraiite bilou barvu vyplné.

Uvidite, jak horni tvar Zaludu prekryva spodni ¢ast zaludu. To muZete napravit pomoci
nastroje Vytvareni tvaru (Shape Builder).

9 'V panelu nastroji na levé strané vyberte ndstroj Vytvafeni tvaru (Shape Builder) ().
Presunite ukazatel na misto, kde vidite na obrazku ¢ervené X. Tazenim pfes horni tvary je
spojte. Dejte si pozor, abyste neprotéhli tah az do spodniho tvaru.

X
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Poznamka: Pokud se s nastrojem Vytvareni tvaru (Shape Builder) dopustite chyby, vyberte pfi-
kaz Zpét Sloucit (Under Merge).

10 Ponechte tvar zaludu vybrany a vyberte prikaz Soubor — Ulozit (File = Save).

Prace se symboly

Symbol je opakované pouzitelny graficky objekt uloZeny v panelu Symboly (Symbols). Symboly
jsou uzite¢né v tom, Ze vam mohou oSetfit ¢as a zdroven zmensit vyslednou velikost souboru.
Nyni vytvorite symbol z kresby zaludu.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o praci se symboly najdete ve 14. lekci s ndzvem ,Vytvoreni
predlohy na tricko”.

1 S dosud vybranym tvarem Zaludu vyberte nastroj Vybér (Selection) ().

2 Vybérem piikazu Okna — Symboly (Window — Symbols) si oteviete panel Symboly
(Symbols). Klepnutim na tla¢itko Novy symbol (New Symbol) (E) ve spodni ¢asti panelu
Symboly (Symbols) si ulozte vybranou kresbu jako symbol.

3V dialogovém okné Volby symbolu (Symbol Options), které se objevi, pojmenujte tento
symbol jako Zalud a klepnéte na tlacitko OK. Objevi-li se vystrazné dialogové okno, klep-
néte opét na tlacitko OK.

Valby symbolu

: Pohybivy klip -

_| Zapnout voditka pro 2ménu méfitka s 9 fexy

Kresba se ted objevi jako uloZeny symbol v panelu
Symboly (Symbols) a zalud na kreslicim platné, z n¢hoz
jste tento symbol vytvorili, je nyni jeho instanci.

4 Z panelu Symboly (Symbols) pretahnéte dvakrdt na kreslici platno miniaturu symbolu Zalu-
du. Usporadate je pozdéji.

ADOBE ILLUSTRATOR CC OFICIALNI VYUKOVY KURZ 43



Poznamka: Vase instance symbold mohou byt na
jinych mistech neZ ty na obrazku. To je v pofadku. Obrazek
navic ukazuje pretazeni tietiho symbolu na kreslici platno.

5 Klepnutim na X v horni ¢asti panelu Symboly
(Symbols) si tuto skupinu paneld zaviete.

6 S jednim vybranym Zaludem pfesunte ukazatel do
jednoho z rohtl. Az se objevi oboustranna $ipka pro
otaceni, tazenim si zalud pootocte.

7 Klepnutim na dalsi zalud ho vyberte a otocte na dru-
hou stranu.

8 Poklepejte na ¢ervenou cestu jedné z instanci Zaludu
na kreslicim platné, tak abyste presli do reZzimu izo-
lace. V dialogovém okné, které se objevi, klepnéte na
tlacitko OK.

Nyni miizete upravovat pivodni kresbu Zaludu, pficemz
kazdd zména, kterou provedete, se projevi na vsech
trech instancich, které jste pretahli z panelu Symboly
(Symbols).

Tip: Pripadné muzete klepnout na tlacitko Upravit symbol
(Edit Symbol) v panelu Vlastnosti (Properties) na pravé strané
dokumentu.

9 Klepnutim na tah (ohraniceni) ve spodni ¢asti zalu-
du ho vyberte.

10 V panelu Vlastnosti (Properties) klepnéte na poli¢ko
barvy Tahu (Stroke) a v horni ¢asti panelu klepnéte na
tla¢itko Smésova¢ barev (Color Mixer) ([), abyste si
mohli vytvofit novou barvu. Zménte hodnoty barev
na C=2, M=44, Y=26, K=0. Po zadani posledni hod-

noty stisknéte klavesu Return nebo Enter, ¢imz zménu potvrdite a panel zavrete.

11 V panelu Vlastnosti (Properties) klepnéte na tlacitko Usporadat (Arrange) a vyberte pii-
kaz Zcela dozadu (Send To Back), ¢imz zajistite, Ze spodni ¢ast zaludu bude za horni ¢asti.

12 Poklepanim do prazdné oblasti okna dokumentu opustte rezim izolace a v§imnéte si, Ze se

zménily i ostatni zaludy.
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Vytvareni a Uprava prechodu

Prechody jsou spojeni dvou ¢i vice barev, ktera miiZete aplikovat na vyplil nebo tah uvnitf kresby.
V nasledujicim kroku aplikujete prechod na tvar pozadi.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o préci s pfechody najdete v 11. lekci s ndzvem ,Prechody, pro-

Inuti a vzory”.

1

Vyberte ptikaz Zobrazeni — Prizpusobit kreslici platno oknu (View — Fit Artboard In
Window).

V pravém hornim rohu okna aplikace klepnéte na zalozku panelu Vrstvy (Layers), ¢imz si ho
zobrazite. Klepnutim do sloupce viditelnosti nalevo od nazvu vrstvy Pozadi (Background) si
zobrazte obdélnik na této vrstve.

S vybranym ndstrojem Vybér (Selection) () v panelu nastrojii na levé strané klepnéte na
obdélnik na pozadi, abyste ho tak vybrali.

Klepnutim na zdlozku panelu Vlastnosti (Properties)
v pravém hornim rohu okna aplikace se pfepnéte na
tento panel.

V panelu Vlastnosti (Properties) klepnéte na polic-
ko barvy Vyplné (Fill) a ujistéte se, Ze je vybrana volba
Vzorniky (Swatches) (). Vyberte &ernobilé policko
s popiskem ,,Bild, cerna“ (,White, Black®).
Panel s poli¢ky barev ponechte otevieny.

Klepnutim na tla¢itko Volby prechodu
(Gradient Options) ve spodni ¢asti pane-
lu si oteviete panel Pfechod (Gradient).
Na predchozim obrazku na toto tlacitko
ukazuje Sipka. Uchopite-li tento panel za
zahlavi, mizZete ho libovolné presouvat.

V panelu Prechod (Gradient) udélejte
nasledujici:
Klepnéte na policko Vypln (Fill), abys-
te méli jistotu, Ze upravujete vypln (na
obrazku je zakrouzkované).
Poklepejte na malou ¢ernou barevnou zarazku
(I8]) na pravé strané jezdce prechodu v panelu
Pfechod (Gradient) [na obrazku je zakrouZzko-
vana).
V panelu, ktery se objevi, klepnéte na tlacitko
Barva (Color) (E). Klepnéte na ikonu nabidky
panelu (&) a vyberte CMYK.
Zmente jednotlivé hodnoty barev CMYK na
C=9, M=7, Y=9, K=0. Po zadani posledni hod-
noty stisknéte Return nebo Enter, ¢imZ zménu
potvrdite a panel zavfete.
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8 Klepnutim na tla¢itko Kruhovy prechod
(Radial Gradient) () v horni ¢asti pane- *
lu Prechod (Gradient) zménte prechod
na kruhovy. Poté klepnutim na X v horni
¢asti panelu Prechod (Gradient) tento panel
zaviete.

9  Vybérem prikazu Objekt = Skryt = Vybér
(Object = Hide — Selection) si tvar pozadi
docasné skryjte. Tak se budete moci soustre-

dit na ostatni obsah.
10 Klepnutim na zdlozku panelu Vrstvy B

(Layers) v pravém hornim rohu okna apli-
kace si zobrazte panel Vrstvy (Layers).
Klepnéte na vrstvu s nazvem Obsah, tak
aby kazda nova kresba, kterou pridate, byla na vrst-
vé Obsah a nad obsahem, ktery je na vrstvé Pozadi
(Background).

Vlozeni obrazku do Illustratoru

V Ilustratoru je mozné pouzivat rastrované
obrazky, jako soubory JPEG, soubory z aplikace |. . .
Adobe Photoshop, ¢i jiné soubory Illustratoru, | =
a bud na né vytvorit vazbu, nebo je vlozit pfimo
do své kresby. V nasledujicim kroku vlozite do
své kresby obrazek ru¢né psaného textu.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o vkladani
obrazkd najdete v 15. lekci s nazvem ,Pouzivani
Illustratoru spolu s dalsimi aplikacemi Adobe”. Gwtsizee

1 Vyberte ptikaz Soubor (File) — Umistit
(Place), presunte se do slozky Lekce —
Lekce00 a vyberte soubor RucnePsanyNapis. ey
psd. Presvédcite se, ze v dialogovém okné
neni zatrhnuta volba Pfipojit (Link), a klep-
néte na tlad¢itko Umistit (Place).

2 Presunte ukazatel nactené grafiky nad kres-
lici platno. Klepnutim vlozte do platna obré- “
zek ru¢né psaného textu.

Vektorizace obrazu

Pomoci néstroje Vektorizovat obraz (Image

Trace) muzete pievést rastrové obrazky na vek- LUA?]RO
torové kresby. V nasledujicim kroku vektori- (S’ C})
zujete soubor z Photoshopu s ru¢né psanym

textem, ktery jste sem pravé vlozili. R P
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Poznamka: Podrobnéjsi informace o nastroji Vektorizovat obraz (Image Trace) najdete ve 3. lekci.

1 S vybranym nastrojem Vybér (Selection) () klepnéte na obrazek s ru¢né psanym textem,

a tim ho vyberte.

Poznamka: Tento text byl napsan ru¢né, a pak vyfocen.
Vytvorila ho Danielle Fritz (www.behance.net/danielle_fritz).

2 Abyste mohli pismo vektorizovat a jeho tvary nasled-
né v Illustratoru upravovat, klepnéte na zalozku pane-
lu Vlastnosti (Properties), abyste si tento panel zobrazili.
Poté klepnéte v panelu Vlastnosti (Properties) na tlacit-
ko Vektorizovat obraz (Image Trace) a z nabidky vyberte
polozku Cernobilé logo (Black And White Logo).

3 'V panelu Vlastnosti (Properties) klepnéte na tlacitko
Otevtit panel Vektorizace obrazu (Open The Image Trace

Panel) (E).

4V panelu Vektorizovat obraz (Image Trace), ktery se ote-

vie, klepnéte na oto¢ny trojihelnicek nalevo od textu Dalsi
volby (Advanced). Pro lepsi vektorizaci nastavte nasleduji-
ci volby:

Cesty (Paths): 25%

Rohy (Corners): 0%

Sum (Noise): 25 px

Ptitahovat kiivky na ¢ary: nezatrzeno

[ychwzi]
Fotograbe s wysakou vémesti
Fotagrafie s nitkou vémos
baney

Bbarey

18 barer

Stupnd tedi

Cemabilé logo [}
Maditky

Shoety
Clrowd grafica
Techniciy vylres

Ignorovat bilou (Ignore White): zatrzeno

Poznamka: Pri Upravé hodnot v panelu Vektori-
zovat obraz (Image Trace) aplikuje Illustrator kazdou
zménu hned na obraz, takze to m{ze chvilku trvat.

Tip: Dalsi moznosti, jak prevést ru¢né psany text, 6’

je pouzit k tomu aplikaci Adobe Capture. Podrob-

né;jsi informace o Adobe Capture najdete na strance B

www.adobe.com/cz/products/capture.html.

5 Klepnutim na malé X v horni ¢asti panelu
si panel Vektorizovat obraz (Image Trace)
zavrete.

6 S dosud vybranym textem klepnéte v panelu Vlastnosti
(Properties) v oddile Rychlé akce (Quick Actions) na tlacit-
ko Rozdélit (Expand), ¢imz z objektu vytvorite skupinu edi-
tovatelnych, vzdjemné seskupenych tvartL.

7 S vybranym pismem Kklepnéte v panelu Vlastnosti
(Properties) na policko barvy Vyplné (Fill). S vybranou vol-
bou Vzorniky (Swatches) () v horni ¢asti panelu klepnéte

na modrou barvu, kterou jste predtim vytvorili. Tim ji aplikujete na kresbu.
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