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Skryti spoluautori

Pfi tvorbé takto rozsahlé knihy se autor nemiize spolehnout pouze sadm na sebe. Je
znamou véci, Zze kdyZz po sobé autor ¢te sviij rukopis, ¢te velmi casto to, co chtél
napsat, a ne to, co doopravdy napsal. S kontrolou jazykovych chyb mu muze po-
moci redaktor a jazykovy korektor. S kontrolou odbornych zaskobrtnuti mu vsak
musi pomoci nékdo jiny.

S kontrolou odborné spravnosti musi pomoci nékdo, kdo je odborné na vysi
a odhali, Ze se autor vyjadfuje nepfesné nebo dokonce chybné. S kontrolou sro-
zumitelnosti vykladu musi zase pomoci nékdo, kdo se chce latku naucit a je ocho-
ten text podrobné procist a upozornovat na mista, kde vykladu zcela nerozumi
nebo se mu zda, Ze by bylo vhodné jesté néco doplnit. UpIné dokonalé pak je,
kdyz vas text cte zkuSeny ucitel, ktery umi odhalit nejenom oba vySe popsané
druhy nepresnosti ¢i dokonce chyb, ale také naznacit mozna potenciadlni nedoro-
zuméni a dezinterpretace vznikla z podobnosti vykladané latky s jinymi oblastmi,
o nichz se vyklad nezminuje.

Mél jsem to Stésti, Ze se mi podafilo ziskat spolupracovniky (a tim i kritiky) ze
véech ti zmifiovanych skupin. Véem bych jim chtél timto podékovat. Rekl bych,
ze diky jejich pfipominkam a doporucenim je vysledny text kvalitnéjsi.

Vsechny tyto dobrovolné spolupracovniky vnimadm jako spoluautory. Proto mi
dovolte, abych je tu alespon abecedné vyjmenoval — byli to: Milan Augustin, Tibor
Bako, Jakub Hadam, Michael Charvat, Jifi Kofranek, Jifi Kubala, Petr Kuchar,
David Kral, Filip Maly, Nikolas Patrik, Jarmila Pavlickova, Lubos Pavlicek, Josef
Svoboda, Petr Vidrman, Martin Vondracek a Martin Zambersk}'i.
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Uvod

Otevirate knizku, kterd vas chce naucit programovat modernim, objektové orien-
tovanym stylem. Stylem, jimz se v dnesni dobé vyviji drtiva vétSina klicovych
aplikaci, ale k jehoz vyuce jesté fada Skol nedospéla. Po nastudovani této knizky
budou proto mnozi z vas védét o modernim programovani vic nez lecktery
z vasich ucitelti.

Komu je kniha uréena

Kniha je uréena programatortim, ktefi potfebuji ziskat hlubsi vhled do problema-
tiky objektové orientovaného programovani a navrhu architektury objektové ori-
entovanych programi. K jejimu studiu pfitom nepotfebuji Zddné velké pfedbézné
zkuSenosti. Staci znalosti na tirovni mych zacate¢nickych ucebnic.

Kniha je reakci na nepfetrzité narky vedoucich programatorskych tymdt, ktefi
posilaji nastoupivsi absolventy do mych pfeskolovacich kurzt. Stézuji si, Ze Skoly
opoustéji mozna skvéli kodéti, ale neschopni architekti, Ze tito absolventi znaji
nékolik programovacich jazykt a fadu uzitecnych frameworki, ale maji problém
s navrhem kvalitni architektury zadavaného programu.

Vétsina skol, ucebnic a vyukovych kurzii se soustfedi predevsim na vyklad
syntaxe probiraného programovaciho jazyka a probrani hlavnich knihoven pou-
zivané platformy. Jejich autofi se soustfeduji na detaily v bldhové nadéji, Ze jejich
studenti a ctenafi pak v pribéhu nasledujici praxe pochopi vyssi principy. Kdyz
se ve vyukovém programu objevi kurzy nadvrhovych vzort, kondi ¢asto jako defilé
technik, jak to ¢i ono Sikovné zakddovat.

Koncepce knihy

Ve svych knihach se pokouSim tento stereotyp zménit. Soustfedim se predevsim
na predvadéni toho, jak program navrhnout a probrat véci, které povazuji za da-
lezité a pfitom je v jinych ucebnicich vétSsinou nenajdete. Pfitom se pokousim vse
demonstrovat na piikladech. Na rozdil od nékterych ucéebnic se vSak nechci ome-
zovat pouze na AHA-ptiklady, jejichz jedinym cilem je, aby po jejich prostudova-
ni student prohlasil ,Aha! Takto to funguje!”, i kdyz se jim v nékterych chvilich

vvvvvv

dech, které vsak nejsou zahlceny spoustou Sumu, za ktery povazuji kod, ktery se
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musi naprogramovat, i kdyZz s vykladanou latkou pfimo nesouvisi. Davam pfitom
prednost piikladiim pouzivajicim grafiku, protoZe jsou pro dany ucel vétsinou
nejnazornéjsi.

Kniha je koncipovana jako druhy dil knihy Java 7 — Uéebnice objektové architektu-
ry pro zacdtecniky!. Pfedpoklada proto, ze znate latku zhruba na arovni prvniho di-
lu. Protoze ale ocekavam, ze knihu bude ¢ist i fada ctenard, ktefi ziskali své prvni
programatorské zkusenosti z jinych zdrojti, tak pro jistotu na pocatku nejdulezitejsi
véci velice stru¢né zopakuyji.

Co se naucite, uspordaddni knihy

Snazil jsem se v knize soustfedit na oblasti, které se do jinych knih nevesly, a pfi-
tom je jejich osvojeni velmi dtileZité, protoze jejich neznalost je v lepSim ptipadé
pric¢inou tézkopadnych feSeni a v horsim pfipadé pfic¢inou Spatné odhalitelnych
chyb.

V prvni ¢asti nejprve bleskové zopakuji zadkladni latku prvniho dilu a pak vas
seznamim s jednim ze tii nejpouzivanéjsich profesiondlnich vyvojovych prostfedi:
s prostfedim NetBeans. V minulém dilu jsme pracovali s vyvojovym prostfedim
Blue]. To je sice asi nejlepsi prostfedi pro ziskani zakladnich predstav a navykl
objektové orientovaného programovani, ale pro profesiondlni praci se prilis ne-
hodi. Protoze je ale zvladnuti vyvojového prostfedi zhruba stejné naro¢né jako
zvladnuti programovaciho jazyka, je mu vénovan cely zbytek prvni c¢asti. Naucite
se je konfigurovat, vytvaret v ném projekty a vyuzivat jeho vyhodnych vlastnosti
pro zefektivnéni své prace.

V druhé ¢asti si postupné ukazeme rtizné programoveé konstrukce a postupy,
které muiZzete vyuzit pfi ndvrhu architektury projektu. Postupné se sezndmite
s dalsimi ndvrhovymi vzory, osvojite si definici interfejsi obsahujicich definice
metod vcetné jejich implementace, dozvite se 0 moznosti parametrizace datovych
typlt a jejich vzdjemném vnofovani, naucite se pouzivat lambda-vyrazy, které
umoziuji pracovat s ¢adstmi kodu jako s proménnymi, a ziskate prvni zkuSenosti
s praci s kontejnery a datovody.

Ve treti casti se ponofime do vykladu dédéni implementace. Za¢neme po-
drobnym vykladem zavadéni objekti a tfid a budeme pokracovat zdkladnimi
vlastnostmi dédéni implementace. Dozvite se, jak vytvaret tfidy, jejichz predky
jsou jiné tfidy, a hlavné na co si dat pfi konstrukci takovychto tfid pozor. Pokusim

1 Kniha je soucasné slibovanym druhym dilem starsi ucebnice OOP — Naucte se myslet a pro-
gramovat objektové. Ta sice vysla v jiném nakladatelstvi, ale protoZe dané nakladatelstvi ne-
dokazalo pfed nékolikeré upominky dostat svym zavazktim, tak jsem z tvorby druhého dilu
vycouval.
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se vam demonstrovat nékteré vlastnosti dédéni na tfidach, které dédéni emuluji
vyuzitim navrhového vzoru Dekordtor a predvedu vam, jak definovat spole¢ného
rodice skupiné trid, které maji nékteré spolecné vlastnosti.

Ve ctvrté, zavérecné casti, vam predstavim algoritmické konstrukce, jejichz
pouzivani je sice postupné nahrazovano jinymi technikami (ty probiraji predchozi
casti ucebnice), ale prozatim se bez nich stdle jesté neobejdeme. Navic se ve starsich
programech s nékterymi novéjsimi konstrukcemi ani nesetkate.

Programovaci jazyk

Pfestoze ma kniha ve svém nazvu uveden jazyk Java, tak musim dopfedu ozna-
mit, Ze se nejedna o ucebnici jazyka Java. Téch je k dispozici vice nez dost. Jedna
se o ucebnici objektové orientovaného programovani a jazyk Java je zde pouzivan
jako jazyk, v némz jsou zapsany programy demonstrujici probiranou latku. Tento
jazyk jsem zvolil z nékolika divodii:

% Je to stale s odstupem nejpouzivanéjsi objektové orientovany jazyk. Progra-
matofi v Javé jsou stale nejzadanéjsi (a maji i jedny z nejvyssich plata).

%" Je to jazyk poskytujici vSechny kli¢ové konstrukce pouzivané v modernim
programovani.

¥~ Vytvofené programy nejsou omezeny na jediny operacni systém, ale mtizete
je prendset mezi riznymi operacnimi systémy.

%~ A vlastnost neocenitelnd pro studium a zacatecnické experimenty: nastroje
pro vyvoj vSech druhti aplikaci od ¢ipovych karet az po rozsahlé aplikace
bézici na nékolika pocitac¢ich mtiZzete sehnat zdarma.

Potiebné vybaveni

Pro tispésné studium této knihy budete potfebovat:

%~ chut naucit se objektové programovat a vydrz v situacich, kdy se vam nebude
zcela dafit,

%~ rozumné vykonny poditac,

& zakladni vyvojovou sadu Javy (JDK) ve verzi 8 a vyssi, kterou si muzete
stahnout se stranek http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads.

& vyvojové prostfedi NetBeans ve verzi 8 a vyssi, které si miizete stahnout ze
stranek https://netbeans.org.

%" doprovodné priklady, které si muzete stahnout ze stranky knihy
http://knihy.pecinovsky.cz/uoa2_j8.
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Doprovodné projekty

Na strance knihy na adrese http:/knihy.pecinovsky.cz/uoa2_j8 najdete také soubor s ge-
neratorem projektti pouzitych v knize. Témét kazda kapitola ma sviij doprovodny
projekt. Nékteré kapitoly jich maji dokonce nékolik. Mozna bude nékomu pfipa-
dat zbytecné vytvaret takové mnoZzstvi projektt, kdyz jsou jednotlivé sekce umis-
tovany do samostatnych balickti a fada projektit ve svém obsahu vychazi
z projektt predchozich, k nimz bud néco pfida a/nebo néco jiného drobné upravi.
Dtivodem tohoto uspofadani je snaha vyjit zacatecnikim vstfic a umoznit jim
v kazdé kapitole zacit znovu s funkénim projektem nezavisle na tom, do jakého
stavu pfivedli projekt z kapitoly pfechozi.

Prvni dil byl uréen pro naprosté zacatecniky, kterym jsem se snazil vyjit vstfic,
a protoze vim, jaky problém s anglictinou ma znac¢na ¢ast studentti, pouzival jsem
pro vétsi nazornost ceské identifikatory. Pofizenim této ucebnice jste se prihlasili
mezi pokrocilejsi programatory, a ti se bez znalosti angli¢tiny neobejdou. V této
branzi plati: programdtor musi umét anglicky, anebo musi zménit zaméstndni. V tomto
dilu jsou proto uz vsechny identifikatory anglicky. Ceské ziistavaji pouze
dokumentacéni komentare.

Dopliikova literatura

Kniha je tlusta, ale ani tak se do ni neveslo vse, co by bylo potfeba. Navic se mi
nechtélo podrobné rozebirat témata, ktera uz jsem vysvétlil v publikaci, kterou si
muZzete zdarma stahnout. Hovofim konkrétné o knize Java 5.0 — Novinky jazyka
a upgrade aplikaci, kterou si miizete zdarma stahnout na mych webovych strankach
na adrese htp://knihy.pecinovsky.cz/javaSnovinky.

Kromé toho se na svych strankdch http://vyuka.pecinovsky.cz chystdm postupné
zvefejnovat materialy, které budu pfipravovat pro studenty a piipadné polotova-
ry budoucich publikaci. Kdyz si uvédomim, ze pfi psani knih vychdazi honoraf asi
tak na 7 korun za hodinu prace, tak se domnivam, Ze nic neztratim, kdyz budu
budouci texty poskytovat zdarma a ponechdam na rozhodnuti ¢tenditi, zda si jich
ceni tak, Ze jsou za né ochotni néco zaplatit.
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