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Java’s not worth building in.
Nobody uses Java anymore.

It’s this big heavyweight ball and chain.

Uvod

V této knize se naucime psit aplikace pro pocitate Apple. VyuZijeme k tomu stan-
dardniho objektového vyvojového prostiedi Cocoa; nau¢ime se pracovat s jeho asi
nejzajimavéSim prostiedkem, ktery nemd jinde obdoby — s Interface Builderem —,
a samoziejmé se sezndmime s programovacim jazykem Objective C. Kniha obsahuje
i samostatny tvod do dnes jiZ klasického jazyka C v mife, potfebné pro programovani
v Cocoa.

Steve Jobs

Postupy, jeZ si zde ukdZeme, poslouZi i jako dobry zdklad pro programovdni aplikact
pro operacni systém OS X (tedy pro zafizeni iPhone a iPod Touch) — psanf téchto
aplikacf je zaloZeno na tychZ principech, jako programovani v prostfedi Cocoa v Mac
OS X. Konkrétnf detaily systému OS X, zvldsté specifika jeho grafického uZivatelské-
ho rozhrani, viak v knize bohuZel nelze uvést, nebot v dob¢ jejtho psani bylo celé
vyvojové prostiedr jesté chrinéno licenct firmy Apple pied jakymkoli zvefejiiovanim
detailt.

Co ocekdvame od ctendre?

Jen naprosté minimum:

e schopnost pracovat s pocitacem — neni mozné, abychom si v takovéto knize
vysvétlovali, jak pouZivat mys a k ¢emu slouZi dok;

e zdkladni pfedstavy o algoritmizaci obecné. Naproti tomu, znalost konkrétniho
programovaciho jazyka nenf zapotiebi, tomu se budeme vénovat od zdkladu;

e piistup k pocitaci Apple s opera¢nim systémem Mac OS X, na némZ si ¢tendf
bude moci vSe vyzkouset.

Strucny piehled obsahu

Nejprve si ukdZeme, jak se v Cocoa programuje, a nau¢ime se pracovat se zdkladnimi
vyvojovymi prostiedky — s aplikacemi Xcode a Interface Builder. UkdZeme si také,
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Ze diky sile Interface Builderu je moZné sestavit netrividlni aplikaci zcela bez znalosti
programovactho jazyka Obijective C, jen s vyuZzitim prostiedkt tzv. vizudlntho pro-
gramovani.

Ctvrtou a pdtou kapitolu pak vénujeme programovacimu jazyku: nejprve si stru¢né
popieme jazyk C v rozsahu potiebném pro programovani v Cocoa, a pak podrobné
jeho nadstavbu Objective C.

Posledni — a nejrozsdhlejsi — dvojice kapitol bude vénovana praktickym pravidlim
prace s objekty a sluzbdm nej¢astéji vyuZivanych knihovnich tiid. Naleznete tam také
fadu praktickych piikladu a ukdzek.

Néco malo o historii

Je moZnd vhodné si uvédomit, Ze ackoli technologicky je Cocoa diky duslednému vy-
uZitf objektového systému s velkou reservou nejmoderndjsi z dnes bézné uZivanych
vyvojovych prostfedi, novinkou v pravém smyslu slova nent: vzniklo totiZ jako vyvo-
jové prostfedi opera¢niho systému NeXTStep v poloviné osmdesdtych let minulého
stoleti — tedy pfed vice neZ dvaceti lety. To je velkou vyhodou prostiedi Cocoa: diky
tomu totiZ jsou jeho détské chyby jiZ ddvno vychytdny. Navic existuje po celém svéte
Sirokd zdkladna programdtort, kteff s programovanim v tomto prostfedi maji rozsahlé
a dlouholeté zkudenosti.

Operacni systém NeXTStep se sice nikdy masoveé nerozsifil — piicinou ziejmé byla
nepiili§ dobrd marketingova politika firmy NeXT — dobyl si v3ak pevné misto na trhu
jako daleko nejlepsi prostiedi pro tvorbu klicovych aplikaci. Mnoho piiznivett mu
ziskalo Spickové grafické uZivatelské rozhrani a genidlni vyvojové prostiedi, jeZ tehdy
nemély konkurenci (a vlastné ji nemaji dodnes, vizte piisti odstavec). Za zminku snad
stoji to, Ze pravé zde vznikl World Wide Web, nebo revolu¢ni a dodnes nedocenény
tabulkovy procesor Lotus Improv.

V roce 1997 firma Apple, jeZ tou dobou byla dlouhodobé¢ ve ztrité, a jeZ méla za
sebou dlouhou fadu neudspé3nych pokust néco rozumného provést se svym bezna-
d¢jné zastaralym opera¢nim systémem Mac OS, koupila NeXT ,lock, stock, barrell
and Steve“. Ubéhlo deset let, a firma Apple dnes pod Jobsovym vedenim prosperuje
jako nikdy dfive; soucasny operac¢ni systém Mac OS X neni ni¢im jinym, neZ novou
a vylepsenou verzi NeXTStepu. Zvldsté¢ vyvojové prostiedi Cocoa ziskalo fadu pod-
statnych rozsifeni (napf. objektové vazby, diky nimZ si ve tieti kapitole ukdZeme
sestaveni dosti vykonné aplikace, aniZ bychom napsali jeden jediny fadek v progra-
movacim jazyce).



Mald ochutndvka na
v o o
zacatek: jak se v Rhakau
[ J
ie?
programuije?
Abychom hned zpodcitku ziskali alespon ramcovou predstavu, kterak se programuje

v prostfedi Cocoa, ukdZeme si nejprve velmi jednoduchy piiklad ¢i dva. Také se se-
zndmime se zdkladnf aplikaci integrovaného vyvojového prostiedi Apple, s Xcode.

Mald ochutndvka na
zacdtek: jok se v Kakau

programuje
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Ilustrace a konkrétni ukdzky postupt, s nimiz se v této knize setkdte, odpovidajf verzi
Mac OS X 10.5 Leopard a vyvojovému prostiedi Xcode 3. Mdte-li oviem na svém po-
¢itaci nékterou z verzi stardich, nebo snad je-li jiZ mezitim k dispozici verze novéjsi,
o nic nejde: zdkladni principy objektového vyvojového prostiedi Cocoa se nemént jiz
fadu let, a rozdily v konkrétnich detailech nejsou nijak zdsadni.

Z nadeho pohledu asi nejpodstatnéjsi novinky pfineslo Objective C 2.0; pokud pra-
cujete ve star$im systému, kde je k dispozici pouze verze 1.0, vizte zvldste tieti ka-
pitolu — hlavné odstavce vénované tzv. atributiim — a také spravu paméti, popsanou
v kapitole ¢tvrté.

1.1 Instalace vyvojového prostiedi

Vyvojové prostiedi Cocoa sice je standardné doddvino s kazdym pocitacem Apple,
nenf vSak obvykle pfi doddvce nainstalovdno na disk. Nejste-li si jisti, podivejte se
zacdtek pristtho bodu, ktery ukazuje, jak nalézt aplikaci Xcode; pokud ji mdte, je vie
v porddku — ne-li, je zapotfebi nejprve celé vyvojové prostfedi nainstalovat.

To je velmi jednoduché: nejprve vloZime do optické mechaniky DVD s vyvojovym
prostiedim, jeZ je standardni soucdsti doddvky pocitace (spolu se zdloZnimi DVD,
obsahujicimi operacni systém). Pokud je nemdme momentdlné k dispozici, nic se
neddje; piipojime se prosté na vyvojiiské webové strinky Apple ,http://developer.
apple.com/technology/xcode.html“. Zde — po piipadné registraci, jeZ je zdarma,
a povinném piihldseni — nalezneme v sekci ,Developer Tools* odkaz ,Xcode 3 / Free
Download®. Ziskany diskovy obraz poklepdanim pfipojime k systému soubort, a pak
jiz pokracujeme stejné, jako z instala¢niho DVD.

XcodeTools.mpkg
Obrdzek 1.1: Instalacni balik Xcode

Otevieme poklepdnim instala¢ni balik ,XcodeTools.mpkg* (obr. 1.1), a ddle stact
postupné pfijimat standardni nabidky instaldtoru. Snad jen je vhodné si zkontrolo-
vat, abychom nezapomnéli instalovat UNIXovou podporu — v této knize bychom se
obesli i bez ni, ale pokrocilejsim programdtorim se v praxi fada jejich sluZeb hodr.
U nejnovési varianty vyvojového prostieds se také mizZzeme rozhodnout, kam je in-
stalovat; nemdme-li viak néjaké specifické pozadavky, standardni slozka ,Developer*
je optimdln{ volbou.

Obrdzek 1.2: Instalace vyvojového prostiedi
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Tak nainstalujeme na disk vlastni vyvojové prostieds spolu s fadou velmi sikovnych
pomocnych a obsluZznych programu; nékteré z nich si v této knize ukdZeme blize, ale

vétsinu z nich prozatim ponechdme zkusen&jsim programdtoram.

1.2 Pro zaddtek si vystacime s Xcode

Programovdni aplikaci v systému Mac OS X v podstaté vZdy zacind tim, Ze spustime
integrované vyvojaiské prostiedi Xcode, jeZ standardné najdeme ve sloZce ,/Developer/
Applications®. Nejnovéejsi — v dobé psant této knihy — verze vyvojového prostieds viak
uzit sluzby Spotlight, jez aplikaci zadaného jména nalezne kdekoli na disku. Klepneme
tedy jen na ikonku lupy v pravém hornim rohu obrazovky a zapSeme poZadované
jméno; pak jiz stadf jen stisknout kldvesu Enter pro spusténi aplikace (obr. 1.3).

Spotlight

[= 7| Show All

Top Hit | # Xcode.app — Developer3l

Obrdzek 1.3: Spusténi Xcode prostiednictvim Spotlightu

Po prvém spusténi Xcode automaticky otevie okno, obsahujicf seznam novinek a zaji-
mavych odkazii ,Xcode News* (ve star3ich verzich ,Release Notes); klidné je zavieme
— kdykoli bychom chtéli, mdme je znovu k dispozici prostfednictvim nabidky Help. Po
prvém spusténi také byvd vhodné urcit nékteré z predvoleb; cheete-li, naleznete popis

v3ak muZeme klidné v§e ponechat ve vychozim standardnim nastavent.

1.3 Prvni — a nejjednodussi — program...

O autoru této knihy je obecné zndmo, Ze je tradicionalista a konzervativec; nelze tedy
dost dobfe zalit jinak, nezli tim, ¢im tradi¢né zacinaly ucebnice programovani snad
jiz v dobdch, kdy se v nich popisovalo pfepojovani dratkt v Eniacu: programem Hello
World. Ten nedéld nic jiného, neZli to, Ze... vypiSe text ,Hello, World!“. Jak uvidime,
v Cocoa to doslova a do pismene nemtZe byt snazsi — kromé& vytvofeni a spusténi
projektu totiZ neni zapotiebi udélat zhola nic; ukdZeme si ale na tomto trividlnim
pitkladu ty nejzdkladnéjsi zaklady price s aplikaci Xcode.

Nejprve pouZzijeme v aplikaci Xcode piikaz File > New Project pro vytvofeni naseho
prvého pokusného projektu: tak se v programdtorském Zargonu fikd skupiné viech
soubort, jeZ dohromady umozni vytvoiit poZzadovany program. V Xcode se téméf vzdy
jednd o samostatnou slozku, kterd obsahuje vie potiebné (pficemZ naprostou vétsinu
toho Xcode vytvoif automaticky, aniZz bychom se o to museli explicitn€ starat).

Aplikace po volbé& pitkazu New Project zobrazi panel, v némzZ si maZeme vybrat po-
Zadovany typ projektu; existuje piedlouhd fada standardnich vzora, podle kterych
Xcode dokdze riizné typy projektt sestavovat, a zkuSeni programdtoii mohou dokon-

i — program
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ce vytvdfet vzory vlastni. My prozatim zvolime vzor ,Foundation Tool“ ze skupiny
,Command Line Utility* v bloku ,Mac OS X, jak ukazuje obr. 1.4.

Choose a template for your new project:

I iPhane 05
|

Application
I User Templates. CorgFoundation Teol Coresenices Tool
k

Favourites (OCServceKit)

Buncly I
e B
I Loac N—— -
Application Foundation Tool
Audio Wnits
Automator Action
Buncle
‘Command Line Utility
Cynamic Library
Framework

Deseription This project builds a command-line Seal that lirks against the
dava Foundation library.
Kemel Extension

Standard Apple Flug-ing
s Lieary
omer

1.4: volba vzoru projektu

oG Ve starsich verzich Xcode mél tento panel pon¢kud odlisny vzhled a byl
méné piehledny; volba ,Foundation Tool“ ze skupiny ,Command Line Uti-

lity* v3ak plati i tam.

V nasledujicim kroku jen pomocf standardniho (ve starSich verzich Xcode mirné ne-
standardniho) panelu pro uloZenf souboru zvolime jméno nového projektu a slozku,
do niZ jej chceme umistit. Ani na jedno ani na druhé vyvojové prostiedi neklade
zhola 7ddnd omezeni, zvolime tedy cokoli, co ndm nejlépe vyhovuje: tieba slozku
,~/Projekty“ a jméno ,HelloWorld*.

Xcode pak vytvoif sloZku obsahujici projekt, vygeneruje zdkladni soubory, jeZ jsou
zapotfebi, uloZi je na disk a zobrazf okno, jehoZ prostfednictvim lze s projektem dile
pracovat — vidime je na obrdzku 1.5.

|
3 i 2 Faundationframencc
I [ Source: W HelloWorkd

[ Documentation Helloworid. 1

¥ [ Evternal Framewarks ang | Helleworid.m

[ ] Products = HelleWerld_Prefis.pch
(B Targets
b & Executables
b B Erroes and Warnings
w 4, Fird Results
¥ 18] Bakrnarks
I 50M -

S No Editor

w [l Fenptemngnsation Fites
- [ BIE Files

Obrdzek 1.5: Okno projektu v Xcode

Co piesné v okné projektu vidime a k ¢emu to slouZf si fekneme pozdé&ji; nyni ale
predevsim sestavime a spustime nd$ prvni program.

1. Mald ochutnavka na zacat
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Nic snazsiho: vibec se nemusime obté¢Zovat n&jakym psanim zdrojovych textl ¢i
upravou vygenerovanych soubort. Jen klepneme mysi na ovlada¢ ,Build and Go*
zhruba uprostfed listy v hornf ¢dsti okna, a Xcode se pusti do price: vytvoif potfebné
pomocné soubory, pieloZi program a spustf jej. Vysledek jeho béhu zobrazi v okné
,Debugger Console*; neotevie-li se toto okno automaticky, zobrazime si je pomoc{

pitkazu Run / Console z hlavni nabidky aplikace Xcode.

A voila: okno obsahuje pfesné pozadovany vypis — tedy ,Hello, World!“. Pokud vse
zkoustte v Xcode, vidite jej na obrazovce; jinak se maZete podivat na obr. 1.6.

[Session started at 2008-07-26 01:18:53 +0200.)
2008-07=26 01:18:53.8591 HelloWorld[31944:10b] Hello, Worldl

The Debugger has exited with status 0.

Obrdzek 1.6: Vysledek — vypis ,,Hello, World!*

To bylo az pfili jednoduché, Ze?

Inu, pravda je, Ze vytvoreni tohoto programu byl tak trosku §vindl — vyuZili jsme totiZ
toho, Ze programitofi Apple jsou neméné konzervativni nez autor této knihy; vypis
textu ,Hello, World!“ je proto souddsti standardnich vzort, podle nichZ se sestavuji
nové vytviiené projekty. Podivejme se na odpovidajici kéd — staci v pravé hornf ¢dsti
okna projektu klepnout mysi na soubor ,HelloWorld.m*, a jeho obsah se nim bud

automaticky, nebo po klepnuti na ovlada¢ ,Editor“ v listé zobrazi v pravé dolnf ¢dsti,
kde byl dosud jen implicitn{ text ,No Editor“ (obr. 1.7).

[ Helloworid.1 4
anc B | Helloworld.m
[ Helloworld_Prefix.pch

4| v [EHelloworldm:l 3 <No selected symbol> 3 L[ [C. #., O &
#import Foundat ion/Foundationfe (=

int main (int arge, const char * arav[]y {
KihutoreleaseFool * pool = [[R3sutorelecseFool alloc] init];

/A insert code here...
WSLog(@ Hello, World!"};
[pool drain];

return ;

ded normally. @ Succeeded

Obrdzek 1.7: Obsab standardné vygenerovanébo souboru ,HelloWorld.m“

a nejjednodussi — program
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Povsimnéme si fadku ,NSLog(@"Hello, World!")* — pravé ten zajistil poZadovany vypis.

OvsemzZe nds takovyto podraz a hanebné vyuZiti price cizich programatortt neuspokojf;
chceme piece napsat néjaky vlastni program! Co kdybychom tieba zménili text ,Hello,
World!“ na ,Nazdar, lidi“? Pro¢ ne, to by fungovalo bez nejmensich problému...

@oznimg, Pozor na nabodenicka: kupiikladu varianta ,Cau, svéte!* by nefungovala.

Z historickych davodu totiZ nelze ve zdrojovych textech dost dobfe pouZi-
vat znaky s diakritickymi znaménky (resp. je tfeba se drZet znakt z dolnf po-
loviny tabulky ASCID. Pozdgji si ukdZeme, Ze to viibec nijak nevadi, protoZe
vyvojové prostiedi Cocoa nabizi daleko pohodInéjsi a prakti¢t&jsi zptisoby,
kterak zobrazit néjaky text, neZ psit jej do zdrojového kodu; prozatim se
prost¢ budeme drZet anglictiny.
V piikladech vytisténych v této knize oviem budeme pro lepsi Citelnost
pouZivat ¢eské komentdfe; ve zdrojovych souborech v Xcode si to v ko-
mentdrich mazeme dovolit bez obav, jen si musime ddt pozor, aby bylo
pouzito kédovani UTF-8. Piesto v3ak v praxi je daleko lepsi psat komentdie
anglicky: to bude bez obtiZi fungovat v libovolném vyvojovém prostiedi
a v jakémkoli prekladaci, a navic to umozni, aby na projektu mohli piipadné
Casem spolupracovat programdtofi z libovolné zemé.

Ale ne, pouhd zména textu je pod nadi droveri: v prostiedi Cocoa je mozné i nemoz-
né a obtiZné véci jsou v ném snadné; méli bychom se tedy postarat o to, aby hned
nd3 prvni program délal néco rozumného. Jen tak se pozdravit, to nic neni, to dokdze
kazdy; co takhle hned ale také fici, co je ve svéte¢ nového?

1.4 Ctetka RSS v tuctu programovych fadkd

Pojdme nd3 program trochu vylepsit — jen docela milo, nebudeme muset napsat vice,
neZ asi tucet novych radku.

Nejprve klepnutim umistime kursor hned na prvnf volny fadek — tedy pod text ,#im-
port <Foundation/Foundation.h>“ — napiSeme ,@impl*, a stiskneme klavesu F5; editor
Xcode rozeznd, co jsme napsali, a nabidne automaticky doplnéni, jak ukazuje obr. 1.8.

4 | » | BHelloWorld.m:2 &  <Moselected symbol> & o ™% C. |#,| @ &)
#inport <FoundationsFoundation.h= =2

@ingl|

Qinplenentation ~ 2imp lementation Pefinition

]AJ|JL alloe] init];

£ inzert cods here. ..
HSLog{@"Hel Lo, World!");
[pool drain];

return 8;

@ Succeeded

Obrdzek 1.8: Automatické dopliiovdni

Stisknutim mezerniku si vyZiddme vloZeni nabidnutého textu ,@implementation ...
@end*; pfipSeme za jeho prvou ddst jeste¢ ,HW:NSObject, a stisknutim kombinace
Crri~/ zvyraznime znacku ,methods®, jiZ nim editor automaticky vloZil mezi ,@im-
plementation“ a ,@end*.

1. Mala ochutna
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Nyni opiSeme ndsledujici desetifidkovy text:

static BOOL print=NO;
+(void)parser:p didStartElement:element namespaceURI:u
qualifiedName:q attributes:a {
print=[element isEqual:@"description'];
}

+(void)parser:p didendElement:e namespaceURl:u qualifiedName:q {
if (print) printf(’"\n");
}

+(void)parser:p foundCharacters:string {
if (print) printf("%s", [string UTF8String]);
}

NSXMLParser *xml=[[NSXMLParser alloc]
initWithContentsOfURL: [NSURL URLWithString:
@"'http://www.bbc.co.uk/syndication/feeds/news/ukfs_news/
world/rss091.xml"]];
[xml setDelegate:[HW class]];
[xml parse];

A to je celé; pro kontrolu se muZete podivat na obrizek 1.9, ktery zobrazuje kom-
pletni zdrojovy text po naSich udpraviach. Znovu klepneme my3i na ovladac¢ ,Build
and Go* pii hornim okraji okna, a pokud jsme pfi opisovani nékde neudélali chybu,
program se pieloZi a spusti — a mdme-li funk¢ni pfipojeni k Internetu, do konsole
se vypiSe seznam svétovych novinek, nactenych z BBC. Vypis bude vypadat velmi
pfiblizné takto — samoziejmé, konkrétni novinky budou odlisné:

[Session started at 2008-07-26 02:15:36 +0200.]

Visit BBC News for up-to-the-minute news, breaking news, video, audio and feature stories.
BBC News provides trusted World and UK news as well as local and regional perspectives.
Also Entertainment, business, science, technology and health news.

A deadline expires for Bosnian Serb ex-leader Radovan Karadzic to appeal against extradi-
tion to The Hague on genocide charges.

Global trade talks that earlier looked near collapse have made progress and a deal might
now be possible.

Four Hamas militants and a five-year-old girl die in an explosion targeting a car on Gaza
City‘s beachfront, medics say.

Chadian rebels free an American missionary after holding him hostage for more than nine
months, his organisation says.

A Qantas plane makes an emergency landing in Manila as a hole causes it to lose cabin
pressure, an airport official says.

President Bush signs an order expanding US sanctions on Robert Mugabe‘s ,,illegitimate*
government in Zimbabwe.
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