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Upozornéni pro ¢tenare a uzivatele této knihy

Véechna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této tisténé ¢i elektronické
knihy nesmi byt reprodukovana a Sifena v papirové, elektronické

Cijiné podobé bez predchoziho pisemného souhlasu nakladatele.
Neopravnéné uziti této knihy bude trestné stihano.

Pouzivdni elektronické verze knihy je umoZnéno jen osobé, kterd ji legdlné nabyla
ajen pro jeji osobni a vnitini potfeby v rozsahu stanoveném autorskym zdkonem.
Elektronickd kniha je datovy soubor, ktery Ize uZivat pouze v takové formé, v jaké
jej Ize stahnout s portdlu. Jakékoliv neoprdvnéné uziti elektronické knihy nebo jeji
cdsti, spocivajici napr. v kopirovdni, Upravdch, prodeji, pronajimdni, pGjcovani,
sdélovdni verejnosti nebo jakémkoliv druhu obchodovdni nebo neobchodniho
Sifeni je zakdzdno! Zejména je zakdzdna jakdkoliv konverze datového souboru
nebo extrakce cdsti nebo celého textu, umistovdni textu na servery, ze kterych je
mozno tento soubor ddle stahovat, pfitom neni rozhodujici, kdo takovéto sdileni
umoznil. Je zakdzdno sdélovdni Gdaju o uZivatelském uctu jinym osobdm, zasa-
hovdni do technickych prostredku, které chrdni elektronickou knihu, pfipadné
omezuji rozsah jejiho uziti. UZivatel také neni oprdvnén jakkoliv testovat, zkouset
¢i obchdzet technické zabezpeceni elektronické knihy.
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Uvod

Jestlize jste se rozhodli aktivné fotografovat s digitalnim fotoaparatem a mate za
sebou prvni kroky pfi jeho ovladani, jisté jste si vSimli, Ze prace s nim se velice
podoba praci s poc¢itacem. Nékteré ovladaci prvky jsou zcela, jiné pouze z¢asti
prevzaty z poCitaCové terminologie. Jak jisté mnozi z vas védi, nejedna se o libo-
vuli konstruktérd a vyrobcl téchto zafizeni. Digitaini fotografie je v pravém slova
smyslu fotografii Cislicovou a nemohla by existovat bez osobniho pocitace. Dnes
uz nastésti neni pro praci s digitalni fotografii nutné byt po¢itac¢ovym odbornikem,
znat druhy rozhrani a radkové prikazy v systému DOS.

Pokud chcete, muzete si své fotografie vytisknout pfimo z fotoaparatu tak, Ze ho
jednodus$e propojite s tiskarnou. Na druhou stranu je to prave osobni pocitac, diky
kterému digitalni fotografie ziskava podstatnou ¢ast svého kouzla a pdvabu. Objektiv,
clona, zavérka i médium, na kterém je zachycen obrazek v latentni podobé, jsou tu jiz
dlouho. Teprve pocitatové zpracovani obrazku je dobrodruzstvim, diky kterému se
mUzZete sezndmit i s fotografickymi postupy, jez vam zUstavaly do tohoto okamziku
skryté — s retusi, barevnou korekci nebo tfeba Upravou jasovych hodnot.

Kniha Upravujeme digitalni fotografie — rady a postupy pro Upravu na pocitaci si
klade za cil provést vas po¢ate¢nim uskalim pfi praci s editory uréenymi k uprave fo-
tografii tak, aby pro vas prace s obrazky byla zabavou, a nikoli nutnym utrpenim.

Jak pracovat s touto publikaci

Obecné popsané funkce jsou prakticky aplikovany ve Photoshopu, jelikoZ ten
obsahuje nastroje potfebné pro Upravu fotografii a také nabizi nejsirsi aplikacni
variabilitu. Zaroven si ovSem uvédomuiji, Ze ne kazdy se chce probirat obsaznymi
nabidkami této aplikace, pfipadné se stat uznavanym odbornikem obrazové edi-
tace. Pro tyto ¢tenare je pfipravena ¢ast, v niz jsou aplikované funkce demonstro-
vany i na softwaru, ktery neni pro zvladnuti tak komplikovany, a navic je snadno
dostupny.

e Microsoft Photo Editor je sou¢asti Microsoft Office, takze pokud pracujete
s timto kancelarskym balikem, mate k dispozici pomérné silny nastroj pro
zékladni upravy fotografii.

* Imager Enhancer je aplikace, kterou mlzete ziskat zdarma, a proto bude mit
pro mnohé z vés patfi¢né kouzlo. Kromé této nesporné vyhody je diky svym
moznostem a hlavné uspofadani dialogovych oken vhodna k nahlédnuti do
fotoeditaéni kuchyné.

Pokud si kladete opravnénou otazku, pro¢ jsou Upravy demonstrovany kromé
Photoshopu pravé na téchto aplikacich, v pfipadé Photo Editoru je podle mého
nazoru zodpovézena na predchazejicich radcich. Imager Enhancer je freeware
av soucasné dobé je zdarma dostupna i cela fada podobnych editorti pro bitmapo-
vé obrazky. Imager Enhancer ma jednu nespornou vyhodu. Jedna se o produkt ze
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sousedniho Slovenska a diky tomu mate k dispozici i velice zdafilou ¢eskou jazy-
kovou mutaci. Zaroven se nejedna o nijak velkou aplikaci a z internetu ji stahnete

béhem nékolika vtefin, pfipadné minut. Imager Enhancer je dostupny na adrese
http://escsoftware.host.sk/enhancer.

Pouzivané konvence

V knize se mulzete setkat s nasledujicimi typografickymi konvencemi a grafickymi
prvky:

e Tuéné jsou oznaceny ndzvy nabidek, pfikazu, sloZzek, soubord, tladitek,
dialogovych oken a polozek.

e Kurziva zvyrazriuje dlleZité pojmy.
e KapITALKAMI jsou vysazeny nazvy klaves a klavesovych zkratek.

Symbolem poznamky je uveden odstavec, ktery rozsifuje probiranou pro-
blematiku o néjakou zajimavost Ci vyjimecnost.

Symbol vykricniku upozorriuje na uskali, se kterym se muZete pri praci
setkat, a je proto dobré zustat stdle ve strehu.

Vztyceny palec nabizi zpravidla néjaké usnadnéni nebo tip, kterym si oproti
standardnimu postupu miZete prédci ulehcit.

©C o O
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Co mozete otekdvat od editace

1. Co moiete oéekavat od editace

Mozna se ptate: ,Pro¢ vlastné pouzivat pocita¢, kdyz jde fotografie rovnou vytisk-
nout, je to viibec nutné, nebude to moc velka dfina a nebude to bolet?* Vase obavy
jsou opravnéné. Trochu to zaboli a bude to dfina. Véfte ovSem, Ze podstoupit toto
mirné utrpeni rozhodné stoji za to. Digitalni fotoaparat, at je sebelep$i, nedokaze
vzdy a za kazdych podminek vytvofit zcela technicky bezchybny snimek. Pfipoc-
tete-li k tomu, diplomaticky fe¢eno, aspekty fotografického zacatecnictvi uzivatele,
zjistite, Ze je vzdy co upravovat, pfipadné napravovat. Pomoci pocitaové editace
mUZete Spatnému snimku pomoci, tak aby se na néj dalo alespori divat; nej¢asteji
v pfipadé, ze jste fotografy-zacate¢niky. Jste-li zdatnymi fotografy, pomuze vam
pocitacova Uprava fotografie precizovat, pfipadné dovést k dokonalosti snimek
expozi¢né a kompozi¢né mimoradné zdafily.

Editory umoznuji i urcité rozsifeni tviréich moznosti fotografie. Jedna se o zplso-
by, jez jsou znamy i u fotografie klasické, ale u té je navic tfeba disponovat pomérné
rozsahlym zazemim rliznych opticko-mechanickych pomocniki.

Jestlize mate digitalni fotoaparat a praktické znalosti kompozice pIné pod kontrolou,
postupem Casu ziskate pocit, ze by vase fotografie mohly byt jesté dokonalejsi,
barevné presnéjsi a vlibec tak néjak lepsi. Zacnete se pomalu nofit do tajl Spicko-
vych editacnich aplikaci, az jim zcela propadnete... Odménou vam ov§em budou
vysoce kvalitni snimky, na kterych nebude po neobratné retusi ani pamatky a barvy
budou jiskfivé a vérné — fotografie pro vystavni ucely.

1.1 Jak rozdélit editaci

Velice dobre si vzpominam na to, jak jsem sedél u prvniho poéitace, ktery byl
schopen pracovat s obrazky. Jejich velikost byla sice minimalni, necely megabyte,
ale bylo to néco neuvéfitelného. Snad cely mésic jsem vénoval obraceni riznych
objektu proti sobe, vedle sebe a kdovicemu jesté. Na obraceni jednoho objektu
jsem sice ¢ekal nékolik desitek minut (v roce 1992), ale bylo to nezapomenutelné
dobrodruzstvi.

Proto predpokladam, ze va$ postup bude stejny — s oima dokofan sledujete
monitor a nestacite zasnout, jaka ze kouzla software vlastné umi. Véfim, ze az
pocatecni kouzlo pomine, vratite se k této publikaci a za¢nete zjiStovat, zda by se
schopnosti pocitace nedaly vyuzit pro néjakou praktickou aplikaci. Jste na dobré
adrese — daly. Pokud jste se po potfebné pocatec¢ni euforii vratili k racionalnim
uvaham, nastal ten spravny okamzik pro rozdéleni fotoeditace v ramci potreb této
publikace:

Funkce pro ofez, vybér a rizné plosné transformace

Tyto funkce povazuji osobné za zéklad veSkerého pocitacové-fotografického déni,
a proto jsem je zaradil na prvni misto.
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Funkce pro retu$

Retu$ vam poml(ze skryt drobné nedostatky vzniklé napfiklad necistotami na
objektivu fotoaparatu. Nikdo neni dokonaly a tim méné schopny udrzet objektiv
v naprosté Cistoté. Pokud se vam fotoeditace stane konickem, muzete se naucit

nezadouciho partnera nebo vSudypfitomnou tchyni.

Funkce pro barevné korekee

stejné tak i nenavratné znicit. Pokud jste takzvanymi ,kreativci“, mizete pomoci
barevnych Uprav vytvaret i barevné zajimavé fotokompozice.

V8echny funkce Ize pochopitelné vhodné i nevhodné kombinovat a zélezi jen na
vas, na vasich schopnostech a chuti.
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2. Obrazové soubory

Dozvite se:
* co je obrazovy soubor,
e na ¢em zavisi velikost souboru,
e jaké existuji druhy obrazovych soubord,
e kdy je vhodné vyuzit jednotlivé druhy soubor(.

Paklize mate v rukou tuto publikaci, vibec nepochybuji o tom, ze jste pokro€ilymi
uzivateli digitalniho fotoaparatu a chcete moznosti této technologie vyuzit na maxi-
mum. Vite, co je pamétova karta a USB rozhrani a znate mnoho dalSich uzite¢nych
pomdcek. Chcete-li maximalné vyuzit i moznosti fotoeditord, bude dobré seznamit
se s technickym minimem, které se tyka obrazového souboru. Pokud budete sta-
teéni a ,prokousete” se touto kapitolou, budou vam zajisté nékteré funkce popsané
na nasledujicich strankach pfipadat pfece jenom srozumitelngjsi.

2.1 Obrazovy soubor

Obrazovy soubor je v pravém slova smyslu souborem datovym — jeho data ne-
sou obrazovou informaci. Jak uz mozna vite, pokud je vase fotografie ulozena
na pamétovém médiu, jde o strukturovanou skupinu nul a jedni¢ek. Jednotlivé
skupiny ¢isel reprezentuji obrazové body. Kazdy z téchto bodl nese informace
o barvé a jasu. Pokud si chcete obrazek prohlédnout, pochopitelné netouzite po
¢islech, ale chcete vidét to, co jste skutecné vyfotografovali. KdyZ vynecham rizné
podpurné prostredky pro zobrazeni, jako je napfiklad LCD panel fotoaparatu nebo
datové banky, je pro fotografa, jenz se rozhodl se svou fotografii dale pracovat,

Velice zjednodu$ené Ize fici, ze pfenos barevné a jasové informace v jednotlivych
bodech na stinitko monitoru probiha podobnym zplsobem jako u prvku CCD nebo
CMOS digitalniho fotoaparatu, ovSem pozor, tentokrat v opatném sméru a za po-
moci luminiscence. Mfizka, kterou vidite pfi podrobném zkoumani monitoru, sice
s body souvisi, ale ty, kterym se momentalné vénuiji, jsou ukryty uvniti pocitace.
Tam je také nechme, at’ si délaji, co chtéji, pfesnéji co chceme my.

2.2 Obrazovy bod

Pracujete-li s nékterym programem pro Upravu obrazkd, a je v zdsadé jedno se
kterym, manipulujete se skupinami nebo jednotlivymi zmifiovanymi obrazovymi
body — to v pfipadé retuse nebo montaze. Jestlize se pustite do barevnych korek-
ci, ménite jasové hodnoty jednotlivych obrazovych bodu. U vétsiny softwarovych
aplikaci se setkate s dialogovymi okny, kde je hodnota funkci vyjadfena numericky.
Pokud nejste nadSenymi pfiznivci matematiky, nepropadejte panice. VétSina apli-
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kaci disponuje zobrazenim néhledu, na kterém vidite, jak se obrazek po aplikaci
funkce bude chovat, a Cisla vas nemusi pfili§ zatézovat.

Chcete-li ovSem porozumét komplikovanym vztahiim mezi jednotlivymi zafizenimi pro
préci s digitalni fotografii, napfiklad pocitacem a tiskarnou, je dobré se v problematice
alespori ¢astec¢né orientovat. U barevné fotografie, se kterou budete pracovat nejcas-
t&ji, plati nasledujici vztah, pro jehoz vysvétleni pouzijeme néco velice podobného
rozkladu na prvocinitele.

Barevna fotografie disponuje 16,7 miliony barevnych odstin( a o tuto hodnotu se
déli tfi barevné kanaly — Cerveny, zeleny a modry, kazdy 256 odstiny, coz je treti
odmocnina z onéch 16,7 miliona.

Pozménénim Eiselnych hodnot jednotlivych kanall dochazi ke zménam barevnych
a jasovych hodnot bodu, ¢astéji skupiny obrazovych bodu. Vice se barvam vénuje
kapitola o barevnych korekcich. V tomto okamziku si ale zapamatujte, ze nulova
hodnota znamena barvu ¢ernou a hodnota 255 barvu bilou.

Pozorngjsim z vas pfi podrobnéjsim zkoumani dialogovych oken aplikace
jisté neunikne drobny rozpor. Zatimco v teorii hovofim o 256 stupnich,
v praxi jsou ¢iselné hodnoty definovany 0—255. Nejedna se o chybu, ale
pouze o kouzlo matematiky, nebot pro pocitac a jeho binarni soustavu je
nula také cislo, nositel presné hodnoty.

2.3 Velikost souboru a obrdzku

Dals$i Ciselnou hodnotou, s niz se velice Casto setkate, je velikost datového
souboru, ktera zavisi na velikosti obrazku, pfesnéji po¢tu jeho obrazovych bodu.
Tyto informace jsou dUlezité napfiklad v okamziku, kdy se rozhodnete umistit své
fotografie na CD nebo je poslat e-mailem.

Obecné plati: ¢im vice obrazovych bodd, tim vétsi je obrazek, a tudiz i velikost
souboru. Musim ovSem dodat, Ze velikost zalezi i na tom, zda je obrazek barevny,
nebo pouze ve stupnich Sedi. Jak jisté tusite, ten ,Cernobily” je mnohem mensi.
Pokud jste porozuméli pfedchozi definici, vite pro¢ — soubor neobsahuje data tfi
kanald, ale pouze jednoho.

VétSina softwaru pro spravu nebo editaci obrazkd zobrazuje i informace o souboru,
se kterym zrovna pracujete, a to samé plati i o skupinach obrazku organizovanych
ve slozkach. Podivejte se na pfiklad identifikace souboru. Co to znamena, nacitate-li
do aplikace soubor s timto zahadnym nazvem: zima 2000x1200x4 jpg?

Zima je nazev, jejz jste souboru pfidélili, ¢isla 2000 x 1200 pocet obrazovych bod
a posledni hodnota udava takzvanou bitovou hloubku. Pokud chcete okouzlit své-
ho partnera, mlzete tedy podle bitové hloubky uréit i to, zda je obrazek barevny
nebo nikoli, aniz by byl zobrazen. 24 bitt vzdy znamena obrazek barevny, 8 bity

<
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je zcela jisté identifikovan obrazek ve stupnich Sedi. JPG je datovy forméat a podle
této pfipony pocitacova aplikace identifikuje, jak ma se souborem zachazet. JPG
bude tedy zcela urcité dekomprimovat.

2.4 Druhy datovych formdtu

Na rozdil od digitalnich fotoaparatl, u kterych se mizete setkat s formaty JPEG,
TIFF nebo RAW, mate v dalSim zpracovani témér nepreberné mnozstvi vybéru.
Pro¢ tomu tak je? Stejné jako v mnoha jinych pfipadech i zde je tento stav du-
sledkem ponékud nejednotného pfistupu vyrobcl a vyvojari. Nicméné zakony
praxe jsou neuprosné a k urc¢itému vytfibeni datovych soubor( pfece jenom doslo.
kompresni TIFF. Pro své specifické parametry se ob¢as objevi i format GIF, a to
zvlasté v oblasti prezentace na internetu. Vzhledem k tomu, ze v tomto prostredi
se uz etabloval i JPEG, nebot’ s nim umi pracovat i hojné pouzivany prohlize¢
Internet Explorer, osobné se domnivam, ze dny GlIFu jsou secteny.

Prehled nej¢astéji pouzivanych obrazovych soubort z hlediska praxe pfi editaci:

* JPEG —komprimacni datovy soubor, velikost komprese je volitelna uzivate-
lem. Cim vy$$i komprese, tim mensi soubor a nizsi kvalita.

e TIFF — pfed nastupem JPEGu nejcastéji (spole¢né s TARGA) vyuzivany
nekompresni format. Komprimaci je mozné v nékterych pfipadech aktivovat,
ale zmens$eni souboru je zanedbatelné.

* PSD -kmenovy format aplikace Photoshop umoznujici uloZeni rozpracova-
ného souboru ve vrstvach. Je extrémné velky a vhodny skute¢né pouze pro
kratkodobé ulozeni editovaného souboru.

e GIF —soubor, ktery patfi mezi prikopniky. GIF je vyuzivan pfi tvoroé WWW
stranek nebo prezentaci, mimo jiné pro svou schopnost zprdhlednit zvolené
¢asti obrazku. Jeho nedostatkem je zobrazeni pouhych 256 barev.

Pokud budete pracovat s fotografiemi v digitalni podobé a budete chtit
zachovat maximalni moznou kvalitu, ukldadejte své rozpracované obrdzky
v nekompresnim formatu, napfiklad v TIFFu, nékolikandsobnd komprese
dokaze obrazek nendvratné poskodit.
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3. Rotace a ofez

Dozvite se:
e jak vylepsit fotografii rotaci,
* jak spravné ofiznout fotografii.

Mozna to nezni pfilis pravdépodobné, ale nastroje pro ofez, rotaci a transformaci
jsou z hlediska editace fotografii jedny z nejdulezitéjSich. Dokladem je fakt, Ze
zminované funkce jsou dostupné ve vech variantach editor(, véetné téch, jez je
mozné ziskat zdarma. Zaroven je ovSem tfeba dodat, Ze jejich moznosti a uroven
dialogovych oken jsou zna¢né odliSné — prfes jednoduché otaceni o devadesat
stupfid az po rotaci v desetinach této jednotky.

A¢ je to s podivem, mnohé pocitacové terminy zcela pfesné vystihuji zplsob aplika-
ce aty, kterym se vénuji nasledujici fadky, mezi né zcela urcité patfi. Pomoci rotace
existuje zde nékolik specifickych funkci, jez popisi pozdeji. Abych podpofil vase
poc¢atecni kroky, zminim se o tom, ze veSkera popsana kouzla se pochopitelné
praktikuji i u fotografie klasické — ota¢enim pozitivu pod zvétSovacim pfistrojem,
jeho naslednym ofiznutim a v poslednim pfipadé natac¢enim hlavy zvétSovaciho
pfistroje. S vhodnou softwarovou aplikaci je situace mnohem jednodu$si, obejdete
se bez nlizek a nékdy i bez metody pokus omyl — vSe vidite okamzité na monitoru
pocitace.

Jste-li v oboru editace fotografii za¢atec¢niky, domnivam se, Zze vam pfijde vhod
kratky uvod vénovany pracovni ploSe aplikace Adobe Photoshop. Seznamte se
tedy s verzi CS v ¢eskeé lokalizaci. Pfehled funkci pochopitelné neni uplny, sou-
stfedim se hlavné na nastroje, se kterymi pracuje tato publikace.

Po spusténi programu se zobrazi zakladni pracovni plocha. V horni ¢asti vidite
pruh s jednotlivymi nabidkami — napfiklad Soubor, Obrazek, Filtr. Najetim kur-
zoru na nabidku aktivujete dal$i podnabidky, jez se zobrazi ve formé sloupce.
Klepnutim na jednotlivé nabidky se propracujete ke konkrétnimu dialogovému
oknu pozadované funkce.

V levé ¢asti je plovouci paleta nastrojl, u kterych vyvojari predpokladaji ¢asté vyu-
zivani. K aktivaci nastroje jednoduse klepnete mysi na patfi¢nou ikonku a nemusite
zdlouhavé hledat v nabidkach. Paletou Ize libovolné pohybovat, a tak v pfipadé
rychlé kombinace funkci neni nutné manipulovat mysi az k uplnému znehodnoceni
podlozky. Paletu nastrojli si jednoduse posunete ,do centra“ aktudlnich Gprav.

V Casti pravé jsou volitelné zobrazitelné palety, které pfinasi aktualni informace,
napfiklad o barevnosti, k dispozici je i pfehled aplikovanych funkci. Zobrazeni
téchto palet volite v nabidce Okna a muzete je libovolné kombinovat. | kdyz se
vam jejich peclivé nastaveni mize zdat zprvu zbytecné, vérim, Ze si vas tento
podplrny prostfedek dfive nebo pozdéji ziska.
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¥ Adobe Photoshop i -8l x
Soubor  Uprawy  Obraz  Wrestva  Webdr il Zobrazeni Okna  Mapowéda
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Obr. 3.1: Pracovni plocha Photoshopu

3.1 Jednoduchd rotace

Rotace patfi mezi zakladni funkce jakékoli aplikace, vyuziti nastroje byva velice
Casté. Jako fotografové nevytvarite pouze krajinky neboli fotografie, na kterych je
delSi horizontalni ¢ast. Nékdy je potfeba fotoaparat natogit tak, aby se vam objekt
do hledacku vesel. Fotografujete na vysku v rezimu portrétu, kdy delSi stranu tvofi
vertikala. Takovy obrazek je potom nutné v aplikaci oto¢it o0 90°. V nabidce Obraz
vyberte Nato€it platno a nasledné O 90° doleva (viz obrazek 3.2).

Nékteré digitdini fotoaparaty disponuji funkci pro automatickou rotaci. Ak-
tivaci této funkce si muZete usetfit ndslednou préci ve fotoeditoru. Pokud

se rozhodnete pro rotaci softwarovou, setfite na druhou stranu energeticky

zdroj fotoaparatu.

3.2 Rotace o jiny Ghel

Otoceni obrazku o devadesat stupnili je jednim z moznych a velice €astych vyuziti
této funkce. Co kdyz si ale budete chtit vyfotografovat néjaky dulezity dokument,
pékny obrazek, pfipadné mapu, jako to ¢inim velice ¢asto ja? Malokdy se totiz
povede, a to i zkuSenym fotografm, srovnat vertikaly a horizontaly tak, aby byl
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I Adobe Photoshop
Soubor  Oprawy | Obraz Wrstva Wibér Fitr Zobrazeni Okna Napovéda
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Obr. 3.2: Otoc¢eni obrazku o 90° doleva

obrazek pékné vyrovnany. Nepodafilo se to ani
mné a na nasledujicim pfikladu uvidite, jak ta-
kovou drobnou chybu napravit.

Postupujte podobné jako u pfedchazejiciho pfi-
kladu. Zadejte pfikaz Obraz — Natogit platno
— O jiny dhel.... Do pole Uhel v dialogovém
okné vepiste numerickou hodnotu pozadova-
ného uhlu.

V tomto pfipadé se jedna o rotaci jednoduchou,
nebot na dokumentu se naSe oko ma na ¢em
zachytit. Horizontaly a vertikaly jsou zcela zfe-

telné. Véfim, ze s takovouto upravou nebudete
mit zadné problémy.

Mate pred sebou kouzelné fotografie exotickych
krajin nebo jinych zajimavych mist, jez jsou
kompozi¢né i expozi¢né dokonalé, ale prece
jaksi podvédomé vnimate fakt, ze na nich neni
néco v pofadku? Napfiklad mofe vypada, ze se
kazdou chvili musi vylit z levého okraje fotogra-

=

L oR A dE LIS

L'-I':;' e .. .
Obr. 3.3: Takto bude pravdépo-
dobné vypadat obrazek fotografo-
vaného dokumentu
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I Adobe Photoshop -1
Soubor Uprawy Obraz Vrstva Wybér Fitr Zobrazeni Okna Hapovéda
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Obr. 3.4: Odhadnout vhodny uhel je zalezitosti zkuSenosti — malokdy se pove-
de urcit pfesné napoprvé

Obr. 3.5: Na obrazku muizete vidét rozdil mezi pdvodnim stavem
a stavem po Upravé
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