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Cutscéna

Po vitazstve v Hallidayovej sitazi som zostal offline celych
devat dni - moj osobny rekord.

Ked som sa napokon znova nalogoval do OASIS-u, sedel som
vo svojej novej rohovej kanceldrii na najvy$som poschodi mra-
kodrapu GSS v centre Columbusu v Ohiu a pripravoval sa na tlohu
jedného z novych vlastnikov spolo¢nosti. Zvys$ni traja boli stdle
roztriseni po zemeguli: Shoto letel spdt do Japonska, kde prevez-
me vedenie hokkaidskej pobocky GSS. Aech si uzivala predizené
prazdniny v Senegale, ktory cely Zivot tiZila navstivit, lebo odtial
pochédzali jej predkovia. A Samantha sa vrdtila do Vancouveru
zbalit si svoj majetok a rozlicit sa so starou mamou Evelyn. Do
Columbusu mala priletiet o $tyri dni, ¢o mi pripadalo ako celd
vecnost. Do ndsho opadtovného stretnutia som sa musel nejako za-
mestnat, preto som sa rozhodol nalogovat do OASIS-u a vyskuisat
zopéar dalsich novych schopnosti, ktoré som ziskal spolu s avata-
rom superpouzivatela.

Vyliezol som na novucickd $pickovi imerzni stpravu Haba-
shaw OIR-9400, nasadil si masku a hmatové rukavice a spustil pri-
hlasovaciu sekvenciu. Moj avatar sa zhmotnil na mieste, kde som
sa naposledy nalogoval: pred hradom Anorak na planéte Chthonia.
Ako som predpokladal, medzi¢asom sa tam zhromazdili tisicky
inych avatarov a trpezlivo vyckdvali na mdj ndvrat. Niektori tam
podla titulkov v sprdvach stanovali cely tyZden, odkedy som ich
ozivil po nasej epickej bitke so Sestkdrmi.
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Ako prvé som v tlohe nového spolumajitela GSS, iba niekol-
ko hodin po skonceni boja, udelil adminom prévo obnovit vsetky
polozky, kredity a levely, ktoré hrdinski pouZivatelia stratili spolu
s avatarmi. Zdalo sa mi, Ze je to najmenej, ako sa im mdzZeme odvda-
¢if za pomoc, a Samantha, Aech aj Shoto stihlasili. Bolo to nase prvé
hlasovanie na Cele spolo¢nosti.

Len ¢o ma avatari v mojej blizkosti zbadali, rozbehli sa ku mne
a dav ma zvieral zo vSetkych stran. Aby som sa vyhol usliapaniu,
teleportoval som sa do hradu do Anorakovej pracovne, miestnos-
ti v najvyssej veZzi, do ktorej vdaka Anorakovmu rdchu nemohol
okrem mna vstupit nikto iny. Obsididnovocierna prikryvka ddvala
mojmu avatarovi neobmedzent moc, ktorou kedysi vladol Halli-
dayov avatar.

Rozhliadol som sa po zapratanej pracovni. Pred viac ako tyz-
diiom ma na tomto mieste Anorak vyhldsil za vitaza Hallidayovej
stfaze a navzdy tak zmenil moj Zivot.

Zrak mi padol na mal'bu ¢ierneho draka na stene. Pod obrazom
stdl zdobeny kristalovy podstavec a na iom kalich vysddzany dra-
hokamami. V kalichu lezal predmet, ktory som roky hladal: Halli-
dayovo zlaté vajce.

I$iel som sa nim pokochat, no vtom som si v§imol nieco ¢ud-
né - na inak dokonale hladkom povrchu vajca bol vyryty népis.
Ked som vajce pred deviatimi diiami videl naposledy, urcite tam
nebol.

Do pracovne nemal pristup nijaky iny avatar, s vajcom teda ne-
mohol nikto manipulovat. Ndpis sa nan teda dostal iba jednym
sposobom: Halliday ho naprogramoval, aby sa objavil na $krupine
neskor. Mohlo sa to stat hned’ potom, ¢o mi Anorak daroval svoje
richo, iba som si ho v rozruseni nevsimol.

Naklonil som sa k ndpisu a ¢ital: GSS-13. poschodie-Trezor #42-
8675309.

Do hlavy sa mi nahrnula krv, okamzite som sa odlogoval
z OASIS-u a vymotal z imerznej stipravy. Vz4apati som vystarto-
val zo svojej novej pracovne, $printoval na koniec chodby a na-
skocil na prvy vytah, ktory sa otvoril. Hfstka zamestnancov GSS
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v kabine sa mi vyhybala pohfadom. Vedel som si domysliet, ¢o
im beZi v hlave: Pozrime sa na nového séfa, je rovnaky cuddk ako
ten pred nim.

Zdvorilo som ich pozdravil kyvnutim hlavy a stlacil trindstku.
Podla interaktivnej mapy budovy na mojom smartféne sa tam na-
chéddzal archiv GSS. Umiestnil ho tam, pravdaZe, Halliday. V jeho
obltibenom seridli Max Headroom mal na trindstom poschodi taj-
né vyskumné laboratérium Kandl 23. Trindste poschodie je aj néa-
zov starého sci-fi filmu o virtualnej realite, ktory vysiel v roku 1999
hned po legenddrnom Matrixe a eXistenZ.

Len ¢o som vystupil z vytahu, ozbrojeni strdZcovia na bez-
pec¢nostnom stanovisti vyskoc¢ili do pozoru. Jeden mi oskenoval
sietnicu, aby formdlne potvrdil moju totoznost, a potom ma cez
pancierové dvere viedol do bludiska vysvietenych chodieb. Napo-
kon sme vsttpili do velkej miestnosti, ktorej steny lemovali desiat-
ky ocislovanych dvierok. Vyzerali ako extra velké bezpe¢nostné
schrdnky v banke.

Podakoval som sa strdzcovi a prepustil ho, o¢ami som precha-
dzal po dvierkach. Tamto je: ¢islo $tyridsatdva. Dalsi z Hallidayo-
vych Zartikov. Podla jeho obltibeného roménu Stopdrov sprievodca
galaxiou je Cislo $tyridsatdva ,definitivna odpoved na zdkladnu
otdzku Zivota, vesmiru a vSetkého".

Chvilu som tam iba stdl a pripominal si, Ze mdm dychat. Po-
tom som na ¢iselnej kldvesnici vedla trezora vytukal sedemmiest-
nu kombindciu z ndpisu na vajci: 8-6-7-5-3-0-9, ktort by si kazdy
poriadny lobovec bez tazkosti zapamatal. Jenny, mdm tvoje ¢islo.
Musis byt moja...

Zamka sa s cvaknutim odomkla, dvierka sa otvorili, odhalili
vnutro trezora v tvare kocky - a vel'ké zlaté vajce. Bolo na nerozo-
znanie od toho virtudlneho v Anorakovej pracovni, ibaZe na po-
vrchu nemalo nijaky ndépis.

Spotené ruky som si utrel do nohavic - nechcel som, aby sa mi
vySmyklo - a zdvihol som vajce. PoloZil som ho na ocelovy stol
uprostred miestnosti. Spodok vajca bol zatazZeny, preto sa po krat-
kom naklaniani zastavilo v dokonale vzpriamenej polohe ako bo-
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xovaci pandk. (Udieraj, kolko chces, aj tak si nelahne.) Ked' som si
vajce obzrel zbliZsa, tesne pod vrcholom som si v§imol maly ovalny
skener na odtlacok palca, ktory kopiroval krivku $krupiny. Len ¢o
som nan priloZil palec, vajce sa rozpolilo a vrch sa otvoril.

Vntitri leZalo na modrom zamate c¢osi ako prilba.

Vybral som ju a obracal v rukdch. Pristroj mal uprostred ¢lan-
kovany obluik, ktory siahal od ¢ela az k zatylku a pripdjal sa nari
rad kovovych prizkov v tvare pismena C. Kazdy pruzok tvorili
polohovatelné segmenty s kibmi a kazdy segment mal naspodku
rad kruhovych snimacov. Vdaka tomu sa dali senzory prisposobit
T'ubovolnému tvaru a vel'kosti hlavy. Z dolnej ¢asti prilby vyché-
dzal dlhy opticky kdbel so standardnou koncovkou na konzoly pre
OASIS.

Srdce mi nardZzalo o hrudny kos, ale teraz takmer zastalo. Mu-
selo to byt rozhranie pre OASIS, aké som e$te nikdy nevidel a tech-
nicky ovela vymakanejsie.

Z vajca vyslo kratke pipnutie, obzrel som sa nan. Pred o¢ami sa
mi mihol ¢erveny zdblesk, ked mali¢ky skener sietnice druhy raz
potvrdil moju totoZnost. V otvorenom veku vajca sa rozZziaril ma-
Iy monitor, niekol'ko sekiind na nom svietilo logo GSS a potom ho
vystriedala vrdskava tvar Jamesa Donovana Hallidaya. Podla veku
a vychudnutych ¢ft natocil video kratko pred smrtou. No napriek
svojmu vzhladu na nahratie spravy nepouzil svojho avatara ako pri
Anorakovej vyzve. Z nejakého dévodu sa tentoraz rozhodol ukazat
osobne, v krutom a neltitostnom svetle reality.

,Pristroj, ktory drzi$ v rukdch, je OASIS Neural Interface, ne-
urdlne rozhranie OASIS-u, skratene ONL.“ Vyslovil to 6-en-i. ,,Je to
prvé plne funkéné neinvazivne rozhranie medzi mozgom a poci-
tacom. Cez signdly vysielané priamo do mozgovej kory umoziiuje
pouzivatelovi OASIS-u vidiet, pocut, citif pachy a chute a dotykat
sa virtudlneho prostredia svojho avatara. Senzorické pole na pril-
be zédrovern sleduje a interpretuje mozgovu aktivitu pouzivatela,
vdaka ¢omu moZe avatara v OASIS-e ovlddat rovnako ako svoje
fyzické telo - myslienkami.”

,To je bomba,” zaSepkal som.



Ready Player Two

Halliday pokracoval, akoby ma pocul: ,,A to je iba zaciatok. ONI
dokdze zaznamendvat aj pouZivatelove z4zitky v skuto¢nom sve-
te. V8etky senzorické vnemy, ktoré mozog prijima, sa digitalizuja
a v podobe stiborov .oni (bodka-6-en-i) ukladaji do externého z4-
lohovacieho zariadenia na prilbe. Po nahrati do OASIS-u sa zaZitky
daju opadtovne prehrat a ¢lovek, ktory ich zaznamenal, alebo ktory-
kolvek iny pouZivatel ONI, ktorému poskytne stibor, ich moZe na-
novo prezit.”

Halliday sa slabo usmial.

,Inymi slovami, ONI umoznuje precitit Zivotné okamihy inych
I'udi. Pozerat sa na svet ich o¢ami, poc¢ut ho ich usami, citit ho ich
nosom, tstami aj koZou.“ Halliday nevzru$ene prikyvol. ,,ONI je
najmocnejs$i komunika¢ny ndstroj, aky fudstvo vynaslo. A nijaky
iny uz podla mna nepotrebujeme vymyslat.“ Zatukal si na pro-
striedok cela. ,,Odteraz sa mdZeme pripojit rovno na svoju stard
makovicu.”

Pocul som jeho slov4, ale nevedel som ich spracovat. Mysli to
Halliday vdZne? Alebo pri nahrdvani odkazu trpel halucindciami,
lebo v poslednom $tddiu choroby stratil kontakt s realitou? Tech-
nika, ktort opisoval, este stdle patrila do science fiction. Ano, mi-
liény zdravotne postihnutych l'udi kazdy den pouzivaji rozhranie
medzi mozgom a pocita¢om, aby videli, po¢uli alebo pohybovali
ochrnutymi koncatinami. LenZe tieto medicinske zdzraky sa dajd
dosiahnut iba vyvitanim diery do lebky a pripojenim implantatov
a elektréd rovno na mozog.

Prilba s neinvazivnym rozhranim, ktord dokdze zazname-
navat, prehrdvat a simulovat kompletné senzorické zazitky clo-
veka, sa objavila v niekolkych Hallidayovych obltibenych sci-fi
romanoch, seridloch a filmoch. William Gibson predstavil v Ne-
uromantovi fiktivny simulaéno-stimula¢ny pristroj SimStim.
Podobnd technika na zaznamendvanie zazitkov sa objavila aj
v Hallidayovych obltibenych filmoch Projekt Brainstorm a Zvldst-
ne dni.

AK ONI dokéze vsetko, ¢o Halliday tvrdil, potom opdt raz do-
kédzal nemoZné. Iba silou vlastnej vole a mozgu znova premenil
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vedeck fantastiku na vedecky fakt bez velkych ohfadov na dlho-
dobé nésledky.

Zarazil ma aj ndzov, ktorym Halliday pomenoval svoj vynalez.
Videl som dost anime, aby som vedel, Ze oni je aj japonské slovo
pre obrovského rohatého démona z pekla.

,Softvér a technickd dokumentaciu k ONI som ti uz poslal na
e-mail sikromného tcétu v OASIS-e,” pokracoval Halliday. ,,Je tam
aj tplnd schéma stpravy a stubory do 3D tlaciarne potrebné na
zhotovenie dalsich.”

Starec sa odmlcal a chvilu sa iba dival do kamery, kym opat
prehovoril.

,Len ¢o si ONI vysku$a$ na vlastnej koZi, myslim, Ze rovnako
ako ja pochopis, akti md tento vynélez vel'kd moc drasticky zmenit
podstatu l'udskej existencie. Podla mna dokaze I'udstvu pomoct. Na
druhej strane by mohol vsSetko este va¢smi zhorsit. VSetko zalezi
na sprdvnom nacasovani. Preto ttto ilohu odovzddvam tebe, moj
dedi¢. Musi$ sa rozhodntt, kedy - ak vobec - bude svet na ttto tech-
niku pripraveny.”

Krehké telo mu roztriasol zdchvat kasla. Chraplavo sa nadychol
a naposledy prehovoril.

»Zober si tol'ko ¢asu, kol'ko potrebujes. Nikym sa nedaj undhlit.
Len ¢o bude Pandorina skrinka otvorend, ni¢ na svete ju nezavrie.
Rozhoduj sa midro.”

Chabo zakyval do kamery na rozlicku. Nahrdvka sa skoncila
a na monitore sa kratko pred vypnutim rozsvietil napis VIDEOSU-
BOR JE VYMAZANY.

Dlho som mlc¢ky sedel pred vajcom. Md to byt nejaky posmrt-
ny kanadsky Zartik? Lebo opak by nemal logiku. Ak ONI naozaj
dokdZe, ¢o Halliday povedal, potom ide skuto¢ne o najmocnejsi
komunikacény ndstroj v dejindch Iudstva. Preco by ho tajil2 Preco
by si ho nedal patentovat a nevypustil ho do sveta?

Pozrel som na stupravu v rukdch. V trezore bola zamknutd po-
slednych osem rokov a trpezlivo ¢akala, kym ju nendjdem. A teraz
mi zostdvalo urobit iba jedno.

Vrétil som prilbu do vajca, zvrtol som sa a vyniesol ho z archi-
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vu. K vytahu som chcel kracat pomaly a dostojne, ale moje seba-
ovlddanie po niekol'kych sekunddch vyprchalo a rozbehol som sa
tak rychlo, ako ma nohy vlddali niest.

Zamestnancom, ktorych som stretol cestou nahor, sa nasky-
tol pohlad na nového $éfa, ako s vyvalenymi o¢ami $printuje po
posvdtnych chodbdch Gregarious Simulation Systems a v rukdch
zviera vel'ké zlaté vajce.

V kanceldrii som za sebou zamkol dvere, spustil Zaltzie a sadol si
k pocitacu na stole, aby som si precital technickii dokumentéciu
k ONI, ktorti mi poslal Halliday.

Bol som vda¢ny, Ze tam so mnou nie je Samantha. Nechcel som
jej dat prilezitost odhovorit ma od testovania stpravy. Bal som sa, Ze
by sa o to poktisila a uspela by. (Iba neddvno som zistil, Ze ked' ste do
niekoho $ialene zamilovani, presvedci vds prakticky o comkolvek.)

Neexistuje, aby som sa vzdal takej historicky vyznamnej prile-
zitosti. Bolo by to ako odmietnut ponuku stat sa prvym ¢lovekom
na Mesiaci. Okrem toho mi nerobilo starosti, Ze ONI m6Ze byt ne-
bezpecné. Keby pri pouzivani stpravy hrozilo akékolvek riziko,
Halliday by ma varoval. Ved som prédve vyhral sttaz a stal sa jeho
jedinym dedi¢om. Nechcel by, aby sa mi nieco stalo.

Presne to som si hovoril, ked som prilbu zapojil k svojej konzo-
le pre OASIS a jemne si ju poloZil na hlavu. Teleskopické pruhy sa
automaticky stiahli a kruhové snimace sa prispdsobili jedine¢né-
mu tvaru mojej lebky. Kovové kiby sa napli a cely pristroj podobny
pavtkovi mi pevne objal hlavu, aby sa senzory nepohli, kym bude
ONI komunikovat s mojim mozgom. Podla technickej dokumen-
tdcie by pokus ndsilim odstranit stipravu pocas prevadzky mohol
vadZne poskodit mozog pouzivatela a uvrhnit ho do trvalej kémy.
Titdnom spevnené bezpec¢nostné pruhy tomu mali zabrdnit. Tento
drobny detail ma skoér upokojoval, ako znervéziioval. Aj jazda au-
tomobilom je riskantnd, ak si nezapnete p4s.

V dokumentécii bola aj pozndmka, Ze necakany vypadok
elektriny do prilby by takisto mohol viest k poskodeniu mozgu,
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preto md zabudovand vlastnu zdloznu batériu, ktord vydrzi dost
dlho na dokoncenie niidzovej sekvencie odhldsenia a bezpe¢né
prebudenie pouzivatela z umelo vyvolaného stavu podobného
spanku.

Nemal som sa ¢oho obdvat. Vobec ni¢oho. Iba velkého kovo-
vého pavika prilepeného na hlavu, ktory sa chystal interagovat
s mojim mozgom.

Lahol som si na pohovku potiahnuti modrym zamatom v kiite
kanceldrie a podla in$trukcii som sa uistil, Ze telo mam v pohodlnej
spankovej polohe. Potom som sa zhlboka nadychol a zapol ONI.

Na hlave som pocitil slabé mravcenie. Z technickej dokumen-
tacie som vedel, Ze stiprava mi skenuje mozog a mapuje jeho jedi-
necnu geografiu. Sken ulozi na moj ucet, v buddcnosti ho pouZzije
na overenie mojej totoZnosti namiesto skenu sietnice. Poc¢itacovy
Zensky hlas ma vyzval na vyslovenie hesla. Pomaly som ho vy-
slabikoval, ddval som si dobry pozor na vyslovnost: Kazdy chce
vlddnut svetu.

Po overeni hesla sa z prednej ¢asti prilby vysunul malicky dis-
plej na zobrazovanie rozsirenej reality a nastavil sa mi rovno pred
lavé oko ako monokel. Vo vzduchu predo mnou sa objavilo niekol-
ko riadkov textu:

Varovanie! Neuralne rozhranie OASIS-u sa z bezpecnostnych
doévodov da nepretrzite pouzivat najviac dvanast hodin. Po do-
siahnuti limitu vas pristroj automaticky odloguje z uc¢tu a ONI
mozete opat pouzivat az po uplynuti dvanastich hodin urce-
nych na odpocinok. Aj pocas tohto povinného oddychu mé-
zete nadalej pouzivat Standardny imerzny hardvér pre OASIS.
Zasahovanie do zabudovanych bezpecénostnych mechanizmov
supravy ONI alebo ich znefunkénenie s cielom prekroc¢enia
stanoveného denného limitu méze viest k syndromu synaptic-
kého pretazenia a k trvalému poskodeniu nervového tkaniva.
Spoloc¢nost Gregarious Simulation Systems nezodpoveda za
zranenia sposobené nespravnym pouzivanim neuralneho roz-
hrania OASIS-u.

12
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Bezpec¢nostné varovanie som videl v technickej dokument4cii
k stprave, ale prekvapilo ma, Ze Halliday ho vloZil aj do prihlaso-
vacej sekvencie. Vyzeralo to, akoby vSetky potrebné pripravy na
uvedenie ONI na verejnost vyrie$il uzZ pred 6smimi rokmi. Sdm ho
vSak neuviedol. Namiesto toho si tajomstvo existencie ONI zobral
do hrobu. A ja som ho teraz zdedil.

Upozornenie som si precital niekol'kokrdt, kym som naberal
odvahu. Cast o trvalom poskodeni mozgu ma znepokojovala, ale
tloha pokusného krdlika mi nebola cudzia. Z dokumentdcie som
vedel, Ze GSS na ONI pred viac ako desiatimi rokmi urobila sériu
nezavislych skisok bezpecénosti stipravy pre l'udi a vSetky ukazali,
Ze jej pouzivanie je iplne bezpec¢né, pokial ¢lovek dodrzi dvandast-
hodinovy denny limit. A o to sa starali zabudované bezpe¢nostné
prvky vo firmvéri prilby. Opéat som si pripomenul, Ze nemam naj-
mensi dovod na obavy.

Zdvihol som prst a tukol na tla¢idlo SUHLASIM pod bezpe¢-
nostnym varovanim. Systém ma nalogoval do OASIS-u a pred oc¢a-
mi sa mi rozsvietil novy text:

Identita potvrdena.
Vitajte v OASIS-e, Parsifal!
Prihlasenie ukoncené: 11:07:18 SCO - 25. 1. 2046

Datum a cas vybledli a vystriedala ich krdtka sprdva - iba tri
slovd -, posledné, ¢o uvidim predtym, ako opustim redlny svet
a vstipim do virtudlneho.

Neboli to vSak tri slovd, na ktoré som bol zvyknuty. Rovnako
ako kazdého budiiceho pouzivatefa ONI ma privital novy text, kto-
ry vytvoril Halliday, aby privital tych ndvstevnikov, ktori si vybrali
jeho novy technicky vynalez:

READY PLAYER TWO
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Pred ocami sa mi na chvilu zotmelo, siprava davala mozgu
pokyny, ako ulozif telo do neskodného spankového stavu, aby ve-
domd mysel zostala aktivna v niecom, ¢o bolo v podstate pocita-
¢om ovlddané bdelé snivanie. Potom sa okolo miia pomaly zhmot-
nil svet OASIS-u a opidt som stdl v Anorakovej pracovni, kde som
sa naposledy odlogoval.

Vsetko vyzeralo ako predtym, iba mdj pocit bol iny. V OASIS-e
som bol tentoraz naozaj, fyzicky. Nezdalo sa mi, Ze pouZivam ava-
tara - ja som tym avatarom bol. Na tvari som nemal masku a neotra-
vovalo ma zvieranie ani tfpnutie typické pre pouZivanie hmatového
obleku s rukavicami. Necitil som dokonca ani prilbu ONI nasadent
naredlnej hlave. Ked som k nej zdvihol ruku, aby som sa poskrabal,
pristroj som nenahmatal.

Otvorenym oknom vnikol do pracovne slaby vdnok a ja som ho
citil na kozi, na tvdri aj vo vlasoch.

Citil som kamennu dldZku pod nohami, na ktorych som mal
natiahnuté ¢iZmy svojho avatara.

Uvedomil som si, Ze okolie vnimam aj nosom. Vdychoval som
stuchnuty pach prastarych knih kizel, ktoré lemovali steny, zmie-
Sany s dymom horiacich sviec.

Vystrel som ruku k pracovnému stolu. Prechddzal som po tiom
prstami a citil drdzky tvorené vldknami dreva. Na stole som si vSi-
mol vel'kd misu ovocia, ktord tam predtym nestdla. Zobral som si
jablko. Na dlani som pocitil jeho vahu a tvrdy, hladky povrch. Stla-
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¢il som ho bruskami vsetkych piatich prstov a citil, ako do duziny
pod koZou jablka hibia plytké kratery.

Ohtrila ma dokonalé replikacia vsetkych vzdjomne prepoje-
nych senzorickych vstupov. Tieto jemné, nuansované vnemy by
sa nikdy nedali napodobnit alebo simulovat hmatovymi ruka-
vicami.

Zdvihol som jablko k perdm svojho avatara, teraz boli ako mo-
je vlastné, a zahryzol sa donl zdanlivo vlastnymi zubami. Chutilo
ako skutocné. Zrel$ie a chutnejsie jablko som v Zivote nejedol.

Avatari pouzivatelov mohli v OASIS-e vzdy jest a pit. LenZe je-
denie potravy na zvySenie energie alebo pitie liec¢ivych ndpojov
bola iba nezmyselnd pantomima hmatovymi rukavicami. Nikdy
ste nemali pocit, Ze by sa vdm niec¢o dotklo pier, a rozhodne ste nic¢
necitili na jazyku.

Ja som ti moznost teraz vdaka ONI mal. VSetko som citil.

Vyskusal som aj dal$ie ovocie z misy. Pomaran¢, bandn, hroz-
no aj papdja chutili rovnako fantasticky, a len ¢o som z kazdé-
ho odhryzol, citil som, ako mi kisky ovocia putuji dolu pa-
Zerdkom do Zaludka. Citil som dokonca aj to, ako sa mi plni Za-
ladok.

,B0zZemoj!“ zvolal som do prdzdnej miestnosti. ,,Toto je nesku-
to¢nd bomba!“ Slové vSak zneli skomolene, lebo som hovoril s pl-
nymi dstami papdje. Stava mi stekala po brade. Utrel som ju do
rukava. Potom som plny nad$enia zacal behat po pracovni a do-
tykal sa roznych povrchov a predmetov, aby som si ich ohmatal.
Aky som mal pocit? Akoby boli skuto¢né. Presne tak to na mna
posobilo. VSetko bolo dokonale skuto¢né.

Ked prvotnd euféria usttpila, napadlo mi, ¢i ONI simuluje aj
bolest. Ak by mala byt rovnako skuto¢na ako chut ovocia, bude to
boliet. Velmi.

Na skasku som si zlahka zahryzol do jazyka. Citil som tlak
jednotlivych zubov na jeho povrch aj hrbol¢eky chutovych pohé-
rikov, ked som nim presiel po rezdkoch. Bolest sa vSak neobjavila
bez ohladu na to, ako silno som zatinal zuby. Ako som predpokla-
dal, Halliday do rozhrania zabudoval ochranu proti bolesti.
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Vytiahol som blaster a strelil si do pravého chodidla. Stratil som
niekol'’ko bodov za zranenie a pocitil slaby ndznak bolesti, ale bolo
to skor ustipnutie ako zdsah gulkou.

S euforickym smiechom som vratil blaster do puzdra. Troma
skokmi som dobehol k oknu a vyskoc¢il. Vzniesol som sa ako Su-
perman. Svistal som k oblakom a moje richo sa trepotalo vo vetre
ako plast superhrdinu. Zdalo sa mi, Ze naozaj letim.

Zarovenl ma premohol pocit, Ze ni¢ nie je nemozZné. Toto bolo
toho jasnym ddkazom.

Je to tu - posledny nevyhnutny krok vo vyvoji videohier a vir-
tudlnej reality. Simulécia je na nerozoznanie od redlneho Zivota.

Vedel som, Ze Samanthe sa to nebude pacit. Bol som v$ak pri-
velmi nadSeny, aby som sa tym trdpil. Chcel som nieco viac a ONI
mi to mohlo poskytntt. Ovela viac.

Vletel som spdt do Anorakovej pracovne a pokracoval v ex-
perimentovani so schopnostami ONI. Na displeji svojho ava-
tara som objavil nové menu s oznacenim ONI. Ked som ho zvo-
lil, pred o¢ami sa mi otvoril zoznam stiborov, ktoré som uz mal
stiahnuté na ucte. VSetky mali priponu .oni a drdZdivo jedno-
duché ndzvy ako ZAVODENIE, SURFOVANIE, SKYDIVING alebo
KUNG-FU.

Vybral som SURFOVANIE a vz4pati som stdl na surfovej doske
a zrucne ju viedol po zaoblenej stene obrovskej viny pri pobrezi
tropického ostrova. Ale ked som sa podvedome poktsil upravit
rovnovédhu, zistil som, Ze telo neovlddam. Bol to pasivny zdZitok
a ja iba pasazier. Zaroven to bolo trochu iné ako v Anorakovej pra-
covni: kym tam i$lo vSetko hladko a dokonale, na surfe som mal
intenzivnejsi, nervéznejsi pocit a tieZ pocit akéhosi narusenia.

Pozrel som na svoje telo a pochopil, Ze uZ nie som Parsifal, ale
niekto iny. Mens$i a chudsi, s tmavSou koZou a do o¢i mi padali
pramene dlhych ¢iernych vlasov. V bikindch. A s prsami. Bol som
Zena! Skusend surfistka. Nie avatar. Jazdu na surfe nahrala sku-
to¢nd osoba. PreZival som kisok cudzieho Zivota.

Pohyby som neovladal, ale videl, po¢ul a vnimal som vs$etko -
kazdy pocit Zeny, ktorej patrila nahrdvka. Dokonca som citil aj pril-
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bu ONI na svojej - jej - hlave a videl prenosné tloZzné zariadenie
vo vodotesnom obale na pravom ramene, s ktorym bola spojena.

Vysvetlovalo to aj rozdiel v pocitoch. NepreZival som simulo-
vanu realitu, ktord pre mna vytvorili servery OASIS-u, citil som
skuto¢ny svet okolo tela surfistky, ktory mi sekundu za sekundou
sprostredkovavali synapsie v jej mozgu. Neupraveny neurdlny
vstup priamo z cudzej hlavy.

Ked ma vlna o niekolko sektnd zaliala, zdéznam sa skoncil
a opdft som sa ocitol v tele svojho avatara v Anorakovej pracovni.

Spustal som dalsie stibory. Riadil som pretekarske auto, skakal
z lietadla, bojoval $tylom kung-fu, potdpal sa v mori a jazdil na
koni. Celé som to stihol za polhodinu.

Postupne som prehral vSetky stbory .oni na zozname, ska-
kal som z miesta na miesto, z tela do tela a z jedného z4Zitku do
druhého.

Zastavil som sa, ked som pris$iel k sérii stiiborov s ndzvami ako
SEX-M-Z.oni, SEX-Z-Z.oni alebo SEX-Nebinadrny.oni. Na ni¢ z toho
som nebol pripraveny. Stdle som bol Gprimne, hlboko a bldznivo
zamilovany do Samanthy. A eSte teraz sa mi krutila hlava zo straty
panictva pred niekolkymi driami. Nechcel som jej byt neverny.
Hovoril som si, Ze podvddzanie je podvddzanie, ¢i naZzivo, alebo
v Matrixe.

Odhlasil som sa z OASIS-u a znova prevzal kontrolu nad svo-
jim telom. Trvalo to niekolko mintt. Potom som si z hlavy zlozil
stipravu ONI a otvoril o¢i. Rozhliadol som sa po kanceldrii. Pozrel
na hodiny. Uplynulo nie¢o vy$e hodiny, ¢o sedelo.

Zovrel som opierky kresla. Dotkol sa tvédre. Realita nebola o ni¢
menej skuto¢nd ako to, ¢o som préve prezil v OASIS-e. Moje zmys-
ly medzi nimi nevideli rozdiel.

Halliday mal pravdu. ONI zmen{ svet.

Ako sa to, do certa, Hallidayovi podarilo? Ako dokézal tajne vy-
ndjst taky komplikovany pristroj? Ved na hardvér sa ani nespecia-
lizoval.
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