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Slovo na tvod

Prva kniha Filmové miesta, ktora sa objavila na kniznom trhu v novembri 2021, realne
prebudila zaujem o netradi¢né Slovensko nielen u verejnosti, ale aj na strane médii. Kni-
ha, ktortt mozno nazvat Gspesnou a neobycajnou, in§pirovala nemalo rodin a jednotlivcov
k cestam po nasej krajine. Ozivila a pripomenula viacero zaujimavosti a filmovych prepoje-
ni na skutocné, dosial existujiuce miesta a aj na tie, ktoré existovali len kratko alebo zanikli
len nedavno. Okrem iného otvorila aj cestu jej dalSiemu pokracovaniu. Pri podobnych
publikaciach je naro¢né pokausit sa vytvorit druhy diel, pretoze sa moéze zdat, ze mnohé veci
uz boli uverejnené. Nie je to vSak pravda, pretoze dalsi vyskum potvrdil opodstatnenost na-
Sich tvah o priprave druhého dielu. Cielene ponechana Blatnica, Cierny Balog, Slovensky
raj a aj niektoré dal$ie miesta na mape Slovenska pre pripad knizného pokracovania st len
zlomkom toho, ¢o nakoniec citatel najde v druhej knihe venovanej slovenskym filmovym
miestam.

Medialny zaujem o prvu knihu Filmové miesta priniesol reakcie citatelov, ako aj zo-
par nametov, z ktorych sa niektoré stali sucastou tejto druhej publikacie. Jej zna¢na Cast
je tvorend niektorymi starsimi, ale taktiez mnozstvom novych filmov. Rovnako st v nej
zachytené rozne staré spomienky z filmovani, ktoré by raz mohli upadnut do zabudnutia.
Do hladania a overovania velkého poctu scén, so zna¢nou castou starsich, ponechanych
na ,lepsie ¢asy*, sa podarilo pohnut az v rdmci druhej knihy. Mohli za to dalsie indicie,
pomyselny pridavny motor v podobe motivacie z reakcii Citatelov, aj niektoré nové zdroje
a informatori. Nedajte sa zmiast tym, ak je kniha druhym dielom. Miest, ktoré sa mézu
pochvalit slavnymi filmami, je totiz este stéle vela. Uz pocas pripravy tejto knihy sa na Slo-
vensku vo velkom nakrucaju nové filmy a rozpravky. Vdaka vybornej spolupraci s niekol-
kymi filmarmi véak moézu byt zmienky o dosial nedokoncenych filmoch zahrnuté v knihe
v predstihu este pred ich uvedenim.

V rukach tak drzite knihu, ktora pokracuje v cieloch prvej publikacie - priniest iny po-
hlad na mnohé slovenské obce, muze4, lokality alebo pridat atrakciu ¢i zaujimavost navyse.
Obe knihy venované slovenskym filmovym miestam sa vzajomne doplhaju a tak trochu
aj prepajaju. Opit ide o vybrané filmy a vybrané lokality, ktoré su vSak v druhej knihe
este viac poprepletané medzi sebou. Niektoré z nich vds mozu spétne poslat na konkrétne
strany prvej knihy. Napriek tomu je mozné druhy diel povazovat za plnohodnotnu a se-
besta¢nu knihu a napr. v spojeni s prvou knihou v spolo¢nej krabici moéze byt aj peknym
darcekom pre priaznivcov filmu.

Ako autora ma nesmierne te$i tspech a zaujem nadsencov filmu, turistiky, ako aj oby-
vatefov jednotlivych obci. Viditelna je urcitd zmena vnimania filmu v cestovnhom ruchu
a aj to mozno povazovat za uspech. O to viac, ak prva kniha zaujala niektoré zname mena
slovenského filmu a jeho vyroby. Hoci dielo vyzradza cast z filmarskej iluzie, bolo prijaté
pozitivne. Pevne verim, ze druhd kniha bude déstojnym doplnenim vsetkého krasneho,
dobového, slavneho alebo takmer zabudnutého z nasej i zahrani¢nej kinematografie.

Chcel by som vsetkym ¢itatelom a priaznivcom filmu popriat pekny filmovy, cestovatel-
sky a citatelsky zazitok a dovidenia pri filme.

Autor



O filmovych miestach

Je az neuveritelné, aké dolezité s napr.
filmy Vinnetou pre lokality v Chorvat-
sku, Hviezdne vojny pre Tozeur v Tunisku
a martanské sci-fi filmy pre jordanske
Wadi Rum. New York je tiez preludne-
ny aj vdaka turistom, ktori o. i. smeruju aj
na miesta, kde sa nakrucalo tych jedinych
par newyorskych sekind serialu Priatelia.
Lakadlom su lokality, kde vznikali scény fil-
mov John Wick, Sdm doma 2, Jumper, Pan
Popper a jeho tuc¢niaci, Krotitelia duchov,
Diabol nosi Pradu, sldavne verzie King Kon-
ga, Spidermana ¢i Batmana. O svetovych fil-
movych miestach by sa dalo rozpravat celé
hodiny, dni a aj tyzdne. Filmové miesta st
vo svete mimoriadnym tahdkom, ved neraz
st ako filmové aj propagované. U nas iba ak
uvadzané, no propagované len vynimocne.
Britska lokalita Sutton Hoo sa napr. len ne-
davno ocitla pod navalom turistov a stalo sa
to celkom necakane. Uspesny film o jednom

Mnohé filmy sa nakrdicali aj v uliciach Bratislavy

z najvyznamnej$ich archeologickych obja-
vov na Britskych ostrovoch s nazvom The
Dig (2021) s Ralphom Fiennesom v hlavnej
ulohe vzbudil zdujem o miesto aj u tych,
ktorych dovtedy ni¢ na tejto lokalite nepri-
tahovalo. Zdhadami opradeny vynimocny
ostrov a vtacie uzemie Skellig Michael do-
nedavna navstevovali len archeolégovia
a vedci. Po tom, ¢o na nom pristala Rey, aby
Lukovi Skywalkerovi priniesla svetelny mec,
zdujem turistov neuticha. Nehovoriac uz
o miestach v Britanii, ako aj v chorvatskom
Dubrovniku, zo serialu Hry o trony, ktoré st
stile silnou znackou aj napriek ukonceniu
slavnej fantasy série.

Na Slovensku sa tiez nakricalo mnozstvo
renomovanych filmov, ktorych nazvy a he-
recké obsadenie by mohli oslovit nejedného
filmového fanuasika z réznych kiatov sveta.
Dodnes pre nas najvacsie filmové udalosti
predstavuje zaujem filmarov nakrucat filmy



O filmovych miestach

na zracaninach slovenskych hradov, v uli-
ciach Bratislavy, v Tatrach, Slovenskom raji
¢i na celkom nendpadnych miestach, aké by
sme mozno minuli bez povSimnutia.

Napr. film Dradie srdce (1996) v scé-
nach zachytil niekolko slovenskych hradov
a prirodu. Slovenski stavitelia kulis si zase
otestovali, ¢o si véetko mo6zu dovolit a ako
im to pdjde pri neskorsich velkych projek-
toch. Mierotvorca (Peacemaker, 1997) bol
prilezitostou pre Nicole Kidman a Georgea
Clooneyho spoznat Bratislavu, hoci vo
filme ju prezentuju ako Vieden, a napr.
Cremosniansky tunel (pozri str. 90) pred-
stavuje stcast Zeleznice v ruskej Sibiri.

Na Slovensku sa objavili aj velké hviezdy
vojnového filmu Za nepriatelskou liniou
(Behind Enemy Line, 2001), ktoré zavitali
do viacerych vojenskych aredlov, Bratislavy,
Velkej Fatry, Zadielskej a Kvacianskej doli-
ny a v obci Héj nakoniec filmari ponechali
niekolkometrovi polystyrénovu sochu an-
jela (jednu z mala filmovych rekvizit, ktort
moze navstevnik obdivovat aj dnes). V Slo-
venskom raji sme mali filmarov aj z dalsieho
dracieho filmu Eragon (2006) ¢i hororu
Dravci (1999, pozri str. 31).

Natacanie filmu Laska hory prendsa

Pre Netflix sa vo Vysokych Tatrach na-
krucali velké projekty Marco Polo (2016),
Chlapec, ktorého volaju Vianoce (A Boy
Called Christmas, 2021) a uzasne posobi
aj zmienka o kratkom nakrtcani treticho
filmu slavnej série Fantastické zvery: Ta-
jomstva Dumbledora (Fantastic Beasts:
The Secrets of Dumbledore, 2022, pozri
str. 44). V Banskej Stiavnici a na Oravskom
hrade vznikal novy Dracula (2019) a na po-
pradskom letisku vydareny upirsky horor
Red Blood Sky (2020); (pozri str. 35).

Slavna $piondzna Cervena volavka
(Red Sparrow, 2019) s oscarovou Jenni-
fer Lawrence zachytila napr. na bratislav-
skom Istropolise este kubansky mramor,
ktory je dnes uz minulostou a medidlne
omielanou zalezitostou. Nakrucala sa vsak
aj v tzv. obratenej pyramide, budove roz-
hlasu, kde sa v rovnakom roku natacal aj
film inSpirovany vrazdou Daniela Tupé-
ho - Ostrym nozom (2019). S Bratislavou
sa na zaver roka 2021 najvyraznejsie spa-
jalo nielen nakrucanie uspesného seridlu
Druhéa $anca (2022) v zrekonstruovanej
nemocnici na Bezrucovej ulici, ale aj The
Performance (2023), tvorcovia ktorého



pre film dokazali v Bratislave ndjst naozaj
neuveritelné miesta.

Zo zahrani¢nej produkcie to vsak zdale-
ka nie je vSetko a po filmové miesta naozaj
nemusime chodit daleko. Nejde vsak len
o zahranic¢ny film, ale aj o miesta nakrticania
domicich, pripadne ceskoslovenskych fil-
mov. Urcite nezaskodi vediet, aké zaujimavé
filmové lokality sa nachadzaju v jednotlivych
regionoch. Mozu byt nielen pripomienkou
zaujimavych miest, ktoré sa oplati vidiet, ak
poznéte ten-ktory film, ale mozu aj inspiro-
vat dalsich filmarov ¢i priniest novy pohlad
na miesta, ktoré sa na prvy pohlad zdaju
obycajné.

Pre film je zaujimava akékolvek lokacia.
O to viac, ak je pristupnd a jej vlastnik ma
zaujem poskytnut priestor na filmové tcely.
Film je nastastie mimoriadnou udalostou
a filmové miesta su potom pripomienkou
filmu, prilezitostou pre rozvoj cestovného
ruchu alebo len zazitkovym zastavenim sa
na znamom mieste. Pripadne ide o objekt,
ktory nema nudzu o nan mieriace objektivy
fotoaparatov a mobilov. Takym je nepochyb-
ne fontana v bratislavskom Ruzinove z filmu
Fontana pre Zuzanu (1985), dom z filmu

Fotografia z nakricania filmu Kto je dalsi? v Prahe pri beZeckych scénach

- - —

Perinbaba (1985) stojaci v oravskej casti Mu-
zea slovenskej dediny v Martine alebo na-
mestie v Sabinove, na ktorom hned niekolko
objektov pripomina vynimocny film Ob-
chod na korze (1965), ako aj neopakovatelny
vztah mesta a obyvatelov ku kinematografii.

Filmové miesta si zaroven prilezitostou
pre vietkych, ktori radi objavuju Slovensko
a chcu vediet kazdu zaujimavost ¢i ,pikos-
ku* a kuriozitu z danej lokality. Byt na mieste,
kde sa nakrucal znamy film, nie je ni¢im no-
vym. Mozno aj vasi rodicia alebo vy sami ste
sa svojho Casu ocitli pri Strbskom plese a z4-
merne ste si odskocili od plesa az k hotelu FIS
len preto, ze sa v nom nakrucal serial Spad-
la z oblakov (1978) ¢i Orlie pierko (1971).
Nevedno, kolkych navstevnikov z byvalého
Ceskoslovenska tspesne ,namotal“ Gustav
Andél na navstevu lanovky na Lomnicky
§tit, ked sa mu uspesne celé polstorocie da-
rilo posielat Iudi do zotavovne Morava. Na
Drotarsku ulicu sa svojho ¢asu zase chodili
pozerat mnohé bratislavské rodiny na bran-
ku a dom deda Jozefa z Bambulky.

Nasli by sme pritom aj dalsie regionalne
miesta dobre zname vdaka svojmu prepo-
jeniu s filmami, najcastejéie tymi slavnymi.



O filmovych miestach

Oravci st napr. pysni na miesta spojené s Ti-
sicro¢nou vcelou, Terchovci na nakricania
filmov o Janosikovi, ako aj filmov s temati-
kou SNP. Na Kysuciach sa takisto hrdo stre-
tavame s niektorymi filmovymi zmienkami,
aj ked v roku 2021 mnohé tu nakrtcané
filmy aspesne zatienil serial Jack Ryan, ar-
madne vrtulniky a uzavretd dialnica (pozri
str. 69). Zvy$na kinematografia §la na isty cas
bokom.

Slovensko je skratka ovela zaujimavej-
$ie nez sa moze zdat. Mame nielen krasne
hory, lesy, kultdru, historiu ¢i pamiatky, ale
aj zdanlivo obycajné obce, mesta, ulice, so-
chy, studne, brehy riek a iné, na prvy pohlad
celkom obycajné miesta. Prave také mozu
byt idealne pre konkrétne scény. Slovensko
je pri jeho topografickej, klimatickej, biosfé-
rickej a kultirnej roznorodosti mimoriadne
bohaté na vhodné filmové miesta. Je po-
trebné si to uvedomit, ak chceme hodnotit
atraktivitu Slovenska aj z hladiska kultary,
ktorej sticastou je nepochybne i kinemato-
grafia. Potom si to ziada iba ak vyriesit pri-
stupnost a byrokraticka zataz, ktora nakru-
canie filmov ob¢as komplikuje.

Nenicit, ale zachovat

Filmarske umenie sa spaja s mnohymi
tajomstvami a filmovymi ildziami. Ak divak
netusi ni¢ o pozadi, vysledny pocit z filmu sa
moze blizit k dokonalosti a film je uveritelny
celou svojou atmosférou. Pri niektorych fil-
moch v§ak moézu byt vynimoc¢né aj samotné
filmové kulisy. V roku 2021 sa napr. v Milo-
viciach pri Prahe nakrucala filmova podoba
slavneho romanu Ericha Mariu Remarquea
Na zapade ni¢ nové (All Quiet on the Wes-
tern Front) pre streamovaciu sluzbu Netflix.
Vybudovali tu rozsiahle zakopy, ktoré mohli
posobit ako kolorovana dobova fotografia.
Mimoriadne rozsiahle a detailné umelecké
dielo filmového kulisarstva vsak po nakra-
cani zaniklo a neuveritelné $tastie mali len
facebookové stranky Lost in Time — Urbex,
ktoré ho stihli zachytit v plnej krase.

Podobne zanikaju aj iné filmové stavby,
pretoze nemaju patricné stavebné povole-
nia, nie si urené na pouzivanie, spristup-
novanie a moézu byt po case nebezpecné.
Nemajt napr. spravne natery proti $kodcom,
izolacie a zaistenie trvacnosti, a preto je

Filmové kulisy k pripravovanému velkofilmu z obdobia prvej svetovej vojny




z pochopitelnych dévodov tazké ponechavat
filmové kulisy a stavby pre iné tcely ako pre
povodny film. Zmenit by to mohol iba ak
zaujem filmarov a stavitefov dat takymto
stavbam druhy rozmer. Minimalne turisti
a svet filmovych fanusikov by si v takych
pripadoch prisli na svoje.

Za filmom nestoji len reZisér
a hlavné hviezdy...

Nazvy filmov a hlavné hviezdy su zvac-
$a to jediné, ¢o bezny konzument kinema-
tografie vnima ako hlavné atribaty filmu.
Podla nich si film moéze vyberat a rozlisovat.
O nieco narocnejsi divak siaha aj po mene
reziséra, pripadne skladatela filmovej hud-
by. Tak je to napr. nielen v pripade Jamesa
Hornera, ale predovsetkym pri mene Hans
Zimmer. Hlavné hviezdy byvaja zakladnym
lakadlom, pretoze je to ich tvar, hlas, ako aj
herecké umenie, ¢o pritiahne divakov naj-
CastejSie. A autor scendra? Meno scendris-
tu pre divaka zvacsa nemd Ziaden vyznam.

Zaber z filmu JuZnd posta

Menej sa vyzdvihuja producenti, ktori maju
neraz najvacsi podiel na tom, ze film vobec
vznika. Postaraju sa o to najdolezitejsie -
peniaze, $tudio, distribuciu a vsetky tie loga
v tvode, ktoré uz velmi dobre pozname
a neraz st pre nas zarukou kvality.

Menej nam uz hovoria mena udi sto-
jacich za kamerou, zodpovednych za strih
¢i mena ludi sediacich za $ijacimi strojmi,
so $pendlikmi v zuboch, ktori horlivo
pobehuju a menia klobtky alebo obuv
tak, aby zodpovedela rezisérovej pred-
stave. Menej sa spominaju maskérky vy-
tvarajuce krvavé zranenia Brucea Willi-
sa, jazvy a tetovania filmovych gangstrov,
ale aj beznu podobu jednotlivych hercov,
v ktorej zostanu nezabudnutelni v rovnako
nezabudnutelnych scénach. Totozné licenie
si budu ziadat scény, ktoré vo filme priamo
nadvézuju v ramci spolo¢nej minuty a na-
kruacaja sa pritom aj s dvojtyzdiovou pre-
stavkou. Uz vobec si nevS§imneme mena
strihacov, technikov ¢i kaskadérov. Zabudli
by sme pritom na profesiu, ktora je taktiez
velmi prehliadana a bez ktorej by neexisto-
vali ani mnohé filmové miesta.

... ale aj lokacny manazér

O lokac¢nych manazéroch sa za beznych
okolnosti divak ni¢ nedozvie. Pri mnohych
filmoch je akymsi loka¢nym manazérom
alebo tzv. location scoutom niekto zo $tabu,
pripadne je uz vyber miest dany scenarom,
jasnou a najmd konkrétnou rezisérovou
predstavou alebo predstavou filmového ar-
chitekta. Tvorcovia velkych projektov, kto-
ri v rukach drzia umelecké nakresy, maju
urcité poziadavky a predstavy. Hladaju
podla svojho rozpoctu na nejakom vytipo-
vanom uzemi vhodné miesto, budovy ale-
bo scenérie. Idealne je ziskat viacero loka-
cii v jednej krajine vzhladom na povolenia,
techniku a logistiku. Velké projekty sa po-
trebuju spolahnut na timy ludi ¢i jednotliv-
cov, ktori maju mimoriadny prehlad o svo-
jej krajine a jej okoli.



O filmovych miestach

Loka¢ny manazér ¢i lovec filmovych lo-
kacii je prave ten clovek, ktory by mal po-
chopit viziu a priniest vhodné miesta fil-
movej produkcii a tvorcom. Je vyzbrojeny
¢asom, znalostami, urcitou priebojnostou
a svojimi ,,ustami®. Mobil v ruke a poriad-
ny fotoaparat doplia aj veobecny rozhlad
a odvaha pytat sa. Loka¢ny manazér hlada
nielen miesta vhodné pre film, ale pripravu-
je k nim aj dokumentaciu a zaroven je jeho
ulohou zistit dostupnost miesta aj po stran-
ke povoleni, pristupnosti, prenagjmu alebo,
povedzme, aj takého zaujmu jeho majitelov
¢i spraveov. Loka¢ny manazér vyhladava za-
ujimavé miesta aj bez konkrétneho dopytu.
Vytvara si vlastné databazy, vdaka ¢omu je
schopny promptnejsie reagovat na nahly
zaujem domacich, ale hlavne u nds dosta-
to¢ne nezorientovanych zahrani¢nych fil-
marov. Jeho prechadzky nemusia kopirovat
turistické trasy a kazdé miesto vnima ako
novu prilezitost. Mozno Zijete cely Zivot pri
celkom obycajnej tehlovej stene so starymi
oknami, ktorti dosial minuli sprejeri, a ani
by vam nikdy nenapadlo, akym cennym
moze byt takyto priestor pre film. Rovnaky

Nakriicanie filmu Jaskov sen

mur moze presne pasovat do scénickej vi-
zie a ocakavani, takze §tab a kulisari ho ne-
musia pre film stavat od zdkladov. Nejeden
na prvy pohlad fadny chodnik s macacimi
hlavami bude mat prednost vo filme pred
asfaltovou cestou.

Pre predstavu si priblizme jeden ne-
spresneny projekt. Zahrani¢ni filmari maju
predstavu o brehu jazera, po ktorom mozno
z vody vytiahnut ¢In a postava dalej kraca
unavena a bosa po $trku do hlbokého lesa.
Kolko takych brehov poznate vo svojom
okoli? A kolko po celom Slovensku? Sku-
seny loka¢ny manazér by v tejto chvili mal
uz pripravenych niekolko fotografii. Co na
tom, Ze su brehy travnaté alebo kamenisté
a chyba strkovy podklad? Uz ,,zhavi“ telefon
alebo zistuje moznost na dodato¢ny dovoz
pozadovaného strku. Preveri miestneho sta-
rostu, samospravu, stupen ochrany (ak sa
tychto tloh nezhosti filmovy architekt) a ¢i
nie je napr. oproti jazeru husty les.

Vyborny loka¢ny manazér prinesie filmu
to, ¢o potrebuje. A prave tito takmer nezna-
mi ludia od filmu si neraz najdolezitejsi
a vdac¢ime im za to, ze sa filmari rozhodli
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pre Slovensko. Aspon za predpokladu, ze ich
priamo neoslovili slovenské lokacie z inych
filmov ¢i obrazky, aké si dnes najde ktokol-
vek v internetovom vyhladavaci.

... alebo aj filmovy architekt

Film bez filmového architekta je len
prazdnou inscenaciou v $tudiu ¢i nepozera-
telnym ,,dielom® bez scény. Nieco, ¢o koniec
koncov ani nikto nenato¢i. Mena vyznam-
nych slovenskych architektov si bezny tele-
vizny divak a navstevnik kina sotva vybavi.
Moze ist o velké timy Iudi, no ak podrobne
sledujete film a filmové lokacie, najméd na
Slovensku, opakovane sa stretnete v roznych
érach kinematografie s niekolkymi mena-
mi. Ich doélezitost spociva v tizkej komuni-
kacii s rezisérom a vytvarnikmi. Artworky,
tzv. umelecké nakresy, st nacrtnutou pred-
stavou o scéne a deji. Filmovy architekt tie-
to predstavy bud sam vytvara, alebo je jeho
ulohou prebrat ich od vytvarnikov a zabez-
pecit ich vyrobu. Nastupuje po loka¢nom

manazérovi a prichadza na miesto nakruca-
nia, aby specatil vhodnost vyberu a kyvol na
realizovatelnost. To vSetko za predpokladu,
ze architekt nie je suc¢asne samotnym lokac-
nym manazérom. Pokial by sme mali filmové
ateliéry, jeho pracou by bola praca s kulisa-
mi, materidlmi, ako aj s vytvarnym umenim
mnohych smerov sucasne. Jeho pracou st
dekordcie, interiér aj celé stavby. Dohliada
na uveritelnost a dokonalost filmovej scény
a Casto je to prave filmovy architekt, vdaka
ktorému sa ocitdme na miestach, ktoré vyra-
zaju dych. Ako ked George Clooney a Nico-
le Kidman letia boeingom v Mierotvorcovi
(1997) a interiér lietadla je pritom dielom
filmovej architektdry na zimnom S$tadio-
ne v Bratislave. Alebo ked sa v Mahuliene,
zlatej panne (1986) ocitneme v slovanskom
hradisku (pozri str. 137), aké podla zaberov
jednoducho neidentifikujete, pretoze ho po-
stavili len pre nakrucanie.

Praca filmového architekta sa netyka
len jediného objektu, ale v konkrétnom
filme mnohych rieSeni, vizualnych uprav
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skuto¢nych vyuzivanych miest, ich vystav-
by alebo upravy existujtcich. Ziada si to
¢loveka oddaného vizualnej stranke filmu,
pritomného aj pri praci s efektmi, s¢itané-
ho, perfekcionistu a detailistu. V opa¢nom
pripade ho pozornejsi divak odhali a kazi
to dojem z filmu. Castokrat ide doslova
o vynalezcu, ktory ma za dlohu vymysliet
nieco, ¢o nikdy neexistovalo a technicky za-
bezpelit, aby to aj fungovalo. Ak nejestvuju
overené postupy, je na nom a jeho Iudoch,
aby pridli na to, ako vytvorit pozadovanu
iltziu, napr. dojem dobovej fasady. Patinuju
povrchy tak, aby vzbudzovali dojem starej
stavby, a dokonca neraz vynaliezaji vlast-
né hmoty, stavebné materialy, aby dosiahli
to, ¢o film potrebuje. Filmovi architekti vo
filmarskom umeni vytvaraja unikatnu izo-
lovanu oblast umenia, ktoré po nakrdcani
zvacsa celkom zanikd. Umenie, ktoré exis-
tuje a trva len kym bezia kamery a zosta-
va zachytené len ako pozadie ¢i atmosféra
filmu. Toto umenie fyzicky kon¢i zvacsa po
poslednom uspe$nom zabere. V rukach fil-
mového architekta moze byt rozhodnutie
presuntt filmarov na opaény kut Slovenska,
ak sa tam nachadza idealne miesto pre kon-
krétne scénické poziadavky. Prave architekt
neraz plni ulohu akéhosi dalsieho lokacné-
ho manazéra.

Pri tejto prileZitosti si dovolime vyzdvih-
nat tri mena filmovych architektov. Bez
toho, aby sme nimi chceli zatienit ostatné
vyznamné mend a osobnosti filmovej ar-
chitektary a scénografie, zameriavame sa na
ne predovsetkym preto, Ze su spajané s od-
lisnou érou, technikami a podmienkami. St
to mena, ku ktorym nds opakovane naviedli
patrania po kluc¢ovych osobnostiach filmu.

Viliam Jan Gruska

Viliam Jan Gruska (1936 - 2019) je pre
dne$nt mladd generaciu menej znamym
menom, pritom ako scénograf a filmovy ar-
chitekt je legendou. Druhy diel Filmovych
miest sa Viliamovi Janovi Gruskovi bude

na viacerych miestach venovat predovset-
kym pre rozsah jeho diela (pozri str. 66).
Bol autorom viacerych amlfiteatrov, scén
pre kultirne podujatia a spolupracoval
s Liucnicou. Podielal sa na mnohych tele-
viznych a nasledne filmovych projektoch,
prevazne za byvalého rezimu, ktoré patria
dodnes medzi vyznamné a popularne. Mal
»ha svedomi napr. dreveny mlyn v Perin-
babe (1985), celé hradisko z Mahulieny,
zlatej panny (1986, pozri str. 137), hrnciar-
sku dielnu v Kralovi Drozdia brada (1984),
navrhol nezabudnutelny lovecky dom¢ek na
koloch vo filme Chodnik cez Dunaj (1989,
pozri str. 137), stavby v rozpravke Sokoliar
Tomas (2000) a mnoho dalsich. Pri jedno-
tlivych filmoch je vsak jeho meno vzdy uve-
dené aj pri inych stavbach a upravach. Bol
unikatnym prikladom oddaného architekta,
ktory k praci pristupoval svedomito. Bol
etnografom, takze pri jednotlivych filmoch
dohliadal na detaily, materialy, spdsob opra-
covania aj funkénost inSpirovanu realitou.
Daval si mimoriadne zélezat, aby aj motivy,

Viliam Jan Gruska

1
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ktoré na stavby pouzije, ,sedeli“ s obdobim
a jeho kultdrou a mnohé zo zasad filmovej
architektury vétepoval aj svojim Ziakom na
VSMU v Bratislave.

Tomas Berka

Tomas Berka (1947) je filmovy architekt,
ktory pracoval pre televiziu a film nielen
v predrevolu¢nych, ale najmi porevoluc-
nych rokoch. Autor velmi zaujimavej knihy
Velka iluzia (Slovart 2019) sa podiefal na
najzasadnejsich zahrani¢nych aj sloven-
skych filmoch v poslednych troch desat-
roc¢iach. Po filmoch s Jurajom Jakubiskom
a Jurajom Herzom spolupracoval aj s Rid-
leym Scottom a Stanleym Kubrickom. So
svojim timom a najblizsim spolupracovni-
kom Daliborom Vasicom navrhoval a rea-
lizoval stavby, interiéry a dekoracie do viac
ako 40 filmov, ako napr. Dracie srdce (Dra-
gon Heart, 1996), Za nepriatelskou liniou
(Behind Enemy Line, 2001) ¢i Frankenstein
(2003). Priviedol iranskych filmarov do No-
vej Lehoty, ktortt sme neskor spoznali v se-
riali Horna Dolna. Pre film Mierotvorca
(Peacemaker, 1997) vytvoril v priestoroch
Incheby a Zimného $tadiona filmovy Pen-
tagon ¢i interiér boeingu a centrum Brati-
slavy premenil na ulice a namestia Viedne.
Pre historicky film Posledna légia (The Last
Legion, 2007) vytvoril cisarske priestory
v unikatnom podzemi hradu Cerveny Ka-
men (Filmové miesta 1, pozri str. 53). Spolu
so znamym filmovym dekoratérom Joze-
fom Micom z Terchovej postavili celt $tvrt
Varsavy na mieste dne$nej Eurovey do fil-
mu Povstanie (Uprising, 2001) a v krateri
pri Balatone postavili s Daliborom Vasicom
celé mesto do fantazijnej rozpravky Eragon
(2006). Realizovali aj obrovské dekoracie
do americkych a britskych filmov Hellboy
2 (2007), The Borgias (2010), 47 roninov
(2011), Smrtonosna pasca V (A Good
Day to Die Hard, 2012) ¢i Hercules (2013)
nakricanych v anglickych ateliéroch pri
Budapesti. V poslednom obdobi sa ako

Tomds Berka

architekt podpisal pod viaceré filmy, napr.
Amnestie (2019), Fasiangy/Piargy (2020)
¢i rozpravku O liecivej vode (2020), a jeho
meno ndjdete i pod novinkami Slizka
(2021) ¢i Svetlonoc (2021). Momentalne
pracuje na historickom seriali RT'VS zo sta-
rej Bratislavy s pracovnym ndzvom Nieke-
dy v Eurdpe.

Juraj Kucharek

Zastupcom mladsej generacie filmo-
vej architektiry na Slovensku mdze byt
uspes$ny scénograf Juraj Kucharek (1984),
zhodou okolnosti ziak Viliama Jana Grus-
ku na VSMU v Bratislave. V poslednych
rokoch sa spdja predovsetkym s diva-
delnou scénou, prevazne v Slovenskom
narodnom divadle. V televiznej tvorbe
stoji za navrhom §tadii mnohych zna-
mych reldcii, dokonca aj v Ceskej repu-
blike. Zacinal pripravou scény pre Superstar,
Let’s Dance a dodnes pokracuje mnohymi
doverne znamymi ,stage“ dizajnmi nejed-
ného prestizneho podujatia. Ako autor scé-
ny pre ceremonie udelovania ceny Slnko
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v sieti (2016 — 2017 a tiez 2019 - 2020) sa
stihol ,,prepojit“ s ucitelom Viliamom Janom
Gruskom v roku 2018, ked mu bolo udelené
ocenenie za celozivotny prinos. Pre televiz-
nu rozpravku Petra Bebjaka Vianoc¢né Zela-
nie (2018) a neskor rovnako Bebjakov film
Jozef Mak (2021) sa takisto postaral o scé-
ny. Postava Jozefa Maka si vo filme vybu-
duje celkom novu drevenicu prave v Mizeu
oravskej dediny v Zuberci v susedstve
skuto¢nych objektov Tudovej architektury.
Ako scénograf posobil aj vo filme V lete ti
poviem, ako sa mam (2022), v ktorom sa
len pre tcely filmu objavili jediné vianoc¢né
trhy v celej Bratislave. Je pravdepodobné, ze
v budticnosti bude figurovat ako autor zauji-
mavych scén aj pre daldie filmy.

Slovensko ako prileZitost pre film

Zrekapitulujme si, ¢o uz vieme. Sloven-
sko je jedine¢né, mimoriadne pestré, aj ked
mozno nie dostatocne prepojené dialni¢nou
sietou. Dokazeme ponuknut lokacie rozne-
ho typu pre kohokolvek. Nakrtcali sa u nas

filmy odohravajice sa v Bosne a Hercego-
vine, Sarajeve, na Aljaske, v réznych fan-
tastickych krajinach, scény z temného stre-
doveku, filmy poapokalyptickych Zanrov ¢i
hororov. Odohravali sa u nas komedialne
ulety, ako aj carodejnicke scény z univer-
za Harryho Pottera (pozri str. 44). Pysime
sa nakrdcanim prvého upirskeho hororu
a tiez mnohych podobnych novodobych fil-
mov. Ked chceme, dokdzeme véetko. Nema-
me technicky vybavené ateliéry a napriek
tomu sme schopni, v pripade potreby, najst
dostatocne velky priestor a nieCo v nom
postavit. Azda vzdy bude aktivna niektora
z generacii filmovych architektov, ktora
siahne aj po Iudoch, akym je stavitel Jozef
Mico z Terchovej alebo jeho syn. Ked si
to situdcia ziada, najdu sa pre film stovky
komparzistov, ktori zaplnia falosnu ulicu
a pokojne sa budu tvarit, ze cakaju na
evakudciu na vesmirnu lod. Nasa krajina je
prilezitostou pre vsetky filmové zanre, sci-fi
nevynimajic. Filmarov na Slovensku vitaju
priaznivé podmienky, ochotnd spolupraca
na strane Slovenskej filmovej agenttry

Muzeum oravskej dediny v Zuberci




(www.filmcommission.sk), ktord sa stara
o intenzivnu propagaciu Slovenska vsade
tam, kde by mohlo byt vidiet a zaujat fil-
movy svet. Cez nu prichadza koordinovany
zaujem a stava sa projektom s Coraz jasnej-
$imi tlohami a vysledkami. Nizéie naklady
pre filmarov moézu znamenat vyssiu uspo-
ru, ale tiez preliatie penazi tak, ze sa nam
v podstate urcitym sposobom vratia. Uz
nam chyba len velka chut chopit sa takych-
to prilezitosti a vyuzit ich na maximum, aj
neskor po skonceni nakrucania.

Film ako prileZitost pre
Slovensko

Nakrtcanie jednotlivych filmov urcite
»nepohne“ nasou ekonomickou situaciou.
Pritomnost filmovych $tadii alebo vacsie-
ho poctu projektov v nasom exteriéri vsak
moze zmenit naozaj vela. Film nam prinasa
viac ako len prilev financii. Zamestnava
mnozstvo vodicov, ¢lenov pomocného
§tabu, kostymérov, krajcirky, maskérky,
holicky, ludi Spinavych od drevenych
triesok, lakov a sadry, ¢i ludi pripravenych
riesit poziadavky az po dodavatelov jedla,

Scéna z filmu Keby som mal pusku

socialnych zariadeni a ubytovania. Budeme
sa v mnohych pripadoch opakovat, ale film
Slovensku uz priniesol pozitivhu media-
lizaiciu a mnoho nezabudnutelnych pra-
covnych prilezitosti pre dodavatelov, ako
aj bezny ,background® bez mien v titul-
koch. Kazdy jeden film pre nas znamena
zviditelnenie vo svete a vyssiu atraktivitu
krajiny. Vlastna filmovd tvorba oboha-
cuje nasu kultdru a v neposlednom rade
vytvara aj prilezitosti pre cestovny ruch.
Aspon za predpokladu, Ze sa tych criepkov,
zaujimavosti a prepojeni chyti ambicidzny
manazment v cestovnom ruchu. Niekedy
postadi jednotlivec, umelec, obcianske
zdruzenie a inokedy len drobna nahoda.
Tato kniha bude opit prilezitostou spoznat,
kolko zaujimavych moznosti mali sloven-
ské regiony a kde vsade sa filmari objavili.
Na konkrétnych miestach dodnes najdeme
Tudi, ktori si spominaji na nakrucanie. Pre
ztcastnenych mohlo ist o zivotnd udalost,
na ktoru sa neda zabudnut. Zisk z filmova-
nia sa tak nemusi merat len peniazmi, ale
prave zazitkami, aké sa velakrat uz nikdy
nezopakuji. Napr. v Papradne to dosvedci
najmd star$ia generacia, v Sabinove miestny
historik Juraj Vrabel ml. a zuzujuci sa pocet
tamojsich, ktori videli vznik jediného osca-
rového filmu zo Slovenska na vlastné oci.

Aj dobry ,product placement”

je cesta

Serial Emily in the Paris (2020 - 2022)
s Lily Collins, neterou slavneho Phi-
la Collinsa v hlavnej tlohe, patri medzi
najuspesnejsie serialy Netflixu. Nielen na-
zvom, ale aj obsahom vnimame jasné fil-
mové miesto — Pariz. Mnozstvo znadiek,
ulic, priznané napisy, obrovské mnozstvo
outdoorovej reklamy neustéle propaguju
Pariz. Nakrtcanie v takomto prostredi je
zvac$a mimoriadne drahé. Pri va¢Som poc-
te filmovacich dni je to aj technicky a ¢aso-
vo naroc¢né. Ak sa véak do toho zapoji mesto
a serial vnima ako vyraznu propagaciu,
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