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Slovo uvodem

Operadni systém Linux je mezi administratory servertt velmi oblibeny a jeho zastoupenit
na trhu stdle roste. Dnes v podstaté sotva naleznete stiedné velkou firmu, v niZ by nebyl
nasazen alespon na firewallu. Jeho vyhodou jsou oproti komerénim systémtm predeviim
niz3i naklady, robustnost, Skdlovatelnost, pfizptusobivost a vysoky vykon. Stejné klady ale
dokaZe nabidnout i ,domdcim® uZivateltim, ktefi by si chtéli postavit vlastni pocita¢ovou
sit. Obvykle chtéji sdilet pfipojeni k internetu v rdmci jednoho domu, nabidnout své sou-
bory ke sdileni nebo si jen tak vyzkouset, co spriva takového serveru obndsi.

V mnoha diskusnich férech pak najdeme piispévky jako: ,Ahoj, chci pfipojit nds pane-
lik k internetu a slySel jsem, Ze ten Linux je na to vhodny. Kde mdm zacit?* Podobnymi
dotazy se diskuse jen hemZi a tato tematika se v pravidelnych intervalech objevuje vzdy
ZNovu 4 Znovu.

Drzite v ruce knihu, kterd by vim méla na podobnou otdzku ddt jasnou a pfesnou od-
povéd. Dozvite se, co budete potfebovat, jak se na v8e piipravit a pfedeviim se naudite
jednotlivé sluzby zprovoznit. Velkou vyhodou této publikace je, Ze od ¢tendie neocekdva
v podstaté nic. Nepfedpokldddam, Ze vite, co je to TCP, jak se nastavuje v Unixu IP adresa,
ani pro¢ potiebujete DNS a co to vlastné je. Ve bude postupné vysvétleno na mnoha
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piikladech z praxe a do celé problematiky tak proniknete velmi pfirozenou a nendsilnou
cestou.

PiestoZe je vie psdno na miru systému GNU/Linux, méla by byt vét§ina postupt pouZitel-
nd i v ostatnich systémech unixového typu. Pro vechny podobné systémy je k dispozici
mnoho softwaru, a proto by nemél byt problém jej provozovat i v jiném prostiedi. MtiZete
tak misto Linuxu sdhnout tfeba po NetBSD, OpenSolaris a podobné.

Ke knize muZete pfistupovat jednak jako k ucebnici, ale také jako k manudlu. Doporucuji

kombinovat oboji. Nejprve si pfectéte hlavni ¢dsti postupné jako ucebnici a pak se k jed-
notlivym kapitoldm vracejte, jak budete sami potiebovat.

Struktura knihy

Kniha je rozdélena do tif ¢asti. Prvni vds uvede do obecné problematiky pocitacovych siti,
vysvétli teorii, kterou budete potiebovat pozdé€ji, a naudi vds nékteré zdkladni operace
potiebné k administraci Linuxu. Doporucuji tuto ¢dst precist pozorné a postupné jako
ucebnici, tedy od zacdtku do konce.

Druhd ¢dst se pak zabyva praxi, a to v mife, jak jen to je mozné. Zde se naucite to hlavni,
tedy konfigurovat server, spoustét jednotlivé sluzby a fidit provoz celého vytvofeného
systému. Tato ¢dst piipomind vice neZ ta pfedchozi manudl. MaZete se v ni pohybovat
podle potfeby a zajimat se o jednotlivé sluzby. Kapitoly jsou provdzdny jen minimdlné,
a tak nenf potfeba ¢ist je viechny.

Poslednf ¢dst knihy tvoif piilohy, ve kterych naleznete seznam nejb&znéjsich TCP porta,
doporucenou literaturu k dalsimu studiu a internetové odkazy. Samoziejmé nechybi ani
vzdy tak duleZity rejstiik.

Typografické konvence

V knize jsou vyuZivdny razné typografické prvky, jako zvldstni druhy pisma nebo specidl-
nf odstavce, oznacené piktogramem ¢i ikonou. Jejich cilem je usnadnit ¢tendiim orientaci
v textu a celkové usnadnit prdci s knihou pfi studiu i pfi hleddni odpovédi na konkrétn{
problém. Jednd se o ndsledujici véci:

V' Kuwrziva oznacuje ndzvy internetovych adres a odkazu.

v’ Tuené jsou oznaceny pifpadné ndzvy karet, dialogovych oken, piikaz z nabidek
programt a obecné texty, které povazujeme za duleZité.

v’ Pro ndzvy kldves a klavesovych zkratek jsou pouZity KaprrAiky.

v’ Pocitacové kody a ndzvy souddsti operacniho systému Linux jsou kone¢né sdzeny
neproporcionalnim pismem.

Dile najdeme v knize tyto specidlni odstavce:

gozhémy, Tento symbol oznacuje odstavec, ktery rozsiruje probiranou pro-
blematiku o néjakou zajimavost i vyjimecnost. Pozndmka neni
/ ' nezbytnd k pochopeni dané problematiky, vétsinou upozoriiuje na

dalsi pouzivané terminy oznacujici stejnou skutecnost a prozraziije
dalst souvislosti.
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Vykiicnik zase upozoriiuje na fakta, kterd byste méli urcité védet, na 00020mng;,,
situace, na néz byste meli ddvat pozor, a na komplikace, se kterymi
se miiZete pri prdci setkat.

Podékovani

Podé&kovani patff pfedeviim mé Zené Petfe, kterd piehliZi mnoho mych nedostatkt a je
mi v Zivoté silnou oporou. D&kuji také celé své roding, kterd, ac rozeseta po celé repub-
lice, je stdle se mnou. Nesmim zapomenout ani na viechny své vérné pidtele a fanousky.
A pochopitelné d&kuji i vim, ¢tendifim — je to predevsim vase kniha!

Slovo uvodem




Uvod do problematiky
pocitacovych siti

Na poditku bylo slovo. Tedy v tomto piipadé chut postavit si vlastni pocitacovou sit.
Predpokldaddam, Ze jste se n¢kde docetli, Ze ten ,Linux“ by na to mohl byt to pravé, a pro-
to jste si pofidili tuto knihu a nynf byste rddi zacali. Kromé& techniky, kabeldZe a trochy
Sikovnosti budete pfedeviim potiebovat alespon zakladni znalosti o sitich, jejich funkci
a GNU/Linuxu jako takovém.

Pravé o tom bude ndsledujict teoretickd ¢dst knihy. Vysvétli vam, co je to sit, jak pfes nf
data putuji, kdo je fidi a kam by asi méla dorazit. Pochopite pojmy jako TCP/IP, paket,
router, Ethernet, aplikac¢nf vrstva a podobné. Pozndte také operacni systém GNU/Linux,
zjistite, co jsou to distribuce, a vyberete si tu pravou.

Vysvétlime si také, jak celou sit realizovat po technické strance, jaky hardware k tomu
budeme potfebovat a jak mtZeme vie propojit tak, aby to mohlo spole¢né& komunikovat.
Na konci prvni ¢dsti se budeme zabyvat také jednim z aktudlnich témat, kterym je bezpec-
nost. Pokud toho o sitich moc nevite, doporucuji teoretickou ¢dst piecist od zacitku do
konce. V opa¢ném piipadé by vam totiZ mohly uniknout duleZité detaily, jimiZ se v prak-
tické ¢dsti uZ nebudeme zabyvat a budeme je povaZovat za samoziejmost.



Historie pocitacy, Unixv
a internetv

1.1 Pocitace a Unix

Pocitacové sité za sebou maji pomérné dlouhou a bouflivou historii. Abychom pochopili
jejich smysl a davod jejich existence, musime se ohlédnout zpét a podivat se, jak a pro¢
vlastné prisly na svét.

V ddvnych dobdch vypocetni techniky byly pocitace vlastné samostatné oddélené jednot-
ky, které pracovaly na svych stejné samostatnych a oddélenych udkolech. Pocitace byly
velmi drahé a sloZité, a proto jich existoval jen pomérné omezeny pocet. Tehdy se jedna-
lo pievdzné o velké sdlové pocitace. Ty dokdzaly plnit razné tkoly na zdkladé sloZité vlo-
Zeného programu, ktery vzdy pfipravovala na miru skupina programdtort. Abyste oviem
spravné chdpali jejich funkci: technicky se jednalo o néco, co pfipomind dnedni progra-
movatelné kapesni kalkulacky. Bavime se ale o padesdtych letech dvacdtého stoleti.

Uz v té dobé ale pocitace dokdzaly urychlit mnoho sloZitych a ndro¢nych vypoctua, které

by ¢asto bez jejich pomoci nebylo mozné viubec realizovat. Pomdhaly rovnéZ pfi praktic-
kych operacich u akef, jako je napiiklad s¢itanf lidu.

1. Historie poitacu,

Unixu a internetu
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Obrdzek 1.1: Pocitac Vax ze sedmdesdtych let

gozndmg, Kazdy pocitac obsahoval tadu relé pro prepindni signdlii. Tato relé
byla vsak velmi ndchylnd na riizné druby poruch. Aby fungovala
/ ’ bezchybné, musela byt zajisténa naprostd cCistota spinanych kontak-

ti. Pri rozloze pocitace, kterd dosabovala az stovek metrii ctverec-
nich, to ale predstavovalo velmi obtizny iikol. Nejvetsim nepritelem
kontaktit byl mrivy hmyz. Télicka musek padala do obvodii a relé
a vytvdrela tak izolaci. U kazZdého pocitace tedy asistovala skupinka
lidi, kteri se Stétci v ruce obihali stdle dokola vsechna relé a vymetali
z nich prach a bmyz. Takto vznikl pojem debugger, ktery by se dal
preloZit jako ,,odhmyzovac*.

Pocitace padesitych let byly sloZeny z tisicti elektronek, stykacu, diod a z kilometri dra-
ta. Pocdtkem Sedesdtych let se viak zacaly ve v&t3i mife vyrdbét a prosazovat integrované
obvody. Ty umoznily prudky rozvoj pocitact a nebyvalé vylepseni hardwaru. Zacaly se
zanedbatelnou vyhodou pouZiti integrovanych obvodt byl ohromny ndrtst spolehlivosti
pocitact. Elektronky byly velmi poruchové a u starych pocitacu jich bylo denné potieba
vyménit i n€kolik stovek.

S rostouct sloZitosti a dostupnosti pocitact bylo potfeba zajistit také jejich jednoduchou
programovatelnost. Sedesdtd léta probéhla ve znameni prudkého rozvoje programovacich
jazyku. Objevily se jazyky Fortran, Cobol, Algol, Basic a dal3i. Situace na poli progra-
movacich jazykt byla v té dobé velmi nepfehlednd, témér kaZzdy obor vyuZiti pocitact
pouzival vlastnf jazyk.

V polovin¢ Sedesdtych let se objevily prvnf viceuZivatelské pocitace, které diky svému
vykonu umozniovaly, aby na nich pracovalo vice lidi zdroven. Kazdy uZivatel byl pfipojen
vlastnim jednoduchym termindlem, jehoZ pomoci s pocitacem komunikoval.
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Na konci Sedesdtych let se uz pocitace rozsitily do celého svéta a staly se pomérné béz-
nou zdleZitosti. Kazdé vétsi vyzkumné stiedisko nebo univerzita n&jaky vlastnily. Cim dal
tim Cast&ji proto uZivatelé nardZeli na nepifjemny a nepiekonatelny problém: na otizku
vymény dat.

Kazdy pocita¢ mél vlastni softwarové vybaveni, které bylo $ité na miru konkrétni aplikaci,
bylo napsdno specidlnim jazykem a pouZivalo specificky formdt zpracovanych dat. Pfisel
tedy c¢as pro ndstup operacnich systému.

Na konci Sedesdtych let se v Bell Labs zacalo pracovat na systému Multics. Po velmi
dlouhém a ndro¢ném vyvoji se ale ukdzalo, Ze vyvinuty systém neumf to, co se od néj
ocekdvalo, navic je velmi pomaly a za vyvoj uz byly utraceny ohromné &dstky. Projekt
Multics byl proto zastaven.

Tim se ale cely problém dostal na Uplny zacatek. Neexistoval rozumny operacni systém,
ktery by se dal na tehdejsich pocitacich pouZivat. Pocitkem roku 1970 ale Ken Thompson
vytvotil teoreticky model nového viceuZivatelského systému. Béhem téhoZ roku jej spo-
le¢né s kolegou Denisem Ritchiem implementovali na pocita¢ PDP-7. ProtoZe se jednalo
o velmi zastaraly model, ktery uZ nestacil ndrokam uZivatel(, byl o rok pozdéji za 65 tisic
dolart zakoupen novy model PDP-11. Na ném pak vznikla zdkladni implementace ope-
ra¢niho systému Unix, jak jej zndme dnes.

Abyste ale neméli pocit, Ze PDP-11 byl bithvijak vykonny superpoci- goznémy,
tac: mél 24 kB (skutecné kilobajtit!) RAM a velikosti tehdejSich diskil '
se pohybovaly v iddech megabajtil. Tedy Zddny zdzrak. I piesto na /

ném ale byl schopen Unix béZet.

rw

Obrdzek 1.2: Dennis Richie (stojici) a Ken Thompson pred pocitacem PDP-11
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Pavodni Unix byl napsdan v assembleru, coZ bylo velmi t¢Zkopddné a zdroven to piindselo
problémy s jeho pfevodem na jiné pocitace. Ken Thompson proto zacal vytviiet jazyk
nové generace, ktery by byl jednak piehledny, ale zdrovenl snadno pienositelny. Denis
Ritchie nakonec prici dokoncil a vytvoiil a implementoval jazyk C. Do n€¢ho byl v roce
1973 piepsan cely kéd Unixu. Diky tomu, Ze je jazyk C velmi snadno implementovatelny,
neni problém kéd Unixu prelozZit téméi kdekoliv.

V poloviné sedmdesitych let se proto Unix velmi roz3ifil a zacaly pro né&j vznikat dal3f
a dal3f univerzdlni programy, aplikac¢ni software, ale i hry. Diky Unixu bylo moZné v3e-
chen tento software sdilet a vyuZivat jeho vyhod. Vznikla tak univerzdlni platforma pro
sdilenf dat.

Tim samoziejmé vyvoj nekondi, ndstup pocitact byl jiz nezadrZitelny. S piichodem rela-
tivn¢ bezproblémové vymeény dat se objevila obecnd poptidvka po propojenf jednotlivych
pocitacut, které by tak spolu mohly komunikovat bez fyzického piendSeni médif. Tak
vznikla myslenka pocitacové sité.

1.2 Historie internetu

Jednozna¢né nejvetsi pocitacovou siti, kterou kdy lidstvo vytvofilo, je internet. Jeho
historie zacala uZ na konci Sedesdtych let, kdy se ministerstvo obrany Spojenych stdtd
rozhodlo, Ze by bylo uZite¢né mit k dispozici novou komunikacni sit, kterd by v piipa-
dé jakékoliv krize umozZiiovala rychlou vyménu dat. Touto krizi byla minéna pfedevsim
nukledrni vdlka. Sit by méla za vkol propojit stity, mésta ¢i velitelskd stanovisté, aby si
jednotlivé subjekty mohly bez problému vyménovat strategické informace.

Firma RAND Corporation proto dostala od ministerstva zakdzku na vytvofeni modelu
podobné sité. Jeji hlavni vlastnostf méla byt odolnost proti nukledrnimu ttoku. Jednalo se
o velmi obtizny tkol. Jakdkoliv sit je z pochopitelnych davodi velmi ndchylnd k posko-
zenf a jeji uzly by byly jednoznac¢né zajimavymi terci pifpadného tdtoku, ktery by v prvnf
viné celou sit zdecimoval.

RAND piisel s velmi odvdZnym a inovdtorskym ndavrhem: vybudovana sit nesmi mit Zddné
centrdlni body a musi byt schopnad funkce i v pfipadé masivniho poskozeni.

Vyslednd podoba sit¢ byla navrZzena ndsledovné: celd soustava se bude sklddat z jednotli-
vych nezdvislych a rovnocennych uzlt, které si budou pteddvat malé fragmenty dat, jimZ
se iikd pakety. Ty budou pies uzly pieddviny postupné smérem od odesilatele k piijemci.
Samotnd cesta nenf duleZitd. Podstatné je, aby nakonec pakety dorazily k cili.

Model splnil oba poZadavky — byl decentralizovany a fungoval i v piipadé, kdyby byla
velkd &dst sité zcela znicend. Z pohledu tradi¢ni vymény dat byla sit, kterou popsali vy-
vojafi z RAND, velmi neefektivni. Pakety mohly putovat nepiimo, mohly se vracet nebo
i ztratit. Vyhodou takové sité byla ale jeji neobycejnd odolnost a Skdlovatelnost.

Pavodni ndvrh byl velmi rychle uveden do praxe, a tak v roce 1969 vznikl zdklad sité¢ AR-
PANET. Ta na pocdtku propojila ¢tyfi vyznamné védecké instituce: Stanfordsky vyzkum-
ny institut a univerzity v Los Angeles, Santa Barbafe a Utahu. Sit byla pavodné urcena

k zasilani soukromych zprav pomoci elektronické posty.

Zasadnim zlomem ve vyvoji internetu byl rok 1982 a vytvoreni definice komunikac¢nich
protokolt rodiny TCP/IP, o kterych si budeme povidat pozdéji. DuleZité je, Ze tento pro-
tokol umoznil propojit ohromné mnoZstvi heterogennich sitf a mohl vzniknout internet
v podob¢, jak jej zndme dnes.
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Obrdzek 1.3: Pocet domén v letech 1994 al 2006

V roce 1983 se vojenskd ¢dst sité¢ oddélila a vytvotila samostatny celek, ddle nazyvany
MILNET. Ptivodni ARPANET tak ziskal civilni statut a jeho masovému $ifent jiZ vaibec nic
nebranilo.

Dnesnf internet je rozdffen po celém svété a predstavzuje velmi dulezité médium, které
lidé vyuZivaji denné, at uZ ke studiu, ziskdavan{ informaci nebo jen pro zdbavu. Principy,
na nichz sit stoji, jsou oviem stdle stejné. Internet si tak zachovavd rdz robustni a decen-
tralizované sité.

1.2 Historie internetu



Sifové vrstvy

Internet je z historického hlediska naprosto heterogennf siti, kterd se dnes sklddd z poci-
ta¢t mnoha rozdilnych platforem, na nichZ b&Zi nejriznéjsi operacni systémy, ale c¢asto ji
také tvolf nejrazndjsi zaiizent jako jsou VoIP telefony, primyslové kamery, routery a po-
dobné. Vsechna tato zafizeni spolu musi bez problémt komunikovat, a to napfi¢ celou
sitf. Je jedno, zda se jednd o lokdlnf sit, kterou jste si postavili v obyvdku, nebo o internet.
Vzdy je potfeba dorucit data od zdroje k cili — a principy i pouZité protokoly se zde proto
naprosto shoduji. Malou sit tak mtZete jednoduse pfipojit k vétsimu celku a pokud dodr-
zite nékolik mdlo pravidel, v8e bude bez problému fungovat.

Jak jsme si jiz fekli, internet je decentralizovand sit a neexistuje v ni tedy Zddnd vyS3i sila,
kterd by mohla komunikaci smérovat nebo fidit. Aby bylo moZné preddvat data z jednoho
bodu do libovolného dalsiho, vznikla rodina protokolt TCP/IP, kterou musi zndt kazdé
zafizeni, jeZ chceme k internetu pfipojit. Komunikac¢ni schéma muaZeme rozdélit na Ctyfi
zdkladnf vrstvy:

v" hardwarovi vrstva,

v IP vrstva,

2. Sifové vrstvy
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v’ vrstva TCP/ UDP,

4 aplika¢ni vrstva.

2.1 Hardwarova vrstva

Do hardwarové vrstvy patif ty nejniz3i formy komunikace. Zjednodusené¢ feceno jsou to
predevsim kabely a nejniZsi protokoly, které umozZiiuji pfendSet data mezi dvéma zafize-
nimi. Tato vrstva nemusi byt nijak standardizovdna a nemusi byt pro celou sit spole¢nd.

Obvykle tomu tak ani nenf.

Tato vrstva md vlastné za tkol piendset data vZdy mezi dvéma sousednimi body. Ty musi
byt propojeny tak, aby odeslany byte dorazil na druhou stranu a cilové zafizenf jej mohlo
piijmout a ddle vyuZit. Nic vice potfeba neni.

Diive se pomérné ¢asto pro zasitovani pouzival bézny sériovy nebo paralelni port pocita-
Ce. Ke zprovoznéni takového spojent stacil (a stile staci) obycejny kabel, kterym jsou oba

pocitace propojeny. Jednd se tedy o nejjednodussi moznost, jak postavit sit. Nevyhodou
je ovsem nizkad rychlost a omezend délka spoje.

Modernf sité€ jsou nejcastéji postaveny na technologii Ethernet. Ta nabizi velmi slusny po-
mér cena/vykon. K provozu Ethernetu viam budou stacit sitové karty a vhodnd kabeldZz.
Oboji Ize poridit velmi levné. Infrastruktura je pak sestavena ze standardniho hardwaru,
ktery mtZeme libovolné ménit a dopliiovat. Dalsf vyhodou Ethernetu je vysokd rychlost.
Staré desetimegabitové sité jsou jiZ dnes pieZité a bez problémi si miiZeme postavit sto-
megabitovou nebo dokonce gigabitovou sit.

Velmi oblibenym druhem propojent jsou dnes rtzné bezdritové technologie jako Wi-Fi,

Bluetooth nebo rtizné optické spoje. Jejich hlavni vyhodou je absence kabeldZe, kterou
muze byt velmi problematické natdhnout na vétsi vzddlenosti. Nevyhodou je samoziejmé

Obrdzek 2.1: Konektory ethernetovych kabelii
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vy33i cena a komplikovangjsi implementace s ohledem na potiebné znalosti v oblasti Sife-
nf radiovych vin a podobné.

Dalsim typem digitdlntho spojeni jsou pak rtiznd specializovand zafizeni jako analogové
modemy, ADSL modemy nebo ostatni konvertory, které piendSeji data pomoci nejraznéj-
sich komunikacnich cest. Obvykle se ale o jejich spravu stard poskytovatel podobné sluz-
by. Za pienos se tedy vétsinou plati, ale data je mozZné prendset i na velké vzdalenosti.

Samoziejm¢ existuje celd fada dal3ich technologii a zpusobu, jak pfendSet data mezi
dvéma body. Toto jsou jen ty nejobvyklejdf z nich. Pro nds je oviem duleZité, Ze mdme
né&jakou hardwarovou vrstvu, kterd je schopnd doruc¢ovat jednicky a nuly.

2.2 IP vrstva

O TP vrstvé jsme se jiz zmifovali, protoZe se vlastné jednd o hybnou silu internetu. IP
zajistuje prenos dat napfic siti. Jak jsme si jiZ fekli, tento protokol je na hardwarové vrstve
naprosto nezavisly. Z pohledu IP se zdd, Ze je celd sit naprosto homogenni, protoZe mu-
Zeme jednoduse posilat data z jednoho bodu do druhého a nemusime mit viibec tusent,
kudy putuji. IP vrstvé je jedno, jestli pii pfenosu projdou data Ethernetem, Wi-Fi, po lince
kabelové televize nebo tieba postupné vSemi témito cestami. Tato vrstva je tvofena stej-
nojmennym protokolem.

Ukolem protokolu IP je zajistit samotny pienos dat. Aby vse probibalo @oznimg,
bladce, jsou data predem rozdélena do mensich balickii, kterym 7i- '

kdme pakety. Ty jsou opatieny hlavickou a odesldny do sité. Analogie
se skutecnymi postovnimi baliky je ziejmd. Vezmete obsah, zabalite,
na papir napisete adresu odesilatele a prijemce, a odnesete vSe na
postu.

Adresy pocitact samoziejmé nekoresponduji s poStovnimi adresami, pocitace jsou zna-
Ceny takzvanymi IP adresami. V soucasné dobé¢ se nejcastéji pouZivd protokol IP verze 4
(zkrdcené IPv4), ktery jako adresu pouZiva 32bitové Cislo. IPv4 by mél byt ¢asem nahra-
zen nové&jst verzi IPv6, kterd nabizf deldf adresu (128 bit®) a rozsifuje TP o dal3f uZite¢né
funkce. Poskytovatelé se ale do jejitho nasazenf nijak nehrnou, a tak se zatim s IPv6 setkd-
me jen v omezené mife. Proto se tato kniha zabyva klasickou verzi 4.

IP adresa md obvykle podobu &tyF 8bitovych &isel, kterd jsou oddélena teckou. Cisla mo-
hou nabyvat hodnot 0-255 (jsou 8bitova). Pfiklad IP adresy: 192.168.1.1.

Kazdd IP adresa se v rdmci jedné sit¢ muiZe vyskytovat pouze jed- gozndmg,
nou, abychom byli schopni kazdy pocitac jednoznacné identifiko-
vat. Je to jako s telefonnimi Cisly. Kazdé je unikdtni. '

V piipadé¢ lokdlni sit€ si muZete adresy vymyslet, jak je libo. IP adresy internetu md na
starosti celosvétovy reguldtor a vy tu svou dostanete piidélenou od poskytovatele. Sami
o ni Zddat nemusite.

Nékteré adresy ale majf specidlni vyznam. Adresa, kterou jste uzZ mohli nékolikrdt vidét

jako piiklad, zac¢inajict ¢isly 192.168, je urena pro pouZiti v lokdlnich sitich a neméla by

projit nikam ven. Podobné jsou na tom adresy zacinajici ¢islem 10. Adresy, které zac¢inajf
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