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Predmiuva

Sachy ziji d4l... a dal, a d4l, a d4l. Proto také piivodné vznikla
tato kniha: cht¢l jsem pochopit a zobrazit, jak dokazaly odolat
zubu ¢asu a kde se vzala jejich schopnost najit si cesticku do kazdé
kultury a ndbozenstvi, okouzlit vyznavace vSech estetickych sméra
a vSechny vékové skupiny. Sachy si nds prisvojily a uz nds prosté
nepusti.

Nelze se tedy divit, Ze béhem §estnacti let od prvniho vydani
této knihy Sachy zapustily jesté hlubsi koreny do spolec¢ného vé-
domi lidstva. Na svété je dnes dost mozna miliarda hracu. (A to si
predstavte, ze kdysi davno byli... dva.) Kazdy mésic se pres inter-
net hraje priblizn¢ milion partii. Vyznamné turnaje pati'i mezi nej-
vétsi atrakce streamovacich kanali. A prestoze je filmové ztvarné-
ni majestatnosti Sachu notoricky tézky tkol, serial Ddmsky gambit
z roku 2020 se okamzit¢ stal nejsledovanéjsim serialem na Net-
flixu a nejobliben€jsim titulem v Sedesati tfech zemich. Na celém
svété se rozvijeji Skolni Sachové programy. Po tisici péti stech le-
tech, plus téch Sestndct navrch, jsou Sachy stale neuvéritelné po-
pulérni a jejich obliba déle stoupa.

Jednim z divodu je nepochybné stavajici svétovy Sampion
Magnus Carlsen. Ma za sebou nejdel$i zaznamenany retézec vitéz-
stvi bez jediného preruseni: celkem sto dvacet pét partii. Jeho styl
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hry je zabavny a vzbuzuje Gzas. Je obratny, neunavny, ma vynika-
jici pamét a schopnost soustredéni, umi si propocitat tahy a dokaze
své soupere utahat v koncovce a to vSechno prispiva k jeho prevaze.
Nékteri povazuji Carlsena za nejlepsiho hrace, jaky kdy zil.

Presto by mu dal na frak obycejny iPhone. Lidé jsou kazdym
rokem v Sachdch stdle lepsi, ale pocitace také — a ted uz maji nad
a dalsi Sampiony o stovky bodu a v uplynulych patnacti letech je
zadny ¢lovék nedokazal porazit. Pocitace Stockfish, Fat Fritz, Ko-
modo Dragon, Igel — to jsou skute¢ni novi §achovi velmistii. Homo
sapiens za nimi zaostava.

Prestali jsme ale kvili tomu milovat $§achy? Ani nahodou.
Magicka pritazlivost Sachti nema — aspori pro vét§inu z nas — nic
spole¢ného s jejich skute¢nym ovladnutim. Spociva v radosti ze
hry. V tom, jak nds dokazou vtahnout a pohltit. Najednou se ocit-
nete v pozici, jakou jste nikdy v Zivoté nevidéli, a nemate tusenti,
jak si s ni poradit, ale musite rychle prijit na né¢jaké reseni a dou-
fat, Ze zrovna nebude tim nejhorsim ze vSech. Kdyz budu mluvit
za sebe, pocitace jsou uzitecné jen v jednom jediném ohledu: pres
internet mizeme hrat s ostatnimi lidmi. Uz nikdy nebudu hrat
s chladnym strojem, ale naprosto zboznuji, kdyz se miizu na dva-
cet minut stfetnout s lidskou bytosti z Turecka, Indie nebo Ceska,
ackoli se viibec nezname. Kdyz prohraju, coz je obvykly vysle-
dek, s radosti souperi pogratuluji a nékdy stravime par okamzikua
povidanim o nasi domoviné a o zivoté. Jsem rad, kdyz si ze hry
odnesu jedno nebo dvé nova védomad pozorovani a snad i néjaké
to podvédomé. Miluji, kdyZ se mi podari aspon na chvilicku zcela
zapomenout na okolni svét a vSechny jeho strasti.

Tak jdeme na to: d4...

David Shenk, ¢erven 2022,
Southfield, Massachusetts, USA






Chalifa ar-Rddi se prochdzel po krajiné a zastavil se
v piivabné zahradé plné zelené a kvétin. Jeho dvorané
se okamZzité rozpovidali o tom, jak je zahrada zdzracnd,
opévovali jeji krdsu a vyzdvihovali ji nad vsechny ostatni
divy sveta.

wTicho,” vykrikl chalifa. ,,As-Siliho Sachové schop-
nosti jsou mnohem krdsnéjsi.“

al-Masudi
desdté stoleti



Prolog

Predstavte si virus, ktery je tak zdkerny, Ze se namisto do
krve hostitele infiltruje do jeho myslenek. Nezajimaji ho jatra ani
slezina; nakazi frontalni laloky mozku a podrobi si hlavni ko-
gnitivni funkce, jako je feSeni problémd, abstraktni uvazovani,
jemnou motoriku a prfedevsim nastolovani agendy. Ridi myslenky,
¢iny, dokonce i sny. Ovlada nikoli télo, ale mysl.

Kdyz jedendctilety Marcel Duchamp v roce 1898 poprvé hral
doma ve francouzské vesnici Blainville-Crevon §achy se svymi
star§imi bratry Gastonem a Raymondem,' zdaly se byt neskodnym
rozptylenim a zajimavym zpusobem traveni ¢asu za tichych ve-
¢erli na normanském venkové. Marcelovi, kterému to rychle mys-
lelo a mél Sarmu a sebevédomi na rozdavani, se darilo vsechno, na
co sahl, a vude ho méli radi. Umélecké zalozeni rodiny a priklad
starsich bratra ho jesté pred dvacitkou dovedly do Parize coby
ambicidzniho karikaturistu a malire.

Stacilo par let, aby Duchampovo provokujici a neobvyklé dilo
privabilo pozornost verejnosti — z velké ¢asti diky tomu, Ze se ne-
dalo zaradit do zadné skatulky. Duchamp experimentoval se zave-
denymi styly, jako byly postimpresionismus, fauvismus a kubismus,
arychle se pres né prenesl. Kolem pétadvaceti ho ostatné prestalo
zajimat samotné malirstvi a presunul se do intelektudlné-estetické
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riSe, kterou dnes zname jako konceptudlni uméni. Svymi prikop-
nickymi dily Akt sestupujici se schodii, Velké sklo, Fontdna (slavny
pisoar) a L. H. O. O. Q (reprodukce Mony Lisy s dokreslenym kni-
rem a bradkou) Duchamp zatrasl ospalym svétem uméni a dopo-
mohl ke zrozeni dada, surrealismu a abstraktniho uméni. Jeho
uméni a myslenky také predznamenavaly vznik pop-artu, mini-
malismu, performativniho uméni, procesniho uméni a podle
Zivotopisce Calvina Tomkinse , prakticky veskerych postmoder-
nich sméra“. Ve triceti letech uz byl Duchamp autorem mnoha za-
sadnich d€l, kterd z néj udélala patrné nejvlivnéjsiho umélce dva-
catého stoleti.

A pak prisly Sachy.

»Sachy svazuji svého pana vlastnimi pouty,“ fekl jednou Al-
bert Einstein, ,,a spoutavaji jeho mysl a mozek tak, Ze trpi vnitrni
svoboda i téch nejsilnéjsich.*

Vice nez deset let byla Sachovnice s deseticentimetrovymi po-
stavickami stredovékych vale¢nik pro Duchampa jen radostnym
rozptylenim. V obdobi dospivani i zac¢atku dospélosti velice rad
hral s rodinou a prateli. Také Sachy zakomponoval do nékolika
svych prvnich obrazi. Pred tricitkou se ale mezi Sachy a Ducham-
pem néco prihodilo a jejich vztah se proménil v zavislost a nakonec
v posedlost. Béhem nékolika let se z Sachu stala vasen a vytlacily
mu z mysli vS§echny zakladni zajmy jako uméni, myslenky, pratele
a lasku. Jako by téch dvaatricet nezivych kouskt dreva vyzarovalo
néjaké magnetické nebo hypnotické paprsky a Duchampovu im-
pozantni mysl si zcela podrobilo.

Nejpodivnéjsi na tom zrejme je, Ze se to stalo na vrcholu je-
ho zarné kariéry. Predstavte si, Ze by John Fitzgerald Kennedy
v ¢ervnu 1960 povésil politiku na hrebik a Sel hrat kule¢nik. Obli-
beného a uzasného Duchampa obdivovali ctitelé uméni v Parizi,
New Yorku a vSude mozné, ale jeho jako by to na samém vrcholu
prestalo zajimat. Driv by pres den prijimal majitele galerii a za-
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kazniky a vecer by chodil na vecere nebo pracoval v ateliéru, ale
ted se neustale vénoval jedné Sachové partii za druhou (a pak dalsi,
adalsi). Kdyz zrovna nehral, oddaval se mnissky ml¢enlivému stu-
diu sachovych kompozici — scénart zapeklitych sachovych kon-
covek, nad nimiz premitali ti nejseridznéjsi hraci. V New Yorku
se Duchamp pridal k Marshallovu $§achovému klubu pobliz Wa-
shington Square Parku a hraval tam az do noci. Dva roky pobyval
v Buenos Aires a i tady neustale vyhledaval protihrace, studoval
Sachovou literaturu a nechal si na zakazku vyrobit sadu razitek,
aby mohl korespondencné hrat se svym newyorskym mecendasem
a pritelem Walterem Arensbergem.

Kratce po tricitce byl prerod dokonédn. Duchamp navrhl néko-
lik sachovych sad, ale jinak Zadné uméni nevytvarel. Své pratele
zasko il primoc¢arym oznamenim, Ze se vzdava staré kariéry, aby
se mohl plné vénovat Sachim. ,,Hraju ve dne i v noci,“ prohlasil
v roce 1919 (kdy mu bylo tficet dva let), ,,a nic mé nezajimad vic nez
najit ten spravny tah.“

Duchamp hral celé hodiny, jen s kratkymi prestavkami na
jidlo; sam ve svém byté, s prateli a cizimi hraci v kavarnach, do-
konce i uprostred hlu¢nych uméleckych vecirki. Jak vysvétloval
pratelim, novy Zivot si vyzadal nejen zménu pracovnich a spo-
leCenskych priorit, ale i jeho vlastni mysli. ,,VS§echno kolem sebe
vidim ve tvaru jezdce nebo damy,“ rikal, ,,a vnéjsi svét mé zajima
jen tehdy, kdyzZ ho lze transformovat do vitézné nebo prohrava-
jici pozice.”

V roce 1923 se prestéhoval do Bruselu, kde dal studoval §achy,
a pak se vratil do Parize. Tam celé vecery pracoval na Sachovych
ulohach, o puilnoci si udélal prestavku na michana vajicka v Café
Dome, po jidle se vratil domi a znovu az do ¢tyr do rana resil Sa-
chové problémy.

Z posedlosti ho nedokdzala vylécit ani velkad laska. V roce 1927
si Duchamp vzal mladou dédicku Lydii Sarazin-Levassorovou.
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Na libankach stravil cely tyden studiem Sachovych tloh. Novo-
manzelku to rozzlobilo a zacala spradat pomstu. Kdyz jednou
Duchamp pozdé€ v noci kone¢né usnul, Lydia mu prilepila vS§echny
figurky na Sachovnici.

Za tri mésice uz byli rozvedeni.



Ilustrace Johna Tenniela pro Alenku v kraji divd
a za zrcadlem Lewise Carrolla.






Uvod

Na Bagddd, hlavni mésto rozlehlé islamské fise, prsely balva-
ny, usekané hlavy a nddoby s horicim olejem a unaveni obranci se
snazili ochranit brany, prikopy a masivni kamennou zed obklo-
pujici opevnéné mésto a jeho palace postavené z cihel a tykového
dreva.! Obfi katapulty mandZaniky bombardovaly vzdalené stav-
by, zatimco mensi, presnéjsi ar-rdndy zasypavaly obrance kame-
ny o velikosti grapefruitu. Kolem l1étaly Sipy a elitni jezdci Gtocili
na pésaky meci a kopimi. ,,Koné [...] rozdupavaji jatra odvaznych
mladych muz,“ bédoval basnik al-Churajmi, ,,a kopyty drti jejich
lebky.“ Za kruhovou hlavni zdi — tficet metrt vysokou, ¢tyricet
pét metru tlustou, s obvodem necelych deset kilometra — utocili
vojaci s beranidly a dalsi jednotky nicily cesty, kudy se dovnitr
dostavaly potraviny a posily. Po Tigridu plavaly potéapéjici se lodé,
horici vory a mrtvoly.

Nedobytné ,,mésto miru“ se hroutilo. B€hem padesati let od
svého zalozeni v roce 762 naseho letopoc¢tu konkuroval Bagdad
svou prestizi a vlivem Konstantinopoli a Rimu. Bylo to vyznam-
né centrum umeéni, védy a nabozZenstvi a navic rusny obchodni
uzel, v némz se setkavaly cesty vedouci daleko do stredni Asie,
Afriky a Evropy. Na konci léta roku 813, po dvou letech ob¢anské
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valky (dokonce mezi bratry), zbyly z osvicené islamské metropole
vyhorelé, vyhladovélé a krvi zalité ruiny.

Kazda lidska bytost touzi tvari v tvar chaosu po poradku — tou-
zi néjakym zplisobem zvladnout materialni svét ¢i alespon tomuto
svétu Iépe porozumét. Kdyz si to uvédomime, asi nas neprekvapi,
ze v opevnéném centru meésta se odehravala trochu jind bitva. Pod
zarivym zelenym domem Paldce se zlatou branou, ktery stal v bez-
peci uprostred kruhového mésta, za hradbou tfi mohutnych kruho-
vych zdi a mnoha bran a strazct, hral Muhammad al-Amin, Sesty
chalifa Abbdsovské rise, duchovni potomek (a vzdaleny pokrevni
pribuzny) proroka Muhammada a svrchovany vladce jedné z nej-
vétsich risi v historii svéta, Sachy se svym oblibenym eunuchem
Kautharem.

Do kralovské komnaty vtrhl divéryhodny posel s naléhavou
Spatnou zpravou. Chalifa se mél vzapé&ti dozvédét o dalsich po-
tupnych porazkach ve mésté i v jeho okoli. Nejen to, v ohrozZeni
uz byl i on sam.

Al-Amin o tom ale nechtél ani slySet. Vydéseného posla mav-
nutim rukou poslal pry¢.

,0, velky veliteli vérnych,“’ naléhal pry posel podle stredové-
kého islamského d€jepisce Dzirdzise al-Makina. , Ted neni vhod-
na chvile na hru. Prosim, zanech ji, je potfeba vénovat se vazné&jsi
zélezitosti.”

Nemélo to smysl. Chalifu hra zcela pohltila. Probihajici $a-
chovd partie je — jak rychle zjisti kazdy, kdo md za manzZela nebo

«?

manzelku Sachového nadsence — vesmir sam o sob¢, naprosto izo-
lovany od placicich déti, erotickych svodii i valky. Deska ma sice
jen Sedesat Ctyri poli a stoji na ni tricet dva figurek, ale v tomto
omezeném prostoru se skryva témér nekonec¢na hloubka a moz-
nosti. Zbéznému divakovi to pripada nepochopitelné, ale kazdy,
kdo si Sachy alespon nékolikrat zahral, vi, jak neuvéritelné do-
kazou ¢lovéka vtahnout. Uprostred zajimavé partie se docela ¢as-
to zda, jako by se realita obratila naruby: hra je najednou jedinou
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dtlezitou véci na svété a okolni skute¢nost se méni v otravny, bez-
vyznamny detail.

Cim vétsi zmatek panuje ve vnéjsim svété, tim silnéjsi je tento
paradox. Mozna chalifa al-Amin vycitil, Ze jeho dny jsou secteny,
aproto se misto zajmu o zpravy z obléhaného mésta rad¢ji ponoril
do pribéhu své sachové bitvy. Na hraci desce vidél celou situaci.
Jednoduse nachazel smysl ve vyznamnych udalostech z minulos-
ti a nebylo tézké peclivé naplanovat budoucnost. Stéle jesté mohl
vyhrat.

,Trpélivost, priteli,“ odpovédél klidné poslovi, ktery stdl jen
kousek od néj, a pritom jako by byl v jiném svété. ,Vidim, Ze po
par tazich dam Kautharovi mat.“

Zanedlouho poté al-Amina i vSechny jeho muze zajali nepra-
telé. Sesty abbasovsky chalifa, vitéz své posledni sachové bitvy,
prisel o hlavu.

Sachy prezily. Mély své pevné misto v paldcich al-Aminovych
predchiidcti a nemilosrdn€ uchvatily i pozornost jeho naslednika —
a pakijeho naslednika a vSech dal$ich chalifi. Jiz nékolik stoleti
predtim, nez nakazily feudalni krestanskou Evropu, se staly ne-
oddélitelnou soucasti spole¢nosti kolem Tigridu a Eufratu. Jed-
noducha hra, ktera se vyznacovala vpravdé vesmirnou komplex-
nosti a charakterem, pripravila o spoustu ¢asu a energie prosté
lidi, vojaky, filozofy i panovniky. Na oplatku nabizela unikatni
vhled do lidského snazZeni.

Diky tomu pretrvala navzdory vS§emu. Hry obvykle neprezi-
vaji. Prichdzeji a odchdzeji. V osmém stoleti Irové milovali desko-
vou hru, které rikali fidchell. Davno predtim, ve tietim stoleti pred
nasim letopoctem, si Egyptané oblibili senet, hru podobnou back-
gammonu. Rimané méli rddi hru duodecim scripta, kterd se hrala
se tfemi zvirecimi kiistkami a hromadkami kotouc¢ku. Vikingové
byli v desatém stoleti posedli hrou hnefatafl, v niz se predstavitel
krale pokousel proniknout kruhem nepratel na libovolny okraj
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desky. Starym Rekim se libily hry petteia a kubeia .} Véechny zmi-
néné oblibené hry a s nimi stovky dalsich jsou dnes davno zapome-
nuté. Ve své dobé sice zaujaly dost lidi, ale potom jim z neznamého
duvodu dosel dech. Pokoleni odchdzela a s nimi i jejich zvyklosti;
nebo dobyvatelé vnutili porobené kulture nové myslenky a zpu-
soby traveni volného ¢asu; ¢i hra zacala nudit a lidé chtéli néco
nového. Spousta her se propadla do tak hlubokého zapomnéni, ze
po nich v historickych zaznamech nezutstala Zadna stopa. Ani ti
nejvytrvalejsi historikové nedokazou navzdory vSem snaham najit
zakladni pravidla pro cely hrbitov zapadlych her.

Srovnejme si to se Sachy, hrou, kterou nedokazala zadusit na-
bozenska pravidla, oceany, valky ani jazykova bariéra. I nelitostné
plynuti ¢asu, vnémz se nakonec rozpusti a rozplyne témér v§echno,
dokazalo spanilou jizdu sacht déjinami jen tu a tam trochu pri-
brzdit. ,,Po mnoho véki,“ napsal v roce 1786 Benjamin Franklin,
,bavily vechny civilizované narody Asie, Persany, Indy, Cinany.
Evropa je znd pres tisic let; Spanélé je rozsirili po celé své ¢dsti
Ameriky a posledni dobou se zacinaji objevovat i ve Statech.“

Hra nakonec pronikla do vS§ech mést na svété a ma za sebou
pres patnact set let neprerusené historie —jedno dlouhé vlakno se-
razenych pésci, jezdcovych vidlicek a ponizujicich math spojuje
zivot Karla Marxe, papeZe Lva XIII., Arnolda Schwarzeneggera,
krale Eduarda 1., George Bernarda Shawa, Abrahama Lincolna,
Ivana Hrozného, Voltaira, krale Montezumy, rabina Ibn Ezry, Vilé-
ma I. Dobyvatele, Jorge Luise Borgese, Willieho Nelsona, Napoleo-
na, Samuela Becketta, Woodyho Allena a Normana Schwarzkopfa.
Sachy dokazaly propojit historii prfekvapivym a podmanivym zpii-
sobem — od Palace se zlatou branou pres londynsky Windsorsky
hrad az ke stoleCkim u jezera na chicagské North Avenue Beach.

Jak mohla jedna hra prezit tak dlouho a udrzet si popularitu
bez ohledu na ¢asové obdobi, misto, jazyk a kulturu? Vydrz neni
samozrejmé sama o sobé takovy uspéch, ale je to spolehliva znam-
ka toho, Ze se tu déje néco jedine¢ného, vznika vyjimecény vztah
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mezi touto ,hrou“ a lidskym mozkem. Dal$im znamenim je, Ze se
sachy nejen hraji, ale stavaji se soucasti tvirciho a profesionalniho
Zivota um¢€lci, lingvisti, psychologli, ekonomt, matematik, po-
litikd, teolog, pocitacovych védcii a generdld. Staly se popularni
a prizpusobivou metaforou pro abstraktni myslenky a komplexni
systémy a efektivnim nastrojem pro lepsi porozuméni lidské mysli.

Poté, co jsem se na podzim roku 2002 dozvédél nové infor-
mace z rodinné minulosti, se touto hrou s ictyhodnym zabérem na-
kazil i mj mozek. Matka mi poslala nékolik vybledlych vystrizk
znovin o svém pradédeckovi, tedy mém prapradédeckovi, polském
Zidovi Samuelu Rosenthalovi, ktery v roce 1864 imigroval do Fran-
cie a stal se jednim z mistnich legendarnich sachovych mistri. V ro-
diné se tradovalo, Ze Rosenthal udélal dojem na nékterého Napo-
leona, zajistil si tak jeho prizen a dostal od ného krasné kapesni
hodinky vykldadané drahymi kameny. Nikdo z rodiny ty hodinky
sice na vlastni o¢i nevidél, ale v§ichni o nich slyseli. A kdyZ ten pri-
béh po ¢tyrech generacich vyslechl kluk z predmésti v Ohiu, znél
mu uZ natolik exoticky a mlhavé, Ze mu poradné rozproudil fanta-
zii. Celé roky jsem mamu prosil, aby mi jesté vypravéla o velkém
Samuelu Rosenthalovi a jeho ztracenych hodinkach.

Pri prohleddvani zaznamu o otci otce matky mé matky jsem
premyslel, jaké uzasné (i kdyz zatim skryté) rysy inteligence asi
prezily generace, a oprasil jsem své znalosti Sachi, které jsem hral
naposledy na stiedni §kole (a k tomu jen nékolikrat). Né&jak jsem
zvladl par desitek partii doma s prateli a s cizimi lidmi pres inter-
net a zjistil jsem, Ze mam na Sachy stejn¢ ambivalentni nazor jako
pred dvaceti lety — okouzlovala mé jejich elegance a zajimala jejich
hloubka, ale odrazoval mé pomérné vysoky prah, ktery bylo nutné
prekrocit, kdyz jste chtéli hrat aspon praimérné. Stat se z mizerné-
ho sachisty alespon trochu schopnym by vyZadovalo stovky hodin
praxe a studia mnoha knih o teorii zahdjeni, koncovek a strate-
gie. Po letech posedlosti sachy bych se mozna — moznd — dostal
na relativné seridzni turnaj, kde by mi néjaké hubaté a sebejisté
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desetileté dité okamzité vyprasilo kozich. Sachy jsou nezdolatelna
hora, ktera je navic s kazdym krokem strmé&jsi a strm¢jsi.

Popravdé mé odpuzovala i hrozivé striktni pravidla, nesrozu-
mitelny Zargon a obecnd agresivita a neprivétivost, ktera doprova-
zelaidocela neformalni partie. Vzpomnél jsem si, co rekl Sachista
Bobby Fischer: ,,Sachy jsou valka nad $achovnici. Cilem je znicit
souperovu mysl.“ Fischer nebyl jediny, komu brutalita Sacht vy-
hovovala. Casto v ni jde nejen o nalezeni lepsi strategie, ale také
o rozlozeni souperovy vile a sebevédomi. Krev sice netece (vetsi-
nou), ale rany mohou byt velmi skute¢né. Historické spojeni $achu
hranych na vrcholové trovni a psychické nestability je dalsim zaji-
mavym rysem hry a jeji sily. ,,Neni to nic mensiho,“ napsal $acho-
vy mistr Alfred Kreymborg, ,,nez tichy duel dvou lidskych stroju,
které vyuzivaji a zneuzivaji vSechny schopnosti mysli. [...] Je to val-
ka, ktera se odehrava v nejtajnéjsi dZungli lidského charakteru.“'

Stejné mé Sachy nakonec lapily, k nemalému zdéseni mé Zeny.
Je to omamna hra, sice ¢asto unavna, ale nikdy nudnd. Dokonala
souhra prostého a komplexniho ma hypnotické uc¢inky: figury
atahy jsou tak elementdrni, Ze se je nauci i pétileté dité, ale moz-
nych kombinaci na Sachovnici je tolik, Ze nikdy nebude mozné,
aby jediny ¢lovék zahral —nebo jen znal — naprosto vSechny. Jiné
spolecenské hry dokazou pobavit, zaujmout, potrapit mysl, roz-
ptylit; Sachy se vas zmocni. Mysl vam jen nepolechtaji, ale uchva-
ti ji zpusobem, ktery naznacuje, Ze mezi nimi a nasim mozkem
vznikd hluboké, pevné spojeni.

Jesté silnéji mé vsak strhla bohata historie Sachti. Vypadalo
to, Ze se vyskytovaly snad vSude a ve vSech dobach a pronikly do
vS§ech moznych aktivit. Kralové s jejich pomoci pfemlouvali a hro-
zili; filozofové skrze Sachy vypravéli; basnici v nich nachazeli ana-
logie; moralisté na nich stavé€li sva kazani. Jejich ptivod je spojen
s nejstar§imi diskusemi o osudu a svobodné vili. Roznécovaly
a uklidnovaly spory, ulehcovaly a sabotovaly romantické vztahy
a inspirovaly spisovatele od Danta po Nabokova. Ve stredovéku
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byla nejspis druhym nejoblibenéjsim textem — hned po bibli — kni-
ha, ktera v Sachach nasla navod na spole¢enskou moralku. Ve dva-
catém stoleti Sachy umoznily poc¢itacovym expertiim vytvorit inte-
ligentni stroje. Kromé toho se sachy v moderni dobé pouzivaji ke
studiu paméti, jazyka, matematiky a logiky a nedavno se ukazaly
byt t¢innym didaktickym ndstrojem na prvnim i druhém stupni
zakladnich skol.

Cim vic jsem zjistoval, jak nebyvale dtlezité byly sachy pro
kulturu snad ve v§ech staletich, tim vic mi bylo jasné, Ze jejich vy-
trvald obliba neni nahoda. Sachy v sobé skryvaji, podobné jako bib-
le nebo Shakespeare, néco zvlastniho, ¢im dokazou oslovit genera-
ci za generaci. M¢€ly skute¢né uzite¢nou funkci — mozna ne zZivotné
dilezitou, ale ¢asto opravdu vyznamnou. Castokrat mé napadalo,
jak by urcité udalosti ¢i Zivot probihaly bez znalosti $achti — a zjis-
til jsem, Ze ti, kteri Sachy nesnaseji, by to velice radi vidéli v praxi.
Odhodlani ortodoxnich nepratel sacht hru znicit je ostatné asi nej-
jasnéjsim svédectvim o jeji sile — pocinaje prikazem chalify Aliho
ibn Abi Taliba (zeté proroka Muhammada) v roce 655 a konce zatim
vynosem ajatollaha Rihollaha Chomejniho v roce 1981, Talibanu
v roce 1996 a irdckych duchovnich po Saddamové pordzce.’ V me-
zidobi se o zakaz Sachii pokouseli:

e vroce 780 abbasovsky chalifa al-Mahdi ibn al-Mansur
e vroce 1005 egyptsky chalifa al-Hakim bi-Amr Allah

e vroce 1061 kardinal Damiani z Ostie

e vroce 1093 vychodni ortodoxni cirkev

e vroce 1128 svaty Bernard

e vroce 1195 rabin Maimonides

e vroce 1197 opat z Persigny

e vroce 1208 parizsky biskup

e vroce 1240 nabozZensti viidcové v anglickém Worcesteru
e vroce 1254 kral Ludvik IX. Francouzsky (svaty Ludvik)
e vroce 1291 arcibiskup z Canterbury
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e vroce 1310 rada mésta Treviru (Némecko)

e vroce 1322 rabin Kalonymus Ben Kalonymus

e vroce 1375 kral Karel V. Francouzsky

e vroce 1380 William z Wickhamu, zakladatel Oxfordské univerzity
e vroce 1549 rusky hierarcha Silvestr

e avroce 1649 car Alexej

Ale sachy, stejné jako talmud, teorie prirozené¢ho vybéru nebo
jakékoli jiné organizované myslenkové paradigma, které lidstvu
prislo neodolatelné lakavé, odmitaly zmizet. Proc je tak tézké
vymazat z lidské paméti Sedesat ¢tyri ¢tverecki a hrstku vyreza-
vanych figurek? Co je to za kouzlo, kvili némuz $achy milujeme
a nenavidime a které nam v pribéhu déjin prineslo tolik vyjimec-
nych myslenek?

Presné tomu jsem se, skrze peclivy prizkum Sachové historie
anovy pohled na hru, pokusil porozumét.
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Figury a tahy

Pésec

Postupuje

vpred o jedno
neobsazené pole
(v prvnim tahu smi
postoupit o dvé
pole). Bere diago-
nalné. Pésce, ktery
dojde do posledni
fady, Ize proménit
na kteroukoli
jinou figuru.

Véz

Postupuje vodo-
rovné nebo svisle
o libovolny pocet
neobsazenych poli.

BAA
SHEHNQWD SN H

Jezdec

Pohybuje se

ve tvaru L: bud’

dvé pole vodorovné
ajedno svisle, nebo
dvé svisle a jedno
vodorovné. Jezdec
je jedina figura,
ktera smi preska-
kovat jiné figury.

Strelec

Postupuje diagonalné

o libovolny pocet neobsa-
zenych poli. (Kazdy strelec

zlistava na barvé svého

vychoziho pole.)

\ Kral

Postupuje o jedno neobsazené
pole v libovolném sméru.

Dama

Postupuje o libovolny pocet
neobsazenych poli v jakémkoli
sméru: diagonalné, svisle nebo
vodorovné.

Vice podrobnosti najdete v Pfiloze I: Pravidla Sach(
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Kdy?7 Sissa vynalezl Sachy a predloZil je krdli Sahramovi,
krdle to naplnilo izasem a radosti. Naridil, aby se sachy
prechovdvaly v chramech, a oznacil je za nejlepsi prostre-
dek k vycviku v uméni vdlky, za poctu zboznosti a zdklad
veskeré spravedlnosti.

ibn Challikan
trindcté stoleti



Nejdulezite[Si zbrani
|6 porozumeni”™

Sachy and$ pivod

Pribéhy tu nejsou proto, aby odvykladaly fakta, ale aby pre-
davaly pravdu. Ve starovéké Indii pry jedna kralovna ustanovila
svého jediného syna dédicem triinu.? Syn se vsak stal obéti vrazdy
a kralovnini radci premysleli, jak ji tu tragickou novinu sd€lit. Vy-
hledali filozofa, aby jim s tou o§emetnou situaci pomohl. Filozof
tri dny sedél v tichém zamysleni a pak pravil: ,,Zavolejte mi rez-
bare, ktery ma drevo dvou barev, bilé a ¢erné.“

Nasli tedy rezbare. Filozof mu naridil vyrezat ze dreva tficet
dva figur. Jakmile byla prace hotov4, rekl mu: ,,Prines mi vy¢ing-
nou kuzi,“ a tentokrat mu prikazal vyriznout z ni ¢tverec a do néj
vyryt Sedesat ¢tyri mensich ¢tverecki.

Rozestavél si figurky na kazi a ml¢ky je studoval. Nakonec
se obratil na svého ucednika a prohlasil: , Toto je valka bez krve-
proliti.“ Vysvétlil mu pravidla a zacali spolu hrat.

Zvést o tajemném novém vynalezu se rychle rozkrikla a sama
kralovna si filozofa zavolala, aby ji hru predvedl. TiSe sedéla
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a pozorovala, jak filozof hraje se svym studentem. Po skonceni
partie, kdy dala jedna strana druhé¢ sach mat, kralovna pochopila,
co ji chtéji sdélit. Obratila se na filozofa a pronesla: ,,Mij syn je
mrtvy.”

»,Sama jsi to rekla,“ odpovédeél ji.

Krélovna se otocila na dvernika a rekla mu: ,,Vpust sem mé
dvorany, at mé mohou utésit.”

Rukopisy starovéké poezie i prézy jsou plné takovych barvi-
tych sachovych pribéhi.} Nachdzime je v obdobi o rozsahu nejméné
¢trndcti set let. Casto se v nich opakuje motiv $achii jako prostiedku,
kterym bylo mozné vysvétlit nevysvétlitelné, prevést abstraktno
do viditelné podoby, najit jednoduchou pravdu v komplexnich své-
tech. Sachy pry vymyslel starovéky matematik Pythagoras, otec
¢isel,! aby mohl ndzorné predvést abstraktni matematické skute¢-
nosti. Také je idajné vynalezl fecky vale¢nik Palamédés,’ velitel
vojska obléhajiciho Trdéju, aby na nich mohl demonstrovat uméni
spravného rozmisténi jednotek. Mojzis coby Zidovsky mudrc je pry
vymyslel jako soucdst vseobecného vzdélavaciho balicku, do néhoz
patrila mimo jiné astronomie, astrologie a abeceda.

Sachy predstavovaly rovnéz urcity vhled do jedine¢né mysli
kazdého ¢lovéka. Vypravi se povést o slavném stredovékém rabi-
novi,! vynikajicim hraci sachd, kterému unesli malého syna a uz
se ho nepodarilo najit. Po mnoha desetiletich se rabin dostal na
audienci k papezi. Chvili si spolu povidali a pak se rozhodli za-
hrat si Sachy. Papez v jednu chvili zahral velmi neobvyklou kom-
binaci, kterou by jiného soupere ohromil a porazil. Pro rabina ale
ta zvlastni kombinace nebyla zadnou novinkou; ve skute¢nosti ji
sam vymyslel a podélil se o ni jen se svym synem. Rabin si oka-
mzité uvédomil, Ze papez je jeho davno ztracené dit¢.

Takovych pribéhi jsou stovky, mozna tisice. Kdyz je poslou-
chame, spise nez jejich pravdivost nads zajima, co sdéluji. Joseph
Campbell o mytech rekl, Ze ,predstavuji moudrost lidstva, diky
niZ jsme prezili po tisicileti“.! Pravé sachové legendy nam v prvni
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radé rikaji, ze jde o opravdu velmi starou hru, ktera navic neslou-
Zila jen k ukraceni volné chvile, ale byla rovnéZ mocnym nastro-
jem, s jehoz pomoci se dalo ledacos vysvétlit i pochopit. Ackoli
jsou Sachy na prvni pohled znazornénim bitvy, celych ¢trnact set
let se pouzivaly také jako metafora umoznujici pochopit vse od
romantické lasky az po ekonomiku. Historikové béZzné nachazeji
Sachové pribéhy snad ve vSech kulturach a obdobich a tyto pribé-
hy vypravéji o tridnim védomi, svobodné viili, politickych zapa-
sech, hranicich mysli, zahadach bozi viile, podstaté souperivosti
a ze vSeho nejvic snad o novém svété, v némz prevlada rozum nad
pudy. Hra sama vas viibec nemusi zajimat, presto je schopna vas
uchvatit svymi podmanivymi prib&hy a zptisobit, Ze ocenite jeji
tlohu myslenkového nastroje pro rozvijejici se civilizace. Sachy
jsou vzdélavaci pomiickou, ktera predbéhla skolni tabule, tisténé
knihy, kompas i dalekohled.

Protoze lze Sachy pokladat za miniaturni ztvarnéni spole¢nos-
ti, povazovaly se také za radce v otazkach moralky. Podle dalsiho
z mnoha myta vznikly Sachy jako pokus vylécit z krutosti Amél-
-Marduka, obavaného babylonského krale ze Sestého stoleti pred
nasim letopoctem, ktery zavrazdil svého otce Nebukadnesara, jeho
télo rozsekal na tfi sta kouskd a nakrmil jimi tfi sta supti. Mudrc
Xerxés, ktery chtél svého nového pana odnaudit brutalité, vymys-
lel sachy proto, aby mu mohl predvést dobré vlastnosti a vychovat
z n¢j spravedlivého a Cestného krale: Pohled, jak se kral chova ke
svym poddanym a jak vdé¢ni poddani brani svého spravedlivého
krale...

Jednotlivé sachové myty nam predavaji informace o dobach,
kdy spole¢nost touzila pochopit néco nejasného z vlastni minulos-
ti, napriklad pivod urcitého ndzoru, zvyku nebo tradice. Kdyz se
na né podivame jako na jeden celek, jsou dokladem nasi cesty za
porozumeénim a objasnénim abstraktnosti a komplexnosti okol-
niho svéta. Kdyz se ale divame na néco tak komplexniho, mtize
se paradoxné stat, ze nam uniknou jednotlivé detaily. Civilizace
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jala je jako vyzvu uchopit slozitou pravdu, aniz by se znicila jeji
podstata. (Tento praddvny problém je samozrejmé zaroven velmi
soucasny, takze Sachy, jak jesté uvidime, maji své dilezité misto
i vinformacnim véku.)

Kdy a jak vznikly Sachy? O jejich skute¢ném ptvodu se do-
zvidame z téch nejstar§ich myta. Jeden pribéh vypravi o dvou
po sobé nasledujicich indickych kralich Hasranovi a Balhaitovi.!
Prvni z nich pozddal svého mudrce, aby vymyslel hru, kterd bude
symbolem zavislosti ¢lovéka na osudu; mudrc vymyslel nard, hru
s kostkami, ktera se stala predchidcem vrhcabu (backgammonuy).
Druhy vladce zatouzil po hie, ktera by vyhovovala jeho vire ve svo-
bodnou vili a inteligenci. ,, Tehdy vznikly Sachy, pravi starovéky
text, ,jimz kral daval prednost pred nardem, nebot v nich doved-
nost vzdycky zvitézi nad nevédomosti. Zkoumal Sachy z matema-
tického hlediska a napsal o nich knihu... Casto je hrdl s u¢enci ze
svého dvora a pravé on vymyslel figurkam podobu osob a zvirat
a pridélil jim jejich postaveni a hodnosti...

Také ze hry vytvoril jistou alegorii nebeskych téles (sedmi
planet a dvandcti znameni zvérokruhu) a kazdou figurku prirkl
nékteré hvézdé. Sachy se staly skolou vedeni a obrany a porad-
cem v dobé¢ valky, kdy bylo nutné uplatnit vojenskou taktiku, a hra
umozinovala prostudovat vice i méné rychly pohyb vojsk.“

Kral Balhait mél pro $achy sirokou skdlu pouziti, vSechna ale
spojovala jedna véc: Sachy byly ndstrojem pro vyjadreni myslenek
aprubirskym kamenem abstraktnich napadt. Zvlast pozoruhodna
je zminka o ,matematickém hledisku®, protoze matematika se opa-
kované objevuje v mnoha nejstarsich Sachovych povéstech. Jeden
pribéh, ktery se jmenuje ,,Zdvojovani ¢tverci®, vypravi o krali, je-
muz zajimavou novou hru se Sedesati ¢tyrmi ¢tverecky prinesl jeho
dvorni filozof ! Kral mél ze sachti takovou radost, Ze vyndlezce
vyzval, aby si sam rekl, jakou chce odménu.
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»Moc toho nechci,“ odpovédél filozof a ukazal na hraci desku.
,Jen mi dej jedno zrnko psSenice za prvni ¢tverecek na desce, dvé
zrnka za druhy, Ctyri za treti a tak dale, pokazdé dvojnasobek
predchoziho pole, az se dostanes na to Sedesaté ctvrté.“

Krale takovy skromny pozadavek zaskocil, ba prfimo urazil.
Neuvédomil si, Ze ho dvorni filozof skrze skrytou silu geomet-
rické rady pravé pozadal o 18 446 744 073 709 551 615 (osmnact
trilionit) zrnek psenice — to je vic, nez by se viibec dalo sehnat na
celé planeté. Kral ziskal nejen fascinujici novou hru, ale dostalo
se mu i skvélé lekce matematiky.

Tento mnohokrat vypravény pribéh je zcela jisté neplivodni,
ale geometrickd rada je skute¢na. Takové matematické pojmy byly
stéZejni pro rozvoj civilizace a pozdéji i technologie, ale kdyby-
chom je nedokazali pochopit, byly by nam k ni¢emu. Rozvoj no-
vych myslenek potreboval nejen chytré vynalezce, ale také dobré
ucitele a ndzorné ucebni pomucky.

A tady vstupuji na scénu Sachy: pomoci bezproblémové sro-
zumitelného ztvarnéni boje umély predat mnohem nekonkrétné&jsi
myslenky. Sachy byly v jistém slova smyslu stfedovéky prezentac-
ni software — PowerPoint nasich predki. Byla to tvarna platforma
pro basniky, filozofy a dalsi intelektualy, ktefi na ni mohli zkou-
mat a pritazlivym vizualnim zptisobem prezentovat Siroké spek-
trum komplexnich myslenek.

Ve skutec¢nosti Sachy nevznikly hned ve své definitivni podo-
bé. Nebyly vysledkem ndhlé inspirace jediného krale, generadla,
filozofa nebo dvorniho kouzelnika. Zcela jisté je (podobné jako
bibli nebo internet) po mnoho let utvarela a vylepSovala velka de-
centralizovana skupina lidi, a jsou tedy spise dilem kolektivni in-
teligence. Opravdu pivodni verze toho, ¢emu dnes rikame Sachy,
se jmenovala catrang a objevila se, nejspis po n€kolika staletich
doladovani, zhruba v patém nebo Sestém stoleti v Persii. Byla
to valecna hra pro dva hrace a hrala se s triceti dvéma figurka-
mi na ¢tvercové desce o Sedesati ¢tyrech polich; na jedné strané
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stalo Sestnact smaragdovych figur, na druhé Sestnact rubinovych.
Kazdd armada mélajednoho krale, jednoho vezira (na misté dnes-
ni damy), dva slony (dnesni strelci), dva kon€, dva ruchy (perské
vozy) a osm péscu. Cilem bylo zajmout, uvéznit nebo izolovat
souperova krale

Catrang mohl pochdzet ze sousedni Indie, kde se podobné hie
fikalo ¢aturanga a dost mozna slo o jesté starsi dovoz od indické-
ho souseda — Ciny. Hra pravdépodobné vznikala na obchodnich
cestach slavné Hedvabné stezky, po niz cela staleti putovaly su-
roviny, informace a myslenky mezi Dilli, Teheranem, Bagdadem,
Kabulem, Kandahdrem a ¢inskou provincii Sin-tiang. Kupci po
Hedvabné stezce vozili skorici, pepr, koné, porceldn, zlato, stri-
bro, hedvabi a dalsi uzite¢né a exotické zbozi a nevyhnutelné se
zde misily zvyky prevzaté z nejriznéjsich oblasti. Byla to infor-
macni ddlnice své doby. Cestujici obchodnici nepochybné vymys-
leli a rozsifili spoustu dalsich her. Caturanga a ¢atrang viak byly
nécim vyjimecné. Od ostatnich deskovych her z této oblasti se
vyrazné lisily absenci kostek nebo jinych prvki nahody. O vysled-
kurozhodoval pouze um. ,NejdileZitéjsi zbrani je porozuméni,"
fika starovéka perska basen Catrang-namak (Kniha o ¢atrangu),
jedna z nejstarsich knih, kter4 se o hie zminuje." ,Vitézstvi se
dosahne rozumem.“

Jinymi slovy: §lo o vale¢nou hru, v niz byly myslenky diile-
7itéj$i a mocnéjsi nez Stésti nebo hruba sila. Ve svété odpraddvna
vymezeném chaosem a nasilim §lo o vyznamny obrat.

* Tahy v SatrandZi byly velmi podobné modernim Sachim, i kdyZ ne totozné;
jednotlive figury mély slabsi schopnosti a hra byla vyrazné pomalejsi. Moderni
kudrlinky jako rosady nebo brani mimochodem jesté neexistovaly. Pozoruhodné
je, Ze kn se v SatrandZi ze Sestého stoleti pohyboval stejné — dvé pole nahoru,
jedno do strany — jako dnesni jezdec. Také ruch se hybal stejné jako dnesni véz.
Tehdejsi péSec takrka dokonale odpovidal dneSnimu; postupoval o jedno pole,
diagonalné bral ostatni figury a pfi dosazeni protilehlého kraje Sachovnice se
ménil na ministra, pfedchtdce dnesni damy.
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Jisté neni ndhoda, zZe se catrang vynoril priblizné ve stejném
obdobi jako moderni indicky numericky systém, revolu¢ni novinka
zaloZend na objeveni nuly. Pojem nuly se ob¢asné vyskytoval uz
po nékolik staleti, ale teprve Indové ji oficidlné zavedli jako ¢islo
(pri matematickych operacich, napriklad 5 - 5 = 0; 5 x 0 = 0) i jako
¢islici v roli zastupného znaku (napriklad ,,armada 10 500 muzi“)
a promysleli jeji vyuziti natolik, Ze polozili zéklady pro objev za-
pornych ¢isel a dalsich diilezitych abstrakci. Indicka desetinnd sou-
stava vytvorila zaklad sou¢asného ¢iselného systému, ktery se stal
dulezitym stavebnim kamenem civilizace.

Novy pocetni systém znamenal velky prilom. Jak by se ale
dal prakticky a se vSemi svymi nuancemi predavat ostatnim? V na-
sledujicich staletich §ifily Sachy novou matematiku po celém svété.

»Sachy byly priivodcem a katalyzdtorem kulturniho pfenosu no-
vych metod poéitani,“ pise vidensky historik Ernst Strouhal.” D4v-
ny isldmsky $achovy mistr al-Adli® zminil moZnost pouZit $acho-
vou hraci desku jako abakus, tedy nédstroj k vypoc¢tim na zakladé
nového indického systému. Cifiané a Evropané pozdéji pouZivali
hraci desku naprosto stejnym zpusobem. Ve stiedovéké Anglii se
na stolech pripominajicich sachovnici pocitaly u¢ty a ministr fi-
nanci dostal Zertovny titul ,,Chancellor of the Exchequer“" tedy
predseda pocitaciho stolu.* Text z dvandctého stoleti vysvétluje,
Ze to bylo primo dvojnasob priléhavé:

Tak jako v Sachach maiji bojujici figury rizné hodnosti a postupuji nebo
vyckavaiji v souladu s urcitymi pravidly a omezenimi, hlidaji nebo proni-
kaji vpred, tak i zde néktefi veli a jini pomahaiji podle svych pravomoci
a nikdo nesmi prekrocit pevné dané zakony, jak se jasné ukaze z toho,
co bude nasledovat.

*  Pozn. prekl.: Slovem ,exchequer“, které do anglictiny preslo ze starofrancouz-
ského ,eschequier*, se plivodné oznacovala Sachova hraci deska. Podle ni pak
dostal ndzev i pocitaci stll, ktery se ji podobal.
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A navic stejné jako ve hre v Sachy bojuji kralové, tak i zde se kon-
flikt i boj odehravaji obvykle mezi dvéma — jmenovité mezi spravcem
pokladny a Serifem, ktery Cini financ¢ni rozhodnuti...

Sachy se také objevily v cambridgeském rukopisu z konce
dvanactého stoleti jako hra, kterd ,je oblibena mezi geometry*,
a v Dantové Rdji (,,Za vlastnim zarem §ly ty rudé slehy / a rost-
ly jako kdyz se dvoji sachy*).” Sachy, jako kazd4 dobra vyukova
pomiicka, tyto nidherné pojmy a komplexni systémy nevytvorily,
ale pomohly je znazornit. Matematika a dal$i abstraktni pojmy
byly jen nepolapitelné myslenky poletujici vzduchem; Sachy je
diky jednoduchym ¢tverecktim a pevné danym hranicim dokazaly
reprezentovat ve vizualni podobé, jezZ se odehravala na malickém,
snadno dostupném jevisti. Sachy dokdzaly vysvétlit obtizné pied-
stavitelné pojmy. Porozuméni, jak pravi davny text, je skute¢né

vvvvvv
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Nesmrtelna
partie

V mém détstvi se Sachy u nas doma ani ve §kole nevyskyto-
valy. Vyrustal jsem v sedmdesatych letech, takze jsme hrali kar-
ty, damu, Monopoly a hry na Atari. Pokud jsem nékdy pomyslel
na Sachy, coz se stdvalo jen vyjimecné, pripadalo mi, Ze vyzaduji
neskute¢né mnozstvi namahy na to, jak malo potéseni za to do-
stanete. ,Nesndsim je a vyhybam se jim, protoZe je v nich malo
hrani,“ stézoval si v Sestnactém stoleti Montaigne. ,,Na rozptyleni
jsou prilis vazné a seriozni; stydé€l bych se vynalozit na né tolik
premysleni a studia, které bych mohl uplatnit pri nééem uzitec-
néjsim.“ Misto ,,styd€l bych se“ dejte ,,jsem liny“, a mate v kostce
nazor na Sachy, ktery jsem zastaval prvnich sedmnact let svého
Zivota.

Na stredni $kole jsem se naucil mit rad komplexnéjsi véci, risk,
konfrontaci. Povazoval jsem se za mladého intelektuala a kama-
raddm jsem tvrdil, jak jsem nekonformni. Sachy presto vstoupily
do mého zorného pole az v poslednim ro¢niku, kdy jeden kama-
rad trval na tom, abych se je naucil hrat. Poslechl jsem ho a béhem
nékolika tydni jsme spolu odehrali mozna dvacet partii. Muselo to
na mé udélat silny dojem. Sice jsem nebyl moc dobry, ale na krat-
kou dobu jsem podvolil svou mysl sachovému védomi. Dodnes (je
to né€jakych dvacet let) si Zivé vzpominam, jak na jarnim skolnim
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vyleté do Washingtonu sedim vzadu v autobuse, mé myslenky se
toulaji Sachovou partii, kterou jsem hral nedavno, a pak si nece-
kan¢€ — a bezdécné — predstavuji sam sebe jako jezdce a zkoumam
své mozné tahy: ze svého mista v autobuse bych mohl postoupit
o dvé rady dopredu a pak o sedadlo doprava nebo doleva, o radu
dopredu a o dv¢ sedadla...

Pocit, Ze $achy mohou ovlivnit mé vniméni okolniho svéta,
byl trochu strasidelny. Kratce poté jsem s hrou prestal, prinejmen-
§im zc¢asti i kvili tomuto zazitku. (Predstavte si, jaké déja vu jsem
prozil, kdyz jsem o dvacet let pozdéji ¢etl dopis Marcela Duchampa
priteli: ,VSechno kolem mé nabyva podoby jezdce nebo damy:...“)
Protoze mé rodina nepodporovala ani jsem nemél krouzek sacho-
vych kamaradu, prestal jsem hrat, nasel jsem si jinou zdbavu a na
Sachy jsem znovu narazil az kolem pétatriceti.

Vyhybal jsem se Sachim ze strachu, nebo kvili nedostate¢né-
mu vrozenému talentu? Nebo jsem i tak mél naplnény Zivot a prosté
jsem se jen neocitl mezi lidmi, kteri by hrali Sachy? Jedno mi pri-
pada jisté: propadnout Sachiim je malokdy nahodilé. At'je vam pét,
nebo tricet pét, Sachy odpuzuji ty, které nepritahuje tento konkrét-
ni typ dusevni namahy. Vazni zajemci o Sachy zpravidla mivaji sil-
nou motivaci —ikdyz si ji nemuseji uvédomovat —, ktera je v urcité
fazi zivota ke hre privede.

Na konci léta roku 2002 k ni néco privedlo i m¢, ackoli si ne-
jsem jisty, co to bylo. Potreboval jsem zachranit pred neustalym
premyslenim nad zarijovym ttokem na Svétové obchodni centrum
apred obavami z dalsiho takového ¢inu? Stala za tim hluboka tou-
ha navazat kontakt s mym témér slavnym predkem? Nebo jsem si
jen chtél uzit chvile volna s prateli? Kurt, stary kamarad z univer-
zity, ktery také nikdy poradné nehral, solidarné prohlasil, Ze se
do toho rovnéz pusti. Maly problém spocival v tom, Ze Kurt byd-
lel v Chicagu a ja v Brooklynu. Dohodli jsme se, Ze vyzkousime
experiment: kazdy den v poledne se spojime pres internet a dame
si kratkou, casové omezenou partii.
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Samozrejmé jsme oba hréli dost mizerné, i kdyz Kurt byl po-
rad o krok prede mnou; v ¢asovém presu dokazal délat celkem
promyslené tahy, kdeZto ja jsem se Casto zasekl. Bylo mi jasné,
Ze dobre promazany, metodicky pracujici stroj v Kurtové hlavé
brzy prekona mé neuronové sité a uz nebudeme na stejné urovni.
Mou jedinou nadéji bylo vyhledat odbornou pomoc. V brooklyn-
ské verejné knihovné jsem si ptjc¢il néjaké prirucky pro zacatec-
niky od Bruce Pandolfiniho a dalsich autori. Cetl jsem si o tom,
jak se zahajuje partie, jakou zvolit taktiku a strategii, a naucil jsem
se vyhybat tém uplné nejhloupéjsim tahim.

Mnoho knih a internetovych stranek nabizelo i komentované
ukazky ze slavnych Sachovych partii z historie. Bystry Sachista
dokaze z legendarnich partii pochytit spoustu strategickych na-
padu, stejné jako se fotbalovi hraci uci sledovanim videonahra-
vek starSich zapast. ,,Kdyz si prehrajete partii hrace se skvélou
technikou,“® prohlasil autor knih o §achach Anthony Saidy, ,,po-
chopite, co je spravné, a zjistite, ze mistr skutecné pronikl do tajt
Sachovych figur.“

Mou pozornost okamzité upoutala jedna hra z poloviny de-
vatenactého stoleti — legendarni Nesmrtelna partie, tak prekva-
piva, genialni a plna Zivota, Ze pritahuje kazdého od Sachovych
novacku po nejvetsi Sampiony. Po sto padesati letech stale fasci-
nuje a udivuje Sachovou komunitu po celém svéte.

Nesmrtelnda partie mé napoprvé uchvatila nikoli svymi na-
prosto vynikajicimi tahy — co jsem asi tak védél o dobrych §a-
chach? —, ale svym lidskym dramatem. M¢lo jit o béZnou cvic-
nou hru, na kterou se hned zapomene. Nikdo, a uz vibec ne
oba hraci, netusil, Ze se hra stane jednim ze Sachovych milnik,
ktery budou nékteri dokonce pokladat za nejvyznamné¢jsi partii
vSech dob.
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Adolf Anderssen versus Lionel Kieseritzky
21. cervna 1851/ Londyn
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Zacalo to upln¢ normaln¢. Adolf Anderssen, ktery hral bilé,
posunul pésce z pole pred kralem o dvé pole dopredu. (Bily vzdyc-
ky zacind, a ziskava tak vyhodu, kterou mizeme prirovnat k poda-
ni v tenise. Ten, kdo zahajuje, rozhoduje nejen o pocatecni podobé
hry, ale m4 také ndskok pro takzvany vyvin™ svych kament. Na
mistrovské urovni, kde jsou sily souperii tak vyrovnané, zZe ¢asto
rozhoduje jeden jediny tah, je maly naskok bilého ¢asto podstatny.)

*  Algebraicka Sachova notace, univerzalné uznavana forma zapisu pribéhu hry,

je sice stroze dokonala, ale tak abstraktni, Ze je potfeba si na ni néjakou dobu

zvykat. Kazdy tah se zapisuje jen naprostym minimem informaci:

e Poraditahu: 1. protah bilého; 1.... protah cerného.

e Symbol figury: K je kral, D dama, S strelec, V véz, ] jezdec. Symbolem pésce
je absence symbolu.

o Cislo pole, na které se tahne (napft. a6, c3).

e DalSi specidlni symboly: x pro brani, + pro Sach, # nebo ++ pro Sach mat; 0—0
je mala rosada, 0—0—0 velka rosada.

% Vyvin: uvodni tahy, kdy se figury dostavaji ze svych startovnich poli do aktivnéjsich,
taktictéjsich pozic.



Tah ¢ 1 47

Lionel Kieseritzky odpovédél zrcadlovym tahem, kdy posu-
nul svého pésce z pole pred kralem o dvé pole dopredu.
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Pri tomto zahajeni s kralovymi pésci — velmi popularnim v té
dobé a vlastné€ i dnes — vyrazeji oba souperi ihned do stredu des-
ky, ktery je strategickou oblasti, a ud€laji misto strelcim, ktefi
diky tomu mohou brzy tahnout. Byl to nikterak vyjimecny zaca-
tek neformalni partie, ktera se odehrala v zakoureném panském
klubu a Sachové kavarné€ Simpson’s Grand Divan Tavern na bul-
varu Strand v Londyné.

Souperi v té dobé patrili k nejlepSim Sachistiim na svété, ale
tuto cvicnou partii nejspis sledovalo jen n€kolik lidi — to hlavni
drama se odehravalo kousek od kavarny v St. George’s Chess Clubu
na Cavendish Square, kde Anderssen, Kieseritzky a ¢trnact dalSich
hracua svétové tridy soutézilo v prvnim skute¢né mezinarodnim
Sachovém turnaji.

Kieseritzky, byvaly ucitel matematiky z Estonska, pricesto-
val z ParizZe, kde m¢l své Ssachové kralovstvi v Café de La Régence;
hral a vyucoval tu Sachy za pét frankiti na hodinu. Jeho specialitou
bylo porazet slabsi hrace, i kdyz jim poskytl vyhodu odstranénim
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jedné nebo vice svych figur na zacatku hry. (Hral tedy s handica-
pem. Je mozné hrat napriklad bez strelce nebo i bez ddmy.) V roce
1849 Kieseritzky zalozil sviij vlastni Sachovy ¢asopis pojmenovany
La Régence podle svého oblibeného podniku. V roce 1851 prijel do
Londyna jako jeden z hlavnich favoritt turnaje.

Némecky rodak Anderssen, profesor matematiky, se prosla-
vil jak svymi §achovymi dovednostmi, tak sbirkou dynamickych
sachovych tloh, kterou vydal knizné pod titulem Aufgaben fiir
Schachspieler (Ulohy pro hrace sachu). Sachisté a resitelé sacho-
vych tloh neboli problému, ktefi to s hrou mysli vazné, védi, jak
vyrazné se jejich obory navzajem lisi — podobné jako vysoce roz-
dilné svéty hudebni skladby (Beethoven) a interpretace (Yo-Yo Ma).
Anderssen vsak zjevné lehce prechédzel z jednoho svéta do druhého,
Sachy ho zajimaly stale vic a v roce 1848 uhral remizu pét ku péti
se Sachovym mistrem Danielem Harrwitzem. U hrace, ktery se
vénoval kompozi¢nimu Sachu a nikdo od n¢j necekal schopnosti
sachového mistra, to byl prekvapivy uspéch a vynesl Andersseno-
vi pozvani do Londyna. Presto se mu v roce 1851 moc neveérilo, ze
by zabodoval mezi Sestnacti vrcholovymi hraci, kteri na trikolovy
sedmitydenni turnaj prijeli z Petrohradu, Budapesti, Berlina, Pa-
rize i samotného Londyna.

Takové shromazdéni Ssachového vykvétu se jesté nikdy neko-
nalo a nad$enci o¢ekdvali, Ze kvalita partii tomu bude odpovidat” —
budou smeélé, pijdou proti veskerym ocekavanim a budou borit
zavedené teorie. Predpokladali, Ze se o nich bude mluvit po sta-
leti. Nikoho ale urcité nenapadlo, zZe skutecny triumf se odehraje
o kousek dal, zcela mimo netrpélivé o¢ekavany a sledovany turnaj,
mimo zari svétel a zraky navstévnik.
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http://geocities.com/siliconvalley/lab/7378/religion.htm
http://sistani.org/html/eng/menu/2/books/2/inside/51.htm
http://sistani.org/html/eng/menu/2/books/2/inside/51.htm
http://jewishencyclopedia.com

Nesmrteind fira

Jestlize nedokdzes odhalit pravidla
Caturangy, musis ndm zaplatit darn
i S vVynosy.

Krél dostal tri dny na odpoveéd.

Dva dny bylo désivé ticho, protoze
si u dvora se hrou nikdo nedokazal
poradit. Treti a posledni den se to
konec¢né $lechtici Vadzurgmitrovi
podarilo véetné veskerych detaili.
Nejen to: dokonce si zahrdl s vyslan-
cem indického krale dvanact partii

a ve vSech ho porazil. , A celd zemé
se radovala.“

Sachy jsou v tomto pfib&hu na prvni
pohled jasnym zastupcem valky, no-
vou metodou, jak resit spory divtipem
namisto hrubé sily (mozZna proto, Ze se
Indové povazovali za vojensky slabsi,
ale intelektualné silnéjsi).

Je tu ale i druhy, skryty vyznam.
Jak by i ti nejmoudrejsi muzi dokazali
odvodit pravidla naprosto neznamé
hry bez napovédy ohledné jejich zdroju
ametod? Bylo by to totéz jako dat
nékomu list ¢istého papiru misto mapy
a chtit po ném, aby vas navigoval uli-
cemi. Prosté to neni mozné. Z logiky
pribéhu vyplyva, Ze k feSeni hadanky
musela vést néjakd skrytd napovéda.

Pro sachové historiky to zusté-
valo zahadou az do sedmdesatych
let dvacatého stoleti, kdy tfi z nich —
Némec Reinhard Wieber, Jugoslavec
Pavle Bidev a Spanél Ricardo Calvo —
narazili na staré zminky o ,magickém
¢tverci“ osm krat osm, ktery navic
nevysvétliteIné obsahoval sachové
kameny.

Magicky Ctverec, roz$ireny
ve vsech starovékych civilizacich
véetné Egypta, Indie a Ciny, je matrice
¢isel rozmisténych tak, zZe vSechny
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radky, sloupce i diagonaly maji stejny
soucet. Matrice muze mit jakoukoli
velikost — tii krat tfi pole, ¢tyri krat
Ctyri, pét kréat pét a vic. Priklad:

Symetrie takovych ¢tvercu vyjadro-
vala mystickou podstatu a naznacovala,
ze se v ném skryva tajna kosmicka
pravda. Ve svété, ktery nemél k dispo-
zici mnoho spolehlivych faktii o ves-
miru, proto byly nesmirné populdrni.
Magické ¢tverce se hojné pouzivaly

ke zkoumani nepoznatelného a vztahua
mezi Cisly. Také mély zjevné néco
spole¢ného se vznikem §achd, tedy
hry, kterd neobsahuje zadna cisla,

ale zaroven obsahuje nespocitatelné
mnozstvi matematickych vyrazi.

Wieber, Bidev a Calvo pfi neza-
vislém zkoumani magického ¢tverce
orozmérech 8 x 8 ze starovékého
arabského textu objevili, Ze teh-
dejsi Sachové tahy do néj zapadaji
az s désivou presnosti. ,,Matematické
Setfeni postupné ukazalo,“ prohlasil
Calvo, ,,ze pravidla sachi jsou v tomto
¢iselném usporadani jaksi zazracné
pritomna. Vynalezce nebo vyndlezci
§achti museli toto dfive znamé Ciselné
usporadani (,genetického kddu sachir’,
jak to nazval profesor Bidev) pouzit,
nez se rozhodli, jaké tahy jednotlivym
figuram predepisou.“

Jinymi slovy, tahy $achovych figur
se zdaly byt navrzeny tak, aby odpo-
vidaly uré¢itému ¢iselnému schématu,
konkrétné starému magickému ¢tverci.
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Jakkoli se to zdalo byt fantastické, tato
teorie, Ze Sachy maji urcity , geneticky
kod“ zalozeny na Ciselném mysticismu,
také elegantné vyresila zahadu kréle
Nusirvana, ktery nedostal instrukce

k darované hre. Jestlize Per§ané

ze staré povésti dokdzali najit tajny
magicky ¢tverec, ktery urc¢oval skrytou
matematickou superstrukturu sachi,
daval by pribéh najednou smysl. Ta-
kovy kli¢ovy koéd by mohl umoznit de-
dukci taht jednotlivych figur. Bylo by
to extrémné obtizné, ale ne nemozné —
coZ je presné to, o cem pribéh mluvi.
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indicko-perské povésti vérohodnou
¢ast historie. Calvo, Ricardo: , Mystical
Numerology in Egypt and Mesopota-
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také Bidev, Pavle: ,Geschichte der Ent-
deckung der Schachs in magischen
Quadrat und des magischen Quadrat
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Forschungen, 5. ledna 1975.
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Nejstarsi spolehlivou

zminku o caturanze, predchudci
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se néceho na délku; jediné
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na: fordham.edu/halsall/
source/excheql.html.
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