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Veneudni

Tato kniha je vénovana mé manzelce Jindfisce, kterd milovala Zivot,
lidi a nedokazala jen tak sedét se zaloZzenyma rukama.

Vzdy néco musela délat a zkoudet réizné techniky tvorfeni,
predevsim co se niti a pfizi tyka. Jako mnoho jinych zacala drhanim
a hackovanim, pozdéji pfidala pali¢kovanou a frivolitkovou krajku,

a tak vznikla jejf prvni knizka Frivolitkovani jehlou. Kdo Jindfisku znal,
vi, 7e méla rada opicaky, viak jich také mnoho uhackovala. Kdyz uz
bylo moc opic¢aky, zacala hackovat i jina zvifatka a ,pyZamozrouty”.
Od téchto zvitatek byl pak uz jen drobny kriicek k témto batldzkdm.
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Predmluva

Vitdme vés u knihy plné ndpadd na hackované batlzky ve tvaru
zvifatek pro détil Tyto kreativni projekty jsou zabavné a snadné na
zhotoven, pfestoZe nékteré zakladni hackovaci dovednosti jsou
nezbytné. Tato kniha vam pfinasi fadu navodU a vzord, jak si vyrobit
nejen praktické a stylové batlzky, ale také zdbavné zviteci hracky.

At uz chcete vyrobit medvidka, pandu, Zabdka, opicku, krélika, pejska,
lisdka, kocourka nebo dokonce dinosaura, najdete zde jednoduché

a jasné popsané postupy. Nicméné, tato kniha si neklade za cil naucit
vas zaklady hackovani, ale pfinasi ndpady a inspiraci pro viechny,
kteff jiz ovladaji zaklady této oblibené techniky. Doufame, Ze se

s touto knihou budete bavit a Ze ji vyuZijete k vytvoren( krasnych

a praktickych bat@zk a zvifecich hracek pro své déti nebo i pro sebe.






NeZ se pustime do samotného hackovani, pfipravime si nékolik zakladnich pomUcek
a néjaky potfebny materidl, néco z toho doma mozna jiz budete mit.

Zakladni pomucky:

hacek 3,5 (nékdy je pouzit i mensi, vzdy na to bude v ndvodu upozornéno)
nbzky

$pendliky

znatkovace

krejcovsky metr

jehla na ru¢ni iti s niti + jehla silnéjsi s tupou Spickou na ru¢ni sitf s pfizf

Zakladni material:

pfize — pouzivdme silngjsi pfizi 100 g/asi 170 m.

Na viechny batlzky je pouZita konkrétné pfize Tulip/Tulip color

pripletova reflexni nit (pro bezpecnost déti)

zip dlouhy 16-18 cm, ze zkusenosti doporucuji pouzit zip s velkymi
umeélohmotnymi zoubky, 1épe se snim manipuluje i mens$im détem

silngjsi nit na rucni sitf, pouzivédme hlazené Inéné nite, takzvané knoflikové
platno o rozméru asi 30 X 52 cm na podsivku do batdzku

duté vldkno na vypli

koralky na odi, Ize nahradit i vysitim

$nlrka — popruh na batdzek délka asi 2 m, doporucujeme pouZivat bavinéné
$nlrky, jsou pfijemnéjsi na télo. U viech battizkl pouzivame sndrku silnou 5 mm,
s vnittkem z polyesterového vidkna opleteného bavinou.

Polyester drzi $ilrku pevnou a nevytahuje se a bavina je pfijemna na télo.
brzdi¢ka na zajisténi $ridrky nebo popruhu
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magicky krouzek

polodlouhy sloupek

dlouhy sloupek

fada

pevné oko

fetizkové oko

kratky sloupek

dva kratké sloupky do jednoho oka
tfi kratké sloupky do jednoho oka
shackovat dva kratké sloupky do jednoho oka
pocet sloupkd na konci fady
opakujte to, co je v zévorkach
udava pocet opakovani

Neni-li uvedeno jinak, hackujeme do spirdly (bez ukoncovani fad
pevnym okem). Zacatek fady si oznacime znackovacem &i jinou prizi.



Tkalcovsky uzel

Tkalcovsky uzel, nebo také Skotova spojka ¢i Skotovy uzel, se pouziva v tkalcovstvi
pro spojeni dvou niti/pfizi. Je velice jednoduchy, drobny, a pfedevsim drZi i pfi spojeni
dvou velmi kluzkych materiald.

K X

Retizkové oko

RO - slouzi jako zaklad pro dalsi hackovani nebo jako provézek — sndrka.
Kromé jiného Ize pouZit u hracek jako Sle, pasek, u koné jako ocas a hfivu apod.
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Pevné oko

PO - Pevné oko vznikne pouze protaZzenim, aniz bychom oko uhackovali. Vpichneme,
nabereme pfizi a protdhneme ji vpichnutim i okem na hacku najednou. Pouziva se u ma-
gického krouzku (MK) pro spojenf prvni fady, pfi zméné barvy pfize, nebo pfi ukoncen.

Kratky sloupek

KS - Kratky sloupek hackujeme z fetizku (RO), nebo z magického krouzku (MK).
Vpichneme, nabereme pfizi, protdhneme ji vpichnutim, nahodime a protdhneme
obéma oky na hacku.

Dlouhy sloupek

DS - Nahodime, vpichneme a nabere pfizi, protahneme ji vpichnutim, nahodime
a protdhneme dvéma oky na hacku, nahodime a protdhneme zbyvajicimi oky na hacku.

Magicky krouzek

MK - Pouzivame jej u hracek, kdyZ zac¢indme, abychom neméli uprostied velkou diru.
Proc¢ se mu Fika magicky? Je tomu tak proto, protoZe se z velkého kruhu jednim zataze-
nim pfize stane maly krouzek. Jak na néj?

® Zatiname fetizkovym okem, které dobfe utahneme.

@ V dalsim kroku uhdckujeme jesté jedno fetizkové oko (pod obéma vodicimi viakny
podebereme konec pfize a pfipravime si druhé ocko, nabereme konec pfize,
protdhneme obéma oc¢ky najednou a uhackujeme prvni kratky sloupek).

® Dile pokracujeme hackovanim kratkého sloupku skrz kruh, nabereme pfizf
pod vodicimi vidkny a opét protdhneme obéma ocky najednou.
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