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Slovo autora | Dalibor Vesely

Je to vice neZ dvacet let, co jsem jesté
v dobé svého studia na VUT FAST po-
tkal a poznal na stavebnim veletrhu
v Brné sv(j prvni Archicad. Byla to verze
5.0 a v té dobé jsem zdaleka netusil, jak
velkou soucasti mého Zivota se Archicad
stane. Vstupenku do svéta Archicadu
jsem tenkrat dostal od Cegry, vyhradni-
ho distributora tohoto produktu pro Ces-
kou republiku (www.cegra.cz). Soubézné
s Cegrou jsem priblizné s pllroénim od-
stupem za&al pGsobit jako lektor na VOS
a jako vyugujici na SPS stavebni v Ces-
kych Budéjovicich.

Jelikoz mou druhou pracovni naplini je projekéni €innost v oblasti pozemnich staveb, sna-

Zim se svym studentlim predévat nejen své znalosti Archicadu, ale predevsim své zkuSe-

nosti ziskané pti préci s timto programem. S&dm se ovSem snazim tyto znalosti a zkuSenosti

neustéle doplfovat a rozSifovat. Mym zdrojem jsou ¢asto dal§i nadSenci, napf. Ing. arch.

Martin Jan Rosa a jeho videa na YouTube, Ing. arch. Michal Jirat, ¢len pfedstavenstva spol-
ku Odborna rada pro BIM z. s. - buildingSMART Ceska republika a jeho velice pfinosné
konzultace. Pravé Michalu Jirdtovi bych zde rad podékoval za pomoc pfi tvorbé této pu-

blikace. Jeho vécné pripominky a odborné komentére pro mé byly ddlezitou pomoci pfi

kompletaci publikace do findIni podoby. Proto bych réd pfipojil Michalovu kratkou anotaci.

Michale, dékuiji!



Anotace | Michal Jirat

S Archicadem pracuji prakticky denné jiz dvacet let, zaginal jsem na Ceské verzi 6.5 pfi
studiu na vysoké Skole. Od té doby jsem se do Archicadu zamiloval a neustéle se v ném
zdokonaluji, objevuji nové moznosti a tajemstvi. Vedle bézné archicadovské rutiny se za-
méfuji na hledani specifickych feseni problém( a programovani objektd GDL (knihovnich
prvkd). Mé prispévky Ize nalézt v komunitnim féru na www.archiforum.cz, kde jsem pfispi-
val po mnoho let, nebo ve facebookové skupiné CAD a BIM v praxi, kde se angazuji jako
JExpert ve skuping”.

Jsem ¢lenem predstavenstva spolku Odborna rada pro BIM z. s. - buildingSMART Ces-
ka republika (www.czbim.org), ktery byl zaloZen v roce 2011. Spolek je nezavislou platfor-
mou pro popularizaci, propagaci, standardizaci a rozvoj BIM v Ceské republice. Jeho cilem
je héjit a prosazovat zajmy nejen svych ¢len(, ale i celého soukromého sektoru, dbat na
to, aby implementace BIM v CR byla transparentni a byly zohledn&ny zkuenosti a pote-
by z redlné praxe.

Své znalosti a zkuSenosti s projektovanim pomoci Archicadu predavam studentim na
Fakult& architektury CVUT v Praze, kde u&im Archicad od roku 2012. A také v rémci aktivity
BIM Akademie pro stfedni stavebni Skoly, kterou pofddd Odborna rada pro BIM z. s. Ob-
Cas také skolim zdjemce z odborné verejnosti. Moje hlavni profesni napln ale spociva v roli
stavebniho projektanta (architekta, generalniho projektanta, hlavniho inZenyra projektu
nebo také BIM manaZera a BIM koordinatora). Jako autorizovany inzenyr v oboru pozemni
stavby s dvacetiletou praxi se specializuji na navrhovani a projektovéni obytnych budov
a s tim souvisejicich staveb. Od konce roku 2006 k tomu pouzivdm vyhradné Archicad
a s jistotou mohu prohlasit, ze pro ¢innost navrhovani, projektovéani a tvorbu dokumentace
stavby nepottebuiji jiny CAD software.
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Predmluva

Tato publikace je uréena nejen zacate¢nikim
pracujicim v Archicadu. Mlze poslouZzit i mirné
pokrocilym ¢i pokrocilym jako névod efektivniho
BIM projektovani. Stru¢né popisuje jednotlivé na-

a nasledné ukazuje filozofii pouziti Archicadu pfi
tvorbé virtudlni budovy a projektové dokumenta-
ce, tedy zaklady BIM projektovani,

Soudasti instalace Archicadu je tzv. Referenéni pfiru¢ka ve formatu PDF, ktera

ma aktualné 4 163 stran. Kromé ni je k dispozici také interaktivni ndpovéda, ktera se otvira
ve webovém prohlizeci. Standardné je pristupné pfi pfipojeni k internetu, avSak mizete si
ji téZ nainstalovat jako offline napov&du a pracovat s ni bez internetového pfipojent.

Tato publikace nenahrazuje uZivatelskou pfiru¢ku ani ndpovédu. Je koncipovana zcela
generovat projektovou dokumentaci. U kazdého néstroje jsem vybral ¢tyfi az sedm ne-
postradatelnych parametrd (a ostatnich ,sto” jsem ponechal na vy$e zminéné referenéni
ptirucce). V zavéru publikace jsem stru¢né nastinil, jak postupovat pfi tvorbé nékterych
zakladnich vykres( a co si u nich ohlidat. A ackoli se v Archicadu projektuji i mrakodrapy,
dovolil jsem si se v tuto chvili omezit na obycejny rodinny dlm (nebo pro ukazku principd
a filozofie préce s Archicadem néco jesté mensiho).

Veskeré ilustrace byly pofizeny v Archicadu 26 na OS Windows 10 ¢i MAC OS 13 Ven-
tura a celd publikace popisuje préci v Archicadu verze 26, ovsem s ohledem na filozofii
ovladéni Archicadu je pouzitelné pro Archicad od verze 10. Jen od verze 10 do verze 19 mély
ikony jiné grafické provedeni (byly barevnéjsi). A nékteré nastroje se ve stardich verzich
nenachézely (ndstroj Skofepina prisel s verzi 15, nastroj Morph s verzi 16, Stavebni materi-
aly s verzi 17, nové Schodisté s verzi 21 atd.). Verze 24 pfinesla parametry pro analyzu kon-
strukce pro pfipadnou spolupraci se statikem a TZB modelar pro spolupraci se specialisty.
Za zcela zdsadnfi a prelomovy okamzik povazuiji pfichod vy$e zminénych Stavebnich ma-
teriald ve verzi 17. Vnimdm je jako velmi dulezité pro jejich parametr zvany Priorita prinikd.
O tom a mnohém dal$im se dozvite na nésledujicich strankéch. Pustme se tedy do préce.

Otevrete Archicad, zaloZte novy projekt, prohlédnéte si pracovni prostredi. Projdéte si
menu s piikazy a vdimnéte si logiky usporadéani poveld do jednotlivych skupin v menu. Pro-
jdéte si panely vychoziho nastaveni jednotlivych néstrojd a vSimnéte si podobnosti vybra-
nych néstrojd. V Archicadu najdete de facto tfi typy panelli vychoziho nastaveni nastroje.
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Celkové se pfi praci s Archicadem snaZte hledat podobnosti a souvislosti. A zjistite, Ze
v celém Archicadu funguje v8e na jednom stejném principu. Graphisoft - autor Archica-
du - od samého zac¢étku razil heslo ,nejmoderné;si software - nejjednodussi ovladani”. Pri
pochopeni jediné myslenky se nebudete muset jednotlivé nastroje ucit. Naulite se jeden
néstroj a pochopite tak vechny ostatni. Tedy méjte otevienou mysl a at se dilo dafi!






Spusténi Archicadu a pracovni

prostredi

Otevreni rozpracovaného projektu

PFi startu Archicadu se nejprve otevie Uvodni dialog (obrazek 1), ve kterém se mizeme
vrétit k nékterému z jiz rozpracovanych projektd. Tento seznam historie, tedy naposledy
otevienych projektll, mize byt zobrazen formou dlazdic s ndhledy nebo jako klasicky fad-
kovy seznam. Pfepinat mezi dlazdicemi a seznamem mU(zeme pomoci dvou ikon (obrézek
1/1). Jednd se pouze o odkazy na skute¢né soubory nachdazejici se na disku pocitace. Po-
kud jsme néktery ze souborl v pocitaci smazali, presunuli nebo prejmenovali, Archicad je;
nevidi a v seznamu jej zobrazi tlumené ($edym pismem). V fadku se vzdy zobrazuji jméno
projektu, typ, velikost v MB a ¢as posledniho otevieni projektu. Pokud néktery z naposledy
otevrenych projektl v seznamu zobrazovat nechceme (napftiklad Sedé zobrazeny odkaz
na neexistujici soubor), odstranime jej ze seznamu kliknutim na modry kfizek vpravo vedle
¢asu posledniho otevreni.
Timto odstranime jen zastupce ze seznamu projektd, nikoli skutec¢ny soubor z disku.
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