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    ÚVOD


    Jak tato kniha vznikla


    Počítač ainternet patří knejvýznamnějším vynálezům naší doby, jen hrstka lidí ovšem ví, kdo je vytvořil. Nebyly vykouzleny někde vpodkroví nebo vgaráži osamělými vynálezci, které bychom pak mohli umístit natitulní stránky časopisů či napodstavec vedle Edisona, Bella aMorsea. Většina inovací digitálního věku vznikla společnými silami. Najejich tvorbě se podílela celá řada fascinujících lidí, mnozí znich byli vynalézaví, aněkteří dokonce geniální. Tato kniha vypráví otěchto průkopnících, hackerech, vynálezcích apodnikavcích – kdo byli, jak přemýšleli, díky čemu byli tak tvůrčí. Je také příběhem ojejich spolupráci aotom, proč díky své schopnosti pracovat vtýmu byli ještě kreativnější.


    Příběh jejich týmové spolupráce je důležitý, protože naskutečnost, že tato dovednost je pro inovace zásadní, často zapomínáme. Existují tisíce knih oslavujících jedince, které my, životopisci, vyobrazujeme nebo mytologizujeme jako osamělé vynálezce. Několik takových knih jsem ostatně napsal ijá sám. Vyhledejte si naAmazonu anglickou frázi „the man who invented“ (muž, který vynalezl) azobrazí se vám 1860 knih. Výpovědí otvůrčí spolupráci, která je přitom pro pochopení toho, jak se současná technologická revoluce utvářela, mnohem důležitější, máme opoznání méně. Apřitom mohou být imnohem zajímavější.


    Oinovacích mluvíme vdnešní době tak často, až se ztohoto slova stal módní výraz zbavený konkrétního významu. Proto jsem se rozhodl popsat vtéto knize inovace tak, jak knim vreálném světě dochází. Jak se těm nejvynalézavějším inovátorům naší doby podařilo přeměnit převratné nápady veskutečnost? Zaměřuji se nazhruba desítku nejvýznamnějších průlomů digitálního věku anaosoby, které je uskutečnily. Zjakých ingrediencí byly namíchány jejich tvůrčí skoky? Jaké schopnosti se ukázaly být nejužitečnější? Jak tito lidé dokázali stát včele azároveň spolupracovat? Proč někteří znich uspěli ajiní ne?


    Zkoumám také společenské akulturní síly, díky kterým vzniká prostředí vhodné pro inovace. Vpřípadě zrození digitálního věku se jednalo ovýzkumný ekosystém vypěstovaný díky vládním výdajům aspravovaný vrámci vojensko-průmyslovo-akademické spolupráce. Stím se proťalo volné společenství komunitních organizátorů, kolektivně smýšlejících hipíků, kutilských nadšenců ahackerů samorostů, znichž většina byla podezřívavá vůči centrální autoritě.


    Při psaní historie lze klást důraz nakterýkoli ztěchto faktorů. Jako příklad poslouží vynález Harvard/IBM Mark I, prvního velkého elektromechanického počítače. Jedna zjeho prvních programátorek, Grace Hopperová, sepsala kroniku zaměřenou najeho hlavního stvořitele Howarda Aikena. Společnost IBM odpověděla vlastním příběhem, vněmž vhlavní roli vystupovaly týmy bezejmenných konstruktérů zIBM, kteří ktomuto stroji přispěli svými postupnými inovacemi, odčítačů přes podavače děrných štítků.


    Obdobně se už dlouhou dobu vedou spory oto, zda by se měl větší důraz klást navýjimečné jedince, nebo nakulturní proudy. Thomas Carlyle vpolovině devatenáctého století prohlásil, že „historie světa není ničím jiným než biografiemi velikánů“, nacož Herbert Spencer odpověděl teorií zdůrazňující úlohu celospolečenských sil. Akademičtí pracovníci tuto rovnováhu často vnímají jinak než lidé zpraxe. „Když jsem byl profesor, vnímal jsem dějiny povětšinou jako proces řízený neosobními silami,“ svěřil se Henry Kissinger vsedmdesátých letech reportérům během jedné ze svých kyvadlových misí naBlízký východ. „Když ale vidíte věci vreálu, zjistíte, že najednotlivých lidech záleží.“1 Sinovacemi vdigitálním věku se to má jako smírovými snahami naBlízkém východě, dohry vstupují rozmanité osobní akulturní síly ajá se je vtéto knize snažím splétat dohromady.


    


    Internet byl původně vytvořen kusnadnění spolupráce. Oproti tomu osobní počítače, zejména ty určené kdomácímu použití, byly zamýšleny jako nástroj podporující individuální kreativitu. Počínaje ranými sedmdesátými lety se sítě adomácí počítače povíce než dekádu vyvíjely odděleně. Jejich vývoj se konečně spojil až závěrem osmdesátých let, společně spříchodem modemů, online služeb awebu. Stejně tak jako byla průmyslová revoluce poháněna spojením parního stroje adůmyslných zařízení, vedlo spojení počítačů adistribuovaných sítí kdigitální revoluci, která umožnila vytvářet, šířit ačíst si jakékoli informace, ato komukoli aodkudkoli.


    Historici vědy se někdy zdráhají nazývat období velkých změn revolucemi, protože pokrok vnímají spíš jako evoluční proces. „Nic jako vědecká revoluce nikdy neexistovalo atato kniha pojednává právě otom,“ zní sarkastická úvodní věta harvardského profesora Stevena Shapina kjeho knize věnované tomuto období. Jednou zmetod, sjejichž pomocí se Shapin ze svého napůl žertovného rozporu vyvlékl, bylo poukazování nato, jak klíčoví hráči tohoto období „urputně razili názor“, že byli součástí revoluce. „Náš dojem, že zrovna probíhá radikální změna, vyvolali vpodstatě právě oni.“2


    Podobně dnes většina znás sdílí pocit, že digitální pokrok uplynulých padesáti let transformoval, možná dokonce zrevolucionizoval způsob, jakým žijeme. Vybavuji si vzrušení, které každý takovýto objev vyvolal. Můj otec astrýcové byli elektrotechnici, atak jsem stejně tak jako řada protagonistů této knihy ijá vyrostl sgarážovou dílnou plnou obvodových desek čekajících naspájení, rádií lákajících krozebrání, elektronek vyzývajících kotestování akrabic stranzistory arezistory, které bylo třeba roztřídit aznovu použít. Jakožto nadšenec doelektroniky, který zbožňoval elektronické stavebnice Heathkits aamatérská rádia (WA5JTP), si pamatuji, jak elektronky ustoupily tranzistorům. Nauniverzitě jsem se učil programovat pomocí děrných štítků avzpomínám si, když agónii dávkového zpracovávání nahradila extáze zpřímé interakce. Vosmdesátých letech jsem se třásl vzrušením upraskání askřípění vydávaného modemy, které otevíraly ono tajuplně kouzelné království online služeb aelektronických BBSek, anazačátku devadesátých let jsem pomáhal rozjíždět digitální divizi časopisu Time aspolečnosti Time Warner, které spustily nové webové aširokopásmové internetové služby. Jak prohlásil William Wordsworth onadšených účastnících prvních dní Francouzské revoluce: „Byl blažený, kdo toho rána žil.“


    Natéto knize jsem začal pracovat před více než deseti lety. Vznikla díky mé fascinaci výdobytky digitálního věku ataké díky mému životopisu Benjamina Franklina, inovátora, vynálezce, nakladatele, podnikatele aprůkopníka poštovních služeb ainformačních sítí vůbec. Chtěl jsem si odpočinout odživotopisů, které mají tendence zdůrazňovat roli konkrétních jednotlivců, azase jednou pracovat naknize, jako byla Moudří muži (The Wise Men), již jsem napsal spolu se svým kolegou akterá pojednává okreativním týmu šesti přátel, kteří utvářeli politiku Spojených států. Původně jsem se chtěl zaměřit natýmy, jež vynalezly internet. Když jsem ale dělal rozhovor sBillem Gatesem, přesvědčil mě, že souběžný vznik internetu aosobních počítačů nabízí mnohem zajímavější příběh. Počátkem roku 2009 jsem psaní této knihy přerušil, jelikož jsem začal pracovat naživotopisu Steva Jobse. Jeho příběh však můj zájem oto, jak se vývoj internetu apočítačů vzájemně proplétal, ještě prohloubil, ajakmile jsem životopis dokončil, kpříběhu inovátorů digitálního věku jsem se znovu vrátil.


    


    Internetové protokoly vznikly ze vzájemné spolupráce mezi kolegy. Utvořil se tím systém, který jako by měl podporu arozvíjení spolupráce zakódované už vesvé genetické informaci. Schopnost vytvářet apřenášet informace je plně distribuována dokaždého síťového uzlu, ajakýkoli pokus nastolit kontrolu nebo hierarchii tak lze snadno obejít. Aniž bychom podléhali teleologickému bludu, kdy technologiím připisujeme úmysly nebo osobnost, patří se říct, že systém otevřených sítí napojených naindividuálně ovládané počítače pomohl – stejně jako kdysi vynález knihtisku – vyrvat kontrolu nad distribucí informací zpařátů hlídačů, vládních úřadů ainstitucí zaměstnávajících různé škrabaly apísaře. Vytváření asdílení informací se pro obyčejné lidi stalo mnohem přístupnější.


    Spolupráce, která dala vzniknout digitálnímu věku, však neprobíhala jen mezi vrstevníky, ale inapříč generacemi, kdy jedna generace inovátorů předávala své nápady generaci další. Během svých příprav jsem si všiml idalšího tématu – uživatelé opakovaně využívají digitální inovace kvytváření komunikačních nástrojů asociálních sítí. Zaujala mě idalší věc, totiž jak snaha ovytvoření umělé inteligence – strojů, které by dokázaly samy myslet – opakovaně přináší mnohem méně ovoce než snahy onavázání spolupráce, nebo dokonce symbiózy, mezi lidmi apřístroji. Jinak řečeno, kreativní spolupráce typická pro digitální věk se vztahuje inaspolupráci lidí astrojů.


    Akonečně mě překvapilo, že ta nejčistší forma tvořivosti vdigitálním věku pochází odlidí, kteří dokázali skloubit umění avědu. Lidí přesvědčených, že nakráse záleží. „Vmládí jsem se vždycky považoval zahumanitně zaměřeného člověka, ale měl jsem rád elektroniku,“ svěřil se mi Jobs během práce najeho životopisu. „Apak jsem si přečetl, co jeden zmých idolů, Edwin Land zPolaroidu, řekl odůležitosti lidí, kteří dokáží stát napomezí humanitních apřírodních věd. Tehdy jsem se rozhodl, že to chci dělat ijá.“ Právě lidé, kteří se napomezí humanitních věd atechnologie cítili pohodlně, přispěli kvytvoření symbiózy lidí spřístroji, kolem níž se celý tento příběh točí.


    Stejně jako celá řada aspektů digitálního věku ani idea, že inovace vznikají nakřižovatce umění avědy, není nová. Typickým příkladem tvořivosti vzkvétající skloubením umění apřírodních věd je Leonardo da Vinci. Akdyž se Einstein během práce naobecné teorii relativity dostal doslepé uličky, vytáhl housle ahrál Mozarta, dokud se opět nenapojil, jak sám říkával, naharmonii sfér.


    Pokud jde opočítače, existuje idalší nepříliš známá historická osobnost ztělesňující spojení umění avědy. Stejně jako její slavný otec iona chápala romantické kouzlo poezie. Narozdíl odněj ale nacházela romantiku ivmatematice astrojích. Aprávě zde náš příběh začíná.
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    Ada, hraběnka zLovelace (1815–1852), namalovala Margaret Sarah Carpenterová vroce 1836.
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    Lord Byron (1788–1824), otec Ady, valbánském oděvu, namaloval Thomas Phillips vroce 1835.
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    Charles Babbage (1791–1871), fotografie pořízená okolo roku 1837.

  


  


  
    


    KAPITOLA 1.


    Ada, hraběnka z Lovelace


    POETICKÁ VĚDA


    V květnu roku 1833, když jí bylo sedmnáct, byla Ada Byronová spolu s několika dalšími mladými slečnami představena před britským královským dvorem. Členové její rodiny se obávali, jak si vzhledem ke své přecitlivělé a nezávislé povaze povede, nakonec si ale dle slov své matky počínala „celkem obstojně“. Mezi lidmi, s nimiž se Ada toho večera seznámila, byl i vévoda z Wellingtonu, jehož přímočaré způsoby obdivovala, a také devětasedmdesátiletý francouzský velvyslanec Talleyrand, který jí připadal jako „starý opičák“.1


    Ada, jediné legitimní dítě básníka lorda Byrona, zdědila po otci romantickou duši, kterou se její matka pokoušela zkrotit pomocí hodin matematiky. Tato kombinace v Adě vzbudila lásku k tomu, co sama nazývala „poetickou vědou“, v níž se její rebelantská představivost spojovala s jejím okouzlením čísly. Mnoho lidí, a její otec rovněž, se tehdy domnívalo, že vytříbený důraz na smyslové vjemy, tolik příznačný pro období romantismu, je v rozporu s technologickým opojením průmyslové revoluce. Ada však byla na pomezí obou těchto epoch jako doma.


    Není proto divu, že její debut u dvora na ni přes všechnu svou okázalost udělal mnohem menší dojem než jiná velkolepá událost londýnské sezony, jíž se zúčastnila o několik týdnů později a při níž se setkala s Charlesem Babbagem, jednačtyřicetiletým vdovcem a proslulým vědcem a matematikem, jenž byl v londýnských společenských kruzích uznávanou kapacitou. „Středeční večírek Adu potěšil mnohem více než všechna shromáždění společenské smetánky,“ svěřila se její matka příteli. „Seznámila se tam i s několika vědeckými osobnostmi – mezi nimi i s Babbagem, z něhož byla nadšena.“2


    Babbage každý týden pořádal elektrizující setkání čítající až tři sta hostů, kde se lordi ve fracích a dámy v brokátových róbách potkávali se spisovateli, průmyslníky, básníky, herci, státníky, cestovateli, botaniky a dalšími „vědci“ – což bylo označení, které si Babbageovi přátelé vymysleli teprve nedávno.3 Dle jednoho význačného geologa si Babbage tím, že uváděl vědce mezi vysoce postavenou společnost, „vědou úspěšně upevnil své společenské postavení“.4


    Večery zahrnovaly tanec, předčítání, hry a přednášky, to vše doprovázené širokou škálou mořských plodů, masa, drůbeže, exotických nápojů a mražených dezertů. Dámy předváděly takzvané tableaux vivants, jinými slovy se převlékaly do kostýmů a snažily se ztvárnit nějaký známý obraz. Astronomové ukazovali své dalekohledy, badatelé vystavovali elektrické a magnetické pomůcky a Babbage hostům dovoloval hrát si s jeho mechanickými panenkami. Ústředním bodem těchto večírků – a také jedním z mnoha důvodů, proč je Babbage pořádal – ale byla ukázka modelu jeho „diferenčního stroje“, obřího mechanického výpočetního zařízení, které sestavoval v ohnivzdorném přístřešku u svého domu. Babbage svůj model dramaticky předváděl a otáčel jeho pákou, zatímco přístroj vypočítával číselné řady, a zrovna když už se publikum začínalo nudit, předvedl jim, jak na základě pokynů zakódovaných do stroje lze celou řadu náhle změnit.5 Hosté, které ukázka obzvlášť zaujala, pak byli přes dvůr zavedeni do bývalých stájí, kde byl celý stroj budován.


    Babbageův diferenční stroj, který dokázal řešit polynomické rovnice, fascinoval lidi různými způsoby. Vévoda z Wellingtonu poznamenal, že by se dal využít k analýze proměnných, jež musí vzít v úvahu generál před zahájením bitvy.6 Adina matka, lady Byronová, obdivovala skutečnost, že se jedná o „myslící stroj“. A pokud jde o Adu, jež později proslula výrokem, že stroje nikdy nebudou schopné doopravdy myslet, jeden přítel, který se předvádění rovněž zúčastnil, prohlásil: „Slečna Byronová i přes své mládí fungování stroje pochopila a spatřovala v tomto vynálezu velkou krásu.“7


    Díky své lásce k poezii i matematice dokázala Ada vidět krásu i ve výpočetním stroji. Byla typickým zástupcem vědy z období romantismu, charakteristické lyrickým nadšením pro vynálezy a objevy. Jednalo se o období, které „do vědecké činnosti přinášelo vzrušení a ducha vynalézavosti“, jak napsal Richard Holmes ve své knize The Age of Wonder (Věk údivu). „Hnacím motorem byl společný ideál intenzivního, ba dokonce bezhlavého osobního nasazení ve jménu objevování.“8


    Zkrátka jednalo se o dobu ne nepodobnou té naší. Výdobytky průmyslové revoluce, včetně parního stroje, mechanického tkalcovského stavu či telegrafu, proměnily 19. století obdobně jako výdobytky digitální revoluce – počítač, mikročip a internet – transformovaly století naše. V jádru obou těchto epoch stáli inovátoři, kteří svou představivost a vášeň spojovali s ohromujícími možnostmi nových technologií. Z této kombinace vznikla i Adina poetická věda a také, jak to později ve 20. století nazval básník Richard Brautigan, „milující stroje“, které „na nás všechny dohlížejí“.
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Kalkulacky vyuzivajici
elektronicke obvody.

Howard Aiken
navrhuje sestrojit
velky digitalni potita¢
a posléze na Harvardu
objevuje souZastky

z Babbageova
diferenéniho stroje.

John Vincent Atanasoff
za jedné dlouhé prosin-
cové notni jizdy autem
formuluje Koncept
elektronického potitate.

1938

William Hewlett
2 David Packard
zakladaji

v jedné gar.
kalifornského
mésta Palo Alto
viastn firmu.

Atanasoff
dokonuje model
elektronického
pocitate

s mechanickymi
pamétovymi valci.

1939

Turing pfijizdi na zémetek
Bletchley Park, kde ma
pracovat na rozlusténi
némeckjch Sifer.

1941

Konrad Zuse
dokonéuje Z3,
plné funkéni
elektromechanicky
programovatelny
digitalnf pocita.

John Mauchly
navitévuje
Atanasoffa v lows
aje mu predveden
pocitat.
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1964

1966

Ken Kesey
a skupina Merry
Pranksters se
Vydavaji autobusem
po Americe.

Ted Nelson
publikuje
prvni élanek

o .hypertextu”.

1965

Mooretv zskon
predpovids, ze
vykon mikroip se
bude zhruba kazdy
rok zdvojnasobovat

1968

Stewart Brand
a Ken Kesey
poFadaji Trips
Festival.

Bob Taylor
fesvédiuje
8éfa agentury
ARPA Charlese
Herzfelda, aby
zafinancoval
ARPANET.

Donald Davies
zavdi termin
Pplepojovéni paketd.

v Ann Arboru
3 Gatlinburgu
probihaji diskuse
o ndvrhu
ARPANETu.

1967

AV

Larry Roberts
vypisuje zakazku
na vjrobu uzlt IMP
pro ARPANET.

Noyce a Moore
zakladajf Intel

a najimaji Andyho
Grovea.

Brand vydava prvni
Eislo Easopisu
Whole Earth
Catalog.

Engelbart
s Brandovou
pomoci porads
.matku véech
predvaditek’.

1969

[T

=

5 N

Nainstalovany prvni uzly

AR

1971

PANETu.

Don Hoefler
2aklada v Easopise
Electronic News
sloupek nazvany
Silicon Valley USA.

Vetirek

na rozlougenou

s tasopisem Whole
Earth Catalog.

Predstaven
mikroprocesor
Intel 4004.

Ray Tomlinson
vynaléza e-mail.

o
|
o

Nolan Bushnell

za pomoci Ala
Alcorna wytvafi

ve spole¢nosti Atari
hru Pong.
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1973

-
f

Alan Kay se

ve spoleénosti
Xerox PARC
zasazuje o vznik
potitace Alto.

Bob Metcalfe ze
spolecnosti Xerox
PARC wyviji protokol
Ethernet.Metcalfe
at Xerox PARC.

V obchodé& Leopold's
Records v kaliforn-
ském mésté Berkeley
je zfizena Community
Memory, prvni sdileny
terminal.

Vint Cerf a Bob Kahn
dokonéuji praci

na internetovych
protokolech TCP/IP.

Na trh je uveden
mikroprocesor

1975

Objevuje se osobni
pocitaé Altair

od spoletnosti
MITS.

Paul Allen
a Bill Gates pisf
programovaci jazyk
BASIC pro Altair,
zakladaji Microsoft.

Prvni setkani
klubu Homebrew
Computer Club.

Steve Jobs
a Steve Wozniak
predstavuji Apple I.

1977

Je uveden Apple Il

1978

Prvni
internetovy
Bulletin Board
System.

Vymy3leny diskusni
skupiny Usenet.

1979

Jobs navitévuje
spolecnost Xerox
PARC.

1980

1BM zadé
Microsoftu vyvoj
operatniho

systému pro PC.

| Prvni modemy
o dem
| Hayes urtené
<! pro domacnosti.

1983

Microsoft ohladuje
Windows.

Richard Stallman
zatiné vyvijet
bezplatny operatni
systém GNU.
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1942

Atanasoff dokonguje
Zhstené funkeni potitad
se tremi stovkami
elektronek, vstupuje

do nadmofnictva.

1943

V Bletchley Parku je
dokoncen Colossus,
elektronkovy
potitat urteny

k prolamovani
némeckych Sifer.

1944

Do provozu je
uveden potita&
Harvard Mark |

John von Neurnann
Se presouva

na Pensylvanskou
univerzitu, kde
bude pracovat

na pocitati ENIAC.

1945

Von Neumann
sepisuje Prvni naért
2prévy o EDVACU,

v némz popisuje
pocitat uklddajici
programy do paméti.

Sest programatorek
potitate ENIAC je
poslano na Skolent

na vojenskou zikladnu
v Aberdeenu.

Vannevar Bush
ve svém Clanku

Bush dale publikuje
zprévu Nekonegny
obzor vidy, v niz
Vyzyvé ke statnimu
financovani
akademického

a primyslového
vyzkumu.

ENIAC je uveden
do plného provozu.

1947

V Bellovjch
laboratofich
je vynalezen
tranzistor.

Turing publikuje
Elanek popisujici test
umglé inteligence.

1950

1952

Grace Hopperové
wyviji prvni
potitatovy
kompilator.

Von Neumann
na vjzkumném
institutu IAS
dokoncuje
moderni potitat.

UNIVAC predpovidd
Eisenhowerovo
vitézstvi ve volbach
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1984

Apple predstavuje
pocita¢ Macintosh.

0
@
o

Stewart Brand
a Larry Brilliant
Spousté sluzbu
The WELL.

Spolecnost CVC
spousti sluzbu
Q-Link, z niz se
stane AOL.

1991

Linus Torvalds
vydava prvni verzi
Linuxového jadra

Tim Berners-Lee
oznamuje World
Wide Web.

1993

Marc Andreessen
prichazi

s prohlizetem
Mosaic.

]
AL &
Spolecnost AOL
zalozena Stevem
Casem nabizi pFimy
pristup k internetu.

1994

Justin Hall si zatin
psat internetovy denik
azapisnik.

Casopisy Pathfinder

spolecnosti Time Inc.
a Hotwired se stavaji
prvnimi vjznamnymi
publikacemi

na internetu.

Ward Cunningham
zahajuje provoz

0
o
N
| Wiki Wiki Webu.

1997

Potitat Deep Blue
od IBM porazi
Garryho Kasparova
v &achu

1998

Larry Page a Sergej
Brin zakladaji Google.

1999

v
Ev Williams
spousti Blogger.

2001

Jimmy Wales
s Larrym
Sangerem
zakladaji
Wikipedii.

Potitat Watson
od IBM vyhréva
v soutézi
Jeopardy!.






OEBPS/Fonts/LinLibertineR.otf


OEBPS/Images/1. HI-RES Ada Lovelace_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Inov_03_fmt.jpeg
1954

Turing péchs
sebevrazdu

Spole¢nost Texas
Instruments predsta-
vuje kfemikovy
tranzistor a pomahi
uvést na trh radio
Regency.

1956

Zalozena
firma Shockley
Semiconductor.

Prvni konference
0 umélé
inteligenci

1957

Robert Noyce,
Gordon Moore
a dalsi zakladajt
spole¢nost
Fairchild
Semiconductor.

Sovetsky svaz
Vypougti Sputnik.

Oznamen vznik
americké viadni
agentury ARPA.

1958

Jack Kilby
predstavuje
integrovany
obvod neboli
mikrogip

Noyce se
svymi kolegy
z Fairchild
nezivisle

na Kilbym
také vynalé-
zaji mikroip.

1959

1960

J.C. R. Licklider
publikuje Elanek
Symbiéza Elovéka
s potitatem

Paul Baran
2 think-tanku
RAND vymygli
prepojovani
paketd.

1961

Prezident Kennedy
navrhuje poslat
Elovéka na Mésic.

1962

wytvareji hru
Spacewar.

Licklider se stava
zakladajicim
feditelem Uradu
pro techniky
zpracovavani
informaci (IPTO)
v agentufe ARPA.

Doug Engelbart
2verejiiuje zpravu
Umocnéni lidského
intelektu.

Licklider navrhuje
sestrojeni

intergalaktické
potitacové sité".

1963

Engelbart a Bill

English vynalézaji
mys.






