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Vtom Conchobar, najprefikanejsi zo vsetkych,
rozostavil druidov po desiatkach desiatich,
riekol toto: ,,Cti Chulainn tam bude prebyvat
a este tri dni v straslivej tichosti dumat,
potom povstane a zuirivo nds pobije.

Do usi mu bludy carovné spievajte,

do boja s morskymi korimi ho volajte.”
Druidi sa oddali svojim tajomstvdm

a tri dni spievali.

Z BASNE W. B. YEATSA CU CHULAINNOV
BOJ S MOROM
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«UVOD

KELTSKY SVET: PRIESTOR, CAS A DOKAZY

Celd Galia sa deli na tri ¢asti: jednu z nich obyvaju
Belgovia, druhii Akvitani a tretiu ti, ktori sa sami
vo vlastnej reci volaju Kelti, no my ich nazyvame Galmi.

GA1US 1ULIUS CAESAR:
ZAPISKY O VOJNE V GALIIL 1:1 (PREKLAD JOZEF HRABOVSKY)

Hlavnou témou tejto knihy su myty obsiahnuté v ranostredove-
kej literatare Irska a Walesu, ktora sa v pisomnej podobe datuje
do obdobia medzi 8. a 14. storo¢im. Do knihy s pojmom keltska
v nazve som sa pustala so zna¢nymi obavami. Od zaciatku 90. ro-
kov 20. storocia archeolégovia vazne spochybnuju pouzivanie
tohto slova na oznacenie starovekych narodov zapadnej a stredne;j
Eurdpy z obdobia zeleznej doby. Zvlast kritizované bolo pouzivanie
pomenovania Kelti v suvislosti so starovekou Britaniou. Zatial ¢o
mnozstvo autorov antického sveta sa zmienuje o obyvateloch Galie
(zhruba Francuzsko, Svaj ¢iarsko, Nemecko zapadne od Ryna, ¢asti
severného a vychodného Pyrenejského polostrova a daleky sever
Talianska) ako o Keltoch, o Britanii takto nijaky staroveky autor
nehovoril. Rimania nazyvali Britov Britoni.

Hlavnym problémom, ktory ma protikeltska vlna s tymto ter-
minom v suvislosti so starovekymi Eurépanmi, je to, Ze sa nim
stieraju rozdiely, ktoré jednoznacne existovali medzi narodmi
s velmi odli$nymi kultdrami a svetondzormi. Znamend to tiez, Ze
niektoré regiony, ako napriklad uplny sever Eurdpy, su z katego-
rie Kelti vylucené, hoci v archeologickych nélezoch mozno néjst
mnoho kultirnych podobnosti medzi tymito oblastami a ich juz-
nejsimi susedmi. Iulius Caesar doverne poznal Galiu, pretoze tam
so svojou armadou posobil takmer desat rokov. V uvode svojho
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KELTSKY SVET: PRIESTOR, CAS A DOKAZY

diela Zdpisky o vojne v Galii (De Bello Gallico) hovori o dnes uz
znamom rozdeleni krajiny na tri hlavné kultirne skupiny: Akvi-
tancov na zapade, Belgov na vychode a Keltov, ktori obyvali stred
Galie. Caesar vyslovne uviedol, Ze tato posledna skupina sa sama
oznacovala za Keltov. To je dolezité. Vicsinou nie je mozné do-
kazat sebaurcenie predhistorickych spolocenstiev, pretoze neboli
gramotné, a preto chybaju ich vlastné pisomné dokazy. Dokonca aj
Caesarovo pouzitie nazvu Kelti nemuselo byt ni¢cim inym nez jeho
prezentaciou thladného rozdelenia, ktoré v skuto¢nosti zakryvalo
obrovské rozdiely v ramci tejto skupiny.

Napriek problémom s prepojenim starovekych a ranostredove-
kych identit maju spolo¢nu dolezitu vec: jazyk. Tam, kde existuju
dokazy, napriklad z ranych a vzacnych napisov alebo z nazvov
miest zaznamenanych v grécko-rimskej geografii, sa zda, ze keltské
jazyky, ktoré pozname a ktorymi sa hovori aj dnes, maju korene
v staroveku, pretoze ich mozno vystopovat v galskych, keltoiber-
skych a britonskych slovach. Je pravda, Ze jazyk nie je totozny
s etnickou prislusnostou, ale prispieva k vytvaraniu silnej vizby.
Je véeobecne zndme, Zze napriklad pouzivanie anglického jazyka
mimo Spojeného kralovstva so sebou nesie isté mnozstvo kultur-
neho kontextu, a to napriek ¢oraz va¢sim kultirnym priepastiam
medzi anglofénnymi krajinami.

Nazvy su v podstate nalepky. Staroveké Grécko tvorili via-
ceré mestské $taty: Atény, Sparta, Korint a mnohé dalsie, ktoré
spajala spolo¢na re¢, ale povazovali sa za uplne odlisné. Rim-
ska ri$a sa rozprestierala na velkej asti starovekého sveta: od
Britanie po Arabiu sa Iudia povazovali za prislusnikov svojich
povodnych komunit a zaroven za obyvatelov Rima. Preto v bib-
lickych Skutkoch apostolov Pavol z Tarzu sebavedome tvrdil,
Ze je civis romanus, ob¢an Rima, a zaroven bol obyvatelom ne-
smierne nezavislého $tatu Judea. Mozno si teda polozit otazku: Je
pouzivanie terminu keltsky ako nélepky na oznacenie narodov
s niekolkymi dolezitymi spolo¢nymi kultdrnymi prvkami menej
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UvoD

legitimne nez zov$eobecnujuci pojem grécky alebo rimsky? Po-
dla mna nie.

Dal3ou otazkou, ktort je potrebné zvazit, je pdvod pojmu kelt-
sky, ked sa pouziva na oznacenie jazykov a narodov, ktoré dnes so
samozrejmostou povazujeme za keltské: [rov, Walesanov, Skétov,
Bretoncov, Galicijéanov ¢i obyvatelov ostrova Man a Cornwall-
¢anov. Prave odbornik na klasické jazyky, ucenec zo 16. storocia
George Buchanan, ako prvy predniesol ideu Keltov ako jednotne;j
skupiny ndrodov Zijucich v Irsku a v Britnii. Koncept tzv. keltskos-
ti, ktory sa uplatiiuje na Wales, Irsko a dalsie regiony na zdpadnom
okraji Eurdpy, je teda pomerne moderny (na rozdiel od Caesa-
rovho pouzivania tohto pojmu v antike na oznacenie tych Keltov,
s ktorymi sa stretol na eur6pskom kontinente). Napriek tomu je pre
moderné keltské narody, ako su Iri & Walesania, nesmierne dole-
zita sebaidentifikacia s Keltmi. Ak si [udia o sebe myslia, Ze maju
urcitd identitu, uz to samo osebe dodéva tomuto sebadefinovaniu
doveryhodnost. Ved ako inak sa vytvarali identity?

Kde sa v tejto otazke etnickej prislusnosti nachadza proble-
matika keltskej mytologie? Pri snahe najst suvislosti medzi kozmo-
légiami prezentovanymi v ranej pohanskej stredovekej literattre
a star$imi archeologickymi zdznamami zo Zeleznej doby a z rimske-
ho obdobia Galie a Britanie narazame na velky problém. Mytické
texty patria najma Walesu a Irsku, zatial ¢o vi&$ina archeologic-
kych dékazov ,keltského“ pohanstva sa nachadza v dnesnom
Anglicku a v blizkych oblastiach kontinentu. Existuje teda urcity
geograficky nepomer medzi dokazmi zo Zeleznej doby a z rimskej
doby na jednej strane a domovom keltskej mytickej literattiry na
druhej strane. Hoci stredoveké galské a britské mytoldgie pribuzné
mytolégiam Walesu a Irska zvicsa chybajti, neznamena to, ze ke-
dysi neexistovali. Skuto¢ne nachdadzame silné naznaky, ze kedysi
jestvovali spolo¢né kozmoldgie. Najlep$im prikladom je kalendar
z Coligny (pozri s. 174) zo strednej Galie, napisany v gal¢ine na
zaciatku 1. tisicroc¢ia. Spomina sa v nom sviatok Samonios, ktory je

12



KELTSKY SVET: PRIESTOR, CAS A DOKAZY

Hrob mladej Zzeny s vozom zo Zeleznej doby z Wetwangu
vo vychodnom Yorkshire, objaveny v roku 1984.

urcite zhodny s irskym sviatkom nového roka Samhainom. V na-
sledujucich kapitolach sa dozviete o mnohych dalsich. Napriek
tomu vsak keltské myty nemozno povazovat za okno do Zeleznej
doby. Vyskum jednoznac¢ne dokazal, ze irske predmety dopodrob-
na opisané v mytoch, ako napriklad zbrane a voz Cti Chulainna,
boli skor ranostredovekého nez pravekého typu.

Hoci sa moja kniha zaobera mytickou literattrou, tieto texty tre-
ba zasadit do kontextu, preto tam, kde je to relevantné, obsahuje aj
spatné pohlady na starsie dokazy, ktoré poskytuje archeoldgia, a za-
chddza na vychod, za hranice keltského zdpadu, aby zvazila mozny
povod mytickych postav a ritualov v starovekych kultarach Brito-
nov a Galov. Kombinadcia literatiry a materialnej kultary poskytuje
bohaty kaleidoskop starovekych predstav a vztahov medzi ludmi
a ich bohmi na zapadnych okrajoch znameho sveta v case, ked sa
povodné pohanstvo stretalo s novymi ndbozenstvami. V pripade
Britonov a Galov sa ich kulty a praktiky zo Zeleznej doby museli pri-
spdsobit nabozenskym zvyklostiam Rima a museli ich absorbovat.
Neskor sa stalo najvacsou vyzvou keltského pohanstva krestanstvo.

13
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Poznamky k vyslovnosti

Nedajte sa odradit zvlastnym pravopisom mnohych irskych
a waleskych mien. Vyslovnost sice ukryva mnoho néstrah,
ale uvediem niekolko prikladov, ktoré vam mézu pomoct.

Pwyll Pus

Matholwch  Matholuch (th sa vyslovuje 6 ako v anglickom
slove think, ch sa ¢ita ako nase ch; prizvuk
je na druhej slabike)

Culhwch Kilhuch

Maedb Méjv

Cu Chulainn  Kuchulein (prizvuk je na druhej slabike)

Oisin Ojsin

Jeden aspekt archeologickych nalezov slizi nielen na prepojenie
velkej ¢asti Eurdpy pocas Zeleznej doby, ale zasahuje aj do obdobia
raného stredoveku: umenie. Keltské (alebo laténske) umenie vznik-
lo v polovici 1. tisicro¢ia pred n. . Bohata a rozmanitd umelecka
zru¢nost, ktord Cerpala z prirodného sveta a zo snového surrealizmu
duchovnej predstavivosti, mala mnoho podob. Napriek tomu vsetky
spaja to, ako umelci a konzumenti ich vyrobkov vnimali a vyjadro-
vali svoj svet, lebo prvky takéhoto videnia sveta prenikli v priebehu
¢asu nielen do ranokrestanského umenia, o ¢om sved¢i napriklad
vyzdoba na keltskych krizoch, ale aj do samotnych stredovekych
keltskych mytov. A tak st magické hlavy, trojité bozstvd, zakliate
kotly a pololudské bytosti rovnako doma v umeni Zeleznej doby, ako
aj v neskorsich mytologiach. Nemusime velmi hladat, aby sme zisti-
li, Ze udrziavatelmi tychto tradicii v ¢ase st druidi, pani ¢asu a ku-
ratori minulosti. Anticki autori, ako napriklad Gaius Iulius Caesar,
hovoria o druidoch v Galii a Britanii ako o nabozenskych vodcoch
a uciteloch, ktori uchovavaju posvitné ustne tradicie predkov.
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USTNE PODANIE: VYTVARANIE MYTOV

A po hmle, hla, kazdé miesto sa naplnilo svetlom. A ked sa
pozreli tam, kde predtym videli stada a statky a pribytky,
nevideli ni¢, ani dom, ani zviera, ani dym, ani ohen,

ani cloveka, ani pribytok okrem dvorskych domov, ktoré
ostali prazdne, pusté, neobyvané, nebolo v nich cloveka
ani zvierata, ich vlastni spolocnici sa stratili, nevedeli

o nich ni¢, ostali iba oni Styria.

TRETIA VETVA MABINOGI: MANAWYDAN, SYN LLYROV

Myty st rovnako ako rozpravky neuchopitelné. Moderné horory, ¢i
uz o upiroch, duchoch, alebo o ozivenych egyptskych miumiach, su
pravdepodobne pre divakov ¢i ¢itatelov prijatelné, pretoze umoz-
nuji ludom skimat najtemnejsie stranky fudskej povahy v bezpe¢-
nom prostredi. V istom zmysle to isté plati aj o mytoch, ale myty su
ovela komplikovanejsie. Ciasto¢ne je to preto, lebo st takmer vzdy
spojené s nabozenskou vierou - a ¢asto aj s magiou. No aj preto,
lebo v mytickych pribehoch st obsiahnuté odpovede na niektoré zo
zakladnych ludskych otazok: Kto sme? Preco sme tu? Preco je nas
svet takyto? Ako bol svet stvoreny? Co sa s nami stane, ked zo-
mrieme? Myty skimaju aj otazky suvisiace s iniciacnymi ritualmi:
s narodenim, pubertou, manzelstvom a so smrtou. Niektoré, najma
keltské, sa vo velkej miere zaoberaju moralkou - dobrom a zlom,
Cistotou, nevinnostou, znasilnenim a zradou, vojnou a etikou -,
rodovymi rolami, panenstvom, materstvom, muznostou a idealmi
zenského aj muzského spravania.

Myty prekvitaju v spolo¢nostiach, kde na takéto otazky nie
je mozné ndjst racionalne vysvetlenie. St to symbolické pribehy,
ktorych cielom je zrozumitelnym spésobom preskimat tieto témy.
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1. KAPITOLA

Myty mozu sluzit na vysvetlenie stvorenia, prirodnych javov aj
prirodnych katastrof (ako st povodne, sucho ¢i choroby), tajom-
nych premien dia a noci, nebeskych telies i roénych obdobi. Casto
sa spajaju so snami a s viziami takzvanych svitych muzov, osob
(oboch pohlavi), ktoré maju schopnost vidiet do budicnosti a do
nadprirodzeného sveta. Myty o bohoch a hrdinoch rozpravaju
o vztahu medzi nadprirodzenym a hmatatelnym svetom. Mdzu
poskytovat bozské vysvetlenia zaniku davnych narodov, ich opus-
tenych pamiatok a pohrebisk, ich domov a miest, kde sa v tom
¢ase uz nejestvujuce spolocenstva kedysi zhromazdovali. Myty
mozu vysvetlit povod nepriatelstva medzi komunitami aj spory

Cesty pre duchov

Este nikdy sa nikto neprechddzal po raselinisku, ale potom Eochaid prikd-
zal svojmu sprdvcovi, aby sledoval Usilie, ktoré vynakladali na vybudo-
vanie ndsypu a cesty. Vsetci pracujuci muZi vytvorili zo svojich Siat jednu
mohylu a Midir na riu vystupil. Do spodnej Casti cesty neustdle sypali les
aj s kmerimi a koreimi, Midir stdl a naliehal na nich zo vsetkych strdn.

Z TocHMARC ETAINE (ZvADzANIE ETAINY)

Dreveny chodnik cez irske raselinisko,
postaveny v roku 148 pred n. |, Corlea, gréfstvo Longford

16



USTNE PODANIE: VYTVARANIE MYTOV

o0 tzemie. A napokon, myty st ¢asto velmi zabavné pribehy, ktoré
mozu sprijemnit tmavy, sychravy zimny vecer pri ohni.

® PREDSTAVENIE WALESKYCH A [RSKYCH MYTOV e

Hlavné myty Walesu a [rska sa zachovali v stredovekych rukopisoch,
ktoré pochadzaju z obdobia od 8. do 14. storocia. Nosné zachované
zdroje irskej mytoldgie tvoria tri cykly irskych prozaickych pribe-
hov. Najstar§ou takouto pisomnou pamiatkou je ulstersky cyklus,
ktorého taziskom je epos o vojne medzi Ulsterom a Connachtom,

Archeologické nalezy pomahaju spéjat mytické cykly s ich pradavnym
pbévodom. V polovici 2. storocia pred n. I. komunita v Corlei v gréfstve
Longford v strednom [rsku postavila velky dreveny chodnik cez ra-
selinisko, aby sa po nom dalo prejst na sucht zem. Datovanim
letokruhov sa zistilo, ze duby pouzité na stavbu tejto cesty vyrubali
v roku 148 pred n. |. Pod zakladmi bol zakopany zvlastny napoly
[udsky, napoly zvieraci obraz vyrezany do jasena, ¢co mozno povazovat
za zékladny kamen, ktory mal pozehnat novu cestu. Cestu mozno
stavali po Castiach rézne skupiny ludi - jeden Usek totiz urcite nebol
nikdy dokonceny, pretoze v chodniku bola minimalne jedna medzera.
V niektorych irskych mytoch sa spomina budovanie ciest cez ra-
$eliniska. V pribehu o bozskom Midirovi a o jeho laske Etaine dal
Eochaid, krél Taru, bohovi ,nesplnitelnd” Glohu: postavit drevent
cestu cez nepriechodné raselinisko. Iny pribeh rozpréva o spore me-
dzi dvoma spolocenstvami, ktoré mali kazdé zo svojej strany postavit
cestu cez raselinisko, aby sa stretli uprostred. Ked uz bola stavba
takmer dokoncend, obe skupiny sa pohédali pre jej dokoncenie
a stavba ostala nedorobena. Mohla by to byt cesta v Corlei? Mohli
rani irski rozpravaci do svojich pribehov vpliest pozostatky staro-
bylych ciest, ktoré boli viditelné este v ranom stredoveku?
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1. KAPITOLA

Stranky z najstarsich rukopisov irskych a waleskych mytov. Viavo: z Knihy hnedej kravy
(angl. Dun Cow, ir. Lebor na huidre), textu z 11. storocia, ktory obsahuje najstarsiu
znadmu verziu Tdin B6 Cuailnge (Vyprava za bykom z Cuailnge). Vpravo: z waleskej
Cervenej knihy z Hergestu (wal. Llyfr Coch Hergest), jedného z najstarsich rukopisov

obsahujucich Mabinogi, komplex waleskych mytov a povesti.

nazyvany Tdin Bé Cuiailnge (Vyprava za bykom z Ciailnge), kde vy-
stupuje slavny hrdina Ci Chulainn a podla kralovna Medb z Con-
nachtu. Z historického hladiska stratila provincia Ulster koncom
5. storocia vacsinu svojho politického vplyvu. Jej vyznamné posta-
venie vo Vyprave za bykom z Ctiailnge sved¢i o skorsom vzniku cyk-
lu. Prvy prepis (kopia) sa zachoval vo fragmentoch v ramci knihy
s nazvom Kniha hnedej kravy z 11. storocia, ale jazyk, ktory sa tam
pouziva, patri skor do 8. alebo do 9. storo¢ia. Dalsim vyznamnym
prameniom pre ulstersky cyklus je Zltd kniha z Lecanu z 1. storocia.
Dalsie dve zbierky, v irskej literattire nazyvané cykly - mytologicky
cyklus a feniansky cyklus -, sa zachovali vo verziach z 12. storodia.
Prva z nich sa vyznacuje najva¢Sou rozmanitostou a obsahuje zivé
opisy pohanskych bozstiev. Ustrednou témou fenidnskeho cyklu je
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USTNE PODANIE: VYTVARANIE MYTOV

zasa zivot rovnomenného mytického krala, hrdinského vodcu slav-
nej vojenskej skupiny a strazcu bozskej mudrosti Fionna (Finna)
mac Cumhailla.

Waleské myty sa zachovali v dvoch hlavnych zbierkach pribe-
hov: v Bielej knihe Rhydderchovej a v Cervenej knihe z Hergestu.
Bielu knihu zostavili okolo roku 1300 a Cerventi knihu neskor
v 14. storoc¢i. Pribehy s najbohat$im mytickym obsahom st Pe-
deir Ceinc y Mabinogi (Styri vetvy Mabinogi), hovorovo nazyvané aj
Mabinogi ¢i Mabinogion, a Culhwch ac Olwen (Ako Culhwch dostal
Olwen). Dalsi dolezity materidl je obsiahnuty v inych pribehoch
vratane Peredura, Rhonabwyho sna a fragmentarneho pribehu
Preiddiau Annwfn (Dobyvanie zdsvetia; waleské podsvetie sa na-
zyvalo Annwfn alebo Annwn). Dalia vetva mytu sa podrobne za-
obera hrdinskou postavou krala Artusa a hladanim svitého gralu.
Predstavuju ju stredoveké franctizske artusovské romany, ktorych
najznamejsim autorom bol Chrétien de Troyes. Artu$ sa niekolko
raz objavuje aj vo waleskych mytoch, najma v Ako Culhwch dostal
Olwen a v Peredurovi, ktoré st hrdinskymi pribehmi.

® MYSTICKE HLASY:
ROZPRAVANIE PRIBEHOV OD USTNEHO PODANIA PO PISOMNE ZAZNAMY

Keltské myty maja povod v ranych rozpravacskych tradicidach
zivych predstaveni. Tak ako od dvora k dvoru cestovali hudob-
nici, aby pobavili $lachtu, alebo zru¢ni remeselnici, aby vybavili
objednavky na nové brnenia ¢i ozdobné kalichy na vino, tak sa aj
basnici a rozpravaci presuvali z miesta na miesto, aby vykonavali
svoje povolanie. Mnohi z nich boli potulni umelci a pocas svojich
ciest rozpravali zname pribehy. Ini, ako napriklad stredoveki dvor-
ni $asovia, patrili do konkrétnych slachtickych sieni a ich pribehy
pravdepodobne mali skor miestny charakter. No kedze sa pribehy
uchovavali v mysliach ludi, organicky sa vyvijali a prisposobovali
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