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Tvé kryci jméno je Agent W a pravé jsi dokondil pétilety
zpravodajsky vycvik jako pfipravu na své prvni zaméstnani.

Téch pét let bylo mentalné naroénych, ale diky nim ted
dokazes plnit ukoly, které t& ¢ekaji. Naucil ses Lustit
kody, pozorovat nejraznéjsi lidi, zapamatovat si vsechno
o svédcich i mistech ¢inu a v&imat si drobnych rozdild mezi
predméty a jejich moznymi padelky.

Byla to dlouha cesta, ale ted mas konecné svou prvni
praci ve zpravodajske centrale v jednom stfedoevropskeém
mésté. Z bezpetnostnich davodd nemize$ prozradit jeji
presnou polohu, ale byla zvolena diky svému skvélemu
propojeni se zbytkem svéta. V této roli buded neustale
na cestach a podle potieby bude$ vyuzivat letadla, vlaky

i lodé. Je to zkratka akeni prostiedi, o jakem jsi vzdy snil.

Ted uZ je ¢as ototit stranku a odhalit tvé mise. Jsou
nejrlizngjsich druht a odpovidaji rozmanitosti tvého
vycviku. S tim, jak bude¥ nabirat zkusenosti, také poroste
jejich obtiznost. Zatnet jako agent-novacek a bude$ muset
prokazat své kvality, abys dosahl povyseni. Jestlize nékdy
nebudeé védét, jak dal, najdes véechna fedeni na konci
knihy, kde jsou také stranky, na které si mize$ zapisovat
sva zjisténi.

Hodné $tésti!






Tva prvni mise té zavadi do Pafize. Dostal se k tobé poznatek,
Ze se nékdo chysta ukrast slavnou Monu Lisu.

Béhem tydne nékolikrat navstivis muzeum, kde je
vystavena, ale vSechno vypada normalné. Mozna to byla
faleSna informace.

Kdyz ale posledni den svého pobytu v Pafizi zajde$ obraz
naposledy zkontrolovat, néco se ti na ném nezda. Pozorné si
ho prohlizi§ z rGznych Ghl( a okamzité je ti jasné, Ze obraz,
ktery ted visi na zdi, je padélek a Ze prava Mona Lisa je pryc¢.
Dokazes$ najit deset rozdill mezi pohlednici s originalnim
obrazem a tim, ktery ted visi v muzeu?







CASOVANA BOMBA
e
Priletél jsi domU vySetfovat zahadné zmizeni, ale
nanestésti jsi vkrodil pfimo do pasti a ted vézi$
v podzemnim doupéti jedné kriminalnice. Ona uz vi, ze
tam jsi, a nastrazila vybusné zafizeni, které po explozi
zablokuje vychod.

Dokaze$ najit cestu ven, nez bude pozdé?

www.mazegenerator.net




OTISKY PRSTU

Jsi zpatky ve své kancelafi, probiras se slozkami svych pfipadi
a v§imas si, Ze jedna neni v pofadku. Podezira$ agenta, ktery
na pripadu spolupracuje, ale ty mu nedGvéfujes, Ze si potaji

Cte tvé poznamky a predava informace druhé strané.

Pouzije$ prasek na odhalovani otisk( prstli a véechny jsou tvé
kromé jednoho. Ktery to je?




NA BAZARU

Uz jsi zase na cesté - tentokrat té potiebuji v Maroku.
Jsi na mistnim trzisti a pozoruje$ muze, ktery se
propléta mezi rliznymi stanky. Snazis se zjistit, jestli je
to svédek, ktery pred par tydny zmizel, ale neni snadné
si ho pofadné prohlédnout. Zjevné se totiz pohybuje
jako nékdo, kdo nechce byt nalezen.

Sleduje$ ho do obchodu s latkami. Na rozdil od stankd
je obchod ze vSech stran obezdény, a tak pro ného
bude téZz3i z néj uniknout. Citis, Ze tohle je to misto,

kde ho konecné mlzes identifikovat.

Jsou tu ale dva problémy. Obchod je plny lidi a mnozi
z nich jsou za velkymi pruhy latek, takze z nich vidi$
jen jejich siluety.

Dokazes$ podle obrazku dole urcit, ktery stin patfi
hledanému muzi?







ZMENY NA DRONU

Provadi$ podrobnou kontrolu svého dronu, jednoho z tvych
prelétal nad jednim nepfatelskym domem, abys ziskal jeho
fotografie. Dron v8ak na minutu ztratil signal a ty mas
podezieni, ze byl odhalen.

Dokaze$ najit deset rozdild mezi dronem pred a po letu, které
naznacuji, ze s nim nékdo manipuloval?




i pamét, abys mél jistotu, Ze jsou stale na dobré rovni.

ProhliZej si dvé minuty tuto scénu, pak oto¢ stranku
a zjisti, co si z ni pamatujes.




[ 2. CAST

1. Kolik letadel vidiS na obloze?
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