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Uvod

Python je moderni programovaci jazyk, ktery umoznuje velmi jednoduse na-
vrhovat jednoduché programy, ale na druhou stranu nabizi dostate¢né ucinné
prostfedky k tomu, abyste mohli s pfiméfenym Usilim navrhovat i programy
pomérné rozsahlé. Je pro néj vyvinuto obrovské mnozstvi knihoven a frame-
workd, které uzivateldm umoznuji soustiedit se na rfeSeny Ukol a nerozptylo-
vat se vyvojem nejrliznéjSich pomocnych podprogram.

Python je v sou¢asné dobé nejlepSim jazykem pro ty, ktefi se nechtéji zivit
jako programatofi, ale jejich profese Ci zajem je nuti jednou za ¢as néco jed-
noduchého naprogramovat. Potfebuiji proto jazyk, ktery se mohou rychle na-
ucit a v némz budou moci rychle vytvaret jednoduché programy fesici (nebo
pomahajici resit) jejich problém.

Komu je kniha uréena

Tato kniha je urCena pro ty, ktefi se chtéji co nejrychleji naucit zaklady jazyka,
aby mohli co nejdrfive zadit vytvaret své jednoduché skripty.

Nezalezi na tom, jestli jesté nikdy neprogramovali, anebo se je to sice
nékdo snazil naucit, ale oni uz vétsinu latky zapomnéli. Kniha nepfedpoklada
zadné predbézné znalosti a dovednosti kromé zékladl prace s pocitacem.
Jejim cilem je predat ¢tendfi zakladni znalosti a naucit ho dovednosti po-
tfebné k vytvareni jednoduchych skriptd.

Pro koho kniha neni

Kniha neni ur€ena pro ty, ktefi chtéji poznat jazyk Python hloubégji a naudit
se v ném vytvaret néjaké netrivialni aplikace. Jejich tvorba vyzaduje poné-
kud hlubsi znalost programovani, nez jakou nabizi tato kniha, a zejména pak
ucebnice Zacdindme programovat v jazyku Python — Treti, aktualizované a do-
plnéné vydani [14].

14 Python snadno a rychle



j_ Dopiedu se omlouvam, Ze se tato kniha éastecné prekryva se
zmiiovanou uéebnici [14]. Nékteré zakladni véci je prosté tieba
vysvétlit véem zacateénikim. Kniha [14] probira konstrukce jazyka
podrobnéji, pridava vyklad zakladnich pravidel programovani
rozsahlejSich systému a hlavné probira fadu témat, ktera je dilezité
znat a ovladat pii tvorbé netrivialnich aplikaci.

Cim se kniha li$i od béznych kurzii a u¢ebnic
Kniha neprobira tvorbu tfid a jeji pravidla. Jejich vyklad sice najdete na konci
vétsiny zacatecnickych kurz, ale tyto znalosti tvirci jednoduchych program
nikdy nepouziji a vSe beztak rychle zapomenou. K jejich rozumnému pouziti
je totiz tfeba vSe procvicit na néjakém netrivialnim pfikladu, jak je tomu napf.
ve zminované ucebnici [14], ale nic takového v béznych kurzech nenajdete.
Na druhou stranu tato kniha probere nejenom zakladni konstrukce jazyka,
ale vysvétli i fadu jejich vedlejSich efektl, které vam pomohou pfi odhalovani
chyb ve vytvorenych programech. Jak napsal jeden &tenar: ,Myslel jsem si,
Ze nejsem zadné programatorské ucho. Kdyz jsem ale precetl vasi ucebnici,
otevrel jsem oc¢i a hubu. Konec¢né mi nékdo vysvétlil véci, které jsem z dopo-
sud prectenych knih a absolvovanych kurz( nepochopil. “

Pozadované znalosti

Pfed chvili jsem Fekl, ze: ,Kniha nepredpokildda Zdadné predbézné znalosti
a dovednosti kromé zakladli prdace s pocéitacem.“ Jak jsem ale z rliznych re-
akci zjistil, predstava o tom, co to jsou zaklady prace s pocitatem, se mezi
studenty dost rdizni. Rada z nich se domniva, Ze kdyz uméji podita¢ zapnout
a poklepanim spustit aplikaci, tak zaklady prace zvladaji. Bohuzel, pro stu-
dium této ucebnice toho musite umét trochu vice. Budete potfebovat nasle-
dujici dovednosti:

e Védét, jaky je rozdil mezi souborem a sloZzkou, umét vytvorit novou slozku
a vlozit i pfesunout do ni pozadované soubory.

Stahnout soubor ze zadané webové stranky a ulozit jej do zadané slozky.
Rozbalit zadany archivni soubor ve formatu ZIP do zadané slozky.
Otevfit okno pfikazového fadku (okno konzoly).

Zadavat v okné prikazového fadku pozadované prikazy.

Uvod
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Neni to mnoho, ale bez téchto znalosti se pfi ¢teni dalSiho textu neobe-
jdete. Na druhou stranu vam chybéjici znalosti jisté rychle pomize ¢asto do-
plnit napovéda od umélé inteligence, ktera je jiz vSudypfitomna a pocet jejich
nespravnych odpovédi se rychle snizuje.

Potiebné vybaveni

Pro uspésSnou praci s touto knihou je vhodné mit instalovanou platformu
Python. Optimalni by byla verze 3.13, pro kterou byla kniha psana, anebo
néjaka mladsi. Drtiva vétsina prikladd bude ale bez problémd chodit i na ver-
zich starSich.

Posledni verzi Pythonu Ize stdhnout na adrese https://www.python.org/
downloads/. Pti instalaci urcité zaskrtnéte, ze chcete instalovat ,tcl/tk and
IDLE" a Ze chcete instalovat dokumentaci, i kdyz se da pouzivat i jeji on-line
verze na strankach Pythonu.
se rozhodl, ze budu Setfit mistem a nej¢astéjsi odchylky shrnu v samostat-
ném dokumentu na webovych strankach knihy.

Doprovodné programy

Text knihy je prostoupen fadou doprovodnych program(. Budete-li je chtit
spustit a ovéfit jejich funkci, potfebujete je nejprve stahnout. Najdete je
na strance knihy na adrese' http://knihy.pecinovsky.cz/76_python_sr. Na
strance najdete i podrobny vyklad obsahu doprovodnych programt a ¢asem
i par doplrikovych textd.

Mimo jiné zde budou i soubory obsahujici vSéechny vypisy programi
v knize i s uvedenymi &isly fadkd. Tyto soubory vam maji usnadnit sledo-
vani rozboru nékterych programd, abyste si je mohli vytisknout, poloZit vedle
knihy &i ¢teCky a nemuseli pfi &teni rozboru programd neustéle listovat mezi
rozborem a rozebiranym vypisem.

Kromé toho tu najdete nékteré dalsi doplfikové soubory.

1 Cislem 76 v adrese se nevzrusuite, jedna se pouze o moje interni oznaeni poradi vytvarené
knihy, protoze bych v nich jinak bloudil.
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Pouzité typografické konvence

K tomu, abyste se v textu Iépe vyznali a také abyste si vykladanou latku Iépe
zapamatovali, pouzivam nékolik prostiedkl pro odliSeni a zvyraznéni textu.

Terminy

Ndzev

Citace

Odkaz

Program

Keyword

"string

>>>

Zadani

Prvni vyskyt néjakého terminu a dalsi texty, které chci zvyraz-
nit, vysazuji tuéné.

Nazvy firem a jejich produktd vysazuiji kurzivou. Kurzivou vy-
sazuji také nazvy kapitol, podkapitol a oddild, na néz v textu
odkazuiji, stejné jako nazvy soubor( a internetové adresy.

Texty, které si mlzete precist na displeji, napt. nazvy poli
v dialogovych oknech &i ndzvy prikazd v nabidkach, vysazuii
tucnym bezpatkovym pismem.

V knize najdete kfizové odkazy na souvisejici pasaze. Pro Cte-
nare tisténé verze je doplnény o Cislo stranky, na niz se na-
chazi. Ctenaflm elektronické verze stadi, kdyz na néj klepnou.

Identifikatory a dalsi ¢asti programd zminéné v bézném textu
vysazuji neproporcionalnim pismem, které je v elektronickych
verzich pro zvyraznéni tmaveé Cervené.

Klicova slova jazyka jsou navic pro zvyraznéni vysazena tu¢né
a podtrzena.

Textové fetézce neboli stringy v programech jsou fialové
a zluté (v tisténé knize Sedé) podbarvené.

Znacna ¢ast vypisll zaznamenava konverzaci mezi uzivatelem
a interpretem jazyka. Vyzvy interpretu k zadani prikazu jsou
vysazeny s jinym podbarvenim a barvou pisma, aby je bylo
mozné snadno odliSit od zadani uZivatele a odpovédi na za-
dany pfikaz.

V zaznamech komunikace se systémem budou texty, které
zadava uzivatel, vysazeny tucné (v elektronickych verzich pro
zvyraznéni tmavé modre).

Kromé vySe zminénych Casti textu, které povazuji za dllezité zvyraznit
nebo alespon odlisit od okolniho textu, najdete v knize jesté dopliujici po-
znamky a tipy, ozna¢ené pfislusnymi ikonami.

Uvod
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C/; Poznamka dopliiuje informace z hlavniho proudu vykladu o néjakou
zajimavost, upozorni, na co si davat pozor, nebo uvede souvislosti,
které nejsou pro pochopeni probirané problematiky nezbytné.

IC/‘-‘ Tip vas upozorni na rtizné moznosti, jimiz mtzete vylepsit sviij
program nebo zefektivnit svoji praci.

0dbocka — podSedény blok

Obcas je potreba vysvétlit néco, co nezapada pfimo do okolniho textu. V takovych
pripadech pouzivam podSedény blok se silnou ¢arou po strané. Tento podSedény blok
je takovou drobnou odbockou od ostatniho vykladu.

Zpétna vazba

Tato kniha je prvnim pokusem o napsani knihy pro zac¢atecniky, ktefi netouzi
pronikat hloubéji do taji programovani. Nelze proto vyloucit, Ze pfestoze ji
Cetlo nékolik lektor(l, mohou se v ni objevit prehlédnuti, ktera nema redaktor
Sanci zachytit a opravit.

Pokud vam proto bude nékde pfipadat text nepfilis srozumitelny nebo bu-
dete mit néjaky dotaz (at uz k vykladané latce i pouzitému vyvojovému pro-
stredi), anebo pokud v knize objevite néjakou chybu Ci budete mit navrh na
nejake jeji vylepseni, neostychejte se poslat na adresu rudolf@pecinovsky.cz
e-mail s predmétem 76_PYTHON_SR_DOTAZ.

Bude-li se dotaz tykat néceho obecnéjSiho nebo to bude upozornéni na
chybu, pokusim se zvefejnit na strance knihy http://knihy.pecinovsky.cz/76_
python_sr odpovéd i pro ostatni ¢tendre, ktefi by mohli o danou chybu za-
kopnout, nebo by je mohl obdobny dotaz napadnout za par dni, anebo jsou
natolik ostychavi, ze si netroufnou se sami zeptat.

Dopredu se ale omlouvam, Ze na postu €asto odpovidam se znacnym
zpozdénim, protoze jsem se nechal premluvit k napsani nékolika dalSich knih
a rychleji to stihnout neumim.
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