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'SEZNAMTE SE § TOMEM A BARKOU

Aho:)! Jmenuji se
Tom a tady je moje
nejlepsi kamaradka
a skvéla védkyné

Barka.

mvynalezkyné prvnf
samoaportovaci hﬂ\ky

na sv&t&“! Ale nevady... Ahoj!

Je skvélé, Ze jste

v nasem tymu.

Barka a ja jsme vyndlezci
a milujeme vSe, co souvisi

s pifrodnimi védami, technikou,

technologif, schopnost tvofit
a matematikou — zkrdcené se tomu ika
STEAM. Jste pFipraveni proZit s nami
akenf dobrodruzstvi
plné hlavolamd?




V nasf knizce najdete akoly, pFi kteryeh si
budete moci své znalosti a dovednosti
z oblasti STEAM vyzkouSet.

vy,

Nékteré provéfi vase znalosti o vécech,
které jste se uz asi uéili, zatfmeo jiné vém
predstavi témata, kterd pro vas mohou
bf{: nova.

Na kazdé strance s dkolem

si peclivé prectéte pokyny, a to dfive,

nez se pustite do Fedent. Nebudete-li védét,

jak dal, preztéte si pokyny znovu — pro piipad,

Ze by v nich by\o néco, co jste prehlédli.

Pokud uz OPRAVDU nebudete védét kucly kam,

vechna spravnd FeSenf mézete najit v zavéru
této knizky — zaginajf od strany 230.

Do odpovédi jen nakouknéte a snazte se

prijit na to, jak byste se k takovému

feSenf dostali sami.

Ke konci knizky najdete také strugny souhrn
VZITEENYCH POJMO, za nimiz ndsleduie
néolik BONUSOVYCH HeR pro jesté dekladngjsf
prezkouSenf vasich superschopnosti
v oblasti STEAM.

Jste pripraveni? Tak pojdme na to

%
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Poplach! le)

Z:} Tady je néco Uplné Spatné, napadlo mé, jakmile
dnes zacalo Zivé vysilani na kandle Carodéjky véd, %1
které jsem se jako kazdou sobotu rdno chystal
sledovat. Pohlédl jsem na Barku. Zkousela svij
novy vyndlez - hilku, ktery by se méla umét sama
aportovat. Pracovala na ném cely tyden a méla za
to, ze by to mohl byt idedlni ddrek pro liné psy.

JJohle musis vidét!” vyhrkl jsem. ,Déje se tu néco
divného”

,UZ mdam skoro hotovo, Tome,” odpovedéla mi.

Barka hodila hllkou. Ta obkrouzil mistnost
a prastila ji zezadu do hlavy.

JHmM,” prohldsila a mnula si zdtylek. ,Jesté na nf
musim zapracovat.”

Carodéjka je nase nejoblibengjsi védkyng,

a proto nikdy nezmeskdme jeji tydne vysilany zivy
pofad, ale ten dnesdni byl Uplné jiny.

Carodéj¢ina mistnost byla stejnd jako vzdy, se
stolem vepredu a s poli¢kou na jeji trofeje v pozadi,
ale Carodéjka a jeji kocour Fénix tu chybéli.

Misto nich tam byl jakysi muz s knirem a zelenou

zﬂj\%
© o [0)

pfilbou s modrym hledim.



,Obdavam se, Ze pfichdzi zména v pravidelném
programu,” fekl hlubokym, dunivym hlasem.
,Dnedni vysildni prebirdm j&, protoze Carodéjka véd
se na ném podilet nemze.”

Predklonil se a zasklebil. Ve skutecnosti uz
Carodéjka nebude vysilat nikdy a nikde, protoze je
ted moji zajatkyni!”

Obraz se stfihem prenesl na tmavou postavu
upoutanou k zidli, kterd méla v Ustech roubik
prevdazany okolo hlavy. Podle dlouhych zrzavych
vlast a bilého laboratorniho plasté jsem dokdazal
rozeznat, ze se jednd o Carodé&jku.

Srdce mi busilo jako o zdvod. Pohlédl jsem
na Barku.

JJo je strasné!” vyhrkl jsem. ,Nékdo to musi
zastavit!”

Barka jen pokrcila rameny.




Ziral jsem na Carod&jku. Méla vytiesténé ofi L,
a snazila se vyprostit z provazd, které ji poutaly.

,Tim si nejsem tak jisty,” fekl jsem. ,Vypadd
opravdu vydésené. Myslim, Ze je to skutecnost.”

Carodéjka se prestala hybat. Hledéla do kamery
a prsty tukala na okraj zidle.

Na obrazovku se mezitim stfihem vrdtil muz
s pfilbou a knirem.

-------
------
Rory

P

,Nyni sledujete MUJ kanal -
kandl doktora Chaose. J4 budu
také provdadét pokusy. Ale ty
budou mnohem nebezpelnéjsi
nez cokoli, co svét dosud vidél.”

Vysilanf se preneslo zpét na
Carodgjku, kterd stdle horecné
tukala prsty a uprené hledéla do
kamery.
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Nemézeme ale udélat vﬂba

Carodéjku / hic, dokud nepmdeme na
vysvobodit! /| to, kde bydii. vidycky to

Honem! drzelav ’cajnos’c'\, aby k nf

{ nechodili fanousci a neprosili
:)i o pomoc § dom3cimi

Gkoly z pirodnich véd.

Ach je! Kd)’b}’
ndm tak aspori
napovédéla...

Poake\]... Mysh’m, ze
jsem si néceho viimla.
Pr‘ehrajme si znovu ten
dsek s Carodgikou.

Podivej... Ona vytukdva
gislice. Je tugislo 1,
potom 2 a pak mezera,
potom znovu 14 pak 7.
Takze to mame 12 a 17.



Moznd je to n&jaky
tajny kéd. Ale jak ho
rozluStime? Nez bychom
prosli véeChny kédy
z téhle km'iky, mohlo
by uz bff pozdé.

Myslim, Ze odpovéd
je pfiimo za tebou -
podivej se na
tuhle mapul!




Myslim, Ze nim Carodgjka posflala prisné tajné soufadnice svého domu!
Soufadnice jsou dvojici &fsel, pomoci kterych méZete vypatrat cololi
uvnitf* soufadnicové sité. Pozdteznim bodem je nula a soufadnice vam
Fikaji, jak daleko je od nf néco smérem doprava a také jak daleko je
to ve sméru vzhéru. Prvn{ &fslo ‘cedy pouzivame k tomu, abyc\'\om
zjistili, kde leZ{ bod na vodorovné ose (neboli ose x), a druhé &islo pak
k nalezenf bodu na ose svislé (tedy ose y). SouFadnice obvykle piSeme
v hranatych zavorkdch a oddélujeme je stiednikem, naptiklad [1; 5].

Dokazete poutit obé éisla, kterd nim Carodéjka poslala,
abyste s jejich pomoci na mapé zjistili, kde pravé ted je?
A poté uréete i souradnice nasledujicich orientaénich
bodd, kolem kterych budeme muset cestou k ni projit.
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Soufadnice ukazovaly na
misto zvané Paldc zmatkd.
Myslel jsem, Ze jsem v nasem
meésté byl uz vsude, ale
0 tomhle misté jsem nikdy
neslysel.
,Proc to musi byt zrovna Paldc
zmatkd?” zeptal jsem se. ,Proc to
nemUze byt Paldc zmrzliny s posypem nebo tfeba
Paldc hebkych kralicka?”

,Mohlo by to tam byt nebezpecné,” fekla Barka.
,Ale musime to zkusit. Moznd jsme jedini, kdo ten
kod rozlustil”

Popadl jsem batoh a Barka si pfipnula opasek
se svymi pomCckami. Vlozila do néj kapesni svitilny,
magnet, kompas, dron a sendvic se psi pochoutkou.
Nakonec vzala i nds nejvétsi vyndlez - SciPad.

SciPad je poditad, ktery md v sobé ulozené
znalosti ze vSech oborl védy. Z internetu
shromazduje nové védecké poznatky a obnovuje je
kazdou stotisicinu sekundy.

Vybéhli jsme z domu a vzali to zkratkou pres
park.

VSichni kolem nds, lidé i psi, si hrdli s micem,
dovadéli na houpackdach a todili se na kolotodcich.




Nikdo z nich nemél nejmensi tuseni o hrlizo-
strasném dramatu, které se sifilo méstem.

,SciPade, najdi nejnovéjsi informace o Paldci
zmatkd,” fekla Barka.

Na obrazovce se objevil ndpis ,Vyhledavam..”

SciPad obvykle nachdzel tisice vysledkd béhem
pdr sekund, ted se vsak zddlo, Ze se potykd s jistymi
obtizemi.

,Musime pfijit na to, co budeme
délat, az tam dorazime,” fekla
Barka. ,Jestli rovnou vtrhneme
dovnitf, mohl by nds doktor
Chaos také chytit. Asi bychom
se tam méli vpliZit odnékud
zezadu”

Na hornim okraji SciPadu
zablikalo zelené svétlo. To
znamenq, ze nasel néco zajimavého..




KdyZ jsme tvofiili SciPad, navrhli jsme pro
n&j viastni internetovy vy\'\\edévaé.

Vyhledavaze, jako je teba Google, pro vas na internetu
vyhledavajf informace. Napfete, co cheete najt, a ony dodajf
vysledky, které t&mto »klizovym slovém® odpovida.

Stranek, které odpovidajf vaSim kliovym slovéim, viak
mohou 5}7{7 tisice, nebo dokonce m'\\iony, takze vy\'\\edévaé
musi vysledky sefadit a ukdzat vam ty nejuzitegngjsi.

Vyh\edévaée vyuzivaji k Fazenf vys\edkﬂ ”algori’cmy“, co¥
jsou presné sady prikazé. Ty berou v dvahu napFiklad pozet
zhlédnuti jednotlivych stranek, kolik jinych webovych stranek

se na nalezenou stranku odkazuje, ale také vasi polohu.

KdyZ jsme vytvareli nd$ vyhledavag, poufili jsme
pro Fazenf vysledké ndsledujicl pravidla:

1. Stranky, které odpovidaji vSem hledanym
kligovym sloviim, prichazeji na fadu jako prvni.

2. Jestlize viem Klicovym slovim
odpovida vice nez jedna stranka, ma
pFednost ta, kterd byla naposledy
aktualizovana.

3. Jestlize jsou dvé stranky
pedle téchto pravidel
stéle shodné, prvni v pofadi je ta,
ktera ma vice zhlédnuti.
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