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Uvod

Zaklady vyukovych technologii,
o nichz by mél premyslet kazdy
ucitel ve véku umelé inteligence

Kdyz uvaZzujeme o ,zakladech” ¢i ,zakladnich vécech®, napadne nas na-
priklad voda, potrava a bydleni. Podle toho, s kym hovotime, ptidavaji
lidé na seznam Wi-Fi, chytry telefon nebo nejoblibenéjsi knihu. Slovnik
Merriam-Webster (n.d.) definuje zdklady jako:

vvvvvv

+ to ze vSeho nejdulezitéjsi,
+ néco nutného, nezbytného nebo nevyhnutelného.

Schopnost efektivné vyuZzivat technologie je v dne$nim svété nezbytnd. Nové
technologie zménily styl nasi komunikace, zplisob, jak se orientujeme ve
svéteé, jak vytvarime obsahy - a vime, Ze dal$i zmény jsou nevyhnutelné.

V této knize se podivdme na technologické dovednosti a strategie, které
jsou nezbytné pro vSechny zaky a studenty, pokud je chceme ptipravit na
to, aby uspéli v dnes$nim i budoucim digitalnim svété. Nasi debatu o tom,
¢emu vSemu musi kazdy pedagog a student rozumét z oblasti technologie ve
vzdélavani, posunulo obzvlasté Siroké vyuziti generativni umeélé inteligence
a snadny piistup k ni.

Abychom méli jasno, pfitomnost umélé inteligence v nasich Zivotech neni
nic zbrusu nového. Mnoho pedagogt jiz diive pouZzivalo nastroje, které vy-
uzivaji adaptivni umeélou inteligenci, pfi poskytovani dal$ich zdroji béhem
zkous$ek online, kdyZ Z4aci odpovidali na otdzky, nebo kdyz se v reakci na
pocatecni hodnoceni chtéli prizptisobit potfebam studentti. Generativni
umeéld inteligence je jina. Tento typ umélé inteligence vytvati obsah, ktery
miZe zahrnovat obrazky, videa, hudbu a text. Generativni umeéla inteligence
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12 strategii pro kaZdou titidu v éfe umélé inteligence

obsah vytvari kombinaci informaci z riznych zdroji, na rozdil od toho, kdyz
naptiklad pomoci vyhledavace vyhledavate jiz existujici obsah.

Toto aktualizované vydani 12 strategif pro kaZdou tiidu ve véku umélé in-
teligence je napsano tak, aby pedagogim pomohlo plnit potteby zaka a stu-
denttl v tomto proménlivém prostiedi. Nové vydani, jimz listujete, je odpo-
védi na mnozici se technologické nastroje, které lze vyuZit pti vyuce a které
stavi na generativni umélé inteligenci, rychlém pristupu k chatbotim a na
viditelné potiebé pedagogt i student porozumét diasledktim ume-
] 1é inteligence. Nakladatelstvi ASCD a ISTE publikovala v roce 2023
: ..1'3-‘,_- moji struénou prirucku Vyuziti chatbotli umélé inteligence k vylepse-
Vyuii o Niptiprav a vjuky (Burns, 2023g) (je dostupna pies QR kdd). Posky-
chatoott  tuje zdkladni prehled véci proveditelnych s umélou inteligenci. Toto

nové vydani 12 strategii pro kaZdou tridu ve véku umélé inteligence méa opro-
ti struénému prtvodci zamérenému na produktivitu a pracovni postupy
dvé kapitoly navic (,Generujte napady a zdroje pomoci umélé inteligence*
a ,Pii hodnoceni digitdlnfho obsahu méjte na paméti existenci umélé inteligen-
ce"), dale obsahuje novou ptilohu s doporu¢enim, jaké chatboty vyzkouset. Po-
skytujie strategie, které dopliiuji ptivodnich deset zdkladnich bodd véku umeélé
inteligence.

K digitalnim néastrojiim ma sice spousta déti ptistup jak ve $kole, tak
mimo ni, ale kvalita téchto zkuSenosti se mtize velmi lisit. Nékteii studen-
ti mohou doma poslouchat podcasty a ovladaji drobné nuance pti orien-
taci ve zvukovém obsahu. Jini moZné pojem uméla inteligence zaslechli,
ale nevédi, co to znamena ,zhodnotit obsah s védomim, Ze existuje umeé-
14 inteligence®. Znamen4 to chépat, Ze obsah jako obrazky, text nebo vi-
deo nemusi byt skuteény, protoZe jej mohla vytvofit uméla inteligence.
K tomuto konceptu se dostaneme podrobnéji v dalsich kapitolach.) Po-
kud opravdu vérime, Ze role vzdélani ve spole¢nosti je pripravit v§echny
déti na to, aby uspély mimo $kolni lavice, museji byt Zaci pii vyuce vydat-
neé vystaveni zkuSenosti se smysluplnym vyuzitim technologii. Tento druh
zku$enosti je nutny v kazdé tridé a ja se s vami v této knize podélim o re-
levantni ptibéhy, napady a postupy. Naleznete zde navrhy, které lze pfi-
zplsobit détem od matetské Skoly po posledni roénik stredni $koly, v§em
predmétim i tiddm, které maji odliSné moznosti ptistupu k zarizenim
a programum.
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Uvod

Dvanact zakladnich véci

Vzhledem k tomu, kolik se nabizi moZnosti vyuziti technologie ve vyuce, je
dtlezité se soustiedit na to podstatné. Abych omezila nasi debatu na sku-
teéné dualezité véci, zkratila jsem seznam na dvanéct zakladnich dovednosti
a strategii a zdliraznila jsem role ucitelt a studentt ve véku umélé inteli-
gence. Pokud znate moji knihu Ukoly jsou prednéjsi nez aplikace: Priprava
fadnych vyucdovacich hodin bohatych na technologie (Burns, 2018), pak vite,
ze ohledné véci tykajicich se technologii jsem presvédcend, Ze v poptedi
a centru zajmu musi zistat to, co se déti nauci, a digitalni nastroje by se meély
vyuzivat s urcitym zameérem.

Lidé se mé casto ptaji, jak z pouzivani technologii pti vyuce ,vytézit co
nejvice“. At uz se jedna o hlavni prednasku na konferenci nebo béznou kon-
verzaci, ¢asto piechdzim k organismtim, ktefi vrtaji v jadru tézko resitelné
véci - k vermikompostovani, abych byla ptesnéjsi.

Svoji kariéru ucitelky jsem nastartovala v New Yorku s kiidou v ruce pired
tabuli a projektorem. Pak ptisly iPady a ja jsem méla to $tésti, Ze jsem mohla
se svymi patéky testovat iniciativu ,jeden iPad na Zaka“. A jak s tim souvisi
zizaly? V jednom rohu ttidy se blyskala svétla krabice s novymi iPady a ve
druhém kouteé stala nddoba se ZiZzalami - kompostér. Do krabice s iPady jsme
nikdy nemohli hodit slupku od bananu nebo ohryzek od jablka a o¢ekavat,
Ze z toho vznikne néco dobrého. Zato kdyz jsme tyto kompostovatelné véci
hodili do nadoby se Zizalami, nastala velka zména. Jak krabice, tak nddoba
mély sviij ucel a ¢lovék by jednu tou druhou nemohl nahradit.

Cilena rovnovaha mezi digitdlnim a offline u¢enim vyzaduje, abychom byli
pii pripravach rozvazni a byli si védomi toho, co studenti opravdu potiebui,
aby pochopili, jak efektivné technologie vyuzivat. V této knize se s vami
podélim o dvanéct zdkladnich strategii vyuziti technologii pti vyucovani.
Muzete tyto zaklady zac¢lenit do svych ptiprav a vyuky béhem $kolniho roku.
Jsou dostatec¢né flexibilni na to, abyste je mohli vpravit do objemného obsa-
hu prace, kterou jste si jiz naplanovali, a mohou skvéle doplnit a zdraznit
va$e vyukové cile, navrzené v souladu se standardem:

« Pohybujte se efektivné v online prostoru.
« Shromazdujte a vybirejte zdroje, abyste podpotili kazdého studenta.

+ Vymyslejte ndpady a vytvarejte materidly pomoci umelé inteligence.

13
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+ Pfi hodnoceni digitalniho obsahu méjte na paméti existenci umélé
inteligence.

+ Zkoumejte se studenty svét.

+ Spolupracujte v digitalnim prostoru.

+ Vytvarejte multimodalni vystupy z uceni.

+ Hodnotte, abyste posoudili porozuméni zakt a piizptisobili vyuku jejich
potiebam.

+ Sdilejte vytvory studentti v malém i velkém.

+ Propojte zaky s autentickym publikem.

+ Prenasejte dovednosti do jinych digitalnich prostort.

« Pripravujte vyuku tak, aby si z ni studenti odnesli bohaté zkus$enosti
s technologiemi.

O kazdém z téchto zékladnich cild bychom mohli napsat samostatnou kni-
hu, ale ja jsem se rozhodla kazdému vénovat jednu kapitolu a vénovat se
jeho hlavnim slozkdm. Mym zdmérem je poskytnout informace a tipy, kte-
ré muZete ihned vyuzit, a ndpady, o nichZ mtzZete uvazovat do budoucna.
Kazda kapitola obsahuje piehled piislusné dovednosti ¢i strategie: proc je
dovednost &i strategie zdsadni, co o nich zjistily vyzkumy; dale jsou v kazdé
kapitole uvedeny ptiklady pro praci ve tridé ve vSech roc¢nicich, webové
stranky a mobilni aplikace, které vdm pomohou vybavit si sviij arzendl vy-
ukovych technologii, a otazky, které vas povedou pti individualnim plano-
vani ¢i reflexich nebo pti pripravach nové podoby vyuky s kolegy.

Propojeni se standardy ISTE
(International Society for Technology in Education;
Mezinarodni spoleénost pro vyukové technologie)

Téchto dvanéact zadkladnich principt je v souladu se standardy ISTE. ISTE
zastupuje pedagogy, kteti se zasazuji o promyslenou integraci technologii.
Osobné jsem se toho diky uc¢asti a prednaskam na kazdoroc¢nich konferen-
cich ISTE béhem poslednich deseti let mnoho nauc¢ila. Standardy ISTE ,po-
skytuji standardy pro uéeni se, vyu¢ovani a vedeni lid{ s vyuZitim techno-
logii a jsou podrobnou mapou pro efektivni vyuziti technologii na $kolach
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Uvod

po celém svété. Standardy ISTE vychazeji z vyzkumu o vzdélavani a jsou
zaloZené na zku$enostech vyucujicich, a proto zabezpeduji, aby uziti tech-
nologii pfi vyuce mélo velky dopad, bylo udrzitelné, spravedlivé a bylo ho
mozné prizplisobit véem zaktim a studenttim.“ Nasleduje ptehled v$ech sek-
ci standarda.

Standardy studenta podle ISTE: ,Dnesni studenti museji byt ptipraveni na
to, aby se jim datilo v rozvijejicim se technologickém prostiedi. Sekce ISTE
standard, ktera se vénuje studenttim, je koncipovana tak, aby bylo slySet
hlas studentti a aby u¢eni byl proces, ktery studenti ridi“ (ISTE, 2016).

Standardy pedagogu podle ISTE: ,Sekce ISTE standardt pedagoga po-
skytuje orientac¢ni planek, jak pomahat studenttim, aby se z nich stali dobte
vybaveni a zmocnéni studujici. Tyto standardy prohloubi vasi praxi, podpoti
spolupraci s kolegy, pobidnou vés k uvazovani o tradi¢nich ptistupech z ji-
nych stranek a pomohou vam ptipravit studenty na to, aby si své uceni ridili
sami” (ISTE, 2017).

Standardy vedouciho pracovnika ve vzdélavani podle ISTE: ,Sekce ISTE
standardli pro vedouci pracovniky ve vzdélavani podporuje zavadéni obou
sekci standardd, jak pro studenty, tak pro pedagogy. Zameétuje se na znalosti
a chovani vedoucich pracovnikd, které jsou nutné k tomu, aby podporovali
ucitele a uéeni u studentt. Ustfednim tématem této sekce je rovnost, digital-
ni ob¢anstvi, vizionatstvi, budovani tymu a systémt, neptetrzité zlepsovani
a profesni rust* (ISTE, 2018).

Standardy instruktort podle ISTE: ,Sekce standardt instruktort podle
ISTE udava vlastnosti, aktivity, filozofii a my$lenkové postoje dnesnich in-
struktort v oblasti technologie. Vzhledem k tomu, Ze instruktoti maji jedi-
nec¢nou roli jako tvarci dovednosti a odbornici na zavadéni do praxe, vedou
je tyto standardy k tomu, aby ostatni ujistovali, Ze vyuka, kde se vyuZzivaji
technologie, ma velky vyznam, je udrzitelnd, 1ze ji ptizptisobovat a je spra-
vedliva pro véechny* (ISTE, 2020).

V této knize najdete strategie a indikatory téchto standardd. O spo-
le¢nosti ISTE a jejich standardech se dozvite vice na https://iste.org/
standards (nebo naskenujte QR kadd).

[=]2 -u"
Standardy
ISTE
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Zdroje, které vam pomohou na vasi cesté
k vyuziti technologii pfi vyuce

Na konci knihy najdete zdroje, které vAm pomohou pti ptipravach a realizaci
vyuky, kterad zohledniuje zédklady vyukovych technologii. Priloha A shrnuje
nékteré rozsahlejsi myslenky z kazdé kapitoly a poméaha vam urdit si prio-
rity, jak pristupovat k zdkladim vyukovych technologii ve vaSem vlastnim
prosttedi §koly. Priloha B poskytuje formulate, které vAm pomohou stanovit
si cile, hodnotit postup a budovat si svij arzenal technologii vyuzitelnych
pfi vyuce. Tyto formuléfe je mozné stdhnout z http://www.ascd.org/
edtech-essentials-resources (nebo naskenujte QR kéd). V nové Pii-
loze C (,Moni¢iny nejoblibeng;jsi prompty pro chatboty*) naleznete
hrstku napadii na vyzkouseni ve chvili, kdy se budete zabyvat gene-
Wukoweh  rativni umeélou inteligenci. Priloha D je shrnutim oblibenych néstrojt
technologit  vyukovych technologif a dopliiuje doporucené nastroje z jednotlivych
kapitol. Seznam byl pro toto vydani upraven a uspotrddan podle kategorie
nebo ucelu tohoto nastroje. Nékteré z uvedenych nastrojti jsou zdarma, jiné
jsou placené; nékteré jsou od spolecnosti, s nimiZ jsem tizce spolupracovala,
jiné jsou od spolecnosti, které jsou na scéné nove. V Ptiloze E naleznete ob-
sahlou sbirku dal$ich zdroji - knih, webovych stranek, moznosti vzdélavani
a dal8ich véci - kterd vdm pomuZe rozsitit si obzory v oblasti vyukovych
technologii, digitdlniho obdanstvi a umélé inteligence. Na konci naleznete
ptirucku pro hlubsi studium konceptt z této knihy nebo k pouziti
ve ¢tenaiském klubu ¢i ve studijni komunité na vasi $kole. Pdf verzi
studijni piiru¢ky si muZzete stdhnout na http://classtechtips.com/stu-
dyguide (nebo naskenovat QR kaod).
At uz ucite par let nebo péar desitek let, vite, Ze kazdy $kolni rok je

k zakladim

Studijni
prirucka

jiny. Stejnym zptisobem, jako ptizptsobujete vyuku kazdé skupiné student,
s niZ pracujete, miZete ptizptsobit i mé napady, o néZ se s vami podélim,
a pretvotit je na svoje. Jako pedagog jste odbornikem ¢i odbornici na obsah
a své zaky ¢i studenty (a kolegy) znate nejlépe. Moji roli je usnadnit vam
vyuziti vyukovych technologii, abyste mohli ve svych hodinach sledovat ur-
¢ity zamér a zaroven do nich integrovat digitalni nastroje s tim, Ze vyuZijete
vyhody v$ech technologif, které se vam k vyuZiti ve vyuce nabizeji.
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Uvod

Sledujte mé dobrodruzstvi s vyukovymi technologiemi:

+ Blog s tipy pro vyuZiti vyukovych technologif pii vyuce,
kde naleznete kazdy tyden nové informace:
ClassTechTips.com/blog

+ Podcast Easy TechEd s novymi epizodami kazdé ttery:
ClassTechTips.com/podcast

+ Pondélni obéznik zdarma s tydennim prehledem vyuZiti
vyukovych technologii:
ClassTechTips.com/newsletter

+ Hledejte @ClassTechTips na svych oblibenych

socialnich mediich (véetné& Instagramu, Pinterestu
a dalsich).
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1

Pohybuijte se efektivhé
v online prostoru

zachdzet s nécim, manévrovat, obsluhovat,

vsv

trasa, napric, prochdzet, spravovat

At uZ je brzy rano nebo pozdé vecer, s velkou pravdépodobnosti jste jiz od
doby, kdy jste rano vstali, prosli mnoho online prostort. Projeli jste si blog
nebo jste si poslechli epizodu z podcastu? Otevieli jste vyhledavac, abyste
nasli odpovéd na néjakou otdzku? Vy i vasi studenti jste béhem uplynulych
24 hodin urdéité na néco klikli, néco ulozili, hrali nebo sdileli.

Vzhledem k obecnému rozsiteni online aktivit v kazdodennim Zivoté by
z4ci a studenti méli védeét, jak nalézt to, co hledaji, a jak toho z informaci
dostupnych online vytézit co nejvice. Mezi tyto dovednosti patii vyuzit kaz-
dou vlastnost webové stranky nebo mobilni aplikace, zhodnotit a synteti-
zovat zdanlivé nekone¢né mnoZstvi dostupného obsahu a vypotadat se pii
tom s logistickym problémem (které tla¢itko stisknout, aby Zak nasel to, co
hleda).

Mozna to vypad4, Ze déti dnes vezmou zatizeni do ruky a okamZzité jsou
schopné najit popularni kanal na YouTube nebo viralni video na TikToku.
JenZe my vime, Ze pfistup k zarizenim - a kvalitni zkuSenosti s technolo-
gii - se mohou velmi lisit. Efektivné se orientovat v online prostoru museji
byt schopni vsichni studenti. V této kapitole si probereme, v ¢em spociva
orientace v online prostoru, proc¢ je dtleZita a jak mtiZzeme nastavit vyuku,
abychom Zaktim pomohli kultivovat tuto zdsadni dovednost.
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Proc je to dulezité?

At uZ sedite v newyorském metru nebo ridite auto po povrchu nad nim,
je pro vas ve chvili, kdy se ocitnete v novém, nebo i zndmém fyzickém
prostoru rozhodujici, zda jste schopni se orientovat. Totéz plati, kdyzZ se
z4aci orientuji v online prostoru. V této knize pouZivdm online prostor
jako termin, ktery zahrnuje a popisuje veskery obsah a komunikaé¢ni ka-
ndly, k nimZ maji Zaci ptistup online. Online prostor miiZze zahrnovat
webové stranky s ¢lanky a ptispévky na blozich, platformy s klipy a vi-
deonavody a mobilni aplikace na chytrém telefonu ¢i tabletu, které stu-
dentim predavaji informace v multimedidlnich formatech. Tyto prostory
se vyvijeji, zrovna jako se mohou ménit jména spole¢nosti i uzivatelska
prostredi.

V soucasné dobé existuje vétsi prostor online, z néjZ mtiZete konzumo-
vat obsah, nez kdy pfedtim. Jména jako YouTube, TikTok a Spotify vstou-
pila do slovniku kazdého, kdo mé pristup k digitalnimu zatizeni. Na You-
Tube se lidé divaji vice neZ jednu miliardu hodin denné& (YouTube, n.d.);
uzivatelé TikToku stravi sledovanim jeho obsahu primeérné skoro hodinu
denné (Mohsin, 2020), a Spotify shromazduje vice nez pét milionu titu-
It podcastt (Spotify, n.d.) - véetné mého podcastu Easy EdTech a spous-
ty dal$iho informativniho obsahu ¢i vypravéni pro studenty, pedagogy
a veskery trh.

Indikator 1.1.d Standardt studenta podle ISTE tvrdi: ,Studenti rozuméji
zadkladnim konceptim, jak zachazet s technologiemi; dokaZou si vybirat
a pouzivat soucasné technologie, uméji v rdmci toho odstrariovat problémy
a jsou schopni ptenést své znalosti na nové vznikajici technologie.”

Orientovat se efektivné v online prostoru je zcela jisté zadsadni dovednost.
Navic tato dovednost pifimo souvisi s mediadlni gramotnosti a je soucasti
vzdélavani v medidlni gramotnosti. Narodni asociace pro vzdélavani v ob-
lasti medialni gramotnosti (National Association for Media Literacy Educa-
tion, NAMLE) definuje vzdéldvdni v oblasti medidlni gramotnosti z pohledu
dovednosti a znalosti, které student pottebuje, aby ,mél piistup, analyzo-
val, hodnotil, vytvarel a jednal® béhem pouzivani vSech forem komunikace.
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Pohybujte se efektivné v online prostoru

Meédia definuje jako ,digitalni média, pocitace, videohry, radio, televizi, mo-
bilni aplikace, tiskové a komunika¢ni technologie, o nichZ se ndm jesté ani
nesnilo“ (NAMLE, n.d.).

Kdy a jak zavedete do vyuky orientacni schopnosti - a pfilezitosti, v nichz
zaklim umozZnite je rozvijet -, se bude lisit podle ro¢niku a pfedmétu. Jedno
je v8ak jisté: zaci by méli mit moZnost procvi¢ovat své orientaéni schopnosti
v kazdém véku.

Prozkoumavani dulezitych soucasti digitalniho svéta

Konzumenti nejsou jen soucasti potravnich nebo dodavatelskych fetézcti -
ackoli mame pocit, Ze obsah stravujeme s krvela¢nosti vrcholového predato-
ra. I kdyz mam velmi rada ptiklad, kde jsou konzumenty Zraloci nebo dino-
saufi, v této kapitole zahrnuje $iroky pojem konzument lidi (v4s, mé& a nase
studenty), kteti ¢tou, prohliZeji nebo poslouchaji obsah z online prostoru.

Jako konzumenti online obsahu se Z4ci setkavaji s dilezitymi prvky - tex-
ty, odkazy, obrazky, audiem a videem - bez ohledu na to, jaké zatizeni drzi
v ruce ¢i maji na lavici. Pozdéji v této kapitole budeme mluvit o tom, jak
nazorné ukazovat orientaci v online prostoru s ohledem na tyto prvky. Nyni
se zamysleme nad tim, kdy se mohou objevit na zakové obrazovce.

Text

Text v online prostoru mohou predstavovat odstavce ve zpravach nebo ka-
pitoly v elektronické knize, které souviseji s textem v tisténych materidlech
zakl. Text mohou Zaci nalézt také ve zkracené verzi, naptiklad v podobé
titulku u fotografie, shrnuti epizody podcastu nebo seznamu doporuéenych
zdroji, ktery doprovazi instruktdzni video. Tento text by meél obsahovat
mozZnost poklepat na slovo a zobrazit jeho definici nebo si poslechnout, jak
se vyslovuje. Slovo, fraze nebo véta mohou byt podtrZeny, aby bylo zfejmé,
Ze jsou provazany s dal$im obsahem.

Vlozené prvky

Online prostor je plny interaktivnich prvkd, které uZivatelim umoziuji pfistup k rozsifujicimu obsahu.
Tvirce weboveé stranky nebo vyvojar aplikace mohli interaktivni prvek vloZit, aby ¢tenare propoijili s dal-
§im obsahem, ktery s tématem souvisi. Cilem tohoto vioZzeného prvku, kterému se nékdy Fika ovladaci
prvek, je zvysit hodnotu, propojit nebo poskytnout dal$i informace. Napfiklad v online novinovém élanku
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o0 néjaké udalosti v Kahife mlzete nalézt viozeny prvek odkazujici na mapy na Google, kam mize ¢tenaf

poklepat a prozkoumavat plan Kahiry, a tak si roz3ifit ctenarkou zkusenost. Kromé interaktivnich map

jsou dal$imi pfiklady viozenych prvku:

+ videoklipy ze stranek YouTube nebo Vimeo, hodiny nebo asovace vytvofené za Ucelem délat
reklamu néjaké udalosti,

+ prezentace s obrazky, jez si mohou Ctenafi prochézet,

+ formulafe na sbér informaci nebo ovladaci prvek na pfidavani komentard.

Odkazy

Odkazy se objevuji v online prostoru a propojuji studenty s obsahem na jiné
strdnce. Odkaz mtiZe uZivatele pfesmeérovat na jiny zdroj vytvoreny toutéz
organizaci nebo nachazejici se v téZe publikaci. Prikladem mtze byt, kdyz
online ¢asopis zmini udalost a poskytne odkaz na jeden z vlastnich ¢lanka,
ktery ji popisuje. Odkaz také muZe ¢tenate presmérovat na jinou webovou
stranku, kterou vybral tviirce ptivodniho zdroje. KdyZ se pohybujete v online
prostoru, nemusi byt jasné, jak dobi‘e je obsah propojeny odkazy zkontro-
lovan, takZe moZnd budete muset u tohoto druhého zdroje zhodnotit jeho
kvalitu a dtivéryhodnost.

Obrazky

V online prostoru se objevuji fotografie a ilustrace vsude, at uz studenti
prochézeji Instagram nebo oteviraji stranku na Wikipedii. Podobné jako
u obrazk v u¢ebnici nebo v jiném informativnim textu informace poskytuji
jak obrazek, tak jeho doprovodny text. Stejné jako se uéi pouzivat obraz-
ky pti ¢teni knihy, divaji se Zaci, kteti se pohybuji po online prostoru, na
obrazky jako na zdroje potencidlné hodnotnych informaci. Nastroje umélé
inteligence mohou vytvéaret realistické obrazky jako fotografie, které zob-
razuji vyznamné osobnosti, nebo zobrazuji dobte znamy prostor nespravné.
U nékterych obrazki je jasné uvedeno, Ze byly vytvotreny za pomoci umeélé
inteligence, u jinych to napsano byt nemusi.

Microblogging

V online prostoru typu Instagramu, kde jsou obrézky stéZejnim obsahem strénky, mohou mit titulky vétsi
hodnotu, nez kdyz doprovazeji obrazky v tradi¢nich formach textu, napfiklad novinovych élancich. Pojem
microblogging se ¢asto poji s popisky pfispévki na socialnich sitich. Popisky poskytuji privodni text
nebo podrobné informace k tématu.
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