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Podekovani

Vim, Ze se v Ceskych knizkach vétsinou nedé€kuje, ale tvorba knih je spojena s tako-
vymi obétmi fady lidi z mého blizkého i vzdalenéjsiho okoli, Ze bych mél velkou Gjmu
na dusi, kdybych tak neucinil.

Chtél bych pfedevsim nesmirné podékovat své Zené Jarusce, kterd byla po celou
dobu moji nejvétsi oporou a jejiz nekonecnd trpélivost a vstficnost mi pomohla do-
koncit knihu v terminu, ktery se pfilis nelisil od toho, jejz jsme ptivodné s nakladatelem
dohodli, a ne az nékdy za rok po ném. Stale marné pfemyslim, kde ma schovanou tu
svatozar.

Ptivodné jsem se domnival, e s dalsim vydanim nebude moc préce. Seredné jsem
se zmylil, protoze vesSkeré tipravy, jez jsem do knihy zanesl, jsou vykoupeny hodina-
mi studia a experimentovani, které rodina s neuvéfitelnou trpélivosti snasela.

Na vylepsovani textu nového vydani se podilela fada dalsich lidi. Mezi nimi mu-
sim podékovat predevsim tém, ktefi si dali praci s odhalovanim pifipadnych chyb ve
vznikajicim rukopisu. Mezi nimi pak pfedevsim Ludkovi Stastnému, ktery po celou
pfipravu rukopis procital a odhaloval v ném pasaze, jez by si zaslouzily vylepsit.
Neméné velkou zasluhu na soucasné podobé ma i Jirka Kofranek, ktery mne prabézné
upozoriioval na nékteré problémy s vyukou podle bézné pouzivanych postupti. Radu
podnétnych myslenek pfinesl i Michal Palas, jenz pracuje v oblasti analyzy a zpraco-
vani dat a pfispél tak fadou poznatkii z praxe.

V neposledni fadé patfi mtij dik redakci, pfedevsim redaktoru Petru Somogyimu,
ktery trpélivé snasel mé neustalé modifikace jiz zkorigovaného textu, a Radku Matu-
likovi, ktery mne k napsani jednotlivych knih z poslednich let vyhecoval a byl pak
ochoten tyden ¢i dva pockat, kdyz se mi nepodafilo pfesné dodrzet ptivodné dohod-
nuty termin.
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