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    ÚVOD


    Snad asi nikomu není třeba vysvětlovat, co je to sedací vak. Vdnešní době se tento důmyslný bytový doplněk stal velkým hitem. Vaky doslova zaplavily obýváky, dětské pokojíky apracovny. Místo si našly ivexteriéru, kavárnách, dětských koutcích či studovnách, azjejich pohodlí se mohou těšit dokonce idomácí mazlíčci. Je to jakási alternativa klasického těžkého nábytku. Je to něco originálního, stylového azároveň velmi pohodlného. Vaky jsou určeny pro všechny věkové skupiny aopravdu každý si je zamiluje. Dospělý vněm najde místo pro relaxaci apro děti to samozřejmě znamená zábavu, protože je velký, barevný, měkký, lehký, akdyž se do něj zavrtají, jsou obklopeni pohodlím.


    První křeslo tohoto typu, jakjej známe dnes, vyvinuli italští designéři Teodor, Paolini aGatti vroce 1969 ve společnosti Zanotta. Vytvořili koženou tašku hruškovitého tvaru spolystyrénovými kuličkami abyla nazývána Socco nebo také Sacco. Toto křeslo se stalo velmi populární, protože Sacco bylo první, které se přizpůsobilo uživateli. Díky této vlastnosti získaly v70.letech sedací pytle vysokou oblíbenost především umladých lidí astaly se hitem. Začaly se masově vyrábět arozšiřovat do celého světa. Aprávě vak Socco se stal vzorem pro budoucí modely.


    Na trhu najdete vaky různých velikostí astylů. Každý výrobce se chce alespoň trochu odlišit asnaží se přijít sněčím novým. Barvou, materiálem, tvarem či účelempoužívání. Atak velkým tempem přibývají nové anové typy. Od obyčejných levnějších až po designové kousky zatisíce korun. Ivtomto případě platí, že větší procento zceny zboží platíte za značku. Avybrat si není jednoduché. Který bude asi lepší? Který více vydrží? Akterý bude pohodlnější? Ikdyž výroba vypadá velmi složitě anákladně, opak je pravdou. Astrochou šikovnosti to zvládne opravdu každý.


    A co to vlastně je azčeho se vak skládá? Sedací vaky apytle jsou samonosné vaky bez pevné vnitřní konstrukce naplněné polystyrenovými kuličkami ovelikosti 1–3mm, díky kterým se vak dokonale přizpůsobí tělu. Plní se výhradně kuličkami ktomu určenými, žádným recyklátem ze staveb apod. Důležitý je vnější obal, popř. vnitřní vak (vnitřní „ochranný“ obal, ve kterém jsou umístěny EPS kuličky). Pokud je vnější obal zpevných, odolných adobře udržovatelných materiálů (např. nylon, polyester, koženka, pravá kůže), není už vnitřní vak potřeba. Pokud se použije slabší materiál (bavlněné plátno, riflovina, plyš apod.) nebo se hůře čistí aje potřeba jej občas vyprat, je vhodné vnitřní vak přidat, abychom nemuseli sypat celý obsah vaku ven. Plášť sedacího vaku by měl být dvojitě prošitý silnou nití, aby se zabránilo úniku kuliček. Častým používáním sedacího vaku dochází kpozvolné kompresi polystyrenové náplně. Je to běžný jev. Proto je třeba po čase sedací vak doplnit. Součástí pláště je otvor pro dosypávání kuliček popř. kopravě vaku. Ten musí být opatřený zipem. Anejlépe dvěma. Jedním suchým aza ním všitým zdrhovadlem, aby kněmu zvědavé děti neměly tak jednoduchý přístup.


    Že je to věda avypadá to složitě? Vypadá, ale není. Podrobný ilustrovaný návod doplněný obrázky hotových výrobků vás povede. Imírně pokročilí, kteří mají své zkušenosti sšitím jako samouci, to zvládnou. Najdete zde vše, co budete potřebovat při výrobě sedacích vaků. Kniha pomůže svýběrem materiálu aporadí, kde jej pořídit. Pomůže vybrat vhodný tvar avelikost aukáže, jak jednoduše zhotovit střih. Krok po kroku povede během šití amnožství barevných ilustrací vám popisovaný postup vždy názorně předvede. Naučí, jak se ovak starat ana co si dát pozor při užívání, aby vydržel co nejdéle.


    Protože na našem trhu podobná kniha ještě není, mým cílem bylo podělit se osvé zkušenosti aznalosti asestavit soubor návodů, rad atypů pro šití tak oblíbených sedacích vaků. Ukázat, že si každý může vytvořit sedací vak podle svých představ ataké finančních možností. Mám za to, že to není nikterak složité azvládne to každý, kdo má alespoň nějaké zkušenosti sšicím strojem.
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    Tvar avelikost vaku


    Je to otázka osobního vkusu, ale je třeba si uvědomit, že tvar avelikost sedacího vaku ovlivňuje pohodlnost azpůsob sezení. Oproti klasickému nábytku, kdy se páteř musí přizpůsobit jeho pevné konstrukci, sedací vaky se vytvarují přesně podle vaší postavy apozice, ve které se usadíte. Záda tak dostanou dokonalou oporu. Pro pohodlné sezení by měl být vak alespoň 70 cm široký aminimálně 100 cm vysoký. Uvaku určeného kležení by měla být jeho nejdelší strana oněco větší, než osoba, která ho bude užívat. Při výběru proto zvažte, za jakým účelem vak pořizujete akomu je určen.


    ZÁKLADNÍ TYPY VAKŮ:


    Sedací vaky ve tvaru hrušky jsou velmi oblíbené pro svou nenáročnost na prostor, který zabírají. Přesto jsou dostatečně široké na pohodlné sezení azároveň poskytují opěru krční páteři ihlavě. Dokonale se přizpůsobí křivkám vašeho těla, vaše páteř se uvolní azáda odpočinou. Většinou bývá základna vaku kulatá aboky tvoří čtyři až šest pásů, které se asi od poloviny pozvolna zužují. Ideální výška pro dětský vak je 90cm aprůměr 60 cm. Pro dospělé je to výška 120–150cm aprůměr 90–100cm.
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      Hruška

    


    Snad nejvíce variant, jak využít vak, nabízí tzv. polštář. Je to objemný vak obdélníkového tvaru určený jak pro sezení, tak kležení. Díky velikosti atvaru dochází uvnitř vaku kdokonalému přesunu polystyrénových kuliček avy si vak můžete vytvarovat do nejrůznějších poloh podle vašich představ. Zabere sice více místa, ale snekonečnými způsoby využití. Rozdíl mezi kratší adelší stranou bývá 30–40cm. Dětské polštáře začínají na šířce 90cm apro dospělé je optimální šíře 140–150cm.
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      Polštář

    


    Sedací vaky tvaru koule jsou určeny ksezení sčástečnou podpěrou zad. Jsou prostorově nenáročné apotěší především děti asportovní nadšence. Vpodobě fotbalového, tenisového či volejbalového míče ve vaku najdete velké pohodlí. Vak sdostatečným průměrem vám nahradí křeslo aposkytne oporu nejen zádům, ale irukám. Průměr dětského vaku začíná na 60cm. Pro dospělou osobu volte průměr nad 1 metr.
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      Koule

    


    Ukřesel ažidlí obliba roste, azískávají si čím dál více příznivců. Skvěle vypadají, lehko se snimi manipuluje, drží tvar ajsou neuvěřitelně pohodlné. Utěchto vaků je tvar již daný atvarovat je můžete jen omezeně. Pokud ale hledáte alternativu klasického anepohodlného křesla, je tohle výborná volba. Ideální jsou ktelevizi či videohrám, ale také např. do knihoven, studoven atd. Základna ukřesel je kulatá, užidlí ji tvoří čtverec nebo obdélník. Pro pohodlné sezení by měla být alespoň 70cm široká. Důležitá je zde ivýška opory zad. Ta by pro dospělého člověka měla být alespoň 100cm.
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      Křeslo

    


    Taburety apodsedáky většinou slouží jako funkční doplněk ke křeslu nebo jako nouzové řešení pro početnější návštěvy. Jsou skladné, jednoduché na zhotovení aspotřeba materiálu není velká. Radost uděláte určitě idětem, když se stanou součástí jejich pokojíku.
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      Taburet

    


    Velké ovály jsou určeny do prostorných bytů či domů. Svým objemem více než 1000 litrů zaberou hodně místa. Zato vám umožní pohodlné ležení. Při užívání vaku více osobami může být nevýhodou nerovnoměrný přesun polystyrenových kuliček (osoba, která dosedne poslední, bude sedět nejvýš).
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      Ovál

    

  


  
    


    Výběr materiálu


    NA VNĚJŠÍ VAK


    Před výběrem materiálu je vhodné zvážit umístění vaku ataké to, pro koho je určen. Velmi důležitá je kvalita látky avy byste měli věnovat pozornost jejím vlastnostem. Dětský sedací vak bude mít jiné nároky na vlastnosti materiálu, než třeba vak určený ke klidné relaxaci ve vaší pracovně. Udětského vaku oceníme zvláště odolnost, trvanlivost ataké dobré vlastnosti údržby materiálu. Vdruhém případě budeme dávat přednost spíše fyziologickým vlastnostem, jako jsou například prodyšnost, savost, hřejivost, jemnost, pružnost.


    Přihlédnout bychom měli ike zpracovatelským vlastnostem. Jak se smateriálem pracuje azda nevyžaduje speciální techniku či určitou zkušenost. Třepitelnost okrajů, klouzavost materiálu, řasení švů, sráživost nebo poškození textilií při šití nám může znepříjemnit práci aovlivnit celkový vzhled hotového vaku.


    Vneposlední řadě jsou to tzv. reprezentativní vlastnosti. Tyto vlastnosti ovlivňují textilie při používání apodepisují se na jejich vzhledu. Abychom měli zvaku radost co nejdéle, pozor bychom si měli dát např. na mačkavost, žmolkovitost, pružnost či nestálobarevnost.


    Textilie lze rozdělit do několika skupin. Nám pro výběr materiálu na vak budou stačit základní tři. Syntetická vlákna, přírodní vlákna akůže akoženky. Vkaždé skupině uvádím obchodní název textilie, její stručný popis, vlastnosti azpůsob údržby. Uvádím pouze ty, se kterými sama pracuji, mám snimi dobé zkušenosti apro maloodběratele jsou snadno kdostání. Jistě naleznete imnoho dalších vhodných textilií. Nevybírejte však jen očima, ale zajímejte se také ovlastnosti avždy pečlivě zvažte jejich použití. Pokud si nejste jistí, zeptejte se prodávajícího, který má osvém nabízeném zboží přehled ajistě rád poradí.


    SYNTETICKÁ VLÁKNA


    Polyester apolyamid jsou nejpoužívanější syntetická vlákna. Fyziologické vlastnosti nejsou tak dobré jako upřírodních vláken, ale cení se zde trvanlivost, pevnost, velká odolnost voděru ataké snadná údržba. Oceníte také zpracovatelské vlastnosti. Minimální klouzavost apružnost, poškození textilií při šití aujednobarevných látek nemusíte dodržovat jednosměrné pokládání střihů, čímž snížíte spotřebu materiálu. Některé látky jsou tužší apři prošívání několika vrstev můžou nastat problémy.


    Nylon (polyamid)


    je jedním znejvhodnějších anejvíce používaných materiálů kvýrobě sedacích vaků. Jde osyntetické hedvábí zpolyamidu, vlákna jsou málo navlhavá arychle schnou. Většinou je materiál impregnován aumožňuje snadnou údržbu. Díky zátěru zrubové strany je pevný adost odolný, proto vak může mít pouze vnější obal bez vnitřního vaku. Látka není příliš tuhá, proto se nemusíte bát zpracovávat ji na svém šicím stroji.


    Údržba – Tento materiál čistěte buď nasucho jemným kartáčkem, nebo lehce navlhčeným hadříkem. Poté ho nechte volně uschnout při pokojové teplotě.
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    Kortexin (polyester)


    Další zvelmi oblíbených avhodných materiálů. Polyester je ve srovnání spolyamidem poměrně tuhé vlákno. Jde ohrubší pevnou látku světší gramáží na m², než má nylon. Větší tuhost ale zajišťuje výbornou odolnost výrobku. Ikortexin má zrubu nános PVC, je voděodolný asnadno se čistí. Tento materiál se používá kvýrobě batohů, sportovních tašek, stanů apod. Velkou výhodou je poměrně nízká cena. Ovšem ne každý šicí stroj si stímto materiálem poradí, proto zvažte, zda máte dostatečně silný šicí stroj.


    Údržba – Stejná jako unylonu.


    Kočárkový šusťák (polyester)
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    Jak už název napovídá, jedná se ofunkční materiál používaný na potahy kočárků, nánožníky, fusak atd. Vdnešní době najdete na našem trhu širokou škálu barev avzorů abývá iatestovaný, tudíž vhodný pro děti do tří let. Díky svým vlastnostem je tento materiál vhodný ipro sedací vaky. Je to velmi kvalitní hrubší nepromokavá aodolná šusťákovina svyšší gramáží.


    Ikdyž je šusťák poměrně pevný, doporučuji do sedacího vaku ještě vnitřním vakem.


    Údržba – Neprat vpračce, nežehlit, nebělit, nesušit vsušičce, chemicky nečistit.


    Polar fleece, micro fleece


    Takto jsou obecně nazývány všechny počesané pleteniny zvelmi jemných syntetických vláken. Získaly na trhu svou stálou pozici pro svoje skvělé tepelně-izolační vlastnosti, snadnou údržbu anízkou hmotnost finálních výrobků. Ipřes poměrně velkou pevnost je třeba fleece při šití podložit pevnou tkaninou (např. bavlněným plátnem, netkanou textilií) asedací vak opatřit ještě vnitřním vakem, aby se snížilo riziko průniku polystyrenových kuliček. Utohoto řešení je výhodou snadnější údržba tím, že vnější obal můžete jednoduše vyprat vpračce dle doporučení výrobce.


    Uzpracování je potřeba dát pozor na pružnost látky amožné třepení okrajů. Některé textilie mají sklon kžmolkovitosti.


    Údržba – Většinu materiálu lze prát vpračce sběžným pracím prostředkem na 40°C, nežehlit


    Plyš, semiš aumělá kožešina


    Jsou to vlasové tkaniny většinou zpolyesteru nebo směsi bavlny apolyesteru. Jsou příjemné, hřejivé ajemné na dotek. Pro naše účely dáme přednost potahovým látkám, které jsou odost pevnější než látky oděvní. Ipřes jejich poměrně vysokou pevnost se doporučuje vak opatřit ještě vnitřním vakem, který bude chránit polystyrenové kuličky ausnadní nám údržbu. Některé látky mají iúpravu proti znečištění, to se ovšem odrazí na ceně. Tak jako ufleecu bychom si měli dát pozor na směr vlasu adodržet jednosměrné pokládání střihu na látku.
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    Údržba – Utěchto látek se doporučuje chemické čištění. Při styku svodou se zhoršuje kvalita avzhled materiálu.


    PŘÍRODNÍ VLÁKNA


    Ikdyž je přírodních vláken poměrně mnoho, nejčastěji se používá vlna, len abavlna. Tyto materiály najdete vširoké paletě barev, vzorů astruktur. Velmi často se kpřírodním vláknům přidávají příměsi vláken syntetických. Ty vtextilii mohou určité vlastnosti ovlivnit. Výrobci se snaží využívat nejlepších vlastností přírodních asyntetických vláken avhodně je kombinovat.


    Největší zastoupení mají bavlněné textilie ať už čisté nebo spříměsí. Bavlna má výborné fyziologické izpracovatelské vlastnosti. Je jemná na omak, dostatečně pevná, prodyšná, savá, hřejivá, ale imačkavá. Při zpracování je bavlna dobře tvarovatelná.


    Ulněných vláken se cení vysoká pevnost aodolnost. Na omak len příjemně chladí aje savý. Při zpracování je hůře tvarovatelný ataké vysoce mačkavý. Nejčastěji je vkombinaci sbavlnou či polyesterem.


    Při použití textilií zpřírodních vláken bychom vždy kvůli lepší údržbě měli použít vnitřní vak.


    Potahové látky


    Potahové látky můžete vybírat zširoké nabídky. Často se využívá kombinace směsí přírodních asyntetických vláken aje kladen velký důraz na trvanlivost, odolnost voděru astálobarevnost. Tyto látky jsou někdy upraveny různými chemickými prostředky nebo pomocí teflonu. Je to tzv. protišpinívá úprava azabraňuje proniknutí tekutin anečistoty do potahové látky. Na trhu se setkáme srůznými typy potahových látek– Alcantara, Palas, Napoleon, Carabu, Velor, Žinylka.


    Oděvní látky


    [image: o10-2.jpeg]


    Lze použít ilátky určené pro oděvy. Jen bychom měli zvolit pevnější materiál apřed použitím látku vyprat, vysrážet apřesvědčit se ostálobarevnosti apevnosti. Sáhnout můžeme např. po manšestru, riflovině či různých úpletech. Vtomto případě je vnitřní vak nutností.


    Pleteniny
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    Obal na sedací vak si můžete také uplést či uháčkovat. Ze silné vlny, provázku nebo nastříhaných asvázaných proužků textilie můžete vytvořit úžasné astylové doplňky do vašeho domu. Izde je nutný vnitřní vak.


    MATERIÁL NA VNITŘNÍ VAK


    Tento vnitřní vak je jakousi pojistkou před případným únikem polystyrenových kuliček ahlavně nám usnadňuje péči ovak. Díky němu je možné celý vnitřní vak isobsahem vyjmout avnější obal prát vpračce. Používá se převážně umateriálu zpřírodních vláken, které mají větší nároky na údržbu, nebo une příliš pevných materiálů světším rizikem poškození. Další výhodou vnitřního vaku je možnost střídání vnějšího obalu.


    Vak by měl být zhotoven zjemnějšího, přesto pevného materiálu. Vhodná jsou např. bavlněná plátna nebo pevné netkané textilie zpolyesteru. Vnitřní vak má stejnou velikost atvar jako vnější obal (používá se stejný střih) aje opatřen otvorem se zdrhovadlem pro dosypání polystyrenových kuliček, popřípadě kopravě vaku. Otvor je umístěn ve švu ve spodní části vaku.


    POLYSTYRENOVÉ KULIČKY (EPS KULIČKY)


    Jedná se vlastně oexpandovaný tvrzený polystyrén, který je již vyráběn ve tvaru kuliček ovelikosti 1–7mm. Kuličky jsou označeny číslem udávající hustotu, např. EPS70, EPS 100, atd. Objemová hmotnost polystyrénových kuliček ovlivňuje odolnost vůči kompresi (tlaku vsedacích vacích vlivem zatížení) aplatí: čím větší hustota, tím větší pružnost aodolnost polystyrenových kuliček. Pro sedací vaky se užívají kuličky shmotností 10 až 20 gramů na 1 litr.
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    Polystyrenové kuličky by měly být nové, čisté azdravotně nezávadné bez chemického čistění ajiných úprav. Uněkterých výrobců najdete icertifikát onezávadnosti splňující vyhlášku Ministerstva zdravotnictví č. 84/2001 sb. vplatném znění ohygienických požadavcích na hračky avýrobky pro děti ve věku do 3 let.


    Jak již bylo řečeno, ukuliček dochází kpozvolné kompresi, což je normální jev. Proto je potřeba občas vak doplnit. Kuličky se dají koupit vbalení od 25 l do 250 l. Samozřejmě čím větší je balení, tím je nižší cena, proto je dobré na to myslet, objednat raději více kuliček auschovat je pro pozdější doplnění. Záleží na míře užívání vaku, ale většinou stačí vak jen jednou či dvakrát doplnit.


    Ještě před koupí polystyrenových kuliček nejprve zapátrejte vpaměti azavzpomínejte na vzorečky, kterými si spočítáte objem vaku. Ten sice není zcela naplněn, ale počítejte ismalou rezervou pro pozdější doplnění.


    Někteří prodejci neuvádí objem nabízené výplně, ale její hmotnost, proto si jednotky raději přepočítejte. Na internetu, pod výrazem „polystyrenové kuličky“, najdete mnoho prodejců. Nejvýhodnější je však odběr přímo od výrobce.


    Velikým obloukem se vyhněte polystyrenové drti nebo nějakému recyklátu. Jsou pro sedací pytle naprosto nevhodné! Tento polystyren není tvrzený adochází kpříliš velké kompresi anavíc může obsahovat prach, který je zdraví škodlivý.


    POMŮCKY APŘÍPRAVA


    Pro dosažení perfektního výsledku, je důležité použít správné vybavení apomůcky pro šití, mít dostatek místa na práci ataké dobré osvětlení. Pomůcek není mnoho, většinu znich jistě najdete doma. Zde jsou vyjmenovány ty základní:


    Konstrukce střihu avytvoření střihové šablony:


    Konstrukce střihu se provádí tužkou na střihový papír adíly jsou ve skutečné velikosti. Některé méně členěné ajednoduché díly se dají kreslit křídou přímo na látku. Práci velmi usnadní dlouhé dřevěné pravítko. Místo něj můžete použít delší plastové pravítko, dávejte však pozor na nepřesnosti, které mohou při postupném posouvání pravítkem vzniknout. Dále si nachystejte klasický trojúhelník, úhelník anůžky na papír.
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    Stříhání dílů:


    Pro stříhání dílů si připravte špendlíky kpřipevnění střihu na materiál akrejčovskou křídu nebo fix na textil pro obkreslení apřenesení všech značek, které střih obsahuje. Dále ostré krejčovské nůžky amenší nůžky na nástřihy.
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    Montáž vaku:


    Šicí stroj – domácí šicí stroj svýběrem zmnoha druhů stehů zvládne látku sešít izačistit, poradí si srůznými materiály, nevyžaduje složitou obsluhu aobsahuje mnoho užitečných doplňků, jako jsou vodiče, zakladače, speciální patky, náhradní cívky atd. Pro naše účely bude stačit rovný apopř. entlovací steh. Stroj vždy dle vybraného materiálu dobře nastavte aujistěte se, že jste vybrali správnou jehlu.
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    Jehly do šicího stroje – vybírejte podle použitého materiálu anitě. Špatně zvolenou jehlou můžete poškodit materiál apřivodit si spoustu nepříjemností během šití. Ikdyž je pro šití vhodnější tenčí jehla, která za sebou nezanechává viditelné vpichy, měla by její síla atvar špičky odpovídat zvolenému materiálu. Síla jehly závisí také na niti, která by měla jít lehce navléct aneměla by jehlu při šití namáhat tak, aby docházelo klámání.


    Nitě – Ty volíme opět podle materiálu. Nejlépe je použít polyesterové tzv. obuvnické nitě. Ty vynikají vysokou pevností, jsou stálobarevné, odolné jak proti oděru, tak proti běžným chemikáliím anamáhání během šití. Naleznete je vmnoha barvách avelikostech návinu. Jsou oněco dražší, než obyčejné polyesterové nitě určené pro oděvy, ale uvaků je pevnost švů velmi důležitá. Proto použijte pevné akvalitní nitě.
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    Zdrhovadlo – mělo by být dostatečně pevné, nejlépe spirálové spolyesterovou tkanicí. Vhodné je použít zdrhovadlový pás sjezdcem. Nejste omezeni délkou zdrhovadla, při práci se sním lépe manipuluje avšívání je jednoduší. Sáhnout můžete ipo jiných typech zdrhovadel. Ani zde nejste omezeni výběrem barev či délky.
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    Suchý zip – Vyrábí se vrůzných šířkách abarvách. Volte raději širší pás (3 cm avíce), který lépe drží achrání tak více zdrhovadlo. Nikdy na vak nepoužívejte jen samotný suchý zip. Našívejte ho pouze vkombinaci se zdrhovadlem.
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    Postup práce


    KONSTRUKCE STŘIHU


    Konstrukce střihů na vaky není složitá. Ukaždého typu vaku najdete zmenšené soubory střihů anávody, jak je zhotovit. Pro lepší přehlednost jsou střihy nakresleny na čtverečkovaném papíru vurčitém měřítku. Např. měřítko 1 : 5 znamená, že každý jeden čtvereček na zmenšeném střihu představuje čtvereček 5 × 5 centimetrů na střihu skutečné velikosti. Tyto zmenšené střihy překreslete vměřítku 1 : 1 dle daných rozměrů na střihový papír včetně všech značek. Střihový papír vroli můžete koupit vpapírnictví, nebo jej nahradit pevným balicím papírem či starou tapetou. Po vystřižení vznikne šablona. Některé jednoduché nebo velké části můžete kreslit přímo na látku.
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      Zmenšený střih je vměřítku 1 : 2
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      2 × 2 cm ve skutečnosti

    


    Většina střihů se skládá zjednoduchých geometrických tvarů, které se dají snadno narýsovat adále už se neupravují. Ukřesel ažidlí je potřebatvar malinko upravit, aby se dosáhlo hezčího ataké pohodlnějšího tvaru. Na základním střihu se rožky zaoblí podle ruky nebo křivítka.


    Pokud si na rýsování aúpravu střihu sami netroufnete, vytvořte si na střihovém papíru čtverečkovou sít. Velikost čtverečků záleží na měřítku, které je uvedeno uzmenšeného střihu. Všechny řádky asloupce si označte čísly. Na střihovém papíru naznačte body všude tam, kde na zmenšeném modelu vtéto knize střih protíná konstrukční sít, apoté body spojte adotvarujte.


    Zmenšené střihy neobsahují přídavky na švové záložky. Jsou přinechané pouze záložky pro všívání zdrhovadla.
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    STŘÍHÁNÍ ASPOTŘEBA MATERIÁLU


    Ukaždého vaku je uvedena spotřeba materiálu. Pokud se rozhodnete jakkoliv upravit střih či rozměr vaku, počítejte se změnou spotřeby. Vtomto případě si připravené šablony urovnejte na jakoukoliv látku, kterou máte doma, aihned zjistíte potřebné množství.


    Pokud si nejste jistí šíří materiálu nebo jednosměrným pokládáním střihu achcete si raději připravit více variant dříve, než látku koupíte, narýsujte si střih na papír ještě jednou, ale vměřítku 1:10. Poté vystřihněte všechny malé části střihu azkuste je poskládat na čtverečkovaný papír, který je též vměřítku 1:10 aje shodný sšířkou materiálu.


    Takto si vyzkoušíte polohový plán azjistíte, jaké části mohou být vedle sebe akolik místa ještě zbývá.


    Než začnete stříhat látku, přesvědčte se, že nemá žádné vady. Připravený materiál si vyrovnejte na rovnou velkou plochu, např. na podlahu ana rubovou stranu položte vystřižené šablony. Nejprve pokládejte největší díly, potom menší anakonec dokreslujte drobné části. Umateriálu se vzorem, kde je odlišená horní aspodní část nebo materiálu svlasem (manšestr, plyš), je nutné dodržet jednosměrné pokládání. Ujistěte se, že máte všechny části audílů, které mají být střiženy dvakrát, nezapomeňte šablonu zrcadlově otočit. Pokud máte všechny části sedacího vaku správně položeny asešpendleny, obkreslete šablony po obvodu na materiál apoté vystřihněte. Pro lepší přehled si veškeré značky apopisky, které střih obsahuje, přeneste ina materiál. Jakákoliv nepřesnost nebo pohnutí střihem při obkreslování anásledném stříhání vám může značně zkomplikovat práci.
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      Narýsovaný střih v měřítku 1:10
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      Polohový plán jednosměrného pokládání

    


    MONTÁŽ VAKU


    Ujednotlivých vaků je rozepsaný anafocený návod na zhotovení. Ke každému bodu pracovního postupu je, pro ukázku, přiřazený obrázek. Při sešívání anásledném prošívání jednotlivých dílů se používá rovný steh. Je dobré si sešívané díly před šitím nastehovat, či alespoň našpendlit ksobě tak, aby se značky, které jsou přeneseny ze šablony na materiál, spolu setkávaly. Zabráníte tak nechtěnému posunu materiálu azvrásnění švů, nebo dokonce posunu celého dílu anáslednému zdeformování vaku.


    Jednotlivé díly jsou položeny ašity lícem ksobě. Celý vak se tedy šije zrubové strany. Uzavírá se dílem, ve kterém je vytvořený otvor chráněný zipy. Ten slouží kprotažení vaku do líce aknaplnění auzavření vaku. Na straně 76 jsou uvedeny různé způsoby všívání zdrhovadla apopis, na který typ vaku je daný způsob vhodný.


    PLNĚNÍ VAKU


    Nejrychlejší anejjednodušší způsob plnění je sypat polystyrenové kuličky přímo zpytle. To si ale žádá asistenci druhé osoby. Polystyrenové kuličky jsou velmi lehké, velice rády elektrizují adoslova se lepí na vše vokolí. Tomu zabránit nejde, ale můžete alespoň rozsypání kuliček minimalizovat. Při plnění bude jedna osoba držet vak adruhá bude mít na starost sypání. Je dobré si například znovin udělat trychtýř avsadit ho do otvoru ve vaku. Osoba, která bude držet vak, musí také kontrolovat množství výplně aobčas svakem pohnout atrochu jej vyrovnat, aby se kuličky dostaly do všech míst rovnoměrně. Plastový pytel, ve kterém koupíte polystyrenové kuličky, můžete postavit na stůl tak, aby jeden spodní rožek přesahoval přes okraj stolu. Jednoduše pak rožek odstřihnete avak umístíte pod něj. To ale vpřípadě, že použijete celý obsah, nebo vrch plastového pytle bude dobře zajištěn.


    Pokud plníte dvouplášťový vak, nejprve naplňte vnitřní vak apoté ho vsuňte do vnějšího obalu. Nezapomeňte důkladně zavřít všechny zipy aotvory na vaku.
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 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

                 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA

 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

 of this license document, but changing it is not allowed.



			    Preamble



  The licenses for most software are designed to take away your

freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public

License is intended to guarantee your freedom to share and change free

software--to make sure the software is free for all its users.  This

General Public License applies to most of the Free Software

Foundation's software and to any other program whose authors commit to

using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by

the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to

your programs, too.



  When we speak of free software, we are referring to freedom, not

price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you

have the freedom to distribute copies of free software (and charge for

this service if you wish), that you receive source code or can get it

if you want it, that you can change the software or use pieces of it

in new free programs; and that you know you can do these things.



  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid

anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.

These restrictions translate to certain responsibilities for you if you

distribute copies of the software, or if you modify it.



  For example, if you distribute copies of such a program, whether

gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that

you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the

source code.  And you must show them these terms so they know their

rights.



  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and

(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,

distribute and/or modify the software.



  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain

that everyone understands that there is no warranty for this free

software.  If the software is modified by someone else and passed on, we

want its recipients to know that what they have is not the original, so

that any problems introduced by others will not reflect on the original

authors' reputations.



  Finally, any free program is threatened constantly by software

patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free

program will individually obtain patent licenses, in effect making the

program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any

patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.



  The precise terms and conditions for copying, distribution and

modification follow.



		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION



  0. This License applies to any program or other work which contains

a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed

under the terms of this General Public License.  The "Program", below,

refers to any such program or work, and a "work based on the Program"

means either the Program or any derivative work under copyright law:

that is to say, a work containing the Program or a portion of it,

either verbatim or with modifications and/or translated into another

language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in

the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".



Activities other than copying, distribution and modification are not

covered by this License; they are outside its scope.  The act of

running the Program is not restricted, and the output from the Program

is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).

Whether that is true depends on what the Program does.



  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's

source code as you receive it, in any medium, provided that you

conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate

copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the

notices that refer to this License and to the absence of any warranty;

and give any other recipients of the Program a copy of this License

along with the Program.



You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and

you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.



  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion

of it, thus forming a work based on the Program, and copy and

distribute such modifications or work under the terms of Section 1

above, provided that you also meet all of these conditions:



    a) You must cause the modified files to carry prominent notices

    stating that you changed the files and the date of any change.



    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in

    whole or in part contains or is derived from the Program or any

    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third

    parties under the terms of this License.



    c) If the modified program normally reads commands interactively

    when run, you must cause it, when started running for such

    interactive use in the most ordinary way, to print or display an

    announcement including an appropriate copyright notice and a

    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide

    a warranty) and that users may redistribute the program under

    these conditions, and telling the user how to view a copy of this

    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but

    does not normally print such an announcement, your work based on

    the Program is not required to print an announcement.)



These requirements apply to the modified work as a whole.  If

identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in

themselves, then this License, and its terms, do not apply to those

sections when you distribute them as separate works.  But when you

distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of

this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.



Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest

your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to

exercise the right to control the distribution of derivative or

collective works based on the Program.



In addition, mere aggregation of another work not based on the Program

with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of

a storage or distribution medium does not bring the other work under

the scope of this License.



  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,

under Section 2) in object code or executable form under the terms of

Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:



    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable

    source code, which must be distributed under the terms of Sections

    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,



    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three

    years, to give any third party, for a charge no more than your

    cost of physically performing source distribution, a complete

    machine-readable copy of the corresponding source code, to be

    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium

    customarily used for software interchange; or,



    c) Accompany it with the information you received as to the offer

    to distribute corresponding source code.  (This alternative is

    allowed only for noncommercial distribution and only if you

    received the program in object code or executable form with such

    an offer, in accord with Subsection b above.)



The source code for a work means the preferred form of the work for

making modifications to it.  For an executable work, complete source

code means all the source code for all modules it contains, plus any

associated interface definition files, plus the scripts used to

control compilation and installation of the executable.  However, as a

special exception, the source code distributed need not include

anything that is normally distributed (in either source or binary

form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the

operating system on which the executable runs, unless that component

itself accompanies the executable.



If distribution of executable or object code is made by offering

access to copy from a designated place, then offering equivalent

access to copy the source code from the same place counts as

distribution of the source code, even though third parties are not

compelled to copy the source along with the object code.



  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program

except as expressly provided under this License.  Any attempt

otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is

void, and will automatically terminate your rights under this License.

However, parties who have received copies, or rights, from you under

this License will not have their licenses terminated so long as such

parties remain in full compliance.



  5. You are not required to accept this License, since you have not

signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or

distribute the Program or its derivative works.  These actions are

prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by

modifying or distributing the Program (or any work based on the

Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and

all its terms and conditions for copying, distributing or modifying

the Program or works based on it.



  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the

Program), the recipient automatically receives a license from the

original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to

these terms and conditions.  You may not impose any further

restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing compliance by third parties to

this License.



  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent

infringement or for any other reason (not limited to patent issues),

conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or

otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not

excuse you from the conditions of this License.  If you cannot

distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this

License and any other pertinent obligations, then as a consequence you

may not distribute the Program at all.  For example, if a patent

license would not permit royalty-free redistribution of the Program by

all those who receive copies directly or indirectly through you, then

the only way you could satisfy both it and this License would be to

refrain entirely from distribution of the Program.



If any portion of this section is held invalid or unenforceable under

any particular circumstance, the balance of the section is intended to

apply and the section as a whole is intended to apply in other

circumstances.



It is not the purpose of this section to induce you to infringe any

patents or other property right claims or to contest validity of any

such claims; this section has the sole purpose of protecting the

integrity of the free software distribution system, which is

implemented by public license practices.  Many people have made

generous contributions to the wide range of software distributed

through that system in reliance on consistent application of that

system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing

to distribute software through any other system and a licensee cannot

impose that choice.



This section is intended to make thoroughly clear what is believed to

be a consequence of the rest of this License.



  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in

certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the

original copyright holder who places the Program under this License

may add an explicit geographical distribution limitation excluding

those countries, so that distribution is permitted only in or among

countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates

the limitation as if written in the body of this License.



  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions

of the General Public License from time to time.  Such new versions will

be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to

address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number.  If the Program

specifies a version number of this License which applies to it and "any

later version", you have the option of following the terms and conditions

either of that version or of any later version published by the Free

Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of

this License, you may choose any version ever published by the Free Software

Foundation.



  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free

programs whose distribution conditions are different, write to the author

to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free

Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes

make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals

of preserving the free status of all derivatives of our free software and

of promoting the sharing and reuse of software generally.



As a special exception, if you create a document which uses this font, and embed this font or unaltered portions of this font into the document, this font does not by itself cause the resulting document to be covered by the GNU General Public License. This exception does not however invalidate any other reasons why the document might be covered by the GNU General Public License. If you modify this font, you may extend this exception to your version of the font, but you are not obligated to do so. If you do not wish to do so, delete this exception statement from your version.



			    NO WARRANTY



  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY

FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN

OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES

PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED

OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS

TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE

PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,

REPAIR OR CORRECTION.



  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING

WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR

REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING

OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED

TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY

YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER

PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



		     END OF TERMS AND CONDITIONS



	    How to Apply These Terms to Your New Programs



  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest

possible use to the public, the best way to achieve this is to make it

free software which everyone can redistribute and change under these terms.



  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest

to attach them to the start of each source file to most effectively

convey the exclusion of warranty; and each file should have at least

the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.



    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>

    Copyright (C) <year>  <name of author>



    This program is free software; you can redistribute it and/or modify

    it under the terms of the GNU General Public License as published by

    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or

    (at your option) any later version.



    This program is distributed in the hope that it will be useful,

    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the

    GNU General Public License for more details.



    You should have received a copy of the GNU General Public License

    along with this program; if not, write to the Free Software

    Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA





Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.



If the program is interactive, make it output a short notice like this

when it starts in an interactive mode:



    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.

    This is free software, and you are welcome to redistribute it

    under certain conditions; type `show c' for details.



The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate

parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may

be called something other than `show w' and `show c'; they could even be

mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.



You should also get your employer (if you work as a programmer) or your

school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if

necessary.  Here is a sample; alter the names:



  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program

  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.



  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989

  Ty Coon, President of Vice



This General Public License does not permit incorporating your program into

proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may

consider it more useful to permit linking proprietary applications with the

library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General

Public License instead of this License.
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PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide

development of collaborative font projects, to support the font creation

efforts of academic and linguistic communities, and to provide a free and

open framework in which fonts may be shared and improved in partnership

with others.



The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and

redistributed freely as long as they are not sold by themselves. The

fonts, including any derivative works, can be bundled, embedded, 

redistributed and/or sold with any software provided that any reserved

names are not used by derivative works. The fonts and derivatives,

however, cannot be released under any other type of license. The

requirement for fonts to remain under this license does not apply

to any document created using the fonts or their derivatives.



DEFINITIONS

"Font Software" refers to the set of files released by the Copyright

Holder(s) under this license and clearly marked as such. This may

include source files, build scripts and documentation.



"Reserved Font Name" refers to any names specified as such after the

copyright statement(s).



"Original Version" refers to the collection of Font Software components as

distributed by the Copyright Holder(s).



"Modified Version" refers to any derivative made by adding to, deleting,

or substituting -- in part or in whole -- any of the components of the

Original Version, by changing formats or by porting the Font Software to a

new environment.



"Author" refers to any designer, engineer, programmer, technical

writer or other person who contributed to the Font Software.



PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of the Font Software, to use, study, copy, merge, embed, modify,

redistribute, and sell modified and unmodified copies of the Font

Software, subject to the following conditions:



1) Neither the Font Software nor any of its individual components,

in Original or Modified Versions, may be sold by itself.



2) Original or Modified Versions of the Font Software may be bundled,

redistributed and/or sold with any software, provided that each copy

contains the above copyright notice and this license. These can be

included either as stand-alone text files, human-readable headers or

in the appropriate machine-readable metadata fields within text or

binary files as long as those fields can be easily viewed by the user.



3) No Modified Version of the Font Software may use the Reserved Font

Name(s) unless explicit written permission is granted by the corresponding

Copyright Holder. This restriction only applies to the primary font name as

presented to the users.



4) The name(s) of the Copyright Holder(s) or the Author(s) of the Font

Software shall not be used to promote, endorse or advertise any

Modified Version, except to acknowledge the contribution(s) of the

Copyright Holder(s) and the Author(s) or with their explicit written

permission.



5) The Font Software, modified or unmodified, in part or in whole,

must be distributed entirely under this license, and must not be

distributed under any other license. The requirement for fonts to

remain under this license does not apply to any document created

using the Font Software.



TERMINATION

This license becomes null and void if any of the above conditions are

not met.



DISCLAIMER

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT

OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM

OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.





------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------





Copyright 2010, 2012 Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.com/), with Reserved Font Name 'Source'. All Rights Reserved. Source is a trademark of Adobe Systems Incorporated in the United States and/or other countries.



This Font Software is licensed under the SIL Open Font License, Version 1.1.



This license is copied below, and is also available with a FAQ at: http://scripts.sil.org/OFL





-----------------------------------------------------------

SIL OPEN FONT LICENSE Version 1.1 - 26 February 2007

-----------------------------------------------------------



PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide

development of collaborative font projects, to support the font creation

efforts of academic and linguistic communities, and to provide a free and
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with others.



The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and
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names are not used by derivative works. The fonts and derivatives,

however, cannot be released under any other type of license. The
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to any document created using the fonts or their derivatives.



DEFINITIONS

"Font Software" refers to the set of files released by the Copyright
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or substituting -- in part or in whole -- any of the components of the

Original Version, by changing formats or by porting the Font Software to a

new environment.



"Author" refers to any designer, engineer, programmer, technical

writer or other person who contributed to the Font Software.



PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of the Font Software, to use, study, copy, merge, embed, modify,

redistribute, and sell modified and unmodified copies of the Font

Software, subject to the following conditions:



1) Neither the Font Software nor any of its individual components,

in Original or Modified Versions, may be sold by itself.



2) Original or Modified Versions of the Font Software may be bundled,

redistributed and/or sold with any software, provided that each copy

contains the above copyright notice and this license. These can be

included either as stand-alone text files, human-readable headers or

in the appropriate machine-readable metadata fields within text or

binary files as long as those fields can be easily viewed by the user.



3) No Modified Version of the Font Software may use the Reserved Font

Name(s) unless explicit written permission is granted by the corresponding

Copyright Holder. This restriction only applies to the primary font name as
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4) The name(s) of the Copyright Holder(s) or the Author(s) of the Font

Software shall not be used to promote, endorse or advertise any

Modified Version, except to acknowledge the contribution(s) of the

Copyright Holder(s) and the Author(s) or with their explicit written

permission.



5) The Font Software, modified or unmodified, in part or in whole,

must be distributed entirely under this license, and must not be

distributed under any other license. The requirement for fonts to

remain under this license does not apply to any document created

using the Font Software.



TERMINATION

This license becomes null and void if any of the above conditions are
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THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF
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OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL
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