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Co je Minecraft?

Minecraft je neskutecné kreativni hra, ktera se da hrat bud on-
line s lidmi z celého svéta, nebo ji mizete hrat jen tak s prateli ¢i
zcela sami. Je to sandboxova hra, kterd dava uzivateli moznost
vybudovat tizasné stavby z texturovanych kosticek nejriznéjsich
materialti - kamene, hliny, pisku a piskovce... Bézné fyzikalni
zakony zde neplati, protoze je mozné postavit stavby v tzv. krea-
tivnim modu, ktery popira gravitaci a nevyzaduje, aby mély stavby
jakoukoliv viditelnou oporu. Nize mtizete vidét Gameknightovu
vesmirnou stanici, kterou vybudoval na svém serveru.

Kreativita, kterou tento program nabizi, je neuvéfitelna; lidé
stavéji cela mésta, civilizace visici z utesu... a dokonce i mésta
v oblacich. Nicméné skute¢na hra se hraje v médu Kdo s koho.
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MARK CHEVERTON: DRACI HROZBA

V tomto nastaveni jsou uzivatelé vrzeni do svéta kosticek doslo-
va bez ¢ehokoliv kromé zakladniho vybaveni. S védomim, Ze se
rychle blizi noc, musi uzivatelé sehnat zdsoby: dfevo, kameni,
zelezo atd., aby mohli zhotovit nastroje a zbrané a byli schopni
se branit, kdyz se objevi prisery; no¢ni doba je totiz skutecné
dobou priser.

Pro ziskani zasob musi hra¢ vytvorit doly, kopat hluboko do téla
Minecraftu v nadéji, Ze narazi na uhli a Zelezo, dvé nezbytné nutné
suroviny k tomu, aby bylo mozné vyrobit zelezné zbrané, jez jsou
nutné k preziti. BEhem kopani narazi uzivatelé na jeskyné, lavou
zaplavené komnaty a tfeba i na vzacné opusténé doly ¢i kobky,
kde na své objeveni ¢ekaji poklady; ale tyto chodby a mistnosti
hlidaji stviry (zombici, kostlivci a pavouci), které cekaji, az lapi
neopatrné.

Prestoze se zemé hemzi monstry, hra¢ neni sam. Existuji roz-
sahlé servery, kde hraji stovky uzivateltl, ktefi sdileji spolecny
prostor a zdroje spolu s ostatnimi tvory v Minecraftu. Po povr-
chu minecraftiho svéta jsou rozesety vesnice spolu s NPCécky
(nehrac¢skymi postavami), ktera tyto osady zabydluji. Vesni¢ané
se hemZi ve vesnickdch a délaji vSechno, co vesnicané obvykle
délavaji, a ve svych obydlich schovavaji truhlice s poklady; né-
kdy velké, jindy bezvyznamné. KdyzZ se daji uzivatelé s témito
NPCécky do hovoru, mohou sménovat polozky za vzacné dra-
hokamy nebo prisady do lektvarii - a stejné tak mohou ziskat
luk ¢i mec.

Tato hra predstavuje neuvéritelnou platformu pro tvorivé je-
dince, ktefi miluji stavéni a tvoreni, ale nejsou omezeni cisté
na stavéni budov. S prvkem nazyvanym rudit mohou uzivatelé
vytvaret ve hre elektrické obvody a tyto ruditové obvody pouzivat
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Co JE MINECRAFT?

k pohanéni pistt a dalsich zafizeni, diky cemuz se daji budovat
i slozité stroje. Lidé dokonce uz vytvorili hudebni prehravace, plné
pouzitelné osmibitové pocitace a slozité minihry uvnitf Minecraf-
tu; to vée pohanéné ruditem. Se zavedenim prikazovych bloki
ve verzi 1.4.2. se oteviely moznosti pro prikazové radky, které
by fidily mechaniku hry. To obohatilo minecraftové programy
po celém svété o novy aspekt a umoznilo to vytvaret ve hre jesté
slozitéjs$i mechanismy. Krasa toho vieho spociva v tom, Ze to neni
pouha hra, ale opera¢ni systém, jenz umoznuje uzivatelim vy-
tvorit vlastni hry a vyjadrit se zptsobem, ktery pred Minecraftem
nebyl mozny. Dalo to vSéem détem rtizného véku a pohlavi moz-
nost vytvaret unikatni hry, vlastni mapy a PvP (hrac proti hraci)
arény. Minecraft je hra plna vzrudujici tvorivosti, napinavych bitev
a hrozivych tvort. Je to ¢isté platno plné neomezenych moznosti.
Co dokazete vytvorit vy?






Vzkaz od autora

Mnoho z vas znd pribéh o tom, jak jsem se dostal k sepsani téchto
knih. Jestli ne, podivejte se na zac¢atek knihy Overworld iito¢i nebo
Bitvy o Nether. Dojaly mé vSechny ty pozorné e-maily, které jste
mi poslali na mou webovou stranku www.markcheverton.com.
Dékuju vSem svym ctendfiim za ta povzbudiva slova. Z vasich
dopisti jsem se dozvedél, ze skodi¢stvi a kybersikana je néco, co
zazilo az prili§ mnoho z vas - a to mé rozesmutnilo. Doufam, ze
moje knihy trochu pomohou vyporadat se s Sikanou, se strachem
a uzkosti, ktera s tim jde ruku v ruce.

Za svého zivota jsem se sam seznamil se Sikanou osobné
a na konci knihy o tom budu mluvit. Doufam, Ze Draci hrozba
a mé vlastni chyby pomohou tém z vas, ktefi zakouseji to samé,
co jsem osobné zazil jako kluk. Budte silni a nebojte se promluvit.

Dékuju vam vSem, ktef1 jste mi poslali e-maily. Vazim si vSech
vrelych komentait - jak od déti, tak od rodic¢a. Pokousim se
odpovédét na véechny e-maily, které dostanu, ale omlouvam se,
pokud jsem na nékoho zapomnél; bylo jich fakt hodné. Na svou
webovou stranku chci pridat dalsi véci, abych umoznil fanous-
kim série Gameknight999 vyjadrit se, podélit se o myslenky
a ukazat jejich screenshoty z Minecraftu. Rad bych vas vyzval,
abyste vybudovali néjakou scénu z jedné z mych knih a poslali ji
na zminénou webovou stranku. Ja tyto obrazky nahraju, aby se
na né mohl kazdy podivat.

Vyhledejte si nas, Gameknighta999 a Monkeypantse271. Neu-
stavejte ve ¢teni, budte hodni a davejte pozor na creepery.

Mark Cheverton
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KaPITOLA 1

Konec¢na bitva

Gameknight999 proplouval stiibfitou mlhou a v kazdickém nervu
mu pulsovala hriiza. Néco se mélo stdt... néco Spatného! A on néjak
védél, Ze se nemiize vyhnout smrticim ndsledkiim.

Postupné se oblak zacal procistovat a on zjistil, Ze se nachdzi
na rozsdhlé nahorni plosiné na vrchu velké skalnaté hory. Kdyz
se sttibfita mlha usadila u zemé, zpoza mlzného zdvoje se zacaly
vynorovat jakési postavy... NPCécka, vsechna obrnénd a se zbrani
v ruce; byli to preZivsi obranci Minecraftu.

Gameknight pocitil vedle sebe néci pritomnost, proto se obrdtil
a spattil, Ze vedle néj stoji Remeslnik a Zednik. Tise spolu rozmlou-
vali, obliceje zachmutené a odhodlané. Zadivali se ptes ndhorni
plosinu na Sirou plan, kterd se rozklddala u paty hory. Zddlo se,
Ze se zdtivou mlhou, kterd zakryvd zem, néco pohybuje... néco
rozzuteného... néco, co prindsi bolest.

Znamena to, ze je to sen? pomyslel si. Ta zariva mlha se, jak se
zda, vyskytuje ve vSech podivnych snech, které posledni dobou
mivam.

Nedokdzal to vysvétlit, ale néco uvnitt mu fikalo, Ze se divd
do budoucnosti... ze vidi svou vlastni budoucnost. A z néjakého
diivodu se kvili tomu pocitu chvél strachem, jak si uvédomoval
realitu toho, co se mélo stdt.

Meél byt svédkem své vlastni smrti a konce Minecraftu.

Ottdsl se a obrdtil se zpét ke svym prdteliim. Vedle Zednika spat-
fil Lovkyni, kterd stdla pevné a silné, ocarovany luk v ruce, a nyni
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KapitoLA 1 KONECNA BITVA

védél jistojisté, Ze toto je sen. Vypadala ztrhané a vycerpané, témér
pruisvitné, ale v jejich ocich vidél vrazedny hnév.

Jak tohle mtze byt budoucnost, kdyZz Lovkyni uz na minulém
serveru Malakoda s Erebem zajali jako rukojmi? pomyslel si Ga-
meknight. Jak je tohle mozné?

Gameknight se rozhlédl po plosiné a zjistil, Ze byla pokrytd né-
¢im, co vypadalo jako majdky, priisvitné sklenéné kostky, z jejichz
utrob sdlalo svétlo uvéznéné uvniti. Videél tu celé pole majaki;
stovky, moznd tisice. Ale zvldstni bylo, Ze byly vsechny temné - az
na dva. Jeden zatil jasné a primo do nebe vysilal zdfivy kuzel bilého
svétla. Byl vétsi nez ostatni, ve skutecnosti byl obrovsky, vyssi nez
jakékoliv NPCécko, a jeho zdkladna byla obklopend diamantovy-
mi kvddry, které vysilaly paprsky ledové modrého svétla do nebe.
Svétlo bylo tak jasné, ze vytvarelo dojem spalujiciho horka, jako by
se kdokoliv, kdo se dotkne zdriciho paprsku, mél okamZité vyparit.
Vsechny ostatni majdky byly normdlni velikosti, i kdyz vypadaly
v porovndni s onim jednim malické. Pouze jeden z mensich majakii
zdril svétlem a jeho oslnivy paprsek vypadal stejné horky a smrtici
jako jeho vétsi pribuzny.

Co se to tu déje? pomyslel si Gameknight. Co tu délam? K c¢emu
je ten majak? Je tohle Konec¢na bitva o Minecraft?

Gameknight vidél, ze kazdy na vrchu hory md ve tvdfi vepsdny
strach a nejistotu. Pted nimi se nachdzelo strmé schodisté, které
vedlo od plani dole az na plochy vrchol hory, kde stdli. Byla to je-
dind cesta na plosinu majakii; strany ndhorni plosiny byly prikré
a nezdolatelné.

Gameknight sledoval, jak se Zednik zadival dolii po svazitém
kopci a prozkoumdval krajinu. Pak se obrdtil a zaméril na néj své
zelené oci.
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,UZ prichazi, “ fekl chmurnym hlasem. , Musi tam byt tak pét set
stviir, moznd tisic, vsechny hned za Erebem.” Zvedl hranatou paZi
a pohladil si sviij jemny, péstény vous; oci mu tékaly po tvarich
valecnikii. ,Bojim se, Ze neexistuje zptisob, jak tu hordu zastavit.
Minecraft je odsouzen ke zkdze.“

Ke zkaze? pomyslel si Gameknight. Jestli je tohle budoucnost,
znamena to, ze bitvu o Minecraft prohrajeme?!

Chtélo se mu kticet, fict jim, aby to nevzddvali, ale hlas mu
vypovédél sluzbu. Citil se uvéznén ve vlastnim téle, neschopen
udélat cokoliv jiného, nez byt pouhym bezmocnym pozorova-
telem.

~Neupadej v zoufalstvi, UZivateli-jenz-neni-uzivatelem,“ ekl
Remeslnik, jehoz moudry hlas se rozléhal po horském vrchu. ,,Udé-
lal jsi vsechno, co se dalo. Neni hanba prohrat, kdyz clovék udélal
maximum.“

»O cem to mluvis?“ odsekla Lovkyné a jeji hlas znél Gamekni-
ghtovi snové a neskutecné. Vypadala prithledné, jako by nebyla
zcela pritomnd a jeji osud byl stdle nejisty. ,KdyzZ prohrajeme, tak
prohrajeme. Na tom neni nic, na co bychom mohli byt hrdi.”

Gameknight se otocil a podival se na Remeslnika. Mlady chlapec
se staryma ocima k nému vzhlizel, na tvari vyraz smutku.

»Mrzi mé, Ze jsme nemohli udélat vic, fekl Remeslnik tichym
hlasem. Jeho slova byla adresovina pouze Gameknightovi. ,,Vidél
jsi ty monstra tam dole. Sam vis, Ze tentokrat Ereba ani stviiry noci
nemtiZeme porazit. Zbylo ndm sotva sto vojakii. Ti nedokdzou za-
stavit bliZici se prival zkdzy.“

Remesinik se obrdtil, aby se podival na veliky majdk, Zdroj,
a povzdechl si. ,, Rekl bych, Ze ndm nezbyvd nic jiného, nez bojovat
a zemfit,“ fekl Remeslnik a vytdhl viastni mec.
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KapitoLA 1 KONECNA BITVA

Gameknight se rozhlédl po scenérii se zdrcujicim smutkem. Je
tohle budoucnost, znamena to, ze privedu vSechny az k tomuto
bodu, k nezdaru? Skute¢né nezbyva nic, co by se dalo udélat? Pro¢
z mého téla, z celé mé bytosti vyvéra pocit takové... takové... po-
razky? Nedokdzal snést pohled na zkdzu svych pratel... a Minecraftu.
Chtél se odvratit, ale nedokdzal to; nemél nad svym télem kontrolu.

Musim néco udélat... musim jim pomoct! pomyslel si.

Gameknight nyni slysel sténdni stviir, které dorazily k uipati
schodisté, jez vedlo na vrcholek hory. Klapdni pavoukii, sipani
blazii a bédné steny dasii se rozléhaly podivnou krajinou a obrdnce
na nahorni plosiné to beze zbytku primélo se prikrcit.

»Jesté je tu jedna véc, kterou musim udélat,” rekl Gameknight
vsem NPCéckiim.

NE! To nemluvim ja! vykfikl z nitra své mysli, ale jeho télo nijak
nereagovalo.

Jako by bylo obdateno vlastni viili, odloZilo jeho télo mec, pak
doslo k majaku, kuzel oslnivého svétla pldl jen centimetry od jeho
obliceje. Z paprsku citil neuvéritelné horko, jako by cely Zar Netheru
byl stlacen do tohoto zdticiho paprsku.

~Gameknighte, co to délas? vyktikl Remeslnik.

Co to délam?! pomyslel si vydésené i Gameknight. Sko¢im snad
do toho paprsku? Pro¢ se nesnazim vSechny zachranit?

»10 je zbabély zpiisob,“ vyktikla Lovkyné. ,,Nevzdavej se, bojuj
po nasem boku... po mém.“ Do hlasu ji nyni prosakl zvldstni smu-
tek, jeji oci ho prosily, aby se vzdal této své cesty.

»Ne, tohle je néco, co musim udélat,* reklo Gameknightovo télo
zvucnym hlasem.

Kdyz se podival na své pratele, vidél Gameknight na jejich tvdfich
nevéricné vyrazy, zatimco ho pozorovali, jak se priblizuje k zativému
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kuzelu planouci smrti. Pak Zednik poodstoupil od ostatnich NPCé-
ek a stanul vedle Gameknighta, na tvari zvlastni védouct tismév.

»Jesté i ty?! Ne!“ vykrikla Lovkyné, v hlase neviru.

»Brzo vsechno pochopis,“ odvétil Zednik.

Pak Zednik presel k opacné strané majdku, pozvedl vysoko sviij
mec a obéma rukama sevrel jilec. Vi svou silou obratil mec dolii
a zabodl jej do zemé. Ozval se zvuk, jako kdyby zahimél hrom; to
mec pronikl skalnim podlozim a zpiisobil, Ze se celd krajina zacala
trast. Jilec pevné uchopil jednou rukou a druhou kvddrovitou ruku
natahl k UZivateli-jenz-neni-uZivatelem. Svyma zelenyma ocima
se vpijel do Gameknightovych.

»Za Minecraft,“ feklo velké NPCécko prekvapivé jemnym a uklid-
nujicim hlasem.

»Za Minecraft,“ zaslechl Gameknight své télo zopakovat, nacez
vstoupilo do planouciho, horkého kuzelu svétla.

Je tohle konec?! pomyslel si Gameknight. Takhle to vSechno
skoncit nemuize! Jestli je tohle budoucnost, pak je tu néjaka na-
déje... mize byt budoucnost zménéna? Co treba...

A nadhle se vsechno zafivé projasnilo, jak mu télem vybuchla
bolest, a pak vsechno zacalo pohasinat. Ale tésné predtim, nez
vsechno zcela zéernalo, ptislo mu, Ze cosi slysi... hlasy... stovky
hlasii... a jeden konkrétni, ktery neslysel snad celou vécnost. Byl
to znamy hlas ptitele, ktery mu strasné chybél, a kdyz mu nyni ten
hlas zacal znit v mysli, Gameknight999 se témér zacal usmivat. Pak
si pro néj prisla temnota.
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KAPITOLA 2

Po stopach

Gameknight se prudce probudil; mysl mu zmatené vifila a mozek
se snazil pochopit, co prave vidél.

Byl to jen sen, pomyslel si, nebo to bylo néco jiného? Vypadalo
to skutecné, ale zdroven odlisné... jako bych se néjakym zpiisobem
dival do buducnosti.

Stale si pamatoval vyraz rezignace na tvarich vSech NPCécek,
kdyz shlizela na obrovskou hordu priser, ktera se blizila. Nee-
xistovala moznost, aby jejich mala skupina obrancti dokazala
ochranit Zdroj pred tutocici armadou. Urcité méli prohrat a nebylo
nic, co by s tim Gameknight999, UZivatel-jenz-neni-uzivatelem,
mohl délat.

Zavrtél hlavou ve snaze zapudit ty obrazy ze své mysli. Ale ty
mu opakované dorazely na mozek jako mald kladivka a kazdy od-
sekaval kousek z jeho odvahy. Povzdechl si, posadil se a rozhlédl
se po taboru, zda neuvidi néjaké znamky toho, Ze je horda priSer
tady. Nastésti uvidél pouze NPCécka; pekare, tesare, farmare,
krej¢i, kopace, stavare... kazdou soucastku minecrafti spolecnos-
ti, nyni navle¢enou do zbroje a se zbrani lezici pobliz. VSichni
tu byli kviili nému, protoze v nich vzbudil pocit viny a pfimél je
vydat se ke Zdroji. Na minulém serveru se jim nepodafilo za-
stavit Ereba s Malakodou a sem, do tohoto serveru, ke Zdroji...
prispéchali ve stopach rozsahlé hordy stviir. Ale také byli v silné
pocetni nevyhodé a nevédéli, co maji délat. Takze misto toho,
aby vymysleli plan a délali néco uzitecného, $li jen po zcernalé
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a sezehlé stezce, kterou po sobé zanechala horda prider, a doufali,
ze prijdou na to, co hrozivé stviiry chystaji.

Gameknight se postavil a protahl se, zvedl ruce vysoko do nebe,
pak ohnul zada, ztuhlé a kiecovité svaly se pomalu uvolnovaly
po prospané noci na tvrdé hrbolaté zemi. Podival se na tem-
nou oblohu, kde uvidél hranatou tvar mésice, jez se zacala do-
tykat $picek stromi; brzy nadejde usvit. Z mési¢niho télesa
vychdzel svit v bled¢ narudlém odstinu, coZ bylo néco, ¢eho si
vsichni povsimli hned, jakmile se ocitli v této nebezpecné zemi;
néco, co mélo co do ¢inéni se vSemi témi prichozimi stviirami,
néco, co poskvrnilo samotné tkanivo Minecraftu svou nésilnou
a nenavistnou pritomnosti.

Zajimalo by mé, jestli se slunce a mésic nékdy viibec vrati ke své
ptivodni barvé, pomyslel si Gameknight.

Kdyz prozkoumaval tabor, uvidél vojaky roztazené kdekoliv,
kde byla rovna zem. Jejich armdda tabortila v klidném tdolicku
na okraji borovicového haje. Tuhle byly hromadky v brnéni
odénych tél, tam zas NPCécka prikryta dekou; rozprostirali
se po celém miskovitém udoli. Vidél pochodné rozmisténé
kolem tabofriste; ¢astecné, aby zabranily monstrim narodit se
pobliz, ale také, aby NPCécka mohla byt v klidu. Jak se zdalo,
temnota obyvatele Overworldu znervéznovala, nebot se uz
davno naucili - kdyz jesté byli nevinnymi détmi — Ze noc¢ni
doba je doba priser.

Gameknight opatrné prekracoval spici téla, az doSel k okraji
taboristé a natrefil na Zednika, skute¢ného viidce armady, ktery
provadeél obchizku.

»Uzivateli-jenz-neni-uzivatelem, feklo velké NPCécko, kdyz se
zastavilo a pozvedlo pést k hrudi na pozdrav, ,,mél bys odpocivat.”
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KapitoLA 2 Po stopAcH

»Nemuzu spat,” odvétil, ,,takze jsem si fikal, ze ptijdu obhléd-
nout taboriste.”

»Jsi moudry viidce,” fekl Zednik, ,vzdycky na pozoru.”

Viidce... jo, to tak, pomyslel si pro sebe Gameknight.

Armada vzhlizela ke Gameknightovi999, Uzivateli-jenz-neni-
-uzivatelem, ale on nebyl jejich generdlem. Tim byl Zednik. Mél
v sobé viidcovské instinkty, diky kterym kazdy, kdo ho poslou-
chal, chté] udélat to, co Zednik fikal. Jeho starostem o své vojaky
se mohly rovnat jen starosti, které mél o bezpec¢i Minecraftu jako
takového. Zednik byl skute¢nym velitelem armady NPCécek a Ga-
meknight to védél. At se mu to libilo, nebo ne, Uzivatel-jenz-neni-
-uzivatelem se citil byt pouhym symbolem, figurkou, ktera méla
néjakym zptlisobem spasit svét a vSechno dat znovu do poradku.
Problém byl... Ze nevédél, co délat nebo co rict.

»Nezjistili jsme Zadnou ¢innost,” fekl Zednik, pficemz se otocil
a rozhlédl se po okoli. ,,Zadné stviiry nebyly spatfeny.”

»Neni to trochu divné?“ zeptal se Gameknight.

»Mozna Malakoda s Erebem shromazduji ty, které objevili,
a pribiraji je k sobg, aby tak jesté zvétsili svou armadu.”

Gameknight zamrucel a prikyvl. ,To dava smysl.“

Samoziejmé, Ze to davd smysl, pomyslel si hofce. Viechno, co
Zednik tikd, dava smysl.

,Co délas v tuhle hodinu vzhutru, Zedniku?

»Spravny viidce stoji se svymi muzi a déla to samé, co od svych
muzi ocekava,” odpovédélo velké NPCécko a jeho zelené oci
jisktily v mési¢nim svétle. ,,Kdybych délal méné, byl bych jen
obycejnym arogantnim, zkazenym generalem, za kterého by
jeho vojaci nebojovali. Musi védét, ze udélam vsechno, co se
zada po nich.“
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»Ale co tady vyhlizi§?“ zeptal se Gameknight, kdyz zaujal misto
vedle velkého NPCécka. ,,Malakoda a jeho stvtiry jsou daleko.
Ti nezautoci.”

»Zauto¢ na svého nepritele, kdyz je nepripraven, a objev se,
kdyz to neceka,” odpovédél Zednik, jako by recitoval néco, co
se naucil nazpamét.

Z néjakého divodu to Gameknightovi znélo povédomé...
zvlastni.

»Takhle bych to udélal ja,“ feklo velké NPCécko, ,,takze se na to
snazim byt pfipraven.” Odmlcel se, aby zrakem prejel pres Spicky
stromt, nacez pokracoval: ,,Pojd, projdéme se spolu.”

Gameknight kracel vedle ného a snazil se vypadat stejné urostly
jako velké NPCécko, coz bylo tézké, i kdyz byl ¢lovékem stejné
vysky jako on. Ale bez ohledu na to, jak vysoky byl, Gameknight
se vzdycky citil vedle Zednika jako trpaslik.

Zatimco kraceli, bledy karminovy mésic se pomalu zacal do-
tykat korun stromt a vychodni horizont zacal zarit temné rudou
barvou; brzy mél nastat usvit. Tabor se zacal probouzet. V mat-
ném svétle usvitu staly rozespalé postavy, nasazovaly si brnéni
a sbiraly zbrané. Kdyz vojaci uvidéli Gameknighta, okamzité
propukli v jasot a stanuli v pozoru, pést na hrudi.

»UZivatel-jenz-neni-uzivatelem udéla se stviirama kratky pro-
ces,“ zvolal nékdo.
zil,” ekl jiny.

Vojaci vyjadrovali dalsi slova chvaly, zatimco se dvojice pro-
chazela kolem tabora. Tohle se délo od doby, co prisli do tohoto
serveru... ke Zdroji. Z néjakého diivodu valecnici v jejich armadé
dosli k zavéru, ze Gameknight999 je jakysi velky hrdina, statecny
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