Mojmir Kral

Adobe

Importovani snimka v rdznych
datovych formatech

Snadné tFidéni a vyhledavani snimka
pomoci metadat a dalSich nastroji :

Nedestruktivni dpravy a zpracovani =
fotografii Nl

Snadné vystupy snimkd do wehaﬁch';.
galerii, tisku a prezentaci

gy

SN SNADNO

N
¥



Upozornéni pro ¢tenare a uzivatele této knihy

Véechna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této tisténé ¢i elektronické
knihy nesmi byt reprodukovana a Sifena v papirové, elektronické

Cijiné podobé bez predchoziho pisemného souhlasu nakladatele.
Neopravnéné uziti této knihy bude trestné stihano.

Pouzivdni elektronické verze knihy je umoZnéno jen osobé, kterd ji legdlné nabyla
ajen pro jeji osobni a vnitini potfeby v rozsahu stanoveném autorskym zdkonem.
Elektronickd kniha je datovy soubor, ktery Ize uZivat pouze v takové formé, v jaké
jej Ize stahnout s portdlu. Jakékoliv neoprdvnéné uziti elektronické knihy nebo jeji
cdsti, spocivajici napr. v kopirovadni, Upravdch, prodeji, pronajimdni, piGjcovani,
sdélovdni verejnosti nebo jakémkoliv druhu obchodovdni nebo neobchodniho
Siteni je zakdzdno! Zejména je zakdzdna jakdkoliv konverze datového souboru
nebo extrakce Cdsti nebo celého textu, umistovdni textu na servery, ze kterych je
mozno tento soubor ddle stahovat, pfitom neni rozhodujici, kdo takovéto sdileni
umoznil. Je zakdzdno sdélovdni tidaju o uZivatelském uctu jinym osobdm, zasa-
hovdni do technickych prostredku, které chrdni elektronickou knihu, pfipadné
omezuji rozsah jejiho uziti. UZivatel také neni oprdvnén jakkoliv testovat, zkouset
¢i obchdzet technické zabezpeceni elektronické knihy.
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Uvod

VizZeni Ctendfi, byl jsem poZzidin vyda-
vatelstvim Grada Publishing, a. s. o na-
psdnf této knihy. JelikoZ mne psanf knih
bavi, a protoZe pusobim jiZz dlouhou
dobu také jako lektor pocitacovych kur-
7z (mezi néZ patif i ty, které uci uZiva-
tele pracovat s programem Lightroom),
tuto nabidku jsem uvital. Doufdm i v&fim,
7e kniha, kterou drZite ve svych rukou,
vdm bude pomocnikem pii pronikdni do
taju prdce s programem Adobe Photo-
shop Lightroom.

Aplikace Lightroom pfedstavuje komplex-
nf feSenf spravy fotografii — od ziskanf
snimk, pfes jejich prohliZent, Gpravy az
po vystup (tisk, prezentace, publikovd-
ni), a to vie véetné exportu a zdlohovani
dat. Program je klasickou ukdzkou kva-
litnf a precizni priace vyvojait firmy Ado-
be, a vyuZijif ho zejména zacinajici, ale
i pokrocili fotografové pro praci s foto-
grafiemi. Profesiondlni grafici se posléze
nejspis uchyli k programu Adobe Pho-
toshop, s nimZ muZe Lightroom tzce
spolupracovat, ale jsem presvédcen, Ze
Lightroom md co nabidnout i jim. Prdce
s programem nenf sloZitd a ndro¢nd, pre-
sto program obsahuje vSe potiebné. Za-
timco zndméjsi Adobe Photoshop obsa-
huje mnoho nabidek, moZnostf a ndstroju
(¢emuZ odpovidd i jeho cena'), které vy-
uZije jen opravdovy a skute¢ny profe-
siondl, Adobe Photoshop Lightroom
nabizi privé ty ndstroje, které skutecné
pouZije b&Zny fotograf, aniZ by musel byt
pocitacovym expertem, a pfitom ho ni-
kterak finan¢né nezruinuje?. Zaroven ale

!V soucasnych verzich se k dnesnimu dni
(4. ¢ervna 2009) cena plné verze Adobe
Photoshopu pohybuje kolem K¢ 23 000,—.

(na rozdil od levnégjsi konkurence) nabi-
z{ komfort ovlddani, preciznost a pfitom
jednoduchost, tak jak je zndme pravé od
vyrobku firmy Adobe.

Jednotlivé kapitoly

Kniha je ¢lenéna do né€kolika kapitol, je-
jichz hlavnim zaméfenim je prdace s fo-
tografiemi. Jednotlivé kapitoly obsahuji
popisy konkrétnich ¢innosti i s vysvétle-
nim jejich dcelu. Tyto kapitoly jsou uspo-
fdddny tak, aby napodobovaly redlnou
prdci s fotografiemi — ¢ili postupné od
ziskdni, pfes uspofdddni, dpravy aZ po
vystup snimku.

A nynf stru¢ny piehled jednotlivych ka-
pitol:

e Kapitola Sezndmeni s programem
popisuje vzhled programu, vénuje se
ale také prehledu nejb&znéjsich for-
math fotografif a praci s Napovédou.

e Kapitola Import fotografii popisuje
moznosti, jak snimky z digitdlntho fo-
toapardtu ,pfenést‘ do pocitace, resp.
do prostiedi programu Lightroom.

e Kapitola pojmenovand Uspofadani
a vyhledavani fotografii se zabyva
zejména spravou snimkd — vénuje se
porovnavani fotografif, oznacovani
a hodnocentf fotografif, tvorbé& kolek-
cf snimk, jejich vyhleddvani, a také
prdci se sloZkami.

e Kapitola Upravy snimki je jednou
z téch ,nosnych®, tj. dozvite se zde,
jak vage fotografie jesté vylepsit.

? Cena soucasné verze aplikace Adobe Pho-
toshop Lightroom je cca K¢ 7 000,—.
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e Kapitola Tvorba prezentaci uZ pati{
mezi kapitoly tzv. vystupni — ukazu-
je totiZ, jak z vasich fotografif sestavit
a posléze i promitat prezentaci jako
jednu z moZnosti vystupu pro diviky.

e Kapitolou Tisk fotografii pokracu-
ji ,wvystupni® kapitoly, nebot se zde
dozvite, co je potfeba udélat, abyste
své snimky mohli vytisknout.

e Dal3i z ,vystupnich® kapitol nese nd-
zev Publikovdni na webu. Jak se
v ni presvédcite, pojedndvd o tom,
jakym zpltsobem vytvofit tzv. fotoal-
bum.

e | kapitola Zalohovani a export je
velice duleZitd. Mnoho uZivatelt jesté
stdle zdlohovani souborti podceriuje,
a teprve az o data (véetné mnoZstvi
prdce, kterou vynaloZili pfi dpravach
fotografii) pfijdou, zjisti, Ze pravé
s pomoci této kapitoly mohou po-
dobnym ztratim pfedchdzet.

e Kapitola nazvand Nastaveni progra-
mu vis provede zdkladnimi nasta-
venimi programu Lightroom, kterd
byste méli provést, pokud chcete, aby
program fungoval k vasi spokojenosti.

e A konec¢né, nenf zapomenuto ani na
kapitolu Literatura, kde je uveden
prehled literatury, ze které jsem Cer-
pal své védomosti, byt velkym zdro-
jem informacf jsou pro mne patii¢né
webové stranky (jejichZ tvarctim tim-
to dékuji).

Cestina a angliéting

V knize mimo jiné naleznete i popisy dia-
logovych oken, jednotlivé nabidky, piika-
zy apod. JelikoZ program muZete pouZi-
vat nejenom v ¢eském, ale i v origindlnim
anglickém jazykovém prostfedi, uvadim
vzdy u jednotlivych popist jak ¢eské, tak

10

i origindln{ znénfi. Pfesto, Ze by se nékte-
rym ¢tendiam mohlo zddt, Ze se timto
kniha stivd pon€kud méné prehlednou,
vE&Fim, Ze si na tuto formu zvyknete a na-
opak ocenite, Ze prdci s programem na-
konec zvlddnete bez problému i v jeho
origindlnim provedent.

Pouiité pojmy a struktura knihy
Pro snadnéjsi orientaci v knize jsou pou-
Zity tyto typografické prvky:

e Tuénym pismem jsou oznaceny
ndzvy dialogovych oken a piikazy
v nabidkdch programu.

e Kurzivou je uvedeno dopliiujici ang-
lické znénf popisti dialogovych oken,
nabidek a pfikazi.

e KAPITALKY jSOu pouZity pro oznace-
nf ndzvu kldves a kldvesovych zkra-
tek.

Mimo vy3e uvedeného narazite v textu na
ndsledujict typy ikonek:

Poznamka

Takio vypadd text, ktery aktudlni téma rozsifuje
o zajimavé dodatené informace.

Tip vém nejcast&ji nabidne moznost, jak si ulehtit
préci oprofi standardnimu, v tématu uvedenému
postupu.

ProtoZe ve sférach vypocetni techniky se
v praxi pouZivajf rizné ndzvy pro oznace-
nif stejnych ¢innosti a pojmu, priklidim le-
gendu k ndzvam uZivanym v této knize:
e Najeti — umisténi kurzoru mysi (gra-
ficky symbol ovlidany pohybem
mysi na podloZce) na vybrany ob-
jekt.
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e Klepnuti — kritké, lehké zmacknuti
tlacitka mysi (pokud nenf vyslovné
urdeno, Ze mdte pouZit pravé tlacitko
mysi, je mySleno zmdcknuti levého
tlacitka).

e Poklepdni — dvoji krdatké rychlé
zmdcknuti levého tla¢itka mysi (dfi-
ve oznacovdno také jako dvojklik).

e TaZeni — najeti mySf na urcité misto,
zmdcknuti levého tlacitka mysi a za
jeho stdlého drZenf probithd posun na
jiné misto na obrazovce, kde tlacitko
pustite.

o Stisknuti/zmacknuti tlacitka — tla-
¢itkem je graficky objekt na obrazov-
ce, zpravidla umistén v rdmecku,
v némzZ se nachdzi text, pfipadné
piktogram. Tlacitko stisknete najetim
kurzoru mysi na dany graficky objekt
a zmdcknutim jejitho levého tlacitka.

e Mistni nabidka — jde o nabidku,
kterd se zobrazi po stisknutf pravé-

ho tlac¢itka mySi pii najeti na piislus-
ny objekt.

e Klivesova zkratka — soucasné stisk-
nuti dvou nebo vice klaves.

Pidni ctendfom

Doufdm, Ze vam kniha pfinese potfebné
informace a Ze vam tak bude dostatec-
nym pomocnikem pfi pouZivani progra-
mu Adobe Photoshop Lightroom’, kte-
ry se stane vynikajicim prostfedkem ke
spravé a uprave vasich fotografif.

Chtél bych podékovat predevsim své ma-
mince a svému stryci, kteff mne nesmirné
podporuji; bez jejich pomoci bych tuto
knihu nikdy nenapsal.

Brno 7. ¢ervna 2009
Ing. Mojmir Kral

> Kniha je vénovdna programu Adobe Photoshop Lightroom verze 2 (resp. jeho nejnovéjs{
verzi 2.3). Pfipadné drobné odchylky mezi podverzemi verze 2 nejsou nikterak na zdvadu

a nepusobi Zddné komplikace pfi ovladdni programu.
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1. Seznameni s programem

Program Adobe Photoshop Lightroom Se, pfip. klepnutim na ikonku progra-
verze 2 (ddle vétsinou jen Lightroom mu na panelu Snadné spusténi (Quick
nebo program) vam nabizi kompletnf Launch).

spravu vasich fotografif — fotografie mu-

Zete importovat (tj. nahrat do vaseho po-  1.1.2 Zavieni programu
¢itace!), usporddat, prohliZet, upravovat Program Lightroom lze zaviit také vice
a predvddét i publikovat. zpusoby — nejb&zné&jsi je klepnuti na

Nedestruktivni dpravy. Lightroom se ikonku Zavf#it (Close) v pravém hornim
v pifstupu ke zpracovani fotografif i1 od rohu programu, ddle pak z nabidky Sou-

ostatnich programi, které jste mozna do- bor (File) piikazem Konec (Exil) — viz
posud pouzivali. Lightroom totiZ pii im- obrizek 1.1.
portu nevytvai{ ,nové“ snimky fyzicky,
ale jenom o nich utvdif zdznam v katalo- |
Nowvy katalog...

gu (obsahujici informace o uloZeni snim-

o P _ B o Oteviit katalog... Ctrl+ O
ku). Veskeré dpravy, které ndsledné se 5
~ o P Oteviit posledni r
snimkem provddite, se tykajf jenom ka-
Importovat fotografie z disku... Ctrl+Shift+1

talogu a nikoliv ptivodniho snimku jako
takového. Vyhody tohoto principu ,zpra-
covanf* jsou jasné: pokud totiZ udéldte pii

Importovat fotografie ze zafizeni...

Importovat z katalogu...

. . B » > Importovat automaticky 2
tpravdch chybu a snimek uloZite, mate
e 1w s s p Exportovat... Crl+ Shift+E
v piipadé, Ze origindl nenf zdlohovdn na Ee e
e 2 . o « . Exportovat jake pfedchozi Ctrl+Alt+Shift+E
jiném disku, smlu a zmény jsou nevrat-
Exportovat s pfednastavenim 2

né. Nikoliv viak v programu Lightroom.

¢ Exportovat jako katalog...
Také se nemusite bdt, Ze se pii kazdém

~ - « o Spravce zasuvnych moduld... Ctrl+Alt+Shift+,
uloZeni zmén v JPEG souboru sniZi kva- . 4
. ~ N . N Doplriky zdsuvnych meduld 3
lita snimku, protoZe zmény se viibec do
obrazového souboru neuklédajf. Zobrazit rychlou kolekci Ctrl+B
UloFit rychlou kolekei... Ctrl+Alt+B
Vymazat rychlou kelekci Ctrl+Shift+B
v . v . Nastavit jako cilovou kolekci Ctrl+Shift+Alt+B
1.1 Otevieni a zavieni programu
Filtry knihowny 2
1.1.1 Otevieni programu Tisknout... Ctrl=P
Po instalaci je Lightroom standardné N S Arim
umistén do skupiny VSechny programy Konec [ Ctrl+Q

(All Programs), kde ho také, po klepnutf Obrdzek 1.1: Nabidka Soubor
na tlacitko Start, mtZete najit a spustit.
Dal3f moZnost, jak spustit program, je po-
klepdnim na zdstupce programu na plo-

Zaviit program Lightroom mizete také kldvesovou
kombinaci Giri+Q.

! Zde konkrétné do prostfedi programu

Lightroom.
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1. Sezndmeni s programem

1.2 Struktura programu

Samotny Lightroom se sklidd z péti zd-
kladnich modulu, které najdete vyjmeno-
vdny v pravém hornim rohu okna progra-
mu (viz obrazek 1.2):

e Knihovna (Library) — do knihovny
se importujf snimky, které se zde po-
sléze posuzujf a tidi.

e Vyvolavani (Develop) — v tomto
modulu se fotografie upravuji a vy-
lep3uji.

e Prezentace (Slideshow) — slouZi
k vytvdfeni prezentaci.

e Tisk (Print) — jak jiZ sim ndzev na-
povidd, tento modul nabizi skute¢né
bohatou podporu pro tisk vasich fo-
tografif.

e Web (Web) — i v tomto piipadé jiZ
ndzev fikd dost jasné, o co v modulu

Knihovna

Obrdzek 1.2: Moduly programu Lightroom

pujde. Pomoct néj totiZz muiZete vytvo-
fit tzv. webovou galerii fotografitf.

1.3 Pracovni okno Lightroomu

Vzhled pracovni plochy programu se pfi-
1i$ nelisf, at jiZ pracujete v jakémkoliv mo-
dulu. Na pracovni plose muZete najit (viz
obrizek 1.3):

e Titulkovy pruh programu, ktery se
nachdzi iplné nahote a vidite v ném
ndzev programu se jménem modulu,
ve kterém zrovna pracujete.

e Panel nabidek — klepnutim na né-
kterou z nabidek otevirite seznam
piikaza, které vyuZijete pro vasi pra-
ci.

¢ Horni panel — zobrazuje identifikac-
nf tabulku a pruh modulu.

e Zdikladni pracovni plocha s po-
strannimi panely — nachdzi se v hlav-
nf ¢dsti dialogového okna. Obsah po-

Obrdzek 1.3: Pracovni okno programu Lightroom
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strannich panelt se muzZe lisit (podle
aktudlntho modulu), ale obecné pla-
tf, Ze v levém postrannim panelu spi-

Se vyhleddvdme a vybirime konkrétn{

snimky ¢i polozky, v pravém zase pro-

vadime jejich zmény. Vzhled pracovni

plochy popisi podrobnéji vidy v pat-
ficném modulu. Nekdy se také pouZzivd
ndzev pracovni zéna a hlavni ndhled.

e Filmovy pds — nachdz{ se ve spod-
ni ¢dsti obrazovky. Je v ném zobra-
zena celd série snimku a slouZi, mj.,
k rychlému nalezenf a oznaceni kon-
krétntho snimku.

1. Sezndmeni s programem

Poznamka

0 tom, jak nastavit program a také potfebné
zobrazeni aplikace, pojedndvd kapitola Nasta-
veni programu.

e Normadlni reZim zobrazeni nabiz{

Lklasickou® pracovni plochu v okné
aplikace a panel nabidek pod titul-
kovym pruhem (viz obrizek 1.4).
Toto zobrazeni budete ziejmé po-
uZivat nejcastéji, nebot je urceno
pro vétsinu praci. Zapnete ho po-
moci nabidky Okna (Window), ze
skupiny pfikazti ReZim zobrazeni
(Screen Mode) ptikazem Normalni
(Normal).

1.3.1 Ovlddani okna programu
V pravé &asti titulkového pruhu se nachd- e Na celou obrazovku s nabidkami
zeji tii tlacitka (poradr zleva): (Full Screen with Menubar) — pracov-

e minimaliza¢ni — klepnuti na toto tlacit- ni plocha bude zvétsend, fadka s na-

ko ,ukryje“ program do hlavntho pane-
lu, odkud ho mutZete znova zobrazit,

e maximalizacni — klepnutim na toto
tlacitko okno programu ,roztihnete®
pfes celou obrazovku,

e zaviraci — toto tlac¢itko slouZi k ukon-
¢enf chodu programu.

bidkami ale na obrazovce ziistane.
Na celou obrazovku (Full Screen) —
pracovni plocha vyplnf pfevdZnou ¢dst
obrazovky, nabidky budou skryté.
Na celou obrazovku a skryt pane-
ly (Full Screen and Hide Panels) je
zobrazeni, které kromé fidky nabi-

dek skryvd i postrannf panely. Spod-
nf panel ndstroji muZete skryt/zob-
razit stiskem kldvesy T a potom mdte
na obrazovce jiZ jen obrdzky.

1.3.2 Reiimy zobrazeni
V programu Lightroom muiZete pracovat
v jednom ze Ctyf reZim® zobrazent:

Okna
CkamZita prezentace Ckrl+Enter
s " Normdlni rezim zobra-
= = o zeni mzete akfivovat
Redim zobrazeni | v Mormalni Chrl+al+F o MLie .
Yypnute osvetlen % ¥|  Ma celou obrazovky s nabidkami | kluVeSOVOU koombl'
Sekundarni zobrazeni F| Ma celou obrazovky naci (TRL+A|.T+F.
Zpet Chrl+al+Doleva Ma celou obrazovlku a skrdt panely  Chrl+5hift+F (eloobmzovkovy reiim
Dopfedu Chri+Alt+Doprava Daldi reZim zobrazeni F s Skl’yt)"mi p(lﬂely J0se
Moduly; .y . ),
v Knihcvna Crl+Al+1 Zapina kombinace kld-
Yypvoléwani Colbal2 ves SHIFT+CmRL+F.
Prezentace Chrl+alt+3 A
b S 1 celoobrflzovkt{vveho
web Chrlab+s z0brazeni se mzete
Zpét do pFedchozing modulu Crrl+-alk+Hahor Vr(’““ Zpé' k pl‘lVOdnl"
Obrdzek 1.4: ReZimy zobrazeni mu stiskem kldvesy F.
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Okna
Okaméita prezentace Ctrl+Enter . " e
| . Skryti/zobrazent patficné-
Panely N P Mavigator ChrlH-Shife+0 . o
= ; Katalag CirisShift+1 ho panelu ndstrojiy prove-
Regim zobrazeni Slozk Chrlshift+2 b @
S ey e dete velice rychle tak, Ze
B " Kolekee Chri+5hift+3 e
Sekundarni 2obrazeni klepnete na SlpkU Zob-
Znit rl+-Ak-£Dol v Histogram Chrl+0 . . .
Dpau 4 CtrI+AIt+DE i Reychlé wywoldvani Chrl+1 Nll'/SkrY' Sk“Pm“
Rk . s Zadévani Kitowich slov 2 panelil (Show/ Hide Panel
Moduly: Seznam Kligawych slov Chrl+3 G h, o, .,d
w Knihovna Chri+-al+1 Metadata Chri+4 mUP) nac (lZP.|ICI Se Vil Y
VD itk Zobrazitskrgt postranni panely  Tabulator u 'OhOto punelu (Obruzek
A== Bl Zobrazitjskevt viechny panely  Shift+Tabulator ] 6)
Tisk Clrbil+4 i il -0).
ti'eb Chrl+alk+5 Zobrazit wyb&r madult EE]
Zpét da predchoziho modulu Chrl+Al+Rshoru v Zobrazit filmows pas F&
v Zobrazit levé panely moduld F?
 Zobrazit pravé panely moduld  F3

Obrdzek 1.5: Aktivni panely ndstrojii

1.3.3 Panely néstroji
Panely ndstrojti obsahujf tlacitka slouZict
pro konkrétni price v programu. MuZe-
te je zobrazovat/skryvat pomoci nabid-
ky Okna (Window) a skupiny pitkazt
Panely (Panels). Zobrazené panely jsou
oznacleny zatrzitkem (viz obrdzek 1.5).
Nejrychlejsi skryti/zobrazeni panelt nd-
strojii je mozné provést bud v uvedené
skupiné pitkazt Panely (Panels), nebo
kldvesami:
e Tas pro skryti/zobrazeni postrannich
panelq,
o SHirT+TaB pro skryti/zobrazeni viech
panelu.
Dalsi kldavesové zkratky pro skryvani/zob-
razovani panelt ndstroji vidite na obraz-
ku 1.5, nepochybné si je oblibite, prede-
v3im kvuli zrychlenf priace s programem.
Zdkladnf z nich uvdadim v tomto stru¢ném
prehledu:
e Crri+0 — zobrazuje/skryvd panel His-
togram,
e Crritl — zobrazuje/skryvd panel
Rychlé vyvolavani,
e Crru+2 — zobrazuje/skryvd panel Za-
davani klicovych slov,
e Crru+3 — zobrazuje/skryvd panel Se-
znam kli¢ovych slov,

Adobe Photoshap Lightroom 2

e Crri+4 — zobrazuje/skryvd panel Me-
tadata,

e FG — zobrazuje/skryvd panel Filmo-
vy pis,

e F7 — zobrazuje/skryva levé panely,
e F8 — zobrazuje/skryvd pravé panely.
Zajimavou variantou je pitkaz Synchro-
nizovat s protéj§im panelem (Sync
with Oppozite Panel). Uvidite ho, kdyZ
na 3ipku Zobrazit/Skryt skupinu pa-
nela (Show/Hide Panel Group) klepnete
pravym tlacitkem mysi, ¢ili v tzv. mist-
ni nabidce (viz obrdzek 1.7). Pfi aktivaci
tohoto pitkazu potom plati, Ze klepnete-
-li na jednu (na levé ¢i pravé strané) ze
Sipek Zobrazit/Skryt skupinu panelu
(Show/Hide Panel Group), skryiji/zobra-
z{ se zdroveil oba dva postranni panely

ndstroja.

Obrdzek 1.6: Skryti/zobrazeni panelu nd-
strojii




w Aukomaticky zobrazit a skryt
Automaticky skryt
Ruiné

[\Synchronizovat s prok&jsim panelem

Obrdzek 1.7: Prikaz synchronizovat s protéj-
Stm panelem

Pitkaz Automaticky zobrazit a skryt
(Auto Hide and Show) z této skupiny pfi-
kazt znamend, Ze pokud posunute kur-
zor my$si kamkoliv mimo tuto Sipku, pa-
nel ndstrojt vidét nebude. Najedete-li na
tuto Sipku, automaticky se zobrazi.
Pitkaz Automaticky skryt (Auto Hide)
z této skupiny piikazt odpovidajici panel
ndstroj skryje. Cheete-li ho opét zviditel-
nit, musite na Sipku Zobrazit/Skryt sku-
pinu panelu (Show/Hide Panel Group)
klepnout mys3i.

Jd sim pouzivim (pfed)posledni z piika-
z0 této skupiny, a sice Rué¢né (Manual),
nebot si postranni panely ndstroji chci
skryvat/zobrazovat sim podle svého roz-
hodnuti, a to klepnutim mysi na odpo-
vidajici Sipku Zobrazit/Skryt skupinu
panela (Show/Hide Panel Group).
ZvétSeni ¢i zmenSeni panelu nastroju
muZete provést tazenim mysi — pokud na-
jedete na okraj panelu ndstroji, ukazatel
mysi se zméni na dvojsipku. Potom taZe-
nim my3{ doprava/doleva muZete v urci-
tém rozmezi odpovidajici panel ndstroju
zvetsit/zmendsit. Podle toho se také auto-
maticky upravuje vzhled hlavniho okna.
Zobrazeni/skryti obsahu sloZky v le-
vém panelu ndstrojit v modulu Knihov-
na (Library) provedete klepnutim na
Sipku ve tvaru trojihelniku u patfi¢né
slozky. Pokud Sipka ukazuje dolu, je sloz-
ka ,rozbalena®, pokud doleva, je naopak
,sbhalena“.
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Vsechny panely ndstroju v levé/pravé
postranni skupiné muZete rychle ,sba-
lit“, pokud v zdhlavi nékterého z téchto
panelt klepnete pravym tlacitkem mysi
a z mistni nabidky vyberete pitkaz Sba-
lit v8e (Collapse All). Naopak rozbaleni
viech panelti md na svédomf piikaz Roz-
balit vSe (Expand All) z téZe mistni na-
bidky (obrizek 1.8).

v Katalog *
v Slodky
v Kolekee

Zobrazit wie

Skryk wie

Solowy reim
Rozbalit «wEe
Shalit w&e

Obrdzek 1.8: Mistni nabidka zdhlavi panelu
ndstroju

Skryti/zobrazeni viech postrannich pa-
nelt provddite také z mistni nabidky zd-
hlavi panelt, tentokrite ale zvolite piikaz
Skryt v8e (Hide All) nebo Zobrazit ve
(Show AlD. Po skryti uvidite misto panelt
pouze ozdobny ornament. Chcete-li opét
zobrazit vS§echny panely ndstrojt, klepné-
te na tento ornament pravym tlacitkem
mysi a z mistni nabidky zvolte pifikaz
Zobrazit v§e (Show All).

1.3.4 Hlavni zobrazovaci plocha

Uprostied obrazovky programu Lightroom
se nachdzi hlavni zobrazovaci plocha, né-
kdy také nazyvand ,pracovni zéna“.
Filtr knihovny. Pracovni z6na md velmi
Siroké pouZiti (viz ddle) a nad nf vidite
Filtr knihovny (Filter Bar). Tento ndstroj
muzete zobrazit/skryt v nabidce Zobra-
zeni (View) pitkazem Zobrazit pruh
filtru (Show Filter Bar). Patfi¢né zobra-
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Metadata

Obrdzek 1.9: Filtr Knibovny

zen{ pruhu filtru potom aktivujete klepnu-
tim na odpovidajict tlacitko Text (Text),
Atribut (Arribute), Metadata (Metadata),
Zadny (None) — viz obrizek 1.9.

Panel ndstroju. Panel ndstroju (7oolbar)
hlavnf zobrazovact plochy se nachdzi na
jejim spodnim okraji (viz obrdzek 1.10).
Tlacitka, kterd tento panel nabizi, se mit-
né i3 podle toho, v jakém modulu zrov-
na pracujete. Zobrazujete/skryvite ho
pomoci nabidky Zobrazeni (View) pfi-
kazem Zobrazit/Skryt panel ndstroju
(Show/Hide Toolbar).

Panel ndstroji pracovni zény |ze zobrazit/skryt
také stiskem kldvesy T.

Obrdzek 1.10: Panel ndstrojii pracovni zény

Adobe Photoshap Lightroom 2

Zobrazeni Miniatury a zobrazeni Lupa.
Podle toho, jakému zobrazeni ddte pred-
nost, muZete vidét bud vice snimku, tj.
Miniatury (Grid), nebo zobrazeni Lupa
(Loupe) pro zobrazeni detailt. Mezi obé-
ma zobrazenfmi se pfepindte:

e pomoci nabidky Zobrazeni (View)
odpovidajicim piitkazem Miniatury
(Grid) ¢i Lupa (Loupe),

e klepnutim na tlac¢itko Zobrazeni
miniatur (Show Grid) ¢i Zobraze-
ni Lupa (Show Loupe) na panelu nd-
strojt hlavni zobrazovaci plochy,

e poklepdnim mySsi na ploSe snimku:
pfechdzi volné z miniatur do lupy
a naopak.

Zobrazeni Miniatury (Grid) vyvoldte

klavesou G, zobrazeni Lupa (Loupe)
kldvesou E.

Nastaveni zvé&tdeni ve zobraze-
ni Lupa (Loupe) provadite bud
klepnutim my3i na obrdzek, nebo
pomocf tlacitek ve skupiné Na-
vigator (Navigator). Zde klep-
néte na:

e tlacitko Pfizpusobit (Fil) —
zobrazi snimek s okraj,

o tlacitko Vyplnit (Fill) — vypl-
nf cely prostor okna,

e tlacitko 1:1 — patficné zvetst
snimek,

e ostatni vybér zvétSeni/zmen-
Senf snimku mite k dispozici
na poslednim tlacitku se Sip-
kou seznamu (viz obrdzek
1.1D).

Zobrazeni/skryti ndhledu ob-
razku v sekci Navigator (Navi-

17



1. Sezndmeni s programem

a to taZenim mysi ¢i klepnutim mysi na
pozZadované misto v ndhledu (viz obrd-
zek 1.12). Pohybovat se ve zvétSeném
zobrazeni snimku muzZete i v hlavnim
okné pracovni zony.

Pokud se po zvéfieném snimku cheete pohybovat
pomoci kldves, poutijte kldvesy Home/Enb /Pact-
Ur/PaceDown. Jejich moznosti pohybu se vam ur-
{ité zalibi.

Dalsi moZnosti zobrazenf naleznete v na-
bidce Zobrazeni (View), konkrétné se
Obrdzek 1.11: Nastaveni zvélSeni ve zobra- jednd o pitkazy:

zeni Lupa

e Piepnout zobrazeni Lupa (7oggle
Loupe View),

gator) fidite Sipkou u slova Navigdtor e Prepnout zvétSené zobrazeni (70g-
(Navigator). Pokud tento ndhled obrdzku gle Zoom View) — tento piikaz pfepi-
mdte zobrazen, muZete my3f (pii zapnu- nd do zobrazenf podle pfednastave-
tém zvétSeni obrazku) vybrat st fotogra- ného zvétseni/zmendeni na panelu

fie, kterou chcete v hlavnim okné vidét,

Obrdzek 1.12: Vyber mista na fotografii
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1. Sezndmeni s programem

mek, druhd tyto informace umistu-
je do zdhlavi snimku, vyzkouSejte si
obé varianty.

e Ostatni polozky aktivujte podle po-
tieby, vhodné je aktivovat kromé vy-
choziho nastavent i policko Popis

Bristol_Aug2008 171,JPG nad (7op Label) v sekci Kompakt-

AT 91230 ni butiky — volby (Compact Cell Ex-

tras) — viz obrizek 1.14.

Po ukonceni nastaveni okno zaviete.

Kartu Zobrazeni miniatur (Grid View) oteviete
i kombinaci kldves Crri+).

Obrdzek 1.13: Zdkladni informace o snimku

Navigdtor (Navigator) — viz obrd-
zek 1.11.

Vybér umisténi informaci ve zobrazenfi
Lupa (Loupe) také provadite v nabidce
Zobrazeni (View) pitkazem Volby zob-
razeni (View Options). V dialogovém
okné Volby zobrazeni Knihovna (View

Prikaz Pfepnout zvétSené zobrazeni (Toggle
Zoom View) aktivujete i kldvesou Z.

Nastaveni zobrazeni informaci — ve zob- Options Library) jste v tomto piipadé na
razeni Miniatury (Grid) a Lupa (Lou-
pe) si muzZete zvolit, jaké informace  [vbyzbrazniibana - -
chcete vidét. Zobrazen! miniatur | Zobrazeni Lupa |
Zakladni informace o snimku spatii- [ zebraat voby mvatur:  [ompacritiy __¢
te ve zobrazeni Miniatury (Grid), po- ooy " bt st
kud na snimek najedete my3f (viz ob- Z::’:T::i‘:;::jzzHmm’wmkdmenad " [
razek ]'13)‘ [#] zobrazit tipy s informacemi o obrazu
Vybér viditelnych informaci ve zobraze- )
ni Miniatury (Grid) provadite v nabid- :::,hm =g
ce Zobrazeni (View) pitkazem Volby @] ek v nébidech IFINeuofens metadsta
zobrazeni (View Options). V dialogo- compabutly —vay
vém okné Volby zobrazeni Knihov- Wlidex  [Zogerad] [ Nacey souboru -]
na (Library View Options) jste na karté [#Natoderi [#Popis pod:  [Hodnaceni a visadia -]
Zobrazeni miniatur (Grid View). Mezi torsrens by sy
zdkladnf nastaveni patff ndsledujict: () Zobrat zablai = popiy: ((Poustt vichos |
e Varianty Kompaktni buiiky [rdex = [23Hasi nizey soubers -]
(Compact Cells) nebo Roz$ifené [criuterommery = [prbona soubor -]
buniky (Expanded Cells) se pie- (D] Zobrat sépatipro hodnocent
pinajf Sipkou seznamu u policka ) Zobreiit bereurou isad
Zobrazit volby miniatur (Show e

Grid Extras). Prvni moZnost ukdze
informace po najetf mySf na sni-  Obrdzek 1.14: Moznost Zobrazit volby miniatur
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Wolby zobrazeni Knihovna

B

Zobrazeni miniatur | Zobrazen( Lupa

[#] zabrazit informace:

[nformace 1

Informace pro Lupu 1

‘ Nazev souboru

1 [ Poutit vichazi

Datus

[T kr

Informace pro Lupu 2
Naz
=
o=

[E ke

VEzobemné

Zobrazovat zpravu pfi

Fadny
w Mazew souboru

ZéKladni nézev souboru
Piipona souboru

Hazew kopie

Slazha

Datum a éas pofizent
Ofnuté rozméry
Hegapixely

Prpis
Copyright
Titul
Histo
Fotograf

Veabecna nastaveni fokografie
Expozics & 150

Expozice

Hastaveni obisktivu

Citlivost 150
Ohniskowa vedalenost
Cas expozice
Nastaveni clony

Korekce expozice
Expazieni program

Reesim ment
Fotnaparat

Hadel Fotoaparstu
Sériové Eilo Fotnaparatu

Pouzit wychozi

1. Sezndmeni s programem

1.3.5 Ztlumeni a vypnuti svétel
Program Lightroom umoZiiuje nastavit
zobrazeni pracovni plochy tak, abys-
te se mohli plné soustfedit pouze na
vlastni snimek a ostatni prvky plochy
tolik nepfitahovaly vasi pozornost. Sa-
mozfejmé, Ze viechny ndstroje zustdvaji
plné funkcnd.

Ztlumeni svétel. Pfi tomto efektu

Lightroom prekryje uZivatelské rozhra-

ni 80% cernou vrstvou a vlastni snimky

tak vice vyniknou. Postup:

1.Klepnéte na nabidku Okna (Wizn-
dow) a pokracujte na skupinu piika-
z0 Vypnuté osvétleni (Lights Out).

2.7 této skupiny vyberte odpovidajict
pitkaz, napt. Ztlumit svétla (Lights
Dim).

3. Pro opétovné zapnuti svétel pouZij-
te jeden z pitkazti Ztlumit svétla
(Lights Dim) nebo Zapnout svétla
(Lights On) ze stejné skupiny piika-

Obrdzek 1.15: Vybér informaci pro zobrazeni 20, viz obrdzek 1.17 a 1.18.

Lupa

Zobrazit informace: |Informaoe 1

Obrdzek 1.16: Policko Zobrazit informace Pro ztlumeni/opétovné za-

pnuti svétel pouZijte klavesou
zkratku Sirr+Cri+L.

kart¢ Zobrazeni lupa (Zoupe View). Zde

si mtZete zadat (vybrat pomoct
Sipky seznamu) nékteré z na-
bizenych informaci do odpo-
vidajicich policek (viz obrdzek
1.15). Kterou ze skupin infor-
macf ndsledné spatiite ve zob-
razeni Lupa (Loupe) urcujete
vybérem varianty Informace
1 (Info 1) nebo Informace 2
(Info 2), a to Sipkou seznamu
u poli¢ka Zobrazit informa-
ce (Show Info Overlay) — viz
obrdzek 1.16. Po dokoncent
nastaveni okno zavfete.

20

Ckna

OkamZita prezentace

Chrl+Enter

Pangly

Rezim zobrazeni
wpruté asvétleni
Sekundarni zobrazent

v Zapnout swétla
ZHurit svéta

N .

Chrl+Shift+L

Yyprout svétla

Zpét Chrl+al+Doleva
Dopifedu Chrl+Alt+Doprava Doali rezim asvétlen L
Moduly:
v Knihovna Chrl+alt+1
ywoldwani Chrl+al+2
Frezentace Chrl+alt+3
Tisk. Chrl+Alt+4
‘web Crrl+alt+5
Zpét do predchozibo modulu Ceel+Alt+Nahoru

Obrdzek 1.17: Skupina prikazii Vypnuté osvétleni
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Ztlument svétel na 80 %

izek 1.19: Ztlument svétel na 1
Vypnuti svétel. Efekt vypnuti svétel je

jesté ,silngjsi“ neZ ztlumeni, nebot pii
ném Lightroom piekryvd uZivatelské roz-

Adobe Photoshop Lightroom 2

1. Sezndmeni s programem

hrani 100% c¢ernou vrstvou a vy se mu-
Zete lépe soustfedit na vlastni snimky.
Postup je stejny jako v pfedchozim piipa-
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