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Uvod

Otevirate knizku, jez vas chce seznamit s modernim, objektové orientovanym jazykem
Swift z dilny spole¢nosti Apple. Je urfena pro programatory, ktefi jiz maji zdkladni zna-
losti a zkuSenosti s néjakym jinym objektovym programovacim jazykem.

V dobé pripravy této knihy patfily podle serveru TIOBE mezi nejpopularnéjsi ob-
jektové orientované jazyky, které mély v Zebficku oblibenosti zastoupeni alesponi 5 %,
jazyky Python (22,5 %), Java (8,7 %), C++ (8,7 %) a C# (7,4 %). Zastoupeni dalsich jazykii
uz bylo pod 3 %.

Uvedl jsem stav z ledna 2026. Presné procentudlni zastoupeni jednotlivych jazykt
se v priibéhu ¢asu méni, ale globalné 1ze Fici, ze tato ctvefice si dlouhodobé udrzuje
dominanci. Tuto skupinu jazykii proto budu v dalS$im textu oznacovat jako ,,velki ctyika”,
nebo na né budu odkazovat pouze prostfednictvim zkratky V4.

Protoze ocekavam, ze Ctenarfi této prirucky budou mit nejpravdépodobnéji zkuse-
nosti pravé s nékterym z téchto jazykt, budu pfi vykladu priibézné upozornovat na
rozdily mezi jazykem Swift a jazyky z V4. Nastésti je vSechny znam.

Dopfedu se musim omluvit, Ze Swift neni jazyk, v némz bych napsal tisice fadkt
kédu. O napsani této prirucky jsem byl pozadan poté, co se nakladatelstvi Grada roz-
hodlo vydat prirucku, ktera u ctenarti pfedpokladala znalost jazyka Swift, a ve svém
portfoliu doposud Zadnou takovou neméla.

Ponoril jsem se do dokumentace a pokusil se vytvofit piirucku, kterou drzite v ruce.
Mé znalosti OOP a jazykti z V4 mi umoznily se na Swift podivat jako programator
zkoumajici novy jazyk a porovnat jej s nejpouzivanéjsimi jazyky.

Mozna si mnozi z vas feknou, ze jsem ji mohl nechat za sebe napsat umélou inteli-
genci. To ale mohou tvrdit jenom ti, kdo néco podobného nikdy nezkusili. Pouziti Al
zrychli ziskavani informaci, ale ma-li byt rukopis ve tvaru, ktery je seriézni naklada-
telstvi ochotno vydat, nemtizete to nechat na Al. VSechny informace musite priibézné
kontrolovat a ovéfovat.

Nevéfili byste, kolik se do téch informaci od Al dostane nejréiznéjsiho marketingo-
vého balastu firmy Apple, v némz vas budou presvédcovat, ze prave jejich feseni je to
nejlepsi na svéte. Boj s marketingovymi prohlasenimi pfirucek Applu a seriézni porovnani
jazyka Swift s jazyky z V4 bylo opravdu vycerpavajici.

Je to moje prvni kniha o Swiftu. Takze se na zavér jesté jednou omlouvam za
vsechny nedokonalosti pfredkladané pfirucky a preju vam, aby vam pomohla v rozsi-
fovani obzorti.
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Kapitola 1
Predstaveni jazyka
a pracovni prostredi

Zacinate-li se ucit novy programovaci jazyk, je nesmirné uzitecné znat nejen jeho syn-
taxi, ale pfedevsim filozofii, se kterou byl navrzen. Syntaxe je totiz vzdy jen dusledkem
architektonickych rozhodnuti jeho tvircti. V této kapitole se spolecné strucné
ohlédneme za historii jazyka Swift, vysvétlime si dtivody jeho specifické pfisnosti
a ukdZeme si nastroje, ve kterych budeme psat a zkouSet prvni programy.

1.1 Historie a filozofie jazyka Swift

Kdyz spolecnost Apple v roce 2014 jazyk Swift pfedstavila, ambice jeho tviirci nebyly
vlibec malé. Nechtéli pouze nahradit letity Objective-C p¥i vyvoji mobilnich aplikaci.
Chtéli vytvofit univerzalni, moderni a extrémné bezpecny systémovy jazyk, ktery by
ovladl i svét obrovskych serverovych aplikaci a stal se pfimou konkurenci pro C++ ¢i
Javu. V roce 2015 byl Swift uvolnén jako open-source a ve spolupraci s IBM do néj byly
investovany obrovské prostfedky pravé pro expanzi na servery.

Tento velkolepy plan vSak pomeérné rychle ztroskotal na tvrdé vyvojarské realité.
Jazyk totiz v prvnich letech trpél né€kolika inzenyrskymi neduhy.

Prvnim z nich byla absence binarni a zdrojové stability (takzvana ABI stabilita).
Prekladac jazyka Swift se mezi verzemi 1 az 4 neustale a drasticky meénil. S kazdou
novou verzi prestal stary kod fungovat a programatofi byli nuceni jej pracné prepisovat.
Pro korporace spravujici backendy o milionech fadk to pfedstavovalo neakceptova-
telné riziko.

Druhym davodem byla ponékud falesna multiplatformnost. Ackoliv se jadro jazyka
dalo na Linuxu ptelozit, klicové systémové knihovny (jako Foundation) byly uvnitf
operac¢niho systému macOS historicky pevné svazény s béhovym prostfedim Objective-C.
Vyvoj pro jiné platformy nez Apple tak dlouhé roky znamenal boj s chybéjicimi nebo
nedokoncenymi knihovnami.
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1.1.1 Daii za bezpecnost a ,,ukecanost*

Nejvétsim tskalim, které odradilo mnoho vyvojara z jinych ekosystémfi, se vsak
paradoxné stala nejvétsi chlouba jazyka — jeho absolutni diiraz na typovou a pamétovou
bezpecnost.

Aby Swift dosahl své povéstné spolehlivosti bez nutnosti pouZzivat pomaly systém
automatické spravy paméti (garbage collector), stal se jazykem extrémné pedantskym.
Ukony, které dynamické jazyky vyfesi na jediném ¥adku nebo ke kterym benevolentni
jazyky z rodiny C pfistupuji prostfednictvim tichych implicitnich konverzi, vyZaduji
ve Swiftu explicitni pfistup.

Programator je neustale nucen fesit rozbalovani volitelnych typti, ru¢né konverto-
vat zakladni ¢iselné typy a obalovat sebemensi nejistotu bloky na oSetfeni chyb. Pro
backendové vyvojate, zvyklé na rychly pragmatismus jazykt jako Go nebo Python, byla
tato byrokraticka , ukecanost” jazyka prilis velkou prekazkou. IBM se tak ze servero-
vého vyvoje stahlo a Swift si misto v cloudu nevybojoval.

1.1.2 Zlata klec ekosystému Apple

Tento turbulentni vyvoj vedl dokonce k tomu, Ze se Swift na ¢as propadl ve statisti-
kach oblibenosti (napf. v indexu TIOBE) a piedbéhl jej samotny Objective-C, jelikoz se
technologické firmy zdrahaly stabilni k6d do nového jazyka pfepisovat.

Kde je tedy Swift dnes? Nalezl své definitivni misto. Serverovy a multiplatformni
svét sice pfenechal jinym, ale na domovskych platformach spolecnosti Apple se z néj
stal absolutni a neohroZeny vladce.

Od verze 5 (kdy jazyk konecné dosahl ABI stability) a s pfichodem modernich de-
klarativnich framework® dozral v mimofadné robustni nastroj. Vysledkem je takzvana
zlata klec.

Chcete-li programovat pro platformy iPhone, Mac, Apple Watch ¢i Vision Pro, je Swift
nastrojem, ktery vam spolecnost Apple v podstaté vnuti. Na svych platformach totiz
vyvoj v jinych jazycich bud' aktivné ztéZuje (pomoci omezeného piistupu k systémo-
vym rozhranim pro multiplatformni frameworky), nebo jej u nékterych technologii
pfimo blokuje.

K psani ¢ehokoliv mimo tento ekosystém jej vSak pravdépodobné nevyuzijete.
A pravé s timto realistickym pohledem na jeho pedantskou povahu k nému musime
pfistupovat.

1.2 Vyvojové prostiedi a nastroje

Chceme-li se udit novy jazyk, potfebujeme prostor pro experimenty. Samotny Swift
pro vyvoj aplikaci vyzaduje komplexni integrované vyvojové prostredi, avsak pro
zkousSeni zakladni syntaxe si vystacime s mnohem leh¢imi nastroji. Postup pro pri-
pravu prostiedi se lisi podle toho, jaky hardware mate k dispozici.
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1.2.1 Vlastnite-li Mac (Xcode a Playground)

Pro plnohodnotny vyvoj v ekosystému Apple je pocita¢ Mac nezbytnosti. Standardnim
nastrojem je vyvojové prostredi Xcode, které 1ze zdarma stahnout z obchodu Mac App
Store.

Prosttedi Xcode pracuje ve dvou zdkladnich rezimech. Prvni rezim slouzi k vyvoji
realnych aplikaci, coz vyzaduje zakladani slozitych projektt a sestavovani celého pro-
gramu.

Pro vyuku syntaxe, kterou budeme prochazet v kapitoldch 2 az 6, je mnohem
vhodnéjsi druhy rezim — takzvany Playground (hfisté). Jedna se o interaktivni labora-
tof, kde kéd nepisete do slozitého projektu, ale do jednoduchého skriptu. Prekladac
tento skript prtibézné vyhodnocuje a vysledky vypoctt i pfipadné chyby zobrazuje
okamzité v postrannim panelu, bez nutnosti ru¢niho prekladu.

Nové hristé vytvorite po spusténi Xcode pfes nabidku File > New » Playground,
kde staci zvolit prazdnou Sablonu (Blank) a soubor si uloZit na disk.

1.2.2 Nevlastnite-li Mac (Online ndstroje a VS Code)

Nemate-li pocita¢ Mac a chcete si jazyk zatim pouze osahat, nejste zcela odstfizeni.
Samotné jadro jazyka Swift je open-source a existuje v nativnich verzich pro systémy
Linux i Windows.

Pro zkouseni vsech prikladti v této knize vdm dokonale poslouzi dostupné online
prekladace, které bézi pfimo ve webovém prohliZzeci. Nejznaméj$im a na miru usitym
prostfedim je web SwiftFiddle (swiftfiddle.com).

Pro seri6znéjsi psani kédu mimo platformu Apple 1ze rovnéz vyuzit prostiedi Visual
Studio Code od Microsoftu, do néhoz existuje oficialni rozsirujici balicek pro jazyk
Swift.

Je vSak nutné si uvédomit jedno zasadni omezeni. V téchto ne-jablecnych prostre-
dich mate k dispozici ¢isty jazyk (napf. tfidy, protokoly, cykly a operatory), ale chybi
v nich vsechny knihovny urcené pro tvorbu uzivatelského rozhrani.

Tato kniha se zabyva vyhradné samotnym jazykem Swift, takze s online nastroji
nebo systémy Windows/Linux si bez problémt vystacite az do jejiho konce. Jakmile se
vsak po jejim docteni rozhodnete posunout dal a zacit vyvijet skutecné grafické apli-
kace pro zatfizeni Apple, bude pro vas pofizeni pocitate Mac nevyhnutelnosti.
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