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Úvod 

Úvod 
Otevíráte knížku, jež vás chce seznámit s moderním, objektově orientovaným jazykem 
Swift z dílny společnosti Apple. Je určena pro programátory, kteří již mají základní zna-
losti a zkušenosti s nějakým jiným objektovým programovacím jazykem.  

V době přípravy této knihy patřily podle serveru TIOBE mezi nejpopulárnější ob-
jektově orientované jazyky, které měly v žebříčku oblíbenosti zastoupení alespoň 5 %, 
jazyky Python (22,5 %), Java (8,7 %), C++ (8,7 %) a C# (7,4 %). Zastoupení dalších jazyků 
už bylo pod 3 %. 

Uvedl jsem stav z ledna 2026. Přesné procentuální zastoupení jednotlivých jazyků 
se v průběhu času mění, ale globálně lze říci, že tato čtveřice si dlouhodobě udržuje 
dominanci. Tuto skupinu jazyků proto budu v dalším textu označovat jako „velká čtyřka“, 
nebo na ně budu odkazovat pouze prostřednictvím zkratky V4. 

Protože očekávám, že čtenáři této příručky budou mít nejpravděpodobněji zkuše-
nosti právě s některým z těchto jazyků, budu při výkladu průběžně upozorňovat na 
rozdíly mezi jazykem Swift a jazyky z V4. Naštěstí je všechny znám. 

Dopředu se musím omluvit, že Swift není jazyk, v němž bych napsal tisíce řádků 
kódu. O napsání této příručky jsem byl požádán poté, co se nakladatelství Grada roz-
hodlo vydat příručku, která u čtenářů předpokládala znalost jazyka Swift, a ve svém 
portfoliu doposud žádnou takovou neměla. 

Ponořil jsem se do dokumentace a pokusil se vytvořit příručku, kterou držíte v ruce. 
Mé znalosti OOP a jazyků z V4 mi umožnily se na Swift podívat jako programátor 
zkoumající nový jazyk a porovnat jej s nejpoužívanějšími jazyky. 

Možná si mnozí z vás řeknou, že jsem ji mohl nechat za sebe napsat umělou inteli-
gencí. To ale mohou tvrdit jenom ti, kdo něco podobného nikdy nezkusili. Použití AI 
zrychlí získávání informací, ale má-li být rukopis ve tvaru, který je seriózní naklada-
telství ochotno vydat, nemůžete to nechat na AI. Všechny informace musíte průběžně 
kontrolovat a ověřovat.  

Nevěřili byste, kolik se do těch informací od AI dostane nejrůznějšího marketingo-
vého balastu firmy Apple, v němž vás budou přesvědčovat, že právě jejich řešení je to 
nejlepší na světě. Boj s marketingovými prohlášeními příruček Applu a seriózní porovnání 
jazyka Swift s jazyky z V4 bylo opravdu vyčerpávající. 

Je to moje první kniha o Swiftu. Takže se na závěr ještě jednou omlouvám za 
všechny nedokonalosti předkládané příručky a přeju vám, aby vám pomohla v rozši-
řování obzorů. 
§ 
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Kapitola  1 
Představení jazyka 
a pracovní prostředí 
Začínáte-li se učit nový programovací jazyk, je nesmírně užitečné znát nejen jeho syn-
taxi, ale především filozofii, se kterou byl navržen. Syntaxe je totiž vždy jen důsledkem 
architektonických rozhodnutí jeho tvůrců. V této kapitole se společně stručně 
ohlédneme za historií jazyka Swift, vysvětlíme si důvody jeho specifické přísnosti  
a ukážeme si nástroje, ve kterých budeme psát a zkoušet první programy. 

1.1  Historie a filozofie jazyka Swift 
Když společnost Apple v roce 2014 jazyk Swift představila, ambice jeho tvůrců nebyly 
vůbec malé. Nechtěli pouze nahradit letitý Objective-C při vývoji mobilních aplikací. 
Chtěli vytvořit univerzální, moderní a extrémně bezpečný systémový jazyk, který by 
ovládl i svět obrovských serverových aplikací a stal se přímou konkurencí pro C++ či 
Javu. V roce 2015 byl Swift uvolněn jako open-source a ve spolupráci s IBM do něj byly 
investovány obrovské prostředky právě pro expanzi na servery. 

Tento velkolepý plán však poměrně rychle ztroskotal na tvrdé vývojářské realitě. 
Jazyk totiž v prvních letech trpěl několika inženýrskými neduhy. 

Prvním z nich byla absence binární a zdrojové stability (takzvaná ABI stabilita). 
Překladač jazyka Swift se mezi verzemi 1 až 4 neustále a drasticky měnil. S každou 
novou verzí přestal starý kód fungovat a programátoři byli nuceni jej pracně přepisovat. 
Pro korporace spravující backendy o milionech řádků to představovalo neakceptova-
telné riziko. 

Druhým důvodem byla poněkud falešná multiplatformnost. Ačkoliv se jádro jazyka 
dalo na Linuxu přeložit, klíčové systémové knihovny (jako Foundation) byly uvnitř 
operačního systému macOS historicky pevně svázány s běhovým prostředím Objective-C. 
Vývoj pro jiné platformy než Apple tak dlouhé roky znamenal boj s chybějícími nebo 
nedokončenými knihovnami. 
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1.1.1  Daň za bezpečnost a „ukecanost“ 
Největším úskalím, které odradilo mnoho vývojářů z jiných ekosystémů, se však 
paradoxně stala největší chlouba jazyka – jeho absolutní důraz na typovou a paměťovou 
bezpečnost. 

Aby Swift dosáhl své pověstné spolehlivosti bez nutnosti používat pomalý systém 
automatické správy paměti (garbage collector), stal se jazykem extrémně pedantským. 
Úkony, které dynamické jazyky vyřeší na jediném řádku nebo ke kterým benevolentní 
jazyky z rodiny C přistupují prostřednictvím tichých implicitních konverzí, vyžadují 
ve Swiftu explicitní přístup. 

Programátor je neustále nucen řešit rozbalování volitelných typů, ručně konverto-
vat základní číselné typy a obalovat sebemenší nejistotu bloky na ošetření chyb. Pro 
backendové vývojáře, zvyklé na rychlý pragmatismus jazyků jako Go nebo Python, byla 
tato byrokratická „ukecanost“ jazyka příliš velkou překážkou. IBM se tak ze servero-
vého vývoje stáhlo a Swift si místo v cloudu nevybojoval. 

1.1.2  Zlatá klec ekosystému Apple 
Tento turbulentní vývoj vedl dokonce k tomu, že se Swift na čas propadl ve statisti-
kách oblíbenosti (např. v indexu TIOBE) a předběhl jej samotný Objective-C, jelikož se 
technologické firmy zdráhaly stabilní kód do nového jazyka přepisovat. 

Kde je tedy Swift dnes? Nalezl své definitivní místo. Serverový a multiplatformní 
svět sice přenechal jiným, ale na domovských platformách společnosti Apple se z něj 
stal absolutní a neohrožený vládce.  

Od verze 5 (kdy jazyk konečně dosáhl ABI stability) a s příchodem moderních de-
klarativních frameworků dozrál v mimořádně robustní nástroj. Výsledkem je takzvaná 
zlatá klec.  

Chcete-li programovat pro platformy iPhone, Mac, Apple Watch či Vision Pro, je Swift 
nástrojem, který vám společnost Apple v podstatě vnutí. Na svých platformách totiž 
vývoj v jiných jazycích buď aktivně ztěžuje (pomocí omezeného přístupu k systémo-
vým rozhraním pro multiplatformní frameworky), nebo jej u některých technologií 
přímo blokuje.  

K psaní čehokoliv mimo tento ekosystém jej však pravděpodobně nevyužijete.  
A právě s tímto realistickým pohledem na jeho pedantskou povahu k němu musíme 
přistupovat. 

1.2  Vývojové prostředí a nástroje 
Chceme-li se učit nový jazyk, potřebujeme prostor pro experimenty. Samotný Swift 
pro vývoj aplikací vyžaduje komplexní integrované vývojové prostředí, avšak pro 
zkoušení základní syntaxe si vystačíme s mnohem lehčími nástroji. Postup pro pří-
pravu prostředí se liší podle toho, jaký hardware máte k dispozici. 
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1.2.1  Vlastníte-li Mac (Xcode a Playground) 
Pro plnohodnotný vývoj v ekosystému Apple je počítač Mac nezbytností. Standardním 
nástrojem je vývojové prostředí Xcode, které lze zdarma stáhnout z obchodu Mac App 
Store. 

Prostředí Xcode pracuje ve dvou základních režimech. První režim slouží k vývoji 
reálných aplikací, což vyžaduje zakládání složitých projektů a sestavování celého pro-
gramu. 

Pro výuku syntaxe, kterou budeme procházet v kapitolách 2 až 6, je mnohem 
vhodnější druhý režim – takzvaný Playground (hřiště). Jedná se o interaktivní labora-
toř, kde kód nepíšete do složitého projektu, ale do jednoduchého skriptu. Překladač 
tento skript průběžně vyhodnocuje a výsledky výpočtů i případné chyby zobrazuje 
okamžitě v postranním panelu, bez nutnosti ručního překladu. 

Nové hřiště vytvoříte po spuštění Xcode přes nabídku File → New → Playground, 
kde stačí zvolit prázdnou šablonu (Blank) a soubor si uložit na disk.  

1.2.2  Nevlastníte-li Mac (Online nástroje a VS Code) 
Nemáte-li počítač Mac a chcete si jazyk zatím pouze osahat, nejste zcela odstřiženi. 
Samotné jádro jazyka Swift je open-source a existuje v nativních verzích pro systémy 
Linux i Windows.  

Pro zkoušení všech příkladů v této knize vám dokonale poslouží dostupné online 
překladače, které běží přímo ve webovém prohlížeči. Nejznámějším a na míru ušitým 
prostředím je web SwiftFiddle (swiftfiddle.com).  

Pro serióznější psaní kódu mimo platformu Apple lze rovněž využít prostředí Visual 
Studio Code od Microsoftu, do něhož existuje oficiální rozšiřující balíček pro jazyk 
Swift. 

Je však nutné si uvědomit jedno zásadní omezení. V těchto ne-jablečných prostře-
dích máte k dispozici čistý jazyk (např. třídy, protokoly, cykly a operátory), ale chybí 
v nich všechny knihovny určené pro tvorbu uživatelského rozhraní.  

Tato kniha se zabývá výhradně samotným jazykem Swift, takže s online nástroji 
nebo systémy Windows/Linux si bez problémů vystačíte až do jejího konce. Jakmile se 
však po jejím dočtení rozhodnete posunout dál a začít vyvíjet skutečné grafické apli-
kace pro zařízení Apple, bude pro vás pořízení počítače Mac nevyhnutelností. 

 
1.z3  Představení jazyka a pracovní prostředí 
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