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      ÚVOD


      Pletení košíků je krásná avysoce návyková záliba. Každý, kdo jí propadl, dobře ví, že ať plete, jak chce dlouho, stále se má co učit. Knih okošíkářství je na trhu plno, ale pro správné košíkářské maniaky jich stále není dost. Ani stouhle knihou jich jistě nebude dost, ale bude jich víc.


      Snažila jsem se přidat na trh knihu, která obsahuje projekty srůznými stupni obtížnosti pletení. Začátečníkům poskytne potřebné rady apokročilým novou inspiraci. Pedigářky mají zvláštní touhu „slézat se“ aplést pohromadě – možná nám chybí ty večery, kdy se sedávalo kolem stolu, dralo peří apovídalo se. Budu se těšit, že až vás ta touha taky popadne, třeba se isvámi jednou „slezu“ ke společnému pletení abudu vám platná radou „naživo“.


      Ráda bych ještě uvedla, že nejednotnost barevnosti postupových fotek je způsobena tím, že jsem pletla od rána do večera afotila ve dne vnoci. Tak to jen tak pro vysvětlení aočištění dobré pověsti tiskáren.


      Přeji vám dostatek času pro pletení avelkou radost zvýsledků.


      Karla (Kajjka) Hátleová

      www.dilnakajjka.cz


      Dost řečí – jdeme plést!


      Díky Karle Schusterové a manželům Čížkovým za možnost nafotit výrobky vprostředí jejich stylových domovů a zahrad.

    

  


  
    
      DOBRÉ RADY


      NĚCO OMATERIÁLECH


      Než se dáte do pletení, budete potřebovat nakoupit materiál. Ten, ze kterého jsou následující věci upletené, nám bohužel za domem neroste. Dá se ale snadno nakoupit ve speciálních obchodech. Materiály mají jména: pedig, pedig band, šéna, elhar, vodní hyacint, bukové pásky, avšemožná dna. Co si pod těmi názvy máte představit? Tak začneme hezky popořadě.
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      Pedig – Pedig je přírodní materiál, který se knám dováží zAsie. Je to vnitřní část stonku popínavé palmy Calamus rotang amožná ho znáte pod názvem ratan. Výhodou pedigu oproti proutí je, že pruty mají po celé délce stejnou sílu. Proto si můžete objednat právě tu šíři, kterou budete pro pletení potřebovat. Vybírat můžete ze síly 1mm – 10mm. Můžete koupit pedig vpřírodní barvě, pedig kouřový, pedig barvený, nebo pedig bělený. Pedig můžete barvit ivdomácích podmínkách. Můžete nabarvit materiál před pletením speciálními barvami na pedig, nebo namočením do lázně zbarvy na batikování textilu. Můžete také nabarvit hotový výrobek mořidly na pedig. Pedig se před pletením namáčí, aby změkl adal se dobře ohýbat. Pokud materiál vyschne vprůběhu pletení, je potřeba ho opět namočit, jinak se začne lámat.


      Pedig band – Pod pojmem „band“ najdete ploché pásky pedigu, které mají stejné vlastnosti, jako pedig kulatý. Itady platí, že můžete nakoupit různé šíře abarvy.


      Šéna – Itohle je pedig apro práci sním platí stejná pravidla, jako uostatních pedigových materiálů. Jde oplochý materiál, který ale na rozdíl od bandu má jednu stranu plochou adruhou lehce vypouklou.


      Elhar – Elhar je kroucená šňůra zmořské trávy. Před pletením je dobré ji na chvilku namočit. Koupit ji můžete opět vněkolika průměrech.


      Vodní hyacint – Název prozrazuje, že se jedná orostlinný materiál. Často najdete hyacint vpodobě širších copánků, které tvoří dlouhé šňůry. Já při pletení ráda používám hyacint surový – tj. celé stonky, které před pletením nechám cca 15 minut namočené apak jim zastřihnu nepěkné konce. Ikdyž se tenhle materiál shání otrochu obtížněji, určitě stojí za to.


      Bukové pásky – Na trhu najdete pásky zbukového dřeva různých šířek. Jsou hezky pevné, aproto se hodí pro tvoření rámů avýztuh košíků. Před použitím je potřeba je na chvilku namočit do vlažné vody.


      Dna na pedig – Pro pletení košíků srovným dnem jsou dna nutná. Prodávají se vmnoha velikostech atvarech zmateriálů. Dna soznačením MDF, HDF či Sololit jsou tenká dna zdřevovláknitých materiálů. Dna mívají zpravidla jednu stranu omyvatelnou, bílou adruhou stranu neupravenou. Při pletení se takové dno nesmí namáčet! Hrana těchto destiček je nepěkná atak vpopisech najdete návod na její překrytí. Vobchodech najdete také dna překližková, nebo dřevěná. Po obvodu mívají dírky pro zasunutí prutů. Můžete si také koupit dřevěné dno sdrážkou po obvodu. Na dalších stránkách knihy se naučíte takové dno oplétat.


      NĚCO OPOMŮCKÁCH


      Než se pustíte do pletení, obstarejte si pár základních pomůcek. Určitě budete potřebovat ostré nůžky. Mně se osvědčily nůžky zahradnické sdlouhými rovnými čepelemi. Další nutností je šídlo, nebo raději šídla různých průměrů. Pro začátek můžete mít ipletací jehlice, ale stejně si šídlo časem pořídíte, tak proč ne hned. Určitě budete potřebovat nádobu na vodu. Skvělý je měkký plastový kbelík suchy. Při pletení slouží jako nádoba na vodu apo dopletení do něho snadno všechno uklidíte. Obětujte nějaký starší ručník. Nový nedoporučuji – barvený pedig může pouštět barvu aručník by se tak zničil. Nachystejte si také několik dobrých kolíčků na prádlo. Co neudrží vaše ruce, udrží právě zmíněné kolíčky. Po ruce se hodí imetr aprovázek.
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      NĚCO OPLETENÍ


      Jak už jsem psala, pedig se plete mokrý. Mokrý musí být nejen zpočátku, ale po celou dobu atak je potřeba máčet pruty ivprůběhu pletení.


      Pruty, které čouhají nahoru, se nazývají osnovy. Pruty, kterými se osnovy proplétají, se nazývají útkové, nebo také opletové. Pokud je vtextu zmíněno například „před dvě za jednu“, mluví se omíjení osnov. To znamená, dvě osnovy se míjejí předem aza další jednu následující se zaplétá zadem. To samé platí ipro pletení přímo osnovami. Tohle označení stylu pletení se používá ivpřípadě, že osnovu tvoří více než jeden prut. Všechny pruty, vycházející zjednoho místa, jsou považovány za jednu osnovu. Osnova se pak nazývá „zdvojená“, „ztrojená“ atd. Vknize je vše nafoceno, atak co nevyčtete znávodu, vykoukáte zobrázků.


      Pokaždé, když budete zakládat nový prut, nebo vystříhávat prut starý, pamatujte, že pedig pruží amusí se tudíž oněco opírat, aby na místě držel. To znamená, že musí mít přesah většinou přes osnovu, okterou se opírá. Po vyschnutí se mohou pruty trochu zkrátit, takže přesah by měl být cca 1 cm.


      Náklonem osnov se koš tvaruje. Takže pokud chcete, aby se stěna koše vyklonila směrem ven, musíte připletení vyklánět osnovy. Protože pedig pruží, je potřeba osnovy vyklánět mnohem více, než okolik má být nakloněna stěna výrobku. To samé platí ipro naklápění směrem dovnitř, jen stím rozdílem, že osnovy pochopitelně kloníte směrem od sebe. Pokud chcete klonit stěnu košíku dovnitř, můžete také při pletení zmenšovat rozestupy osnov.
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      Za opletové pruty by se nemělo tahat. Utažení košíku docílíte dokonalým umáčknutím jednotlivých řad na sebe.


      Při pletení širokého košíku se stane, že se od sebe osnovy vzdalují. Pokud se vzdálí příliš, stěna košíku je nepevná. Vtakovém případě je potřeba počet osnov zmnožit přidáním dalšího prutu kpůvodní osnově arozpletení na dvojnásobný počet.


      Přidané pruty, které se zastrkávají vedle původních osnov, se nazývají přístrčky. Přidáním jednoho prutu se osnovou stávají oba pruty najednou aosnova se nazývá zdvojenou. Stejným způsobem můžete vytvořit iosnovy ojiném počtu prutů.


      Ukončení košíku se nazývá zavírka. Při pletení zkulatého pedigu se tak zapletou osnovy. Pro různé zavírky je potřeba různá délka prutů. Obecně platí, že pro hezkou zavírku košíku je potřeba alespoň 20 cm pedigu.


      Pedig skladujte vždy suchý. Ve vlhkém prostředí pedig iostatní materiály plesniví.


      NĚCO OPÉČI OVÝROBKY


      Pedig je vlastně dřevo ajako takové se iošetřuje. Nejsem příliš příznivcem lakování, protože po čase nalakovaný pedig křehne aláme se. Výrobky můžete namořit, ošetřit včelím voskem, nebo natřít přípravkem péče odřevo (Diava). Pokud necháte výrobek bez povrchové úpravy, pruty po čase vyzrají atrochu ztmavnou.


      Aještě jedna dobrá rada: Nezapomínejte se dobře starat osvé ruce. Pedig při pletení vaše ruce velmi vysuší apokud je dobře neošetříte, nadělají se vám nepěkné abolestivé záděry. Proto nikdy nezapomeňte po pletení natřít ruce regeneračním krémem.
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      ZAČÍNÁME


      Předpokládám, že knihu máte už několikrát prolistovanou atak jste si jistě všimli hvězdiček označujících úroveň obtížnosti jednotlivých projektů.


      ★☆☆☆ Projekty označené jednou hvězdičkou by měl zvládnout inaprostý začátečník.


      ★★☆☆ Dvě hvězdičky označují výrobek, který zvládnou ti, kdo už alespoň jednou vruce pedig drželi ati ostatní zvládnou pletení strochu větším vztekáním.


      ★★★☆ Tři hvězdičky pak jsou pro zkušenější košíkáře, nebo pro zvláště nadané začátečníky.


      ★★★★ No, ačtyři hvězdičky jsou pro všechny, kdo se úspěšně poprali stříhvězdičkovými projekty, nebo pro velmi odvážné začátečníky.


      Zavírky často dělají trochu problém. Mám pro vás ale dobrou zprávu: téměř všechny zavírky jsou zaměnitelné. To znamená, že pokud vás poleká zdánlivá složitost některé zavírky, prolistujte knihu anajděte si zavírku jednodušší. Co na tom, že pletete košík anašli jste si zavírku nafocenou při pletení zvonečku, nebo klobouku. Pokud vystačí osnovy, klidně zavírky zaměňte.


      Spotřeba uvedená umateriálu je orientační – počítejte se spotřebou spíše vyšší, protože záleží na tom, kolik materiálu prostříháte.


      Omlouvám se všem levákům, ačkoli umím plést na obě strany, knihu jsem nafotila zase pro praváky. Klidně pleťte všechno na opačnou stranu – výsledky budou stejné.

    

  


  
    
      Kytičky


      ★☆☆☆


      
        Materiál:


        • 8 barevných prutů ∅ 2,5mm – délka 30 cm


        • 1 prut ∅ 1,5mm přírodní – délka min 1m
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        1. Namočené barevné pruty přeložte přes sebe tak, aby tvořily kříž: 4pruty jsou položeny svisle ana nich jsou 4pruty vodorovně.
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        2. Tenčí opletový prut přeložte na polovinu, do vzniklého oka vmístě ohnutí navlečte levou čtveřici barevných prutů apodržte volné konce směrem ksobě tak, aby bylo patrné, který konec prutu je vlevo akterý vpravo. Potom vezměte levý prut, veďte ho vrchem přes prut pravý, potom ho podvlečte pod čtveřici barevných prutů po směru hodinových ručiček avraťte zpět před barevné pruty tak, aby bylo zase jasné, který konec slabšího pedigu je vlevo akterý vpravo. Pak pootočte barevným křížem proti směru hodinových ručiček, aby se právě podvlečená čtveřice dostala vlevo. Postup pletení zopakujte uvšech čtveřic.
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        3. Ve druhé řadě pleťte stejným způsobem, ale namísto podvlékání čtveřic barevných prutů, podvlékejte jen dvojice. Tím se ze základního kříže stane osmiramenná hvězdička. Pleťte stále stejným způsobem celkem 4řady. Po dokončení čtvrté řady zakončete opletové pruty zapíchnutím jejich konců kosnovám, pod nimiž jsou podvlečené. Nejprve jeden konec apak po upletení idruhý. Pomozte si při tom šídlem.
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        4. Zastřihněte všechny dvojice na stejnou délku.
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        5. Pravý prut zkaždé dvojice zastrčte pomocí šídla klevému prutu následující dvojice.
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        6. Zbylé volné pruty zastřihněte.

      


      Tím je kytička hotová avy jste se právě naučili opletek dvěma pruty.

    

  


  
    
      Košík skytičkou


      ★★☆☆


      
        Materiál:


        • oválné dno 28 dírek sjednou stranou bílou


        • pedig ∅ 2,5mm – spotřeba cca 50g


        • upletená barevná kytička
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      Postup pletení košíčku
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        1. Připravte si 28 osnov odélce 50 cm anavlečte je do dírek tak, aby na spodní tmavé straně přesahovaly o18 cm. Otočte dno spodní stranou nahoru pro lepší pletení. Pak vezměte jednu zosnov, veďte ji za vedlejší osnovou, pak přes hranu dna na bílou stranu. Odpočítejte osmou osnovu od té, se kterou právě pletete apřed ni ji opřete.
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        2. Stejným způsobem zapleťte iostatní osnovy. Nezapomeňte, že itu poslední je potřeba vést za vedlejší abudete ji muset provléknout pod již upleteným prutem.
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        3. Vezměte si dva dlouhé opletové pruty, přehněte je vpolovině avmístě ohnutí navlečte na osnovy tak, aby pruty vycházely zpo sobě jdoucích mezer.
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        4. Pleťte opletkem čtyřmi. To znamená od leva „před dvě – za dvě“.
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        5. Nastavujte tzv. „zatloukáním“. Nastavujte právě upletený prut vmezeře, zníž vychází. Konec starého prutu zapíchněte ke vzdálenější zosnov anový prut vložte kosnově bližší. Vmezeře, vníž se nastavovalo, jdou oba pruty společně. Asi po čtyřech řadách přidejte vedle každé osnovy další dva pruty. Pokud budete plést vzávěru košíkářský cop, stačí přístrčky krátké – stejně vysoké, jako výška košíčku. Rozhodnete-li se pro zavírku pětiprutou, přidejte pruty stejně dlouhé jako vyčnívající osnovy. Vytvořte tak ztrojené osnovy.
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        6. Po pěti řadách upleťte oblouky košíčku tak, že jednoduše budete plést řadu zvednutou do oblouku. Nad touto zvednutou řadou upleťte ještě tři další.

      


      7. Pak opletové pruty zakončete zapíchnutím kosnovám.

    

  


  
    
      Aje čas na zavírku. Vyberte si ze dvou následujících:


      ZAVÍRKA PĚTIPRUTÁ


      ★★★☆
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        1. Ke každé trojité osnově přidejte ještě po dvou prutech avytvořte tak osnovy opěti prutech. První řadu upleťte „za jednu ven“.
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        2. Ve druhé řadě pleťte tři pruty zosnovy „pod jednu dovnitř“ adva pruty „pod jednu nahoru“ Dejte si práci sdokonalým urovnáním prutů.
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        3. Zvnější strany pleťte zdvojenou osnovou „pod jednu nahoru“…
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        4. … apak „za jednu dolů“.
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        5. Uvnitř pak pleťte třemi pruty první řadu „pod jednu nahoru“.
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        6. Druhou řadu „ za dvě dolů“.

      

    

  


  
    
      ZAVÍRKA KOŠÍKÁŘSKÝ COP


      ★★★☆
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        1. Tuto zavírku budete plést zjednoduchých osnov. Pokud přes okraj poslední pletené řady přesahují přístrčky, zastříhněte je. Vezměte libovolnou osnovu aúplně volně ji veďte přes vedlejší ohnutou osnovu apod další ohnutou osnovou ke, vpořadí čtvrté, stojící osnově.
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        2. Pak vezměte další ohnutou osnovu, veďte ji zase volně nad vedlejší ohnutou osnovou apřed přiložením kvolné stojící osnově přes ni ohněte stojící dvojici vytvořenou vpředešlém kroku.

      


      
        [image: o13-3.jpeg]

        3. Nyní vezměte další ohnutou osnovu, aopět ji veďte nad vedlejší ohnutou osnovou, tentokrát již zdvojenou, přehněte přes ní zdvojenou osnovu právě vytvořenou avytvořte další zdvojenou stojící osnovu.
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        4. Dále vezměte ohnutou zdvojenou osnovu azopakujte styl pletení sní, čímž vytvoříte stojící trojici prutů.
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        5. Znovu postup opakujte, vytvořte další trojici aidolů ohýbejte předchozí vytvořenou trojici.
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        6. Vdalších krocích, když už je na řadě vždy trojice kpletení, berte vždy první dva pruty ztrojice asnimi pleťte.
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        7. Když se dostanete zase na začátek kprutům, snimiž jste začínali, přiložte pletené pruty kobloučku, který jste vytvořili jako první krok aposlední stojící trojici přes ně ohněte.
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        8. Teď vezměte dva pruty zprávě ohnuté trojice – to znamená té, která je vpravo aprovlečte je pod dalším zvolných obloučků.
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        9. Pak se vraťte kté trojici, která jako poslední zůstala směrem dolů adva pruty zní veďte nad ohnutou trojicí prutů apak provlečte pod obloučkem předchozím. Tím zůstanou směrem nahoru trčet tři dvojice prutů.
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        10. Nyní postupujte zprava doleva vždy pravým prutem zdvojice aprovlečte ho podél horní strany prutu, který tvoří oblouček, kněmuž je dvojice přiložena.
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        11. Vtuhle chvíli už zbývá jen zastrkat jednotlivé pruty, které ještě nejsou zapleteny. Vyčnívající proutek přiložte kobloučku, který je zatím tvořený dvěma pruty. Pak proutek podvlečte za křížením vzniklým překrytím horních prutů dvojicí prutů vedoucích zespoda.
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        Materiál:


        • Pedig ∅ 2,5 mm přírodní a barvený – spotřeba cca 250 g


        • Dekorace – dřevěné květy a stuhy
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		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE (with font exception)

		       Version 2, June 1991



 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

                 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA

 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

 of this license document, but changing it is not allowed.



			    Preamble



  The licenses for most software are designed to take away your

freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public

License is intended to guarantee your freedom to share and change free

software--to make sure the software is free for all its users.  This

General Public License applies to most of the Free Software

Foundation's software and to any other program whose authors commit to

using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by

the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to

your programs, too.



  When we speak of free software, we are referring to freedom, not

price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you

have the freedom to distribute copies of free software (and charge for

this service if you wish), that you receive source code or can get it

if you want it, that you can change the software or use pieces of it

in new free programs; and that you know you can do these things.



  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid

anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.

These restrictions translate to certain responsibilities for you if you

distribute copies of the software, or if you modify it.



  For example, if you distribute copies of such a program, whether

gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that

you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the

source code.  And you must show them these terms so they know their

rights.



  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and

(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,

distribute and/or modify the software.



  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain

that everyone understands that there is no warranty for this free

software.  If the software is modified by someone else and passed on, we

want its recipients to know that what they have is not the original, so

that any problems introduced by others will not reflect on the original

authors' reputations.



  Finally, any free program is threatened constantly by software

patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free

program will individually obtain patent licenses, in effect making the

program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any

patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.



  The precise terms and conditions for copying, distribution and

modification follow.



		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION



  0. This License applies to any program or other work which contains

a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed

under the terms of this General Public License.  The "Program", below,

refers to any such program or work, and a "work based on the Program"

means either the Program or any derivative work under copyright law:

that is to say, a work containing the Program or a portion of it,

either verbatim or with modifications and/or translated into another

language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in

the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".



Activities other than copying, distribution and modification are not

covered by this License; they are outside its scope.  The act of

running the Program is not restricted, and the output from the Program

is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).

Whether that is true depends on what the Program does.



  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's

source code as you receive it, in any medium, provided that you

conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate

copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the

notices that refer to this License and to the absence of any warranty;

and give any other recipients of the Program a copy of this License

along with the Program.



You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and

you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.



  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion

of it, thus forming a work based on the Program, and copy and

distribute such modifications or work under the terms of Section 1

above, provided that you also meet all of these conditions:



    a) You must cause the modified files to carry prominent notices

    stating that you changed the files and the date of any change.



    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in

    whole or in part contains or is derived from the Program or any

    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third

    parties under the terms of this License.



    c) If the modified program normally reads commands interactively

    when run, you must cause it, when started running for such

    interactive use in the most ordinary way, to print or display an

    announcement including an appropriate copyright notice and a

    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide

    a warranty) and that users may redistribute the program under

    these conditions, and telling the user how to view a copy of this

    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but

    does not normally print such an announcement, your work based on

    the Program is not required to print an announcement.)



These requirements apply to the modified work as a whole.  If

identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in

themselves, then this License, and its terms, do not apply to those

sections when you distribute them as separate works.  But when you

distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of

this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.



Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest

your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to

exercise the right to control the distribution of derivative or

collective works based on the Program.



In addition, mere aggregation of another work not based on the Program

with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of

a storage or distribution medium does not bring the other work under

the scope of this License.



  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,

under Section 2) in object code or executable form under the terms of

Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:



    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable

    source code, which must be distributed under the terms of Sections

    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,



    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three

    years, to give any third party, for a charge no more than your

    cost of physically performing source distribution, a complete

    machine-readable copy of the corresponding source code, to be

    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium

    customarily used for software interchange; or,



    c) Accompany it with the information you received as to the offer

    to distribute corresponding source code.  (This alternative is

    allowed only for noncommercial distribution and only if you

    received the program in object code or executable form with such

    an offer, in accord with Subsection b above.)



The source code for a work means the preferred form of the work for

making modifications to it.  For an executable work, complete source

code means all the source code for all modules it contains, plus any

associated interface definition files, plus the scripts used to

control compilation and installation of the executable.  However, as a

special exception, the source code distributed need not include

anything that is normally distributed (in either source or binary

form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the

operating system on which the executable runs, unless that component

itself accompanies the executable.



If distribution of executable or object code is made by offering

access to copy from a designated place, then offering equivalent

access to copy the source code from the same place counts as

distribution of the source code, even though third parties are not

compelled to copy the source along with the object code.



  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program

except as expressly provided under this License.  Any attempt

otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is

void, and will automatically terminate your rights under this License.

However, parties who have received copies, or rights, from you under

this License will not have their licenses terminated so long as such

parties remain in full compliance.



  5. You are not required to accept this License, since you have not

signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or

distribute the Program or its derivative works.  These actions are

prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by

modifying or distributing the Program (or any work based on the

Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and

all its terms and conditions for copying, distributing or modifying

the Program or works based on it.



  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the

Program), the recipient automatically receives a license from the

original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to

these terms and conditions.  You may not impose any further

restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing compliance by third parties to

this License.



  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent

infringement or for any other reason (not limited to patent issues),

conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or

otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not

excuse you from the conditions of this License.  If you cannot

distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this

License and any other pertinent obligations, then as a consequence you

may not distribute the Program at all.  For example, if a patent

license would not permit royalty-free redistribution of the Program by

all those who receive copies directly or indirectly through you, then

the only way you could satisfy both it and this License would be to

refrain entirely from distribution of the Program.



If any portion of this section is held invalid or unenforceable under

any particular circumstance, the balance of the section is intended to

apply and the section as a whole is intended to apply in other

circumstances.



It is not the purpose of this section to induce you to infringe any

patents or other property right claims or to contest validity of any

such claims; this section has the sole purpose of protecting the

integrity of the free software distribution system, which is

implemented by public license practices.  Many people have made

generous contributions to the wide range of software distributed

through that system in reliance on consistent application of that

system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing

to distribute software through any other system and a licensee cannot

impose that choice.



This section is intended to make thoroughly clear what is believed to

be a consequence of the rest of this License.



  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in

certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the

original copyright holder who places the Program under this License

may add an explicit geographical distribution limitation excluding

those countries, so that distribution is permitted only in or among

countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates

the limitation as if written in the body of this License.



  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions

of the General Public License from time to time.  Such new versions will

be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to

address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number.  If the Program

specifies a version number of this License which applies to it and "any

later version", you have the option of following the terms and conditions

either of that version or of any later version published by the Free

Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of

this License, you may choose any version ever published by the Free Software

Foundation.



  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free

programs whose distribution conditions are different, write to the author

to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free

Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes

make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals

of preserving the free status of all derivatives of our free software and

of promoting the sharing and reuse of software generally.



As a special exception, if you create a document which uses this font, and embed this font or unaltered portions of this font into the document, this font does not by itself cause the resulting document to be covered by the GNU General Public License. This exception does not however invalidate any other reasons why the document might be covered by the GNU General Public License. If you modify this font, you may extend this exception to your version of the font, but you are not obligated to do so. If you do not wish to do so, delete this exception statement from your version.



			    NO WARRANTY



  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY

FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN

OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES

PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED

OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS

TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE

PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,

REPAIR OR CORRECTION.



  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING

WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR

REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING

OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED

TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY

YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER

PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



		     END OF TERMS AND CONDITIONS



	    How to Apply These Terms to Your New Programs



  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest

possible use to the public, the best way to achieve this is to make it

free software which everyone can redistribute and change under these terms.



  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest

to attach them to the start of each source file to most effectively

convey the exclusion of warranty; and each file should have at least

the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.



    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>

    Copyright (C) <year>  <name of author>



    This program is free software; you can redistribute it and/or modify

    it under the terms of the GNU General Public License as published by

    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or

    (at your option) any later version.



    This program is distributed in the hope that it will be useful,

    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the

    GNU General Public License for more details.



    You should have received a copy of the GNU General Public License

    along with this program; if not, write to the Free Software

    Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA





Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.



If the program is interactive, make it output a short notice like this

when it starts in an interactive mode:



    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.

    This is free software, and you are welcome to redistribute it

    under certain conditions; type `show c' for details.



The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate

parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may

be called something other than `show w' and `show c'; they could even be

mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.



You should also get your employer (if you work as a programmer) or your

school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if

necessary.  Here is a sample; alter the names:



  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program

  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.



  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989

  Ty Coon, President of Vice



This General Public License does not permit incorporating your program into

proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may

consider it more useful to permit linking proprietary applications with the

library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General

Public License instead of this License.
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PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide

development of collaborative font projects, to support the font creation

efforts of academic and linguistic communities, and to provide a free and

open framework in which fonts may be shared and improved in partnership

with others.



The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and

redistributed freely as long as they are not sold by themselves. The

fonts, including any derivative works, can be bundled, embedded, 

redistributed and/or sold with any software provided that any reserved

names are not used by derivative works. The fonts and derivatives,

however, cannot be released under any other type of license. The

requirement for fonts to remain under this license does not apply

to any document created using the fonts or their derivatives.



DEFINITIONS

"Font Software" refers to the set of files released by the Copyright

Holder(s) under this license and clearly marked as such. This may

include source files, build scripts and documentation.



"Reserved Font Name" refers to any names specified as such after the

copyright statement(s).



"Original Version" refers to the collection of Font Software components as

distributed by the Copyright Holder(s).



"Modified Version" refers to any derivative made by adding to, deleting,

or substituting -- in part or in whole -- any of the components of the

Original Version, by changing formats or by porting the Font Software to a

new environment.



"Author" refers to any designer, engineer, programmer, technical

writer or other person who contributed to the Font Software.



PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of the Font Software, to use, study, copy, merge, embed, modify,

redistribute, and sell modified and unmodified copies of the Font

Software, subject to the following conditions:



1) Neither the Font Software nor any of its individual components,

in Original or Modified Versions, may be sold by itself.



2) Original or Modified Versions of the Font Software may be bundled,

redistributed and/or sold with any software, provided that each copy

contains the above copyright notice and this license. These can be

included either as stand-alone text files, human-readable headers or

in the appropriate machine-readable metadata fields within text or

binary files as long as those fields can be easily viewed by the user.



3) No Modified Version of the Font Software may use the Reserved Font

Name(s) unless explicit written permission is granted by the corresponding

Copyright Holder. This restriction only applies to the primary font name as

presented to the users.



4) The name(s) of the Copyright Holder(s) or the Author(s) of the Font

Software shall not be used to promote, endorse or advertise any

Modified Version, except to acknowledge the contribution(s) of the

Copyright Holder(s) and the Author(s) or with their explicit written

permission.



5) The Font Software, modified or unmodified, in part or in whole,

must be distributed entirely under this license, and must not be

distributed under any other license. The requirement for fonts to

remain under this license does not apply to any document created

using the Font Software.



TERMINATION

This license becomes null and void if any of the above conditions are

not met.



DISCLAIMER

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT

OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM

OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.
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