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Uvod

Grafické aplikace vyvijené kanadskou spole¢nosti Corel jsou celosvétoveé zndmé, oblibené
a grafiky cCasto vyuZivané. Graficky balik CorelDRAW Graphics Suite 12 je zatim poslednfi
verzi. Obsahuje celou fadu aplikaci — jako vektorovy CorelDRAW, rastrovy Corel PHOTO-
-PAINT a animacni Corel R.A.V.E. Zcela jisté patif mezi nejrozsihlejsi grafické softwarové
baliky, které jsou dnes na trhu.

Programy, jako jsou CorelDRAW a Corel PHOTO-PAINT, nenf tfeba podrobné¢ piedstavovat.
V soucasnosti je vyuZivaji miliony spokojenych uZivatelli po celém svété (a pochopitelné
i u nds). Vlajkovou lodi spolecnosti Corel je bezesporu vektorovy graficky editor Corel-
DRAW 12. Existuje v mnoha jazykovych lokalizacich a pro Ceské uZivatele je pfipravena
i verze v Ceském jazyce. V této publikaci se budeme vénovat pravé Core]DRAW 12.

CorelDRAW vyuZijete pii vytvdfeni profesiondlnich uméleckych praci od jednoduchych
logotypt, propagacnich materidla a vizitek aZ po velmi sloZité technické ilustrace. V Co-
rel DRAW naleznete velké mnoZstvi ndstrojii a efektt, kterymi tyto své grafické projekty
a dila mtZete snadno a efektivné realizovat.

Neopominutelnou soucdsti CorelDRAW je i zdsadné vylepSend schopnost tzv. elektronické-
ho publikovanti, tj. vytvafeni webovych stranek a dokumentt ve formdtu PDF. Tyto stranky
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muZete vytvafet pfimo v prostieds aplikace CorelDRAW a nemusite pouZivat tietf aplikaci,
kterd dovede pracovat s kédem HTML.



Spusténi programu

Pfed vlastnim spusténim aplikace je nutné provést instalaci. Instalace se
provadi pomoci prvniho CD (ze sady) a jeji postup je v zdsadé shodny
s instalacf jinych bé&Znych programu, takZe jej zde nebudeme uvadét.
Zajimavosti je, Ze tato verze je spolecnd pro Cesky i polsky trh, takZe
nezapomeiite v instala¢nim pravodci zvolit jako jazyk ¢estinu.

Obr. 1.1: Tkona
Spudténi aplikace je pak stejné jako v jinych piipadech, tj. prostied- CorelDRAW
nictvim nabidky Start opera¢niho systému Windows nebo pomoci
zdstupce na plode, pokud si jej oviem vytvoiite (viz obrdzek 1.1).

1.1 Obnoveni vychozich hodnot

CorelDRAW obsahuje velké mnoZstvi rtiznych nastaveni pro jednotlivé ndstroje a také
nastaveni ovliviiujici béh celé aplikace. Pokud chcete obnovit vychozi nastaveni viech
voleb, vzhledu pracovni plochy apod., pouZijte tento zptsob: pfed vlastnim spusténim
stisknéte (a drzte) klavesu F8 a zdroveri spustte program CorelDRAW. Pfed vlastnf iniciali-

Spusténi programu
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zacf programu se objevi dialogové okno (viz obrdzek 1.2), ve kterém potvrdite obnovent
vychoziho nastaveni.

CorelDRAW

o

Obr. 1.2: Okno pro obnoveni vychozich hodnot

1. Spusténi programu



Pracovni prostiedi

Po spustén{ programu se objevi jeho hlavni obrazovka. Vzhled pracovniho prostfedi Co-
relDRAW 12 se zdsadné nelisi od svych predchozich verzi. Vzhledem k tomu, Ze jiZz byl
tolikrdt popsdn, popiSeme pouze hlavni prvky obrazovky (viz obrizek 2.1).

Zahlavi okna — standardni titulek okna. Obsahuje ndzev aplikace a ndzev okna s doku-
mentem. Vychozim ndzvem je [Grafika 1...]. V piipad¢, Ze je soubor s grafikou uloZen,
bude zde zobrazovan ndzev tohoto dokumentu.

Hlavni nabidka — obsahuje potfebné piikazy pro prdci s CorelDRAW 12. Jeji ovldddni je
standardni, stejné jako v jinych aplikacich pracujicich v opera¢nim systému Windows.
Panel nastroju (standardni) — vychozi panel ndstroji obsahujict tlacitka pro riizné pii-
kazy. Lze jej oddélit a umistit libovolné na pracovni plose.

Panel vlastnosti — tento panel obsahuje pitkazy, vztahujici se k aktudlné zvolenému
ndstroji nebo k oznacenému objektu.

Pravitka — slouZi k umisténf objektt v okné kresby nebo k ur¢enf jejich velikosti. Lze je

nastavit v raznych jednotkdch a méfitcich.

Pracovni prostedi
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Obr. 2.1: Pracovni prostiedi CorelDRAW

Okno ndstroju — panel ndstroji, obsahujici viechny ndstroje pro vytvifeni a modifikaci
vytvdfené grafiky.

Paleta barev — slouZf k aplikovani barvy vypln€ nebo obrysu na objekt. Prostfednictvim
barevné palety muZete jednoduchym zptisobem michat a pfipravovat nové barvy. Lze ji
v3ak pretaZzenfm umistit kamkoli na pracovni plochu. Palet Ize umistit na pracovni plochu
nékolik, véetné palet vlastnich, a to v raznych barevnych reZimech.

Ukotvitelny panel — je okno obsahujici dal3i dostupné piikazy, vztahujicf se k ur¢itému
Nastroji.
Okno kresby — pracovni plocha CorelDRAW. Obsahuje tisknutelnou stranku.

Stranka kresby — jednd se o takovou oblast v okné kresby, kterd reprezentuje tisknutelnou
stranku. Grafika vytvofend mimo tuto oblast se standardné nevytiskne.

Stavovy Fadek — zobrazuje rtizné informace o stavu ozna¢eného objektu nebo jiného prvku
(napt. uzel kiivky, vodici linka apod.). Mimo tyto informace zde najdete i kritky popis
prave aktivniho ndstroje. Stavovy fadek miiZete nastavit a upravit podle svych potieb.

Pocditadlo stranek — prostiednictvim pocitadla strinek muZete pifechdzet mezi strankami
dokumentu, pfidavat dalsf stranky nebo je odebirat.

Navigator — tlacitko v pravém dolnim rohu. Klepnutim na né se objevi miniatura doku-
mentu, kterou lze pouZit k usnadnéni pohybu po grafice.

2. Pracovni pro




Vytvoieni a otevieni
dokumentu

Pokud chceete zacit pracovat s grafickym dokumentem, musite si jej bud vytvofit, nebo
oteviit dokument jiZ existujici. CorelDRAW 12 nabizi nékolik moZnosti, jak to udélat. Ma-
Zete zalit pracovat na zcela novém dokumentu nebo mutZete oteviit jiZ existujici soubor
s grafikou, a ten ddle upravovat.

3.1 Vytvoreni nového dokumentu

Zcela novy dokument vytvofite prostiednictvim uvitaci obrazovky nebo klepnutim na
tlacitko Novy. Alternativné muZete pouZit stejnojmenny piikaz z nabidky Soubor. Timto
zpusobem vytvoiite dokument zcela prazdny, s jednou vychozi strankou a s vychozimi
rozméry. Standardné je pfeddefinovan format A4.

Novy dokument lze vytvofit také na zdkladée celé fady pieddefinovanych $ablon nebo $ablon
vlastnich. Sablonu si Ize predstavit jako preddefinovany dokument, ktery mtiZete pouZit
jako vychozi pro vytvifeni novych grafickych dokumentt. Sablony jsou obvykle soubory
uloZené ve formdtu CDT (Corel DRAW Template). Pokud tedy uloZite svoji grafiku v tomto
formdtu, muZete ji pouZit pro vytvoreni nového dokumentu. Kromé toho CorelDRAW ob-

Vytvoieni a otevieni

dokumentu
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sahuje celou fadu predvoleb 3ablon, které lze oteviit z nabidky Soubor pitkazem Novy
ze Sablony (viz obrizek 3.1).

Novy ze Sablony ) |

[ Cel stranka | §t|'tky| B4 Obalka I Bfl Prelogit po strans I S S v I [3 Prochazzt I

™ Prazdny obecny dokument CorelDRaw | ] BusLet_009

™| BusLet_nnt ™ BusLet_n10

™| BusLet_noz ™ Flyer_Circle

ﬁ BusLet_003 ,-] Flyer_Coffee

™| BusLet_no4 & Flver_Flover

ﬁ BusLet_00S -] Flyer_Glass

™ BusLet_nos ™ Flyer_Pagada

ﬁ BusLet_007 -] Flyer_Tealeaf

™| BusLet_noa

| | _'I [v Zahrnout grafiku

a4 | Storno Mapoyveda

Obr. 3.1: Novy ze Sablony

V tomto dialogovém okné si muZete vybrat v nékolika kategoriich, z jakého typu piedna-
staveného dokumentu budete vychdzet pfi tvorbé nové grafiky:

v’ Celd strianka — 7 této kategorie muZete vybirat celostrankové predlohy doku-
mentu. Najdete zde rovnéZ vychozi §ablonu pro obecny priazdny dokument
CorelDRAW 12.

v Stitky — touto volbou vytvoiite dokumenty s rozloZenim, jako je arch &titkti (napf.
pro adresy na obdlky, vizitky ¢i obaly na CD).

v/ Obilka — touto volbou vytvofite dokument CorelDRAW s rozméry nékterych typt
obdlek.

v’ Prelozit po strané — z této kategorie mZete vybirat Sablony v podobé dokumentti
pieloZenych po strané (pozvanky, blahopiani apod.).

v’ Sit WWW — tato nabidka obsahuje sadu 3ablon, které je mozno pouZit jako pfedlohu
pro ndvrh webové stranky. Nékteré ze 3ablon jiZz obsahuji aktivni prvky, jako jsou
napf. rollovery (v CorelDRAW se tak nazyvaji ,Akce pfi pfechodu mysi“ — jednd
se o prvek obrazovky, ktery pii pfechodu ukazovdtkem mysi nebo po klepnutf

provede né&jakou akci, napf. skok na jiny hypertextovy odkaz).

v’ Prochazet — pokud zvolite tuto moZnost, mtZete prochdzet sloZkami na pevném
disku a vyhledat vlastni §ablonu, kterou pouZijete k vytvofeni nového dokumentu.

Pfi vytvidfeni dokumentu je tfeba ddt si pozor na rozméry stranky, kterou Sablony pouZivaji.
Ne v3echny parametry strinek totiZ vyhovuji evropskym standardam.

3.2 Otevieni dokumentu

V piipadé, Ze cheete oteviit existujici soubor s grafikou, zvolte pitkaz Oteviit z nabidky
Soubor. Alternativné mtiZete pouZit odpovidajici tlac¢itko na standardnim panelu ndstroja.

3. Vytvore
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