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Uvod

Minecraft je hernym titulom, o ktorom sa v poslednych rokoch vela hovori, a je celkom

pozoruhodné, Ze zaujal hadam vsetky vekové kategérie.

Co vsak chcete vo svete Minecraftu robit’ dalej, ked’ uz mate svoju vybavenu zakladriu?
Vyplienili a prekopali ste vSetky mozné hory, kobky a chramy, prezili ste tuhy suboj s Dra-
kom z Konca a vzali ste si domov jeho vajce. Co teda dalej? No, tu ete len zacina ta prava
zabava, ktora je zdrojom mnozstva novych zazitkov.

Mnoho funkcii, ktoré st v zakladnom Minecrafte — ruditové obvody, moznost’ tvorit’ kom-
plexné automatizované mob farmy a velmi kreativne pouzitie aj tych najzakladnejSich veci
nedakanymi spésobmi — robi Minecraft takou (iZasnou a jedineénou sandboxovou hrou. Ca-
som sa zacali objavovat’ mapy vytvorené hra¢mi a obrovské herné servery, ktorych systé-
my ekonomiky, minihier a celkova herna komunita tvoria Uplne novy svet na preskimanie.

To vsak este nie je koniec. Existuju doplnky, ktoré do Minecraftu pridavaji bezpocet funkcii
a moznosti, a tie dostavaju zazitok z hry na vyssi level. Patri medzi ne aj posunutie celej
hry do priemyselného veku a k jadrovej energii, vysokorychlostnym draham, signalizacnym
a potrubnym systémom, ktoré umoznia automatickd vyrobu, moznost’ prepravy surovin
na obrovsku vzdialenost’ a eSte ovela viac. VSetky tieto veci siahaji za predpokladany po-
tencial hry a navyse su vSetky zadarmo.

Avsak, rovnako ako je to v Minecrafte so vSetkym, ani preskiimavanie tychto veci nie je
vobec jednoduché. Navody a poméocky k nim su roztrisené po celom internete v podobe
videi na YouTube a nadSeneckych wiki stranok, takze je ich doveryhodnost trochu na vode.
Neexistuje teda Ziadna jednotna prirucka alebo web, kde by hraéi s istotou mohli hladat’
navody a pomocnikov k vSetkym moznym doplnkom a médom.

Z toho dévodu bola napisana tato kniha, aby vam ulahcila objavovanie a pomohla vam s po-
stupom, ale ohromi vas aj tym, do akej hibky sa v hre mézete dostat, ked' ste si mysleli,
Ze poznate uz vsetko.
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Stante sa expertom na Minecraft!

Nechajte pévodny Minecraft za sebou a s touto priruc¢kou sa dostante na vyssi level. Nau-
cite sa pouzivat’ zakladné funkcie novymi sposobmi a este ovela viac:

Jednoducha instalacia médov a sprava verzii Minecraftu a profilov.

Automatizacia vSetkého mozného: tazby, farmaréenia, domacich prac.

Tvorba nekoneénych zdrojov.

Vystavba pasci na mobov pre rychly zisk skisenosti a hromady surovin.

Stavby nadhernych 2D a 3D umeleckych diel.

Estetické Upravy pre vSetky mozné budovy.

Pouzivanie ruditovych obvodov tak, ako sa ma, a to aj s casovanim, kombinacnymi
zamkami a d'alSimi Uzasnymi systémami.

Posunutie Minecraftu do priemyselného a jadrového veku — najdite mnozstvo novych
cielov, nastrojov a schopnosti.

Rozsirené moznosti vlakovych spojov.

Sirenie vlastnej tvorby do sveta a natacanie videi ako profesional.

Co v knihe najdete

Podme daleko za zaklady a pozrime sa na uplne nové rady, triky a postupy. Kazda kapitola
v tejto knihe je venovand jednej Specifickej casti, a to od samotného preZitia az po stavbu
celej rise. Ziskajte zo sveta Minecraftu viac uz dnes!

Kapitola 1, ,,Za¢iname”, sa sustredi na Minecraft launcher a poméze vam nainstalovat’
balicky médov a sprevadzkovat’ aj ich pokrocilé funkcie.

Kapitola 2, ,Automatické farmy“, obsahuje najlepsie techniky (po mnozstve zhliad-
nutych gameplay videi), ako vytvorit’ sebestacné systémy, z ktorych mate neustaly zisk,
a to bez prace. Tiez tu najdete, ako tieto ziskané veci triedit’ do truhlic len s pomocou
vozikov a kolaji.

Kapitola 3, ,Taiba a generatory blokov“, odstrafiuje potrebu tazby. Postavte si
nekonecny zdroj dlazobnych kociek a vytvorte si portdl do Podsvetia bez potreby
diamantového nacinia.

Kapitola 4, ,,Mob farmy, pasce a obrana“, vim pomdze ziskat' nekonecné zdroje
zasob a skisenosti pomocou pasci, ktoré mobov zabiju za vas.

Kapitola 5, ,Pokrocilé konstrukcie®, je hlavne o stavani, so zameranim na estetiku.
O tvorbe 2D a 3D umenia, dekoracii a ruénej Gprave terénu k dokonalosti.

Kapitola 6, ,,Nova a lepSia energia“, da ruditovym obvodom Minecraftu novy nabo;j.
Postavte si kombinacné zamky a chrante tak svoju pevnost, naucte sa pracovat
s vyhybkami a presufite energiu na novu Uroven.



Ako pouzivat tuto knihu

Kapitola 7, ,,Stavba riSe v BuildCrafte”, vis zoznami s jednym z najkomplexnejsich
modov. Naudite sa jednoducho triedit, kopat’ obrie bane, rafinovat’ palivo a tvorit’
masivne stroje.

Kapitola 8, ,Titani IndustrialCraftu, vam pomdze vytvarat nové druhy rastlin, stavat’
si velmi silné zbrane a naradie a dokonca aj jadrové elektrarne.

Kapitola 9, ,VyraZame s RailCraftom”, prinasa cely huf vylepseni do systému vozikov.
Povedzme, Ze sa udrzite na drahe.

Kapitola 10, ,Nahravanie a zdielanie”, vam ulah¢i publikovanie vasej prace. Tri z Top
10 YouTube kanalov st ludia hrajuci Minecraft, takze sa naucite vyuzit' spravny hardvér
aj softvér, dalej sa dozviete informacie o pouzivani kamery v hre, ozvuceni a dalSich
délezitych veciach.

Kapitola 11, , Tvorba vlastného dobrodruZstva“, je vasa vlastna hra v hre. Naucite sa
vytvarat’ mapy, ktoré moézete naplnit’ najroznejsimi zahadami a vychytavkami (napriklad
aj teleportacie) a nakoniec ich zdielat’ s celym svetom.

Je toho vela, tipy, triky a iné velmi zaujimavé veci, ktoré rozsiruji Minecraft prekvapivymi
a zabavnymi cestami.

Ako pouzivat tuto knihu

Naprieé touto knihou budete narazat’ na veci, ktoré budu oznacené ako Poznamky, Tipy
a Varovania — vSetko je vysvetlené tu.

POZNAMKA

Poznamky poukazuji na drobné informacie, ktoré su uzitoéné, ale nie rozhodujice.
Casto sluzia len ako zaujimavost navyse.

TIP

Tipy poukazuju na uzito€nu drobnost, ktora vam pomoze vyriesit nejaky problém. Hodia
sa vzdy, ked sa ocitnete v Uzkych.

VAROVANIE

Upozornenia vas varuju pred potencialnou katastrofou alebo nastrahou. Neignoruite ich!
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Zaciname

V tejto kapitole:

B Nastavenie vlastnych profilov.
Spustianie starSich verzii a spatna kompatibilita.
Oddelena instalacia kvoli ochrane svetov.

Zaciatok s kompletnymi balickami médov.

Zilohovanie ulozenych svetov.

Minecraft nie je ani tak hra, ako skor cely systém pohyblivych sucasti, ktoré spolu funguju
v tesnej zhode. Ked' budete hrat’ zakladn( hru, nebudete mat’ s hranim Ziadne problémy,
ale ak zaénete zakladnu hru rozsirovat, a to roznymi spésobmi, budete potrebovat’ vediet),
ako sa dostat’ k réoznym verziam hry, ako si zalohovat’ ulozené svety pre pripadnu neskorsiu
obnovu, a mozno dokonca aj ako spustit’ Minecraft Uplne novym spésobom.

Nie je Uplne nevyhnutné Citat’ tito kapitolu, aby ste mohli pokracovat’ v knihe dalej, ale
najdete tu niekolko vybornych rad, ktoré vam pomozu uviest' veci do chodu a otvoria vam
nové obzory, o, samozrejme, ulahdi aj instalaciu modifikacii, ktoré v neskorsich kapitolach
budete potrebovat.

V tejto kapitole sa pocita s tym, Ze mate zakipenu origindlnu képiu Minecraftu a do pouzi-
tych aplikacii budete zadavat’ vase prihlasovacie Udaje. Tak, dajme sa do toho!

Riadenie Minecraftu

Na rozdiel od ostatnych hier, ktoré uz boli vydané vo svojej konecnej podobe, az na ne-
jaké opravné patche, je Minecraft neustale vo vyvoji. Svédsky vyvojarsky tim Mojang hru
pomerne rychlo rozvija a pridava nové funkcie a moznosti. Zaroven s tymto vyvojom sa
fanusikovia tiez velmi Cinili a vyrobili tisice roznych médov (modifikacie rozsirujuce moz-
nosti hry, ktoré Mojang do hry nepridal), hostluju stovky hernych serverov s ich vlastnymi
modmi, ktoré vyzaduju upravu na strane hraca, a tvoria stahovatelné interaktivne mapy
s vlastnymi modifikaénymi poziadavkami.
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POZNAMKA
Co médy robia?

Jednoducho povedané (Go je trosku prehnané, pretoze okolo médov nie je ni¢ jedno-
duché), méd moéze do hry pridat obrovské mnozstvo funkcii, moznosti a hernych prv-
kov. Niektoré maédy menia krajinu, iné pridavajd nove zvierata alebo upravuju animaciu
postavy. Dalsie pridavaji minimapu, zatial 8o iné menia systém fungovania inventara
alebo do sveta generuju nové stavby Ci ruiny. Tie najzaujimavejSie vSak pridavaju uplne
nové predmety, systémy a funkénost hernych prvkov od nahradzania ruditu, az po prie-
myselny a jadrovy vek.

Minecraft samotny podstupuje automatické updaty a updatovanie médov mava meskanie
oproti samotnej hre a, bohuzial, to obcas trva aj rok, a to kvoli nekompatibilite. Dobrod-
ruzné mapy su tiez vacsinou tvorené pre $pecifické verzie Minecraftu. Uprimne, je nemoz-
né udrzat’ ich vsetky funkéné bez mnozZstva vynaloZeného casu jej tvorcu. Navyse hranie
na velmi upravenych serveroch s nainstalovanymi zlymi médmi moze hracovi sposobit’ aj
ban, co je sposob, ako zabranit’ podvadzaniu, a ako to casto byva, tak i samotné médy vedu
k nespravnej funkénosti a akurat vam poskodia ulozené svety alebo sa Minecraft dokonca
odmietne spustit’.

Spustenie

Minecraft Launcher ma niekolko funkcii a niektoré z nich st zasadné. Primarnym tcelom je
ukladanie prihlasovacich Udajov spojenych s vasim Minecraft uctom (kontom), stahuje a up-
datuje subory Minecraftu a splsta samotnu hru. Okrem toho vam tiez umoznuje vytvorit
si vlastné profily, takze mozete splstat’ hru s akoukol'vek verziou a par dalsimi volitelnymi
parametrami. Launcher sa da tiez pouzit’ na pristup k tzv. snapshotom (priebezné updaty)
dalsej verzie hry, ktoré s vacsinou raz tyzdenne zverejiiované vyvojarmi.

Ked' zapnete Minecraft Launcher, uvidite obrazovku podobn tej na obrazku 1.1, samozrej-
me s vasim prihlasovacim menom. Som si vsak isty, Ze to uz dobre poznate.

Teraz vezmeme vas profil a vykoname par zaujimavych veci.



Spustenie

Launcher Log ~ Prafile Editor

Minecraft News Official links:

Minecraft 1.8 - The Bountiful Update

+ Added Granite, Andesite, and Diorite stone blocks, with smooth versions
+ Added 5lime Bloc!
+ Added Iron Tr.

antern blocks

re grass won't grow)

n mo item drops L9
+ Added Endermite mob
+ Added Rabbits, with item drops
dC

Community links:

harw ops and plant new ones ft F
sy lestane and Mossy Stone Bricks are now crafrable :
+ Chiseled Stene Bricks are now craftable >
+ Doors and fences now come in all wood type variants Mojang on Twitter:

Profile: | flynx n 2 Welcome, flynxup
= e Ready to play Minecraft 1.8

Play
E New Frofile Edit Profile Switch User

OBRAZOK 1.1: Standardna podoba Minecraft Launcheru umozfiuijtca tvorbu
viacerych profiloy, ktoré mdzu byt zaroven spustené ako samostatné hry.

1. Vyber profilov.
2. Vytvarenie profilu (parametre sa skopiruji z momentalne vybranéha).
3. Upravit vybrany profil.

4, Zobrazit, upravit alebo vymazat vSetky profily.

Pre zahriatie zacnite tym, Ze si vytvorite profil, ktory bude mat’ automaticky vzdy poslednu
zverejnend verziu hry. SU tym myslené snapshoty, ktoré Mojang tyzdenne vydava. Vzdy ob-
sahuju nejaké chyby, takze je najbezpecnejsie mat’ pren samostatny svet. Postupujte podla
nasledujucich krokov az k obrazku 1.2:
I. Kliknite na New Profile. Na obrazovke uvidite to, ¢o na Obrazku 1.2, len nazov profilu
bude v inom tvare (Copy of ...).

2. Potom kliknite na Edit Profile a zmente Profile Name na Snapshot.

3. Zaskrtnite Game Directory a k vypisanej ceste pripiste ,\saves\snapshots". Cestu
vsak nijako viac neupravujte, ako je na obrazku 1.2. Pridanim snapshots na koniec cesty
vytvorite priecinok (zlozku) v adresari saves, kde sU umiestnené ostatné verzie hry.
Ak by ste pridali len ,\snapshots®, tak by sa priecinok vytvoril v hlavnhom adresari hry
a mohli by vznikat’ problémy pri spustani.

4. Zaskrtnite Enable experimental development versions (“snapshots”) a v okne,
ktoré sa vam objavi, kliknite na Yes.

5. Uistite sa, Ze v rozbalovacom zozname Use version mate vybrané Use Latest
Version. Ak na ponuku kliknete, tak sa vam zobrazia vSetky posledné snapshoty.

15
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Su pomenované podla roku a tyzdna, v ktorom vysli, a na konci maju pismeno,
ktoré ukazuje, kol'ky je to snapshot v jednom tyzdni. Napriklad 14w25b znamena,
Ze je druhy v tyzdni 25 a roku 2014. Mimochodom, ak Enable experimental
vypnete, rozbalovaci zoznam bude ukazovat len finalne verzie.

8006 Profile Editor
Profile Info
Profile Name: .?_Sna_r_lshms - - ]
v/ GCame Directory: /Users /sobrien/Library/Application Support/minecraft/saves /snapshots
Resolution: 854 x 480

& Launcher Visibility: = Keep the launcher open i

Version Selection

Use version: = Use Latest Version s
Java Settings (Advanced)
Executable: /System/Library/Java/JavaVirtualMachines/ 1.6.0.jdk /Contents /Home/bin/java

Automatically ask Mojang for assistance with fixing crashes

'/ Enable experimental development versions ("snapshaots”)
Allow use of old "Beta” Minecraft versions (From 2010-2011)
Allow use of old "Alpha" Minecraft versions (From 2010)

\-_f JVM Arguments: -Xmx2G

Cancel Open Game Dir Save Profile

OBRAZOK 1.2: Tvorba vlastného profilu

Pri tvorbe je aj par dalsich parametrov:

Resolution (RozliSenie) — Nastavi Sirku a vysku herného okna. Velkost’ okna mozete
tieZ menit’ priamo pocas hrania pomocou klasického ovladania velkosti okien, ale obe
tieto nastavenia nemaju Ziadny vplyv na obraz, ak mate hru zapnutu na celt obrazovku,
¢o mozete zapnUt' v nastaveni grafiky alebo pomocou klavesu FII.

Automatically ask Mojang for assistance with fixing crashes — vybranim tejto
moznosti budete Mojangu automaticky odosielat’ chybové hlasenia z hry. Samozrejme,
nedakajte, Ze vas budu kontaktovat, ale hlasenie o chybach vyvojarom pomdze chybu
opravit'.

Launcher Visibility — Odporic¢am mat toto nastavené na Keep the launcher open, co
zanecha po spusteni hry launcher otvoreny a umozni vam rychle znovuspustenie hry,
ak budete potrebovat’ hru restartovat.

Allow use of old ,,Beta” and “Alpha“ versions — tieto moznosti vam umoznia zahrat’
si napriklad aj td uplne prva verziu Minecraftu. Mo6ze byt zaujimavé, pozriet’ sa na his-
torické zaciatky celej hry, pre mna je to az nostalgia.

Java Settings (advanced) — Minecraft je mozné spustit’ vo virtualnej Jave (JVM — java
. UzZitocné je to v tom, ze

6

virtual machine), ale neodportiéam sa v tom velmi ,,Sparat



Sprava médov

ak pouzijete JVM, tak mozete nastavit, kolko bude Minecraft vyuzivat’ pamate RAM.
Zakladné je -XmxIG, ktoré vyuziva IGB RAM (je to mozné spoznat’ podla |G v nazve).
Ak budete chciet’ hrat’ s nejakymi médmi a s velmi detailnym resource packom, budete
potrebovat’ viac pamate, ale nikdy nevyuzivajte viac ako polovicu pamate vasho podi-
taca. Ak mate 8 GB pamate, zadajte -Xmx4G a hra bude vyuzivat' 4 GB vasej systé-
movej pamate. Ale nema vébec ziadny zmysel pouzivat’ viac ako 2 GB pamite, teda
-Xmx2G.

Len ¢o budete hotovi s Upravami profilu, kliknite na Save Profile pre navrat na hlavn( obra-
zovku Launcheru, uistite sa, Ze mate vybrany profil Snapshot a hru konecne spustite.

Ak ste vybranu verziu snapshotu este nikdy nehrali, tak sa vam vsetky potrebné subory
stiahnu.

Vytvorte si novy svet a pomenujte ho nejako logicky, napriklad ,,Posledny Snapshot* alebo
priamo podla nazvu snapshotu (napr. 14w25a).

Ulozeny svet mozete najst’ v priecinku Saves v priecinku hry a ak budete potrebovat), tak si
z tohto priecinka mozete zalohovat’ vase svety podla potreby, ¢i uz kvoli obycajnej opatr-
nosti, alebo si chcete svet preniest’ na iny pocitac. Samozrejme, mozete svet premenovat’
na ,,world* a potom ho pouzit’ ako zakladny svet na vlastnom serveri.

V launcheri st eSte dve dalSie sekcie. V hornej Casti okna je Development Conseole. Ak
si ho otvorite, uvidite len mnozstva riadkov zaznamov o komunikacii so serverom Mojan-
gu, ¢o nie je nijako ddlezité, ale vyvojarom to pomaha vyladovat’ pripadné chyby, ktoré sa
objavia.

Posledna vec je Profile Editor, ktory sluzi na vypis vSetkych vasich profilov. Ak si nejaky
dvojklikom otvorite, tak sa vam objavi okno upravy profilu, ktoré ste pouzili pri jeho tvor-
be. Po kliknuti pravym tlacidlom sa otvori ponuka s moznostami pridania (add), upravenia
(edit) a odstranenia (delete) profilu alebo otvorenie priecinka s profilom.

Sprava modov
Ako uz ste si mohli vS§imnut, je mozné urobit’ si v launcheri jedinecné nastavenie pre kaz-
dy profil. Takisto si ho mozete prisposobit’ narokom vasich resource packov a svetov, ale
to nezahrna problémy tykajice sa moédov, pretoze kazdy profil, nech uz je nastaveny, ako
chce, splsta vybrand verziu hry z toho istého siboru. Toto je mozné obist’ manudlne,
navod najdete na http://minecraft.gamepedia.com/Mods/Installing_mods, ale je to kopa
prace, takZe herna komunita vymyslela sposoby, ako to urobit’ jednoduchsie, a to dvoma
sposobmi:

B Vlastné launchery — Vlastné Minecraft launchery ufahcuji pracu s viacerymi nain-
Stalovanymi verziami hry (inStanciami), resource packov a, samozrejme, modov. Tieto
launchery vam dovoluju vyberat’ si médy, ktoré v hre budd, a umoznia vam zostavo-
vat’ si vlastné modové balicky, a to bez obav, Ze by ste nejako zasiahli do originalnych
suborov hry.

17
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POZNAMKA
Vanilla, alebo niec¢o zaujimavejsie?

Vanilla je Uplne ¢ista hra alebo softvér, ktory nie je nijako upraveny, a to Ziadnym sposo-
bom. Akykolvek mad alebo resource pack upravuje Minecraft a meni zazitok z hry, takze
akakolvek z verzii, o ktorych je tu teraz rec, uz nie je Vanilla, ale nieco zaujimavejsSie.

B |nstalatory médovych balikov (modpacky) — modpacky st uz hotové baliky médoyv,
ktoré su vyladené pre danu verziu Minecraftu a zvycajne sii zamerané na Specificky
styl hrania. Napriklad moze byt’ balicek vytvoreny pre hranie na danom serveri a iny
zasa rozsiruje hru o nespocetné technické moznosti a kuzla, ktoré spolu utvaraji Gplne
novy svet.

Pod'me sa na ne pozriet’ poriadne.

Vlastné Launchery

Vlastné launchery pomahaja s hladkou instalaciou médov do viacerych instancii Minecraftu.

Je vela dévodov, pre€o mat’ viac instancii, tu ich par je:

B Vlastny piesocek — Kazda z instancii je oddelena od ostatnych, takZze ma svoj vlastny
svet, resource pack a mody a vdaka tomu sa predchadza réznym konfliktom medzi
réznymi verziami hry.

B Pohodlie — Lahké vyberanie modov, ktoré chcete pouzit, a moznost’ ich zapnat’ &i
vypnut' jednoduchym dvojklikom.

B Flexibilita — Aj jednu verziu Minecraftu mozete mat’ vo viacerych instanciach, takze
jednu mozete mat’ zameranu na pohodiné hranie v normalnom svete, druht na tech-
nické mody a td tretiu na dalSie Uplne iné veci, napriklad na hranie na nejakom serveri.

Je vela vlastnych launcherov. Medzi tie popularnejsie patri Magic Launcher, ktory je velmi
podobny tomu origindlnemu, ale umoznuje l'ahk( manipulaciu s médmi a rozsirené nasta-
venie profilu. Asi najpouzivanejsi je MultiMC — ten vam tieZ opiSem.

Ako uvidite na obrazku 1.3, tak tvorenie jednotlivych instancii je v MultiMC celkom jed-
noduché. Program je podporovany Windows, Mac OS a Linuxom, praca s nim je dost’ in-
tuitivna.

MultiMC si mézete stiahnut’ z http://multimc.org. Len €o je nainstalovany a otvoreny, uvi-
dite len Cistu bielu plochu ¢akajicu na vase insStancie.
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OBRAZOK 1.3: Hlavna obrazovka MultiMC

Prva vec, ktoru je dobré urobit, je prihlasit’ si vas Minecraft ucet:
6. Kliknite na Accounts v pravom hornom rohu a vyberte Manage Accounts.

7. Kliknite na Add (Pridat), zadajte vaSe prihlasovacie daje a kliknite na OK, MultiMC
si potom potvrdi vase prihlasenie a ak prebehne vsetko v poriadku, uvidite svoj uéet
v okne Manage Accounts. Zatvorte ho a tym sa vrat'te na ivodnd obrazovku.

8. Teraz kliknite na tlacidlo Add a new instance (ikonka v favom hornom rohu, vyzera
ako Cisty papier).

9. V tomto okne zadajte nazov inStancie a potom vyberte verziu hry zo zoznamu. Ak

nevidite posledny vydany snapshot, kliknite na tlacidlo Refresh.
10. Kliknite na OK a MultiMC stiahne vsetky potrebné subory.

A to je vSetko k tvorbe instancii.
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0.0.6 Settings
ﬂ MultiMC Accounts e
& Minecraft
g Welcome! If you're new here, you can click the "Add" button to add
your Mojang or Mi ft t
_!_ Proxy
i ActiveT | Name Add
4 External Tools -/ sobrien@me.com )

m H o

Set Default

No Default

Help Close

OBRAZOK 1.4: Okno spravy Uétov (Manage Accounts) v MultiMC

Teraz sa pozrieme na pravu stranu Uvodnej obrazovky, kde je lista s hlavnymi funkciami.
B Play — Zapne vami vybranu inStanciu s moznostou pristupu na verejné herné servery.

B Play Offline — Zapne hru v offline rezime. Aj v tomto rezime je mozné hrat’ na serveri,
ale len na serveroch, ktoré st v LAN sieti (domaca WiFi siet’ a pod.).

B Edit Notes — Poznamka k instancii, napriklad pre strucny popis.

B Change Group — Vytvorenie skupin, do ktorych mézete instancie rozdelovat. Skupiny
su idedlne pre rozdelenie na Vanilla, médované a pod.

B Manage Screenshots — V hre mézete urobit’ Screenshot (snimku obrazovky) pomo-
cou tladidla F2. Vsetky screenshoty su uloZzené v priecinku Screenshot, ktory najdete
v priecinku Instance (opisané nizsie). MultiMC obsahuje aj funkcie dovolujice screen-
shot automaticky nahrat’ na Imgur.com (web na ukladanie obrazkov) a umozni vam
jednoducho si screenshot nahrat’ na vas web, socidlne siete a pod.
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