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Kéva Aurelius je prazena v malé regionalni prazirné ve Slusovicich.
Filozofie praZirny je vybirat kvalitni surovinu a zpracovat ji v kvalitni kavu.

Cerstva prazena kava Aurelius méa vynikajici chut i aroma. Ochutnejte!

www.kavaaurelius.cz
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EDITORIAL

Vojtécha Pastuszka

Pfi psani a vybirani kontext(l k druhému ¢islu tohoto ca-
sopisu, ktery se bude vice zaméfovat na hru Quantum Break,
mi cosi proletélo hlavou. Byla to myslenka, sen, ¢i vzpominka,
ktera méla néco spole¢ného hlavné s hrami samotnymi. Pre-
devsim ale historii her.

Mozn4 si to ani moc lidi
neuvédomuje, ale je to jiz té-
méf 13 let, co se na obrazovky
objevila herni ,pecka”: CS 1.6.
nebo prvni Half-Life, ktery je
zde jesté déle, a to od roku
1998. Sdm jsem se az zdésil,
ze hry, které se nam viem vry-
ly pod kzi, jsou tak (s promi-
nutim) staré. Pro nékoho tato
doba znamena cely Zivot, pro
nékoho pouze pulku Zivota,
ale hlavni pointa této myslenky je, Ze i hry, které jsou staré,
maji neustale neuvéfitelnou poutavost pfi hrani.

Z mého uhlu pohledu tyto hry nikdy nevymizi a budou
tvofit zakladni hrani¢ni linii doby, o které se bude nazyvat
jako o fazi herniho pramyslu, kde hry zacinali mit svdj poten-
cial a predurcili chod vsech budoucich her.

Pokud se tedy budete zamyslet nad podobnymi vécmi,
nebo si omylem otevrete ¢asopis o hrach z 20. stoleti, snazte
se na tyto hry divat z jiného pohledu, a to takového, ze né-
které hry, na které se zrovna divate, pomohly dalsim hram se
rozrastat k dokonalosti.

Vojtéch Pastuszek, editor
vojtech.pastuszek@gamingsite.cz

TIRAZ

GAMING - Casopis pro spravné hrace!, dvoumési¢nik,
vydava Miroslav Tomst - Nakladatelstvi Monument,
Hibitovni 486, 763 15 Slusovice, tel.. 770 779 304, IC:
88919781, e-mail: info@nakladatelstvimonument.cz, web:
www.nakladatelstvimonument.cz.

Séfredaktor Tomas Smutnik. Obsahové zpracoval Vojtéch
Pastuszek (zastupce 3$éfredaktora pro webovy magazin).
Autofi ¢lankd: Jakub Fiser, Tomas Smutnik, Filip Stary,
David Strnad, Alexandr Sykora a Vojtéch Pastuszek.
Grafickd Uprava a sazba Miroslav Tomsi. Clanky mohou
byt redakéné kraceny nebo upraveny. Neproslo jazykovou
korekturou.

Roc¢nik 1., ¢islo 2/2016, vydédno duben 2016, ISSN 2533-333X,
Casopis podléha licenci Creative Commons: CC-BY-ND 4.0,
Uvedte autora - Nezpracovavejte. Licen¢ni podminky na
adrese http://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/

Foto na pfedni a zadni strané obalky: Quantum Break, autor: Microsoft, zdroj: http://communitysiteswest.blob.core.windows.net/quantumbreak/wp-content/uploads/2015/07/qb_desktop01_1080p.png



