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Vojtěcha Pastuszka
EDITORIAl

Zdravím Vás milé čtenáře a čtenářky tohoto časopisu. 
Chtěl bych se s Vámi podělit o pár zážitků, které jsem mohl 
jako redaktor z časopisu GAMING prožít na vlastní pěst. Jedná 
se o akci RoG Finals 10 ve Svitavách, na které jsem byl v neděli 
26. června 2016.

Zde jsem poznal mnoho 
nových lidí, se kterými se dalo 
doopravdy nehorázně dobře 
popovídat. Na řadu ale přišla 
práce a dělal jsem rozhovory 
například s cosplayery, jako 
byly Vayne, Janna nebo Lulu. 
Rozhovory jsem samozřejmě 
dělal i s hráči. Přímo na akci 
to bylo ale jiné. Na Asus Finals 
jsem byl již třikrát, ale letos po 

čtvrté to byla pro mne velká změna. Na hrané zápasy jsem se 
nedíval ze stejného úhlu pohledu, jako pouhý divák.

Každou hru, každou minutu jsem neustále sledoval ne-
jen hru, ale také jsem zapisoval každý dobře zahraný okamžik, 
aby mne a čtenářům tohoto časopisu nic neuniklo. Mezi zápa-
sy byly přestávky, které se pořadatelé snažili všelijak vyplnit. 
Buď analytici řešili předešlé zápasy a pořádali soutěže o hod-
notné ceny, nebo pouze házeli rekvizity z her do hlediště. Já si 
chytil tričko CoD Black Ops II, houbičku od Teema, bombičku 
od Ziggse, klíčenky ze hry LoL a mnoho dalšího. 

Mohu potvrdit, že akce z redaktorského hlediska byla 
o mnoho více vzrušující, než kdybych se této akce zúčastnil 
pouze jako divák. Pokud budete mít někdy takovouto šanci, 
určitě neváhejte.

Vojtěch Pastuszek, editor
vojtech.pastuszek@igaming.cz
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Epizodické hry mají své kouzlo, to 
je bez debat, koneckonců více si o tom 
můžete přečíst v článku kolegy Strna-
da. Jen málokterá epizodická adventura 
nám ale učarovala tak, jako kousek se 
zombie tématikou z dílen géniů z Tellta-
le Games – The Walking Dead. A pokud 
jste, podobně jako například já, hře úpl-
ně propadli, mám pro vás dobrou zprá-
vu – The Walking Dead se vrátí ve třetí 
sérii i s Clementine v hlavní roli. Oznámil 
to právě Robert Kirkman, pán, který stojí 
za komiksem The Walking Dead a spolu-
pracuje s Telltale Games na oné stejno-
jmené hře.

Zde se ale nabízí zásadní otázka – 
jak se příběh bude rozvíjet a zdali bude 
navazovat na vcelku důležité rozhodnutí 
z konce druhé sezóny. Pochopitelně ne-
budu nic konkrétního přibližovat, abych 

snad čtenářům, kteří ještě hru nehráli a 
mají v plánu si ji zahrát, nic nevyzradil a 
nevyspoiloval. Ale nebojte, podle vývo-
jářů bude hra navazovat na dění minu-
lých epizod a opět půjde o napínavé hra-
ní, jak jsme již u Telltale nakonec zvyklí.

Ale pozor, hra prý přinese také 
hodně inovací, včetně nového engi-
nu, na kterém pánové z Telltale pracují 
již nějaký ten pátek a nejvíce se o něm 
mluví v souvislosti s kooperací s komik-
sovým gigantem DC Comics, se kterými 
Telltale připravují hru, jejíž hlavní hrdina 
bude Temný rytíř, neboli nám všem dob-
ře známý Batman. Bohužel nás Telltale 
nenechali ani trochu nakouknout pod 
pokličku onoho připravovaného enginu, 
takže vlastně vůbec nevíme, čím adven-
tury od Telltale vylepší.

Co se týče informací o datu vydání, 
nic konkrétního (a vlastně ani nekon-
krétního) nevíme, což vzhledem k tomu, 
že na adresu třetí série The Walking Dead 
padlo zatím jenom pár slov o tom, že se 
na nějaké hře vůbec pracuje,  není nic 
neobvyklého. Jasnou pověstnou „první 
vlaštovkou“ bude až trailer, který snad 
prozradí i nějaké to datum, případně 
měsíc vydání. Už teď se ale nemůžeme 
dočkat.

Únik informací potvrdil, že 5. dub-
na QB vyjde na XONE a PC zároveň. Co 
se týče druhé platformy, ta se omezí 
pouze na Windows 10 Store. Remedy 
svou nejambicióznější hrou vůbec buď 
zklame, nebo uhrane hráčskou obec. V 
každém případě nás čeká velká hra, a to 
zanedlouho.

Jakub Fišer
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TÉMA

Třetí série od Telltale oznámena
THE WAlKING DEAD: SEASON 3


