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Tuto knihu vénuji svému synu Milovi, kterému jsou teprve dva roky, ale o uméni
kombinovat neodolatelny sarm a nekompromisni prosazovdni viivu uz toho vi mnohem
vice, nez se vétsina lidi nauci za cely Zivot. Techniky v této knize jsou urceny pro nds
ostatni, ktefi neumime zdrover vypoustét bubliny a smdt se.

Ale také...

... pro ty z vds, kteri si vZdy mysleli, Ze vliv a moc jsou néco necistého a neptijemného
a ze z nich nemiiZe vzejit nic dobrého, zdroveri se vSak nemohou zbavit pocitu,
Ze jsou pravdépodobné velmi uZitecné. A moznd i trochu vzrusujici.

A také...

... pro vSechny hrdce, ktefi podstatnou Cdst Zivota vénuji snaze mit vse pod kontrolou.
Néco ovlddat. Cokoli. At je to vesmirnd lod, cely fotbalovy tym nebo prak
na vystrelovdni nastvanych ptdkii. Pustme se tedy do hry!



O autorovi

Mentalista. Mistr manipulace. Psychologicky iluzionista. Spisovatel.
Lektor. Moderator popularnich televiznich show. Henrik Fexeus
se narodil v roce 1971 v Orebro ve Svédsku. Po vystudovéni fi-
lozofie na Stockholmské univerzité pasobil v oboru komunikaci
a marketingu, pozdéji se specializoval na komunikaéni techniky
a rozvijeni mentalnich dovednosti. Dnes patfi k nejznaméjsim
$védskym odbornikiim v oblasti neverbalni komunikace, redi téla,

ovlivitovani druhych, psychologické manipulace a mentalniho ilu-
zionismu. Zabyva se rovnéz zkoumanim vlivu médii, reklamy a propagandy.

Doposud vydal sedm knih, jichz se jen ve Svédsku prodalo pies ptil milionu vytiska
a jez byly prelozeny do dvaceti tii jazykt. Jeho prvni kniha Naucte se &ist myslenky se
zahy stala bestsellerem a vysla ve dvaceti zemich.

Od roku 2005 se Henrik Fexeus vénuje pfednaskové ¢innosti, k okruhu témat jeho vy-
stoupeni patfi neverbalni komunikace, rozvijeni vztaht a fenomén ,,¢teni myslenek®

Je vyhledavanym konzultantem, jehoz sluzeb vyuzivaji nejvyznamnéjsi $védské televiz-
ni stanice a deniky.

Pro $védskou televizi SVT uvadél dvé rady mezindrodné ocenovaného potradu Brain
Storm a zabavnou show The Code, ktera si dala za cil najit hostim ve studiu vhodné
partnery Cisté na zakladé védeckych poznatki a zkoumala, zda je mozné navodit sku-
te¢nou lasku védeckymi metodami, nebo zda lidské city zistanou navzdy nevysvétli-
telnou zahadou. Divacky uspésnd byla také dvé vyprodana turné, jez Henrik Fexeus
absolvoval se svymi predstavenimi Mind Circus a In Your Head.
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Vliv
» schopnost ovlivihovat chovani druhych

Hra
» strategické premistovani riznych objektl

s vyslovnym zamérem dosahnout urcitého vysledku

Hry o vliv
» schopnost strategicky ovliviiovat chovani

druhych lidi za ucelem dosazeni kyzeného vysledku



Hry o vliv

Pocet hract:
1 (+ vSichni ostatni)

Obtiznost:

zacatecnik - expert

Cas:

5 minut - zbytek vaseho Zivota






Pravidla her

Tohle neni hra...
Hra Nihilumbra

Pssst. ..

Promirite, Ze Septam. Pojdte dal. Moc rad vés vidim. Vlastné jsem doufal, Ze ptijdete
pravé vy. Vidél vas nékdo prichazet? Radéji se nenapadné ohlédnéte, nez budete pokra-
Covat. Abyste si byli jisti.

Jste sami?
Dobra tedy.
Vitejte!

Jestlize Ctete tyto fadky, znamena to, Ze se vam do rukou dostal vytisk knihy Nejlepsi
presvédéovaci techniky. Je-li tomu tak, rad bych vam pogratuloval. Ted, kdyz tyto radky
pisu, jesté sam nevim, co se stane, az kniha vyjde. Mozna, ze nékdo skoupi cely nédklad
a necha vSechny kopie spalit. Kniha by také mohla vyvolat natolik kontroverzni diskusi
v médiich, Ze by ji obchody mohly odmitnout prodévat. Pokud k né¢emu takovému
dojde, ma to svij ditvod. Vite, jen malo lidi bude stat o to, abyste si knihu precetli.

Vas $éf rozhodné nebude rad, Ze ji ¢tete. A pokud sami pracujete ve vedouci pozici, vasi
podrizeni také nebudou chtit, abyste ji ¢etli. V podstaté kazdy, kdo téZi z toho, Ze ma
lepsi postaveni nez vy, by byl radéji, kdybyste knihu necetli. Naptiklad kolegové z ved-
lejstho oddéleni, ktefi s vami soupefti o zdroje ze spole¢ného rozpoctu. Nebo spoluzac-
ka, ktera si vyhlédla stejného neodolatelného kluka, na néhoz délate o¢ii vy.

A totéz se jisté vztahuje na mistni politiky ¢i lobbisty a prakticky na kazdého, komu vas
souhlas zajistuje Zivobyti. Nechci nikoho z nich pomlouvat. Tito lidé jsou velmi ambi-
cidzni ve snaze ziskat si vas na svou stranu. Vas generalni feditel nejspis absolvoval fec-
nicky kurz, kde ho u¢ili komplikované teorie, jak vyuzivat patos a logos, a marketingova
firma, kterd na vas cili svou kampan, urcité investovala spoustu penéz do prizkumi
marketingové psychologie. Ve proto, aby vas dokazali lépe presvédit.

A pak se objevi néjaka kniha, ktera to v§echno znidi.
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