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Uvod

Vazen( ctendfi, byl jsem pozadan vydavatelstvim Grada Publishing, a.s. o napsani této knihy. Jelikoz
mne psani knih bavi, a protoze pdsobim jiz dlouhou dobu také jako lektor pocitacovych kurz{ (mezi
néz patfiity, které uci uzivatele pracovat s programem Photoshop), uvital jsem tuto nabidku, a dou-
fam i vérim, Ze kniha, kterou drzite ve svych rukou, vdm bude pomocnikem pfi vnikéni do tajd prace
s programem Adobe Photoshop CS5.

Aplikace Photoshop predstavuje komplexni feseni spravy fotografii — od ziskani snimkd, pres jejich
prohliZzeni, Upravy az po vystup (tisk a publikovani), a to vse v¢éetné mozného zalohovani dat. Pro-
gram je klasickou ukézkou kvalitni a precizni prace vyvojard firmy Adobe, a i kdyz je urcen prevézné
pro profesionalni fotografy a grafiky, na své si prijdou i ostatni uzivatelé. To je uskutecnitelné i diky
tomu, Ze program nabizi také moZnosti provadét Upravy automaticky, pfitom viak rovnéz v sobé
zahrnuje ndstroje na Urovni urcené pro profesionalnf uzivatele.

Adobe Photoshop CS5 obsahuje mnoho nabidek, moZnosti a nastrojd, cemuz pochopitelné odpo-
vida i jeho cena,' ta je viak vyvadZzena pravé schopnostmi nabizenymi programem. A pfitom, jak se
jiz stalo u vyrobkd firmy Adobe dobrym zvykem, nabizi komfort ovlddéani a preciznost zpracovani.
To jisté poznaji a oceni ti uzivatelé, ktefi teprve s programem Photoshop zacinaji; a ti, co jiz maji
zkusenosti s nékterou ze starsich verzi, oceni (mj.) i skute¢nost, ze vzhled programu se neméni od
verze k verzi, a dobré, zazité zvyky v ovlddani programu je mozno pouzivat i nadale.

Jednotlivé kapitoly

Kniha je ¢lenéna do jednotlivych kapitol, jejichz hlavnim zaméfenim je prace s obrazovymi soubory.

V jednotlivych kapitoldch naleznete popsany konkrétni ¢innosti i s vysvétlenim jejich tGcely, a tyto

kapitoly jsou uspofadany tak, abyste je mohli pouZivat podobné, jako pfi redlné praci s fotografie-

mi — ¢ili postupné od ziskani, pfes uspofadani, Upravy az po vystup snimkd, pfitom ale ¢innosti, které

vas nezajimaji, mGzete klidné vynechat.?

A nyni stru¢ny prehled jednotlivych kapitol:

1 Kapitola Seznameni s programem popisuje vzhled programu, vénuje se také obecné moznos-
tem programu a praci s Napovédou.

B Bé&Zné prace se soubory, tj. tvorbu nového souboru, nacteni souboru, uloZeni souboru apod.,
vysvétluje kapitola pojmenovana Prace se soubory.

1 Kapitola nazvana Bridge se zabyva zejména spravou snimkl — soucésti programu Photoshop
je i spravce médif zvany Bridge. S jeho pomoci mUzete organizovat slozky a soubory, soubory
mUzete oznacovat, hodnotit a vyhleddvat, spravovat a upravovat metadata a kli¢cova slova, a jsou
zde uvedeny i dalsi podobné cinnosti patfici do oblasti spravy soubord.

1 Kapitola Camera RAW vychazi ze skute¢nosti, Ze na trhu je k dispozici rozmanitd nabidka foto-
aparatd, které umoznuji vystup i do formatu RAW (viz déle), a posouvaji tak kvalitu fotografii na
vyssi Uroven. V této kapitole se tedy dozvite, jak fotografie ve formatu RAW (a nejenom je) zpraco-
vavat.

B Silnou,zbrani” programu je moznost obnovit stav fotografie i pfi nepodarenych Upravéch, a jak
toto provést vam napovi kapitola Nedestruktivni Gpravy.

1 Kapitolou Vybéry dostdvate do ruky feSenf situace, kdy potfebujete pracovat pouze s &asti obra-
zu. Dozvite se v ni, jakymi zpUsoby provadét vybér urcité ¢asti snimku.

!V soucasnych verzich, uvddéno k dnesnimu dni (6. ledna 2011), se cena Adobe Photoshopu (Extended) pohybuje
kolem hranice 25 000 K¢.

2 Mou snahou bylo uvadét popis ¢innosti pokud mozno ucelené tak, aby ¢tendf nemusel knihou pfilis ,cestovat”.
Ne vzdy jsem ale byl schopen (vzhledem k danému rozsahu knihy) toto predsevzeti dodrzet, a za to se ¢tendfi
omlouvam.
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Nékteré z nasledujicich kapitol se vénuji konkrétnim Upravam obraz(, prvni z nich ma nazev
Zakladni upravy fotografii. Zaradil jsem do ni ty ¢innosti, o nichz jsem presvédcen, ze je bude
bézné provadét kazdy uzivatel (otdceni, ofez, vyvazeni bilé, Upravy expozice, odstranéni neza-
doucich ¢&astf aj.).

| kapitola Dalsi upravy fotografii pokracuje v nastoupeném trendu. Naleznete zde popis ¢innos-
tf, kterymi mUzete déle vylepSovat vase snimky a provadét nékteré potfebné Upravy (Upravy jasu,
kontrastu, sytosti, perspektivy, a dalsi).

Jednou z nosnych ¢asti, kterd,déla” Photoshop Photoshopem, jsou vrstvy. Kapitola nazvana stiz-
livé Vrstvy vam vysvétli, co to vrstvy jsou, jaky je jejich ucel a jak s nimi pracovat.

Program Photoshop umi pracovat i s textem, a proto je zde kapitola Text. Viysvétleni, jak do snim-
ku vloZit text, jak text upravovat a nastavovat rlizné efekty textu naleznete prave v této kapitole.
Kapitola Masky a maskovani neni z doby masopustniho veseli? ale zabyva se ¢innostmi, které
vlastné (v souvislosti s vrstvami) umoznujf tzv. montaze snimku a rdzné efekty.

Nésledujici kapitola ma nazev Vybrané pfiklady tprav. Zafadil jsem do ni nékteré, vzéjemné
nesouvisejici, priklady Gprav fotografii tak, jak se v praxi mohou vyskytovat. Jsou to napf. Uprava
efektu ¢ervenych o¢i, zakladni prace pfi tvorbé portrétu, tvorba panoramatickych snimkd atp.
Kapitola Zavére¢né upravy fotografii se zabyva, jak jiz zjejiho ndzvu vyplyva, Upravami, které se
provadi v zavéru zpracovani snimkd — zejména se jedna o potlaceni Sumu a doostrenti fotografii.
A nesmi chybét ani kapitola Vystup snimki, ve které se dozvite informace tykajici se tiskového
vystupu, vystupu snimkd ur¢enych pro zobrazovani na webovych stradnkach a vystupu do formé-
tu PDF.

I Kapitola Nastaveni programu se ve stru¢nosti vénuje alespori zékladnim moZznostem nastavenf
prostredi programu.
I Kapitola Teorie a zakladni pojmy: pfestozZe jiz samotny nazev kapitoly mdize znit vice ¢i méné

odpudivé, povazoval jsem za nutné, alespon stru¢né vysvétlit nékteré ze zakladnich pojm (napf.
formaty soubord, vnimani barev, atp.), které jsou dale v knize pouzivany.*

A konecné, nezapomenu ani na kapitolu Literatura, kde uvedu prehled literatury, ze které jsem
Cerpal své védomosti, byt velkym zdrojem informaci jsou pro mne patfi¢né webové stranky (je-
jichZ tvlrcdm timto dékuji).

Cestina a anglictina

V knize naleznete (kromé jiného) i popisy dialogovych oken, jednotlivé nabidky, prikazy apod. Je-
likoZ program mUzete pouzivat nejenom v ¢eském, ale i v origindlnim anglickém jazykovém pro-
stfedi, uvadim vzdy u jednotlivych popist jak ceské, tak i origindlni znéni. PfestoZe by se nékterym
¢tendfim mohlo zdat, Ze se timto kniha stava ponékud méné prehlednou, véfim, Ze si na tuto
formu zvyknete, a naopak ocenite, ze nyni praci s programem zvladnete bez problém i v jeho
anglickém provedent.

Ovladani pocitace

Jesté dovétek k pouzivanym pojmam:

B pokud pouzivam tlacitko mysi bez blizstho uréeni, myslim tim vzdy levé tlacitko mys3i; v pfipadé,
Ze chci, abyste néjakou udélali pravym tlacitkem mysi, vzdy to vyslovné v textu zminuji.

B Pojem klepnout u mne znamend jedno kratké, jemné zmacknuti tlacitka mysi; pojmem pokle-
pat potom myslim dvakrat rychle zmacknout tlacitko na mysi a pojmem tahnout vyjadruji stav,

3 Ani z jinych, cizich a neustale importovanych a ndm vnucovanych svatkd.
* Zde se omlouvdm zvidavému ctendfi za urcité zkraceni vykladu v této kapitole (a nejenom v ni), nebot nenf
mozné (pfi ur¢eném zaméreni a rozsahu publikace) zcela objasnit problematiku tak rozsahlou.
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kdy mysi najedete na urcité misto, zméacknete a drzite pfislusné tlacitko a za stdlého drzeni tlacitka
mysi se posunete na jiné, konecné misto. Tam potom tlacitko mysi pustite.

B Pri pouzivani tzv. kldvesovych kombinaci potom postupujete tak, ze prvni uvedené klavesy drzite
a tu posledni zméacknete - tedy napr. kombinace klaves SHIFT+CTrRL+N znamend, Zze zmacknete
a drzite kldvesy SHiFT a CTRL a poté zmdcknete kldvesu N.

Prani

Doufam, ze vém kniha pfinese potfebné informace a ze vam tak bude dostate¢nym pomocnikem
pfi pouzivani programu Adobe Photoshop CS5, ktery vam bude vynikajicim prostfedkem ke spra-
vé a Upravé vasich fotografii.

A nynijiz s chuti do dila, nebot,/ cesta dlouhd tisic mil zacind prvnim krokem:*

Chtél bych podékovat predeviim mé mamince, kterd mne nesmirné podporuje; bez jeji pomoci
bych tuto knihu nikdy nenapsal.

Také bych chtél podékovat pani lvané Neumeisterové za poskytnuti nékterych fotografii, které jsem
v knize poufil.

A podékovani patfi také tém pracovniklm firmy Grada Publishing, a.s., ktefi se na knize né&jakym
zplsobem podileli.

Brno 18. bfezna 2011
Ing. Mojmir Kral

s Cinské pfislovi.
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Seznameni s programem
e | Adobe Photoshop CS5

Adobe Photoshop CS5 je program s rozsahlymi moZnostmi pouziti

a je jiz legendou v oblasti profesionélnich Uprav fotografii. Jedné se
o kvalitnf a profesionalni bitmapovy graficky editor, ktery ovsem neni
urcen pouze pro profesionaly, ale i pro bézné uZivatele. V prabéhu
doby se Photoshop stal svétovym standardem pro tvorbu a Upravy

grafiky v nejvyssi kvalité.

Software Adobe Photoshop je k dispozici ve dvou vydanich. Aplikace Photoshop CS5 Extended
nabizi vie z aplikace Photoshop CS5, a navic nastroje pro tvorbu a Upravu prostorovych obrazk{
zaloZzenych na pohybu.

Soucasti programu jsou i doplnujici aplikace, zejména se jedna o aplikace Device Central a Bridge:

B Adobe Device Central CS5 je program, ktery ziednodusuje vytvareni inovativniho a plsobivého
obsahu pro mobilnf telefony a zafizeni spotfebni elektroniky. Aplikace Adobe® Device Central CS5
nabizi podporu jazyka HTML a nejnovéjsich verzi softwaru Adobe Flash Player.

1 Adobe Photoshop Bridge je programem pro spravu grafickych a multimedialnich soubord (viz
déle v kapitole Bridge).

1.1 Spusténi a ukonceni programu

Pro samotnou praci s programem ho musite umét spustit, a (pochopitelné) na zavér prace zase
ukoncit jeho chod standardni doporu¢enou cestou.

1.1.1 Spusténi programu

Jak jste si jiz nepochybné zvykli, pfi praci s pocitacem mate k dispozici vzdy nékolik cest, jak potieb-

nou akci udélat. | moznosti, jak spustit program Photoshop, je nékolik:

B béZnou cestou pomoci tlacitka Start;

B mate-li na plode zastupce programu, poklepejte na tuto ikonku;

I je-li zastupce programu na Hlavnim panelu, klepnéte na néj;

1 pfip. pomoci spoustéciho okénka, které mate k dispozici po klepnuti na tlacitko Start — do tohoto
okénka napiSete ndzev programu a stisknete klédvesu ENTer.

Ve vsech téchto pfipadech se otevie vychozi okno programu podobné jako to na obrazku 1.1.
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pracovni plocha okna
programu (okno Dokument)

Obrazek 1.1: Pracovni prostor programu Photoshop? (viz barevna piiloha, obr. 1)

1.1.2 Ukonceni programu e
Na zavér prace s programem Excel nezapomente ulozit ;_'..._ ::.:;
viechny rozpracované soubory (viz déle) a pro ukonceni Prachile + Wil 8-+
chodu programu pouZijte jednu z uvedenych cest: o b T p—
1 pourijte ,zaviraci cerveny krizek’, ¢ili tlacitko Zavtit (Clo- T e S ppr :
se) v pravém hornim rohu okna programu, s
v . . . vo Faalied gl i
I klepnéte na nabidku Soubor (File) a déle na prikaz Ko- acl et
nec (Exit) — viz obrazek 1.2. e o G
Zrq e
Laefil v [LE 3 0]
ve S L14 pMESEE LN § b Faabon 2]
Ukoncit chod programu Ize i klavesovou e e
zkratkou Crri+Q. Liak e S alieg
Ll pry ol s A m i alfrin ]
«
T ]
Espard ¥
L ] r
Hrpfa "
b b A e e
Obrézek 1.2:
¢ Llandudno, Wales. Nabidka Soubor |7 T
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1.2 Popis okna programu

Pokud jste jiz pracovali s nékterou z drivéjsich verzi programu, nebudete vzhledem Photoshopu asi
nikterak prekvapeni — tvlrce se drzi osvédcené koncepce, neméni podstatné vzhled okna progra-
mu, a tak uzivatel dfivéjsich verzi nema potize s orientaci v programu. A ti uzivatelé, ktefi s Photo-
shopem teprve zacinajf, naleznou vie zékladni déle.

1.2.1 Okno programu
Na obrézku ¢. 1.1 vidite, jak mUze vypadat okno programu po jeho spusténi. Postupné si, alespon
ve stru¢nosti, uvedeme, co vse se v tomto okné nachdazi, abychom tak ziskali zékladni orientaci
v nabidce programu:

aplikaéni pruh v horni ¢asti programu obsahuje pfepinac pracovniho prostoru, fadku nabidek
a dalsi ovladace aplikace. S jednotlivymi ¢astmi se sezndmime nize:

A) prepinaci tlacitka;

B) Prepinac pracovni plochy;

a Panel nabidek.

C) zékladnf ovlddaci tlac¢itka programu, kterd nepochybné znate; ve sméru zleva doprava: Mini-
malizovat (Minimize), Maximalizovat (Maximize) a Zavfit (Close).

Pod panelem nabidek se mohou nachézet okna soubori se zalozkami (pokud je soubord ote-
vieno vice).

D,) Panel nastroja (Tools Panel) - pfi aktivaci urcitého ndstroje jsou k dispozici i dal$i moznosti
k nastaveni funkce tohoto vybraného nastroje, a to:

D,) Panel moznosti (Options) neboli volby panelu nastrojd;

E) dal3i panely nastrojd, na nichz Ize zejména nalézt:

E,) zélozky (karty) v ovladacim pruhu panelu nastrojd;

E,) tlacitko Volby panelu (Panel Menu): nabizi dalsi moznosti pfikaz(;

E,) tlacitka jednotlivych paneld nastrojd (pro prace s nastroji);

F) Stavovy fadek (Status Bar) — udavé informace o aktudlni provadéné akci, pfip. o aktudinim
nastaveni apod.

1.2.2 Zakladni prvky okna programu

(A

) Prepinaci tlacitka — mezi nimi jsou zejména vynikaji:

Spustit Bridge (Launch Bridge) — spousti modul Bridge (viz dale El
v kapitole Bridge);

Zvétseni (Zoom Level) — nabizi moznosti velikosti zobrazeni okna -
dokumentu (25 %, 50 %, 100 % a 200 %);

Usporadat dokumenty (Arrange Documents) — pro rlizné moz- i
nosti zobrazeni soubor( (viz obrazek 1.3). Nabidka mé velmi intu- i
itivni prostredi, vyzkousejte si, kterd varianta zobrazeni vdm bude
vyhovovat nejlépe. THE 1T i
RezZim zobrazeni (Screen Mode) - s nabidkou tff moznosti zob-
razeni: Standardni zobrazeni (Standard Screen Mode), Na celou
obrazovku s nabidkami (Full Screen Mode With Menu Bar), Re- e Pl v s
zim na celou obrazovku (Full Screen Mode). Keawd gksa

o et webdo o

Fin colsu ol g ovie
wepd sedtdor
ke umi chive

gl udtlend § umaglbn

Obrazek 1.3: Tlacitko Uspofadat dokumenty
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(B) Prepinac pracovni plochy (Workspace Switcher) obsahuje moznost zvolit takové zobrazeni pra-
covni plochy, které je nejblizsi vasemu poZzadovanému Ucelu (viz obrazek 1.4) — napf. pro zpracovanf
fotografii se nejlépe hodi pracovni plocha nazvana prekvapivé’ Fotografovani (Photography):

1 Vychozi (Essentials);

B Design (Design);

1 Malovani (Painting);

1 Fotografovani (Photography);

1 3D (3D);

1 Pohyb (Motion);

B Novinky v CS5 (New in CS5);

I Obnovit Fotografovani (Reset Photography);

1 Nova pracovni plocha (New Workspace);

1 Odstranit pracovni plochu (Delete Workspace).

vH—Inn—nd—I-a
vibed

Dty
= ]

» Poizgrato i
n
Pl
Fcrynky v O

o Pomgrakoeims
Facrvids prascorenil plcacha
Calwm el pr T plachi

Obrazek 1.4: Prepinac pracovni plochy a jeho nabidka

Jak sami vidite, pracovni plochy se lisi zejména nabidkou zobrazenych panell nastrojd, vhodnych
pro konkrétni prace.

Panel nabidek (Menu Bar) je jiZ klasikou vSech béznych programd, a i u programu Photoshop ma
své misto. Stru¢né sezndmeni s jednotlivymi nabidkami bude uvedeno dale.

(D,) Panel nastrojti (Tools Panel) poskytuje nejddlezitgjsi nastroje pro praci s obrazy, bude popsan
posléze.

Dalsi panely ndstrojl a nabidka jejich funkci se lisf podle Ucelu pouziti, proto se nyni pokusim po-
psat tyto panely alespori vieobecné. Kazdy panel nastrojd miZe obsahovat nékolik zaloZzek — tedy
pfesné&ji panel nastrojl je na jedné zéloZce, ale tyto zalozky (jednotlivé panely nastrojl) mohou byt
seskupeny - viz napf. zalozky paneld:

1 Prizplsobeni (Adjustments) a Masky (Masks);

B Vrstvy (Layers), Kanaly (Channels) a Cesty (Paths).

Mezi jednotlivymi zalozkami se pfepinate klepnutim mysi.

(E,) Tlacitko Volby panelu (Panel Menu) obvykle nabizi piikazy pro provadéni konkrétnich operaci
se snimky. Tyto pfikazy mohou byt i zndsobeny — mnohdy mUZete tu samou operaci provést:

B pomoci pikaz( nabidky tlacitka (viz obrazek 1.5; vpravo);

1 nebo klepnutim na odpovidajici tla¢itko na panelu (viz obrézek 1.5; vlevo);

1 pfip. odpovidajici kombinaci klaves;

1 anebo také pomoci tlacitek na spodni listé panelu (viz obrazek 1.6; vievo);

B ¢iz mistni nabidky — po klepnuti pravym tlacitkem mysi (viz obrazek 1.6; vpravo).
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Obrazek 1.6: Panel nastroj Vrstvy; tlacitka na spodni liSté a mistni nabidka

(F) Stavovy radek (Status Bar) se nachazf pfi spodnim okraji okna programu a poskytuje zakladni
informace o obraze ¢i o probihajicich ¢innostech.

1.3 Panel nabidek

Panel nabidek poskytuje dnes jiz klasickou nabidku rozevirajicich se seznamd prikazl a podpfi-
kaz{ pro vsechny prace provadéné pomoci programu Photoshop. Prehled uvedeny déle vas ma
seznamit se zakladnimi moznostmi.

1.3.1 Nabidka Soubor
Nabidka Soubor (File) je také jiz zazitou nabidkou pro nejcastéjsi prace se soubory. Prikazy nabidky
Soubor (File) vidite na obrazku 1.2; z téch nejdlezitéjsich® nyni uvadim:

8 V této publikaci neuvadim viechny pfikazy z jednotlivych nabidek, ale pouze ty, které se mohou vztahovat
k tomu, co budu déle v knize popisovat, a také ty, o kterych si myslim, Ze je budete pouzivat ¢asto.
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Novy (New) — pro vytvofeni nového souboru Uplné od zacatku (klavesova kombinace Crri+N);
Oteviit (Open) — pro otevieni jiz existujictho souboru (kldvesova kombinace Crri+0O);

Prochazet v Bridge (Browse in Bridge) — pokud chcete pracovat v programu Bidge (viz dale; kla-
vesova kombinace CTri4+-ALT+O);

Oteviit jako (Open As) — pro otevrenti jiz existujictho souboru zejména jinych formatl (kldvesova
kombinace SHIFT+CTRL4+-ALT+O);

Zaviit (Close) — pro zavienf aktivniho souboru (kldvesova kombinace Crri+W);

Zavtit vie (Close All) - pro zavieni vsech otevienych souboru (klavesova kombinace Crri+-AT+W);
Zavfit a prejit do Bridge (Close and Go To Bridge) — zaviré aktivni soubor a otevira Program Bridge
(klavesova kombinace SHIFT+CTRLAW);

Ulozit (Save) — ukldda soubor (kldvesova kombinace Ctri+S);

Ulozit jako (Save As) — uklada soubor, pfikaz je uréen zejména pro uloZeni souboru do jinych
forméat( (klavesova kombinace SHiFT+CTRL+S);

Ulozit pro web a zafizeni (Save for Web & Devices) - piikaz je urcen pro ukladani prvk{ pro webo-
vé stranky a pro,chytré” mobilni telefony apod.; pro vytvoreni nového souboru Uplné od zac¢atku
(klavesova kombinace SHIFT+CTRLA-ALTHS);

Import (Import) — pro ziskani snimkd z jiného programového prostiedf; jako pfiklad importu uva-
dim ziskani snimkd skenovanim;

Informace o souboru (File Info) — pro zadavani doplniujicich informaci o souboru (kldvesova
kombinace SHIFT+CTRL+ALT+I);

Tisknout (Print) — pro nastaveni tiskového vystupu a nésledujici tisk (kldvesovéd kombinace
CTRL+P);

Tisknout jednu kopii (Print One Copy) — okamZity tisk jedné kopie souboru (kldvesova kombina-
ce SHIFT+CTRLA-ALT+P);

Konec (Exit) — ukonceni chodu programu (klavesova kombinace Crri+Q).

1.3.2 Nabidka Upravy
| piikazy v nabidce Upravy (Edit) nikterak nevybocuji ze zaZitého ramce (vidite je na obrazku 1.7);
jako podstatné se mi jevi:

Zpét (Undo) — vraci zpét provedenou akci (kldvesova kombinace Ctri+7);

Vpted (Step Forward) — provede akci vracenou zpét znovu (klavesové kombinace SHiFT+CTRL+2);
Vyjmout (Cut) - zadd pfikaz Vyjmout pro presunuti oznaceného objektu (kldvesova kombinace
CTRL+X);

Kopirovat (Copy) — zadavé pfikaz Kopirovat pro zkopirovani oznaceného objektu (kombinace
klaves Crri+C);

Vlozit (Paste) — vklada dfive zkopirovany i vyjmuty objekt (kldvesova zkratka CTrL+V);

Kontrola pravopisu (Check Spelling) — spousti kontrolu pravopisu pokud pouzivéte praci s tex-
tem (podobné jako u textovych editor();

Hledat a nahradit text (Find and Replace Text) — obdobné jako u textovych editor( si touto funkci
mUZete nechat najit a nahradit Usek textu;

Vyplnit (Fill) - mate-li vybran urcity objekt, mdzZete ho vyplnit napt. barevné (klavesovd kombina-
ce SHIFT+F5);

Libovolna transformace (Free Transform) — umozriuje ménit rozmeéry vybrané oblasti (kombina-
ce klaves CrrL+T);

Transformovat (Transform) — zajimavé skupina pfikaz{. S jeji pomoci Ize ménit velikost, otacet,
natdcet a prevracet objekty, i provadét dalsf prace (viz obrazek 1.7);

Nastaveni barev (Color Settings) — slouZi k nastaveni barevného prostoru monitoru i pro tisk
(klavesova zkratka SHIFT+CTRL+K);

Klavesové zkratky (Keyboard ShortCuts) — otvird okno s moznostmi nastaveni kombinaci kldves
(kldvesova kombinace SHiFT+CTri+AT+K); vice viz kapitola Nastaveni programu;
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