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      Úvod


      Když jsem vroce 2008 začínala squillingem, nikdy by mě nenapadlo, jak moc se stane oblíbeným. Před několika lety byl quilling téměř neznámá výtvarná technika apomůcky imateriál na tvoření se sháněly opravdu obtížně. Vtu dobu jsem znala jen velmi málo lidí, kteří se „quillingování“ věnovali. Dnes je tomu jinak. Vsoučasné době nalezneme běžně na internetu česká fóra ana sociálních sítích nespočet skupin se zájmem ototo výtvarné tvoření. Jsem ráda, že krozšíření řad „quillingářek“ jsem mohla přispět ijá, ať už touto druhou knihou, vytvořením českého quillingového názvosloví, nebo dlouholetým lektorstvím na quillingových kurzech. Při psaní této knihy jsem vycházela nejen ze svých znalostí, ale ize zkušeností zkurzů. Snažila jsem se do textu zahrnout všechny „problémy“, na které se kurzistky často ptaly. Věřím, že ivám budou kužitku akreativní práci sproužky papíru si zamilujete.


      Jana Maiksnar Vašíčková
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      Quilling ajeho historie


      Quilling je výtvarná technika, pro kterou jsou typickým materiálem úzké papírové proužky. Ty se navíjejí pomocí quillingového pera do spirálek ajejich tvarováním vprstech vznikají nejrozmanitější tvary. Seskládáním těchto tvarů se vytváří obrázky, které se nejčastěji lepí na papírový podklad. Použití podkladu však není nutnou podmínkou. Velmi oblíbený je itrojrozměrný (3D) quilling, při kterém se jednotlivé dílky tvarují jen tak vprstech nebo pomocí nějaké šablony avýsledkem je výrobek vystupující do prostoru.


      Quilling má za sebou dlouhou historii. Kde akdy přesně se tato výtvarná technika zrodila, se neví. Jeden zdroj uvádí, že to bylo po vynálezu papíru vČíně, jiný zase, že ve starověkém Egyptě.


      Quilling byl prvně zdokumentován kolem roku 1200, ale zcela nepopiratelné důkazy ojeho existenci pocházejí z15. a16. století. Vtéto době řeholníci ařeholnice vevropských zemích zdobili papírovými proužky stáčenými do spirálek pomocí husích brk různé předměty. Právě používání husích brk dalo název samotnému quillingu (quill = brk).


      Vprůběhu dalších staletí se začaly quillingem zabývat „jemné“ dámy. Quillingu se slečny apaní zvyšší společnosti učily společně sjinými ručními pracemi. Ke konci 18. století tato zábava začala upadat avýuka quillingu, zařazená dříve vkurzech pro dívky, vymizela. Znovuzrození zaznamenal quilling až během 20. století, kdy se dostal převážně zUSA do různých koutů světa. Vtéměř každé době byla tato technika využívána kdekoraci různých předmětů: skříněk, rámů, čajových krabiček, herních stolků, tácků, ale inábytku adokonce uren.


      Dnes se squillingem nejčastěji setkáme na blahopřáních, svatebních jmenovkách nebo je využíván jako dekorace krůzným příležitostem asvátkům.
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        Obraz vytvořený lepením srolovaných ruliček papíru z18. století (Anglie). Copyright Robert Hirschhorn Antiques, www.hirschhornantiques.co.uk, London, UK.

      

    

  


  
    
      Materiál apomůcky


      Pokud chcete, aby vaše quillingové výrobky vypadaly opravdu pečlivě apěkně, je potřeba do začátku malinko zainvestovat do některých pomůcek. Potřebné vybavení seženete, narozdíl od dob minulých, velmi snadno vinternetovém nebo kamenném obchodě. Vnásledující kapitole najdete přehled veškerého quillingového materiálu ipomůcek apopis, jak snimi pracovat. Pro přesné pochopení některých jejich funkcí je třeba nastudovat ikapitolu otvorbě quillingových tvarů.


      
        POZNÁMKA: Ne všechny pomůcky zmíněné vnásledujících odstavcích jsou včásti knihy snávody využité, ale je dobré onich přeci jen něco vědět. Ke každé pomůcce se obvykle přidává přívlastek: na quilling či quillingová (pokud je budete hledat na internetu), ale kvůli zpřehlednění jsou tato slovíčka občas vynechána.

      


      Papírové proužky na quilling


      Proužky zpapíru jsou nejdůležitějším materiálem, bez nich se prostě neobejdete. Navíjejí se quillingovým perem aformují do různých tvarů. Existuje velká škála proužků, ať už hovoříme obarevnosti, délce nebo gramáži.


      Gramáž proužků


      Gramáž udává hmotnost papíru na 1 m². Jednotkou je g/m2. Čím vyšší je gramáž, tím silnější je papír. Na klasický quilling, který se většinou lepí kpodkladu, jsou nejvhodnější proužky ogramáži 80 g/m2. Pro trojrozměrný quilling bez podkladu jsou lepší proužky svyšší gramáží (kolem 120 g/m2, ale isilnější). Dobře drží vytvarované ibez lepení kpodkladu. Některé proužky ani vnízké gramáži neseženete, platí to především pro metalicky zlaté astříbrné.


      Šířka adélka proužků


      Šířka proužků je nejčastěji 3 až 12 mm. Nejběžněji používanými proužky jsou 3 mm nebo 4 mm. Hodí se na výrobu přáníček, polepy krabiček nebo rámečků, tvorbu trojrozměrných modelů. Proužky ošířce 6 mm se používají na trojrozměrný quilling (pěkně znich vypadají vánoční ozdoby) nebo je možné je nastříhat na jemné střapečky avytvořit znich drobné střapaté kytičky (viz kapitola Tradiční quilling). Zširších proužků 10 a12 mm se vyrábí také střapaté quillingové kytičky nebo větší ozdoby. Proužky široké od 6 mm jsou vhodné pro malé děti, které ještě nemají dostatečně procvičené prstíky pro jemné tvoření.


      Běžné quillingové proužky mají délku přibližně 30 cm, méně často 42 cm. Délka proužků se dá zkracovat stříháním nebo prodlužovat slepováním. Proužky se slepují za konečky pouze smalým, asi 3 mm, přesahem.


      [image: o008-1.jpeg]


      [image: o008-2.jpeg]


      [image: o008-3.jpeg]


      Barevnost proužků
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      Největší barevnou škálu najdeme uslabších „osmdesátkových“ proužků. Je to ztoho důvodu, že výrobci papírů utéto gramáže nešetří odstíny. Omalinko horší je to uvyšší gramáže, ale výběr je pořád uspokojivý.


      Proužky nemusí být jen jednobarevné. Velmi pěkně působí ve výsledné kompozici tónované proužky (někdo je nazývá duhové, stínované), jejichž barvy se postupně od začátku proužku kjeho konci mění. Barevnost spirálky stočené ztónovaného proužku se odvíjí od toho, na kterém konci začnete proužek navíjet.


      Specifickými barvami jsou metalická zlatá, stříbrná aperleťově bílá (nebo jiná barva). Tyto proužky jsou většinou ogramáži 120 g/m2 amají zvláštní lesklý povrch. Hodí se pro tvorbu na speciální příležitosti: vánoční přání, vločky, svatební oznámení…
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      Speciální proužky na kytičky
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      Na quillingové kytičky lze využít tradiční papírové proužky šířky od 6 mm, nejčastěji však 12 mm.


      Existují ispeciální lístečkové proužky, které si ale doma snadno nevyrobíte (viz obrázek).


      Quillingové proužky si můžete sami nařezat nebo nastříhat. Lze je koupit ivobchodech ana internetu. Profesionálně vyrobené proužky mají tu výhodu, že jejich šířka na obou koncích je velmi přesná.


      Vtéto knize jsou použité různé proužky, přesný druh je popsaný vždy ukonkrétního návodu. Co se týče délky agramáže, tak byste se měli popisu držet, barevná variace je jen na vaší fantazii.


      Quillingové pero
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      Pro někoho pero, pro jiného kolík, točítko… Nejzákladnější quillingová pomůcka má mnoho názvů, ale princip jejího fungování je pokaždé stejný. Na pero se navíjí quillingové proužky.
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      Na quillingovém peru lze popsat dvě části, hrot atělo. Za tělo pero držíme ahrot slouží knavíjení papírových proužků. Hrot bývá nejčastěji vyrobený zkovu, jeho životnost je téměř neomezená. Koupit se dají ipera celoplastová (tedy ihrot je zplastu), ty se ale při neopatrném zacházení mohou zlomit.
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      Hrot může být různě dlouhý, většinou kolem jednoho centimetru. Jsou ale ipera shrotem odélce až deset centimetrů.


      Do hrotu je vytvořený podélný zářez, do kterého se za jeden koneček uchytí papírový proužek asnadněji se tak navine.
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      Zářez může být také různě hluboký, často je to do pěti milimetrů. Je dobré mít na svém peru zářez hluboký tak, aby proužek vněm vložený nepřečníval přes špičku hrotu. Lze koupit ipera se zářezem kolem deseti centimetrů, to už je ale extrém, většinou se totiž stak širokými quillingovými proužky nepracuje.


      Ještě jeden parametr uhrotu byste měli sledovat, ato jeho šířku, čím je slabší (kolem 1‒2 mm), tím bude výsledný quillingový tvar úhlednější. Někdy ovšem zase využijete iširší hrot (existuje i5 mm).


      Tělo pera na quilling se vyrábí zrůzných materiálů: plastu, dřeva, kovu. Vybírejte si pero sdelším tělem (nejméně 9 cm), aby nekončilo uprostřed dlaně. Skrátkým perem se hůře pracuje.


      Existují pera srůzným tvarem těla. Některá pera mají tělo směrem khrotu zúžené, jiná zakončené ploškou. Na tělo pera můžete inasadit malý „talířek“ (někdy je přímo součástí pera), který zabraňuje navinutým proužkům sjíždět dolů aplní tak podobnou funkci jako pomůcka pomocný navíječ, okteré ještě bude řeč vtéto kapitole. Sami si musíte vyzkoušet, jaké pero vám bude vyhovovat.
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      Jak používat pero


      Do zářezu vhrotu vložte proužek papíru, neměl by příliš vyčnívat, maximálně 2 mm. Otáčením pera (od sebe či ksobě) navíjejte proužek na hrot. Volným palcem aukazovákem přidržujte vznikající spirálku. Dejte si pozor na to, abyste příliš neutahovali. Utažená spirálka se po sundání zhrotu dostatečně nerozvine apak se špatně tvaruje.
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      Ideálně by se spirálka po položení na hladký podklad měla sama rozvinout do velikosti asi 1,5 cm. Jak vytvářet ze spirálky aznich různé tvary se dozvíte vdalší kapitole.


      Lepidlo
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      Koneček papírového proužku, navinutého pomocí pera do spirálky, je potřeba zalepit, aby se spirálka nerozmotala. Na lepení je vhodné disperzní lepidlo na papír. Je to klasické lepidlo, které má bílou barvu apo zaschnutí zprůhlední. Výhodou je mít lepidlo vmalé lahvičce súzkým aplikačním hrotem, kterým se snadno nanáší. Pro aplikaci se používá imalý štěteček, který se do lepidla namáčí.


      Disperzní lepidlo je vhodné také při lepení jednotlivých quillingových tvarů ksobě, při jejich lepení na podklad nebo pro zpevnění trojrozměrných výrobků. Lepidlo aplikujte smírou, dávejte ho jen tolik, aby tvar držel, není třeba ho vlepidle utápět. Nebojte se, pokud se ho trošku dostane mimo tvar, po zaschnutí totiž lepidlo nebude skoro vidět.


      Kružnicová šablona
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      Plastovou šablonu srůzně velkými kruhovými otvory využijete, pokud chcete udělat všechny papírové spirálky stejně velké (např. šest spirálek rozmotaných votvoru soznačením 12) aznich pak tvořit nějaký tvar (např. šest stejných kapek). Stejně velké tvary využijete třeba uvánočních vloček, kde je kladen důraz na přesnost. Šablonu můžete ale používat pro roztáčení spirálek (pokud je nechcete nechávat rozmotat jen tak volně vprstech) ipři běžném quillingování.


      Použití kružnicové šablony na quilling je snadné. Na pero naviňte proužek papíru, sundejte jej anechte rozmotat ve vybraném otvoru. Zotvoru rozmotanou spirálku opatrně vyndejte (prsty nebo pinzetou) ajejí koneček zalepte.


      Šablona stvary
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      Šablona na quilling srůznými otvory slouží ktvorbě „nevyplněných“ tvarů (čtverců, trojúhelníků, srdíček, oválků, aj). Tyto tvary se od těch běžných (viz kapitola Quillingové tvary) liší anelze jimi nahradit tvary potřebné pro klasické quillingové tvoření. Vhorní části šablony jsou drobné dírky, které také můžete využít pro techniku špendlíčkování (viz kapitola špendlíčkování). Šablona je podlepená korkem.


      Smotejte papírový proužek pomocí pera do spirálky, vložte ji do vybraného otvoru anechejte rozmotat. Pomocí špendlíků spirálku roztahujte od její vnější vrstvy krohům tvaru (pokud je tvar má). Opakujte celý postup, dokud není celá spirálka vyformovaná do požadovaného tvaru. Tvarovou šablonu můžete nahradit kružnicovou šablonou avěžemi na quilling. Na věžích se „nevyplněné“ tvary jako čtverec, dutý kruh atrojúhelník tvoří snáz. Toho jsem využila ivknize, aproto zde stvarovou šablonou vůbec nepracuji.


      Kytičkovač (střapečkovač)
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      Malý strojek určený pro nastříhávání papírových proužků, zkterých se dělají střapaté kytičky. Pomocí pinzety pod pacičky stříhací páčky nasuňte proužek papíru azafixujte ho přítlačným plíškem. Nastavte aretační kolečko nad páčkou do nejvyšší polohy azačněte proužek stříhat – pohybem páčky nahoru adolů.


      Střapečkovač je konstruovaný pouze na proužky ošířce 1 cm améně. Pokud chcete kytičku ze širších proužků, musíte si střapečky nastříhat ručně nůžkami. Nevýhodou strojku je jeho vysoká pořizovací cena ato, že nestříhá proužky širší než centimetr.


      Pinetky


      Kovové pinetky se hodí při formování quillingových tvarů. Pinetkou stáhněte střed spirálky ke straně aspojené vrstvy zalepte. Použití pinetek urozmanitých tvarů naleznete vkapitole quillingové tvary.


      Věže
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      Pomocí věží na quilling si vytvoříte „nevyplněné“ tvary, konkrétně kruh, čtverec, oválek atrojúhelník. Každá zvěží má několik odstupňovaných pater, která mohou být označeny čísly. Pokud čísla nemají, dopište si je sami lihovým fixem. Pro práci svěžemi jsou vhodné quillingové proužky ze silnějšího papíru (120 g/m2), lépe drží tvar.
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      Na začátek papírového proužku kápněte trochu lepidla.
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      Přiložte proužek na konkrétní patro (lepidlem nahoru) aobtáčejte ho kolem.
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      Na konci proužek přilepte tak, aby se po sundání zvěže nerozmotal.


      Obtáčet můžete jeden, ale ivíce proužků na quilling slepených za sebe. Podle toho, jak chcete mít vzniklý tvar pevný. Usilnějších proužků (120 g/m2) stačí pro pevnost obtočit proužek třikrát, uslabších (80 g/m2) alespoň pětkrát.


      Pomocný navíječ
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      Pokud potřebujete na quillingové pero navinout velké množství papírových proužků, slepených za sebe, může vám být pomocný navíječ dobrým pomocníkem. Je však třeba trochu trpělivosti při hledání toho správného úchopu.


      Proužky, které budete navíjet, si za sebe slepte předem. Otvorem uprostřed plastového navíječe prostrčte hrot quillingového pera aaž poté do něj vsuňte proužek papíru. Jednou rukou přidržujte rukojeť navíječe aproužek, druhou otáčejte perem.


      Na konci zalepte konec posledního proužku ke vzniklé placičce acelou ji opatrně sundejte. Placičku můžete použít ihned ktvoření, anebo ji vytvarovat do polokoule na bublinách.


      Bubliny
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      Tato pomůcka slouží ktvarování uzavřených spirálek – placiček vyrobených zproužků na quilling. Bublin (přesněji řečeno „půlbublin“) na šabloně obvykle bývá dvanáct různě velikých. Průměr bubliny je většinou označený číslem.


      Placičky se netvarují uvnitř bubliny, jak se často někteří mylně domnívají, ale na ní. Placičku přiložte shora na konkrétní bublinu (většinou průměr placičky odpovídá číslu ububliny) apomocí prstů ji přes bublinu vyformujte. Vzniklou mističku zevnitř pečlivě potřete lepidlem na všech vrstvách anechte zaschnout.


      Pokud nemají bubliny čísla, můžete odhadnout vhodnou bublinu tak, že si vyrobenou placičku přeměříte znevypouklé strany bubliny. Je-li placička stejně velká jako otvor, můžete bublinu použít pro formování.


      Hřebínek
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      Hřebínek má rukojeť zplastu azuby zkovu. Pomůcka je určená pro techniku quilling na hřebínku. Otéto technice apráci shřebínkem pojednává samostatná kapitola na straně 34.


      Mřížka
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      Mřížka na quilling je pomůcka zpapíru potřebná ktvorbě symetrických obrázků, nejčastěji vánočních vloček. Součástí mřížky je korková podložka ašpendlíky.


      Než začnete tvořit, vložte mřížku do nějakého obalu (třeba do průhledné folie na dokumenty), abyste si ji neumazali od lepidla. Na mřížce jsou zvětšující se soustředné kruhy proťaté vodícími čarami pod různým úhlem. Podle těchto čar se při lepení quillingových dílků musíte orientovat především. Pokud nějaký dílek „ujíždí“ mimo ně, ještě před zaschnutím lepidla ho pomocí špendlíků zafixujte do správné polohy. Správné použití mřížky najdete vnávodu na quillingovou Sněhovou vločku na straně 96.


      Korková podložka


      [image: o016-3.jpeg]


      Velikost korkové podložky zvolte podle techniky, ke které ji využijete. Pro špendlíčkování vám postačí menší podložka. Pro tvorbu vánočních vloček si raději pořiďte podložku alespoň ovelikosti A5. Pro práci skorkovou podložkou budete potřebovat minimálně 10 kusů špendlíků.


      Vlnkovačka


      [image: o016-4.jpeg]


      Vlnkovačka slouží knavlnění papírových proužků. Zvlněný proužek můžete používat jako ten klasický avyrábět zněj všechny quillingové tvary.


      Ztvrdšího aširšího proužku lze vyrobit pěkné mašličky pro ozdobení přáníček adárků.


      Vlnkovačka má dvě patra sozubenými kolečky různé hrubosti. Mezi vybraná ozubená kolečka vložte proužek papíru (maximální šířka je 1 cm) anavlňte ho otáčením plastového kolečka vhorní části.


      Výtvarnický lak


      Slouží kpřelakování hotových výrobků. Na quilling lepený na nějakém podkladu (krabičky, papíry, rámečky, aj) ale není vhodný. Využijete jej hlavně na fixaci šperků, anebo utrojrozměrného quillingu.


      Podklady na zdobení
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      Quillingem můžete zdobit všechny předměty zmateriálů, na kterých dobře drží disperzní lepidlo: podkladové čtvrtky pro přáníčka (gramáž 160 g/m2 avíce), papírové krabičky, dřevěné rámečky ikrabičky, polystyrenové tvary (vajíčka, kouličky, srdíčka…).


      Pokud budete vytvářet trojrozměrný quilling žádný podklad není třeba. Co však můžete potřebovat, jsou různé formy pro tvarování.


      Formy


      Formy jsou určené ktvarování dutých nebo vypouklých výrobků během slepování. Na formách můžete vytvořit dutou quillingovou kraslici, vánoční kouličku nebo třeba srdíčko. Formy nejsou vtéto knížce využívány, spoustu inspirace ale naleznete na internetu.


      Další používané pomůcky


      Na quillingové tvoření se vám mohou hodit ještě tyto pomůcky:


      ● menší ostré nůžky,


      ● pinzeta súzkou špičkou,


      ● tužka, guma apravítko,


      ● bižuterní kovové komponenty (kroužky, háčky, nýtky),


      ● bižuterní kleště (štípací aketlovací).


      Zdobení adekorování


      Papír, který vám bude sloužit jako podklad, lze krásně dozdobit pomocí ozdobných děrovaček nebo nůžek. Hotový výrobek přikrášlíte různými textilními aplikacemi nebo třpytivými kamínky.


      Děrovačky na papír


      [image: o018-1.jpeg]


      Existují tvarové, okrajové arohové. Tvarové děrovačky vyrazí do papíru jednoduchý tvar (kytička, vrtulka, zvířátko, vločka…apod.), který se nalepí na výrobek. Okrajové arohové děrovačky ozdobí papír na jeho hraně, většinou nějakým bordurovým vzorem nebo vějířkem vrohu. Tyto děrovačky používejte ještě dřív, než na papír cokoliv přilepíte.


      Ozdobné nůžky


      [image: o018-2.jpeg]


      Tyto dekorační nůžky mají ostří tvarované do různých vzorů – vlnky, pilovité zuby, aj. Snůžkami stříhejte nejméně 0,5 cm od kraje.


      Textilní, korálkové ajiné dekorování


      [image: o018-3.jpeg]


      Kozdobení hotových quillingových výrobků použijte různé textilní prýmky skytičkami, třpytivé kamínky, glitrová lepidla, hýbací oči atd.

    

  


  
    
      Quillingové techniky


      Vnásledující kapitole se naučíte tři různé quillingové techniky. První znich je tradiční quilling, se kterým se setkáte nejčastěji. Druhou technikou je špendlíčkování, kde si vystačíte skorkovou podložkou ašpendlíčky. Poslední je quilling na hřebínku, touto technikou můžete pěkně doplnit třeba tradiční quilling. Poslední dvě jmenovacalle bresciané jsou vknize zastoupené nejméně, ale pokud pochopíte jejich principy, můžete si snadno vymýšlet různé kompozice.


      Technika první: tradiční quilling


      Tradiční quilling je nejrozšířenější quillingovou technikou. Zproužků papírů navinutých do spirálek na quillingovém peru se vytváří mačkáním vprstech rozmanité tvary. Tvary se lepí na podklad nebo hranou ksobě (3D quilling). Pokud jste si vpředcházející kapitole přečetli, jak používat quillingové pero, můžete se směle pustit do výroby quilingových tvarů.


      [image: o019.jpeg]


      Quillingové tvary


      Tvarů existuje mnoho, nyní se naučíte ty nejběžněji používané – uzavřenou spirálku, volnou spirálku, oko, vlnku, čtvereček, lístek, kapku, mimostřednou spirálku, tulipán, šipku, fontánku, srdíčko, kopeček, stonek atrávu. Dozvíte se také, jak vyrobit quillingovou kytičku, která sice není tvarem, ale do tradičního quillingu patří.


      Základem pro téměř všechny tvary je volná spirálka.


      
        POZNÁMKA: Názvy tvarů jsou vtextu knihy označeny kurzívou, to aby se například oko zvířátka nepletlo stvarem oka.

      


      Volná spirálka
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      1. Naviňte papírový proužek na pero.
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      2. Opatrně jej zhrotu sundejte anechte spirálku mezi prsty rozmotat asi do velikosti 1 až 1,3 cm.


      [image: o020-3.jpeg]


      3. Volný konec spirálky zalepte, aby se už víc nerozmotala.


      [image: o020-4.jpeg]


      
        TIP: Pro roztáčení můžete použít ikružnicovou šablonu, pokud chcete, aby byly všechny spirálky stejně veliké.

      


      Oko
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      Vytvořte volnou spirálku apomocí špetek zpalců aukazováčku jí zmáčkněte na stranách do špiček.


      Vlnka
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      Tvar vychází zoka. Mírným zatlačením konečků nahoru adolů oko zvlňte.


      Uzavřená spirálka
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      1. Proužek naviňte na hrot pera aještě před sundáním jeho koneček přilepte, aby se spirálka nerozmotala.
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      2. Tato spirálka je základem pro střapatou kytičku.


      Čtvereček


      [image: o021-3.jpeg]


      1. Vyrobte tvar oko. Oko otočte vprstech aznovu jej stiskněte, jako byste chtěli udělat další.


      [image: o021-4.jpeg]


      2. Přesnost ve výrobě čtverečků získáte opakováním, nemusí se vám povést napoprvé.


      Lístek


      [image: o021-5.jpeg]


      1. Střed volné spirálky posuňte prsty ke stěně spirálky.


      [image: o021-6.jpeg]


      2. Prsty druhé ruky zmáčkněte spirálku na druhé straně do špičky. Položte tvar na podklad. Jednotlivé paprsky se samy stočí ke straně.
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 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

                 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA

 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

 of this license document, but changing it is not allowed.



			    Preamble



  The licenses for most software are designed to take away your

freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public

License is intended to guarantee your freedom to share and change free

software--to make sure the software is free for all its users.  This

General Public License applies to most of the Free Software

Foundation's software and to any other program whose authors commit to

using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by

the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to

your programs, too.



  When we speak of free software, we are referring to freedom, not

price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you

have the freedom to distribute copies of free software (and charge for

this service if you wish), that you receive source code or can get it

if you want it, that you can change the software or use pieces of it

in new free programs; and that you know you can do these things.



  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid

anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.

These restrictions translate to certain responsibilities for you if you

distribute copies of the software, or if you modify it.



  For example, if you distribute copies of such a program, whether

gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that

you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the

source code.  And you must show them these terms so they know their

rights.



  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and

(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,

distribute and/or modify the software.



  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain

that everyone understands that there is no warranty for this free

software.  If the software is modified by someone else and passed on, we

want its recipients to know that what they have is not the original, so

that any problems introduced by others will not reflect on the original

authors' reputations.



  Finally, any free program is threatened constantly by software

patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free

program will individually obtain patent licenses, in effect making the

program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any

patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.



  The precise terms and conditions for copying, distribution and

modification follow.



		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION



  0. This License applies to any program or other work which contains

a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed

under the terms of this General Public License.  The "Program", below,

refers to any such program or work, and a "work based on the Program"

means either the Program or any derivative work under copyright law:

that is to say, a work containing the Program or a portion of it,

either verbatim or with modifications and/or translated into another

language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in

the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".



Activities other than copying, distribution and modification are not

covered by this License; they are outside its scope.  The act of

running the Program is not restricted, and the output from the Program

is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).

Whether that is true depends on what the Program does.



  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's

source code as you receive it, in any medium, provided that you

conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate

copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the

notices that refer to this License and to the absence of any warranty;

and give any other recipients of the Program a copy of this License

along with the Program.



You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and

you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.



  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion

of it, thus forming a work based on the Program, and copy and

distribute such modifications or work under the terms of Section 1

above, provided that you also meet all of these conditions:



    a) You must cause the modified files to carry prominent notices

    stating that you changed the files and the date of any change.



    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in

    whole or in part contains or is derived from the Program or any

    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third

    parties under the terms of this License.



    c) If the modified program normally reads commands interactively

    when run, you must cause it, when started running for such

    interactive use in the most ordinary way, to print or display an

    announcement including an appropriate copyright notice and a

    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide

    a warranty) and that users may redistribute the program under

    these conditions, and telling the user how to view a copy of this

    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but

    does not normally print such an announcement, your work based on

    the Program is not required to print an announcement.)



These requirements apply to the modified work as a whole.  If

identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in

themselves, then this License, and its terms, do not apply to those

sections when you distribute them as separate works.  But when you

distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of

this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.



Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest

your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to

exercise the right to control the distribution of derivative or

collective works based on the Program.



In addition, mere aggregation of another work not based on the Program

with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of

a storage or distribution medium does not bring the other work under

the scope of this License.



  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,

under Section 2) in object code or executable form under the terms of

Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:



    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable

    source code, which must be distributed under the terms of Sections

    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,



    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three

    years, to give any third party, for a charge no more than your

    cost of physically performing source distribution, a complete

    machine-readable copy of the corresponding source code, to be

    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium

    customarily used for software interchange; or,



    c) Accompany it with the information you received as to the offer

    to distribute corresponding source code.  (This alternative is

    allowed only for noncommercial distribution and only if you

    received the program in object code or executable form with such

    an offer, in accord with Subsection b above.)



The source code for a work means the preferred form of the work for

making modifications to it.  For an executable work, complete source

code means all the source code for all modules it contains, plus any

associated interface definition files, plus the scripts used to

control compilation and installation of the executable.  However, as a

special exception, the source code distributed need not include

anything that is normally distributed (in either source or binary

form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the

operating system on which the executable runs, unless that component

itself accompanies the executable.



If distribution of executable or object code is made by offering

access to copy from a designated place, then offering equivalent

access to copy the source code from the same place counts as

distribution of the source code, even though third parties are not

compelled to copy the source along with the object code.



  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program

except as expressly provided under this License.  Any attempt

otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is

void, and will automatically terminate your rights under this License.

However, parties who have received copies, or rights, from you under

this License will not have their licenses terminated so long as such

parties remain in full compliance.



  5. You are not required to accept this License, since you have not

signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or

distribute the Program or its derivative works.  These actions are

prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by

modifying or distributing the Program (or any work based on the

Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and

all its terms and conditions for copying, distributing or modifying

the Program or works based on it.



  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the

Program), the recipient automatically receives a license from the

original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to

these terms and conditions.  You may not impose any further

restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing compliance by third parties to

this License.



  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent

infringement or for any other reason (not limited to patent issues),

conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or

otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not

excuse you from the conditions of this License.  If you cannot

distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this

License and any other pertinent obligations, then as a consequence you

may not distribute the Program at all.  For example, if a patent

license would not permit royalty-free redistribution of the Program by

all those who receive copies directly or indirectly through you, then

the only way you could satisfy both it and this License would be to

refrain entirely from distribution of the Program.



If any portion of this section is held invalid or unenforceable under

any particular circumstance, the balance of the section is intended to

apply and the section as a whole is intended to apply in other

circumstances.



It is not the purpose of this section to induce you to infringe any

patents or other property right claims or to contest validity of any

such claims; this section has the sole purpose of protecting the

integrity of the free software distribution system, which is

implemented by public license practices.  Many people have made

generous contributions to the wide range of software distributed

through that system in reliance on consistent application of that

system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing

to distribute software through any other system and a licensee cannot

impose that choice.



This section is intended to make thoroughly clear what is believed to

be a consequence of the rest of this License.



  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in

certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the

original copyright holder who places the Program under this License

may add an explicit geographical distribution limitation excluding

those countries, so that distribution is permitted only in or among

countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates

the limitation as if written in the body of this License.



  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions

of the General Public License from time to time.  Such new versions will

be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to

address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number.  If the Program

specifies a version number of this License which applies to it and "any

later version", you have the option of following the terms and conditions

either of that version or of any later version published by the Free

Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of

this License, you may choose any version ever published by the Free Software

Foundation.



  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free

programs whose distribution conditions are different, write to the author

to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free

Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes

make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals

of preserving the free status of all derivatives of our free software and

of promoting the sharing and reuse of software generally.



As a special exception, if you create a document which uses this font, and embed this font or unaltered portions of this font into the document, this font does not by itself cause the resulting document to be covered by the GNU General Public License. This exception does not however invalidate any other reasons why the document might be covered by the GNU General Public License. If you modify this font, you may extend this exception to your version of the font, but you are not obligated to do so. If you do not wish to do so, delete this exception statement from your version.



			    NO WARRANTY



  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY

FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN

OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES

PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED

OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS

TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE

PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,

REPAIR OR CORRECTION.



  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING

WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR

REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING

OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED

TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY

YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER

PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



		     END OF TERMS AND CONDITIONS



	    How to Apply These Terms to Your New Programs



  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest

possible use to the public, the best way to achieve this is to make it

free software which everyone can redistribute and change under these terms.



  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest

to attach them to the start of each source file to most effectively

convey the exclusion of warranty; and each file should have at least

the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.



    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>

    Copyright (C) <year>  <name of author>



    This program is free software; you can redistribute it and/or modify

    it under the terms of the GNU General Public License as published by

    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or

    (at your option) any later version.



    This program is distributed in the hope that it will be useful,

    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the

    GNU General Public License for more details.



    You should have received a copy of the GNU General Public License

    along with this program; if not, write to the Free Software

    Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA





Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.



If the program is interactive, make it output a short notice like this

when it starts in an interactive mode:



    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.

    This is free software, and you are welcome to redistribute it

    under certain conditions; type `show c' for details.



The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate

parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may

be called something other than `show w' and `show c'; they could even be

mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.



You should also get your employer (if you work as a programmer) or your

school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if

necessary.  Here is a sample; alter the names:



  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program

  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.



  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989

  Ty Coon, President of Vice



This General Public License does not permit incorporating your program into

proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may

consider it more useful to permit linking proprietary applications with the

library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General

Public License instead of this License.
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PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide

development of collaborative font projects, to support the font creation

efforts of academic and linguistic communities, and to provide a free and

open framework in which fonts may be shared and improved in partnership

with others.



The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and

redistributed freely as long as they are not sold by themselves. The

fonts, including any derivative works, can be bundled, embedded, 
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