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      Úvod


      Papír jsem měla vždycky ráda.

      Nabízí tolik možností!


      Už jako malá holka jsem si zpapíru vystřihovala askládala různé domečky apostavičky.


      Později jsem vyzkoušela origami, pop-up skládačky, koláže ad. Aprotože jsem ráda psala akreslila do hezkých sešitů azápisníků, tak jsem si je časem začala vyrábět sama.


      Později jsem objevila sochy zpapíru od různých umělců.


      Před více než dvěma lety jsem si náhodou koupila klubko papírového motouzu stím, že jej vbudoucnu nějak využiji.


      Několik měsíců leželo všuplíku, až jsem dostala nápad apoužila jsem ho vkombinaci shedvábnými papíry, u kterých jsem zkoumala různé stupně průhlednosti.


      Začala jsem zpapíru vytvářet koruny stromů, větve, listí, amá práce postupně nabývala různých podob.


      Některé výtvory jsou hůře proveditelné než jiné.


      Například ptáci musí být kompozičně dobře vyvážení. Pokud mají moc silný krk ahlavu moc malou, tak to není hezké.


      Naopak domeček může mít buď malou nebo velkou střechu, to nehraje zásadní roli. Často záleží na oknech nebo dveřích, které dodávají domu hezký vzhled.


      Doufám, že vám prostřednictvím této knihy předám chuť tvarovat papír, že si osvojíte některé zpostupů aže vás knížka bude doprovázet při tvorbě apráci spředlohou, potažmo při realizace vlastních výtvorů.


      Neváhejte předlohy pozměnit aexperimentovat snimi. Nechte se unášet představivostí apoetičnem. Buďte zvědaví anacházejte krásu vkaždodennosti.


      Isabelle Guiot-Hullot

      http://epistyle.blogspot.fr
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      Materiál kvýrobě


      Nástroje


      • špičaté kleštičky


      • dobré nůžky


      • malé špičaté nůžky


      • vroubkované nůžky


      • jemný štětec


      • ruční vrtačka stenkým vrtákem


      • nebozez


      • černá fixa stenkým hrotem


      • děrovačka smalými avětšími otvory


      • děrovačka sraznicí ve tvaru srdíčka


      • děrovačka sraznicí ve tvaru hvězdy


      [image: o27.jpeg]


      Papírový motouz


      Klubka papírového motouzu najdete vpapírnictví. Existuje vněkolika tloušťkách, vyberte si spíše tenčí model.


      Typy papíru


      Kvýrobě se nehodí lesklý papír, jinak ale můžete použít různé typy papíru, střídejte texturu, odstíny, písmo, ilustrace… Papíru najdete spoustu za pár korun například ve vetešnictví.


      Lepidlo


      Pokud typ lepidla není upřesněný vkonkrétním postupu, jedná se odisperzní lepidlo typu Herkules. Nanáší se jemným štětcem, který se dá opláchnout pod teplou vodou.


      Podstavce


      Nejjednodušší je pracovat se suchou borovou kůrou. Tyto podstavce jsou vhodné pouze pro menší výtvory. Kvýrobě složitějších kousků si vlese nasbírejte kůru ijiných stromů. Doma ji očistěte, okartáčujte adůkladně nechte vysušit. Naplavené dřevo vytváří také velmi krásný efekt.


      Hlavně si ověřte, že vaše podstavce jsou stabilní, vopačném případě by se mohlo stát, že váha postavičky by je mohla převrátit.

    

  


  
    
      Základní postupy


      1. Tvarování papírového motouzu


      [image: o28-1.jpeg]


      Motouz je velmi poddajný. Pracuje se sním jednoduše adrží tvar, který mu dáte. Pro vytvoření křivek aohybů použijte svoje prsty apro napnutí nebo jeho zalomení použijte špičaté kleštičky.


      2. Ohyby


      [image: o28-2.jpeg]


      Některé ohyby musí být provedeny velmi důkladně. Uchytněte motouz do kleštiček aprstem na něj zjedné strany zatlačte. Tak dosáhnete důkladného zalomení. Podle potřeby je můžete dále upravovat.
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      3. Lepení motouzu na papír


      Malý trik: Válečkem nebo zavařovací sklenicí přejeďte přes provázek motouzu, aby se trochu zploštil.


      Pozor, může se trochu zkřivit, ale můžete opatrně přejet válečkem ještě zdruhé strany motouzu.


      
        [image: o29-1.jpeg]

        1 Držte provázek za konec, který přilepíte kpodstavci, apo celé délce naneste štětcem malou, ale rovnoměrnou vrstvu lepidla.
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        2 Položte ho na papír aněkolik vteřin prsty přidržte. Poté opatrně dejte prsty pryč anechte 5 až 10 minut schnout.

      


      Malý trik: Můžete nechat provázek 30 vteřin až minutu schnout, než ho přitisknete na papír: rychleji se přilepí anemusíte ho tak přidržovat prsty. Nicméně sním již nemůžete na papíře dál hýbat aměnit jeho polohu.


      4. Vystřihování
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        1 Pokud je papír velký, vystřihněte tvar tak abyste si nechali několik centimetrů okolo.
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        2 Držte papír ze strany, kde je provázek přilepený. Použijte malé špičaté nůžky asmírným sklonem vystřihněte tvar těsně podél provázku, aniž ho přestřihnete.

      


      5. Přilepení kpodstavci
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        1 Při výrobě vždy stříhejte tak, aby vám zůstal vdolní části centimetr provázku navíc, který přilepíte kpodstavci. Při vystřihování mají tyto konce přečnívat. Vaši sestavu uděláte tak, že položíte jednotlivé části na stůl. Před ně dáte podstavec.
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        2 Vyberte místa, do nichž konce vlepíte. Nebozezem nebo ruční vrtačkou udělejte do podstavce dírky.
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        3 Potřete konce motouzu trochou lepidla azastrčte je do dírek. Nesnažte se, aby všechny prvky dobře stály. Nechte schnout 15 minut. Když je všechno dobře zaschlé, můžete ještě jednotlivé tvary povytáhnout aprodloužit na výšku.

      


      6. Postavičky


      1 Ustřihněte kus motouzu: délka, která je zmiňovaná vpotřebném materiálu jednotlivých předloh, odpovídá konečnému tvaru. Neváhejte si tedy ustřihnout delší kus apřebytek ustřihnout nakonec.
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        2 Začněte hlavou akrkem: Ve středu provázku si udělejte smyčku asi z délky2cm advakrát obtočte.
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        3 Pokračujte pažemi: odměřte délku, přehněte provázek aobtočte po celé délce ručičky, nechte pouze malé očko jako dlaň. Udělejte to samé na druhé straně.
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        4 Nakonec udělejte šaty anohy:

      


      • pro mužskou postavu vytvarujte šaty na každé straně jinak (oba konce šatů musí být ve stejné rovině).


      • pro ženskou postavu, vytvarujte šaty na jedné straně širší aohněte provázek na vytvarování nohou (oba konce šatů musí být ve stejné rovině).


      
        [image: o31-4.jpeg]

        Nalepte postavičku na vybraný papír (viz zákl. postup č.3).
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        Nechte dobře zaschnout avystřihněte (viz zákl. postup č.4).

      


      7. Hvězdičky
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        1 Pomocí špičatých kleštiček ohněte provázek tak centimetr od jednoho konce. Opakujte to ještě 10 krát akleštičkami ohýbejte (viz zákl. postup č.2) tak, aby vám vznikl pravidelný harmonikový tvar.
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        2 Zakončete ji tak, že obtočíte kratší konec kolem „stopky“.
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        3 Podle potřeby hvězdičku dotvarujte analepte na bílý hedvábný papír (viz zákl. postup č.3).
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        4 Nechte dobře zaschnout avystřihněte (viz zákl. postup č.4). Délku šňůrky upravte podle potřeby.

      


      8. Srdíčka
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        1 Pomocí špičatých kleštiček ohněte provázek centimetr od jednoho konce. Vytvarujte půlku srdíčka aohněte delší konec nahoru.
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        2 Přichytněte si kleštičkami prohnutí ve středu srdíčka avytvarujte druhou půlku. Zakončete ho tak, že kratší konec provázku obtočíte kolem „stopky“.
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        3 Nalepte srdíčko na bílý hedvábný papír (viz zákl. postup č.3). Nechte dobře zaschnout avystřihněte (viz zákl. postup č.4). Délku šňůrky upravte podle potřeby.

      


      9. Obláčky
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        1 Spomocí kleštiček ohněte provázek centimetr od jednoho konce. Řiďte se šablonou na straně 54. Kleštičkami stiskněte prohnutí obláčku.

      


      
        [image: o33-5.jpeg]

        2 Zakončete obláček tak, že kratší konec provázku obtočíte kolem „stopky“. Nalepte obláček na bílý hedvábný papír (viz zákl. postup č.3). Nechte dobře zaschnout avystřihněte (viz zákl. postup č.4). Délku šňůrky upravte podle potřeby.
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      10. Domečky
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        1 Použijte šablony apracujte přímo sklubkem motouzu. To vám umožní měnit tvary.
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        2 Důkladně vytvarujte ohyby (viz zákl. postup č.2), pomocí kleštiček pevně stiskněte špičku azáklady střechy.
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        3 Nalepte domeček na vybraný papír (viz zákl. postup č.3). Nechte dobře zaschnout avystřihněte (viz zákl. postup č.4).
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        4 Vystřihněte dveře, okna adalší doplňky zjiného papíru anež je nalepíte, rozmístěte je na zvolená místa. Jelikož tyto prvky dodávají domu harmonický vzhled, neváhejte si sjejich umístěním pohrát apřípadně ho pozměnit. Poté je nalepte tyčinkovým lepidlem anechte zaschnout.
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        5 Obtáhněte dveře aokna černou fixou.
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      Srodinou


      1 Ach, ti zamilovaní!


      Láska je jako arch čistého papíru, na který dvojice napíše společný příběh.
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      Zákl. postupy č.1, 3, 4, 5, 6, 8


      Materiál kvýrobě


      • Papírový motouz:


      – 2 × 50cm na dvojici


      – 18cm na srdíčko


      • Papír:


      – 2listy papíru sodlišným motivem


      – hedvábný papír


      • 12cm dlouhý podstavec


      Postup


      Podle šablony vytvarujte mladého muže amladou ženu. Muži nechte levou dlaň otevřenou aženě pravou, abyste do nich mohli vložit konec šňůrky od srdíčka. Paže můžete zakroutit. Přilepte každou zpostaviček na jiný papír, nechte zaschnout avystřihněte je.


      Vytvarujte srdíčko, nechte si 8cm na šňůrku. Přilepte ho na hedvábný papír, nechte zaschnout avystřihněte.


      Připravte si podstavec. Paže můžete ohnout, aby byly postavičky stejně vysoké avypadalo to, že si podávají ruce. Kdyby to nestačilo, můžete ještě zkrátit nohy.


      Přilepte je kpodstavci.


      Šňůrku od srdíčka vložte do otevřených dlaní. Štětcem naneste trochu lepidla, kleštičkami dlaně zavřete aobtočte kolem šňůrky.


      Šablony
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      Srodinou


      2 Narození dítěte


      Malý človíček se narodil, je křehký jako papír vnáručí svých rodičů.
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      Zákl. postupy č.1, 3, 4, 5, 6


      Materiál kvýrobě


      • Papírový motouz:


      – 2 × 50cm na rodiče


      – 16cm na miminko


      • Papír:


      – 2listy papíru sodlišným motivem


      – hedvábný papír


      • 5cm dlouhý podstavec


      Postup


      Vytvarujte podle šablony rodiče s5cm dlouhými pažemi. Miminku vytvarujte hlavu oprůměru 1cm, paže 2cm dlouhé amírně zakulacené tělíčko.


      Vyberte si zvlášť papíry na rodiče ahedvábný papír na miminko. Přilepte je na papír, nechte zaschnout avystřihněte.


      Umístěte rodiče vedle sebe, nastavte paže tak, aby se objímali avytvořily kokon pro miminko.


      Přilepte rodiče ksobě: upravte jejich umístění, naneste trochu lepidla na místo, kde se dotýkají oblečením.


      Miminko upravte do polohy kokonu (můžete trochu ohnout krk anožičky). Paže mají směřovat kobličeji rodičů. Polepte jednu stranu miminka avložte ho rodičům do náruče. Minutu ho přidržte vtéto poloze. Nohy rodičů můžete upravit do stejné úrovně. Nechte důkladně zaschnout apřilepte sestavu kpodstavci.


      Šablony
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      Srodinou


      3 Dítě nám roste


      První slova, první kroky…


      Malý svět se otvírá arozvíjí.
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      Zákl. postupy č.1, 3, 4, 5, 6, 7


      Materiál kvýrobě


      • Papírový motouz:


      – 2 × 30cm na rodiče


      – 32cm na dítě


      – 21cm na hvězdičku


      • Papír:


      – 3listy papíru sodlišným motivem


      – hedvábný papír


      • 20cm dlouhý podstavec


      Postup


      Vytvarujte podle šablony oba rodiče adítě. Nechte dítěti otevřenou levou dlaň.


      Na každou postavičku si vyberte jiný papír. Nalepte postavy na zvolený papír, nechte zaschnout avystřihněte.


      Vytvarujte hvězdičku s10cm dlouhou šňůrkou. Přilepte ji na bílý hedvábný papír, nechte dobře zaschnout avystřihněte. Ze šňůrky udělejte malý oblouk avložte ji dítěti do dlaně. Následně její konec přilepte dítěti za zády akleštičkami zavřete dlaň.


      Upevněte sestavu kpodstavci.


      Šablony
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      Srodinou


      4 Rodina se rozrůstá


      Otvírá se nová kapitola velké rodinné knihy.
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      Zákl. postupy č.1, 3, 4, 5, 6


      Materiál kvýrobě


      • Papírový motouz:


      – 50cm na maminku


      – 30cm a35cm na děti


      – 13cm na míč


      • Papír:


      – 3listy papíru sodlišným motivem


      – hedvábný papír


      • 20cm dlouhý podstavec


      Postup


      Podle šablon vytvarujte maminku sdětmi. Nechte menšímu dítěti otevřenou levou dlaň.


      Na každou postavičku si vyberte jiný papír analepte ji na něj. Nechte zaschnout avystřihněte. Poté vytvarujte míč sprůměrem 2cm as6cm dlouhou šňůrkou. Přilepte jej na bílý hedvábný papír, nechte zaschnout avystřihněte. Připravte si podstavec. Ohněte paže tak, aby se všichni drželi za ruce. Kleštičkami poté ruce stiskněte. Po důkladném zaschnutí lepidla na podstavci oddělte postavičky od sebe tak, aby každá znich byla nakloněna jinam.


      Kposílení kontrastu nakloňte také hlavu maminky adruhého dítěte každou opačným směrem. Vložte do dlaně menšího dítěte šňůrku od míče, naneste trochu lepidla akleštičkami dlaň zavřete.


      Šablony
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      Srodinou


      5 Neděle srodinou


      Každý rodinný příběh můžeme shrnout do této vzácné chvíle.


      [image: p05-o08.jpeg]


      Zákl. postupy č.1, 3, 4, 5, 6


      Materiál kvýrobě


      • Papírový motouz:


      – 50cm na strom


      – 2 × 50cm na rodiče


      – 30cm a35cm na děti


      – 8cm na míč


      • Papír:


      – 4listy papíru sodlišným motivem


      – starou automapu, zbytky papíru


      • 30cm dlouhý podstavec


      • Černá fixa


      Postup


      Podle šablony vytvarujte postavičky.


      Na každou si vyberte jiný papír. Nalepte je, nechte zaschnout avystřihněte. Černou fixou vybarvěte klukovi kalhoty.


      Podle šablony vytvarujte kmen avětve stromu. Kleštičkami stiskněte konce větví do špičky. Strom nalepte doprostřed papíru, nechte pouze 1cm dolní části kmene bez lepidla. Nechte schnout 10minut.


      Podle šablony nakreslete na automapu větve slistím. Vystřihněte kmen anatrhněte větve slistím. Vytvarujte míč sprůměrem 2cm. Nalepte jej na zbytky papíru. Nechte zaschnout avystřihněte.


      Sestavu poté přilepte kpodstavci, po zaschnutí upravte polohu všech postaviček.


      Šablony
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      Děti si hrají


      6 Dítě sobláčkem


      Růst ještě aještě…, až do oblak.
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      Zákl. postupy č.1, 3, 5, 6, 9


      Materiál kvýrobě


      • Papírový motouz:


      – 45cm na dítě


      – 30cm na obláček


      • Papír:


      – list papíru stextem


      – hedvábný papír


      • 5cm dlouhý podstavec


      Postup


      Podle šablony vytvarujte postavičku s4cm dlouhými pažemi. Nechte její levou dlaň otevřenou.


      Nalepte ji na papír stextem, nechte zaschnout avystřihněte.


      Podle šablony vytvarujte obláček.


      Nalepte jej na bílý hedvábný papír. Nechte zaschnout avystřihněte.


      Do levé dlaně dítěte vložte šňůrku obláčku, upravte ji do mírného oblouku akonec nalepte dítěti na záda. Do dlaně kápněte trochu lepidla, zavřete ji akleštičkami stiskněte.


      Sestavu poté přilepte kpodstavci.


      Šablony


      [image: s06-1.png]


      [image: s06-2.png]

    

  


  
    
      Děti si hrají


      7 Švihadlo


      Jeden skok, dva skoky, tři skoky…, skákat až do překonání vlastního rekordu!


      [image: p07-o10.jpeg]


      Zákl. postupy č.1, 3, 4, 5, 6


      Materiál kvýrobě


      • 45cm papírového motouzu na dítě


      • 15cm černého tenkého drátu na švihadlo


      • List papíru stextem


      • 5cm dlouhý podstavec


      Postup


      Podle šablony vytvarujte holčičku anechte obě její dlaně otevřené.


      Nalepte ji na papír, nechte zaschnout avystřihněte.


      Zčerného drátu udělejte oblouk. Kápněte trochu lepidla do obou dlaní, připevněte oba konce drátu tak, aby švihadlo bylo nad dívčinou hlavou. Kleštičkami dlaně zavřete astiskněte.


      Celek nakonec přilepte kpodstavci.


      Šablony


      [image: s07-1.png]

    

  


  
    
      Děti si hrají


      8 Pouštění draka


      Ještě výš! Drak vlající ve vzduchu je jako kotva, která upoutává dětský pohled knebi.


      [image: p08-o11.jpeg]
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		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE (with font exception)

		       Version 2, June 1991



 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

                 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA

 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

 of this license document, but changing it is not allowed.



			    Preamble



  The licenses for most software are designed to take away your

freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public

License is intended to guarantee your freedom to share and change free

software--to make sure the software is free for all its users.  This

General Public License applies to most of the Free Software

Foundation's software and to any other program whose authors commit to

using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by

the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to

your programs, too.



  When we speak of free software, we are referring to freedom, not

price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you

have the freedom to distribute copies of free software (and charge for

this service if you wish), that you receive source code or can get it

if you want it, that you can change the software or use pieces of it

in new free programs; and that you know you can do these things.



  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid

anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.

These restrictions translate to certain responsibilities for you if you

distribute copies of the software, or if you modify it.



  For example, if you distribute copies of such a program, whether

gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that

you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the

source code.  And you must show them these terms so they know their

rights.



  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and

(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,

distribute and/or modify the software.



  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain

that everyone understands that there is no warranty for this free

software.  If the software is modified by someone else and passed on, we

want its recipients to know that what they have is not the original, so

that any problems introduced by others will not reflect on the original

authors' reputations.



  Finally, any free program is threatened constantly by software

patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free

program will individually obtain patent licenses, in effect making the

program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any

patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.



  The precise terms and conditions for copying, distribution and

modification follow.



		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION



  0. This License applies to any program or other work which contains

a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed

under the terms of this General Public License.  The "Program", below,

refers to any such program or work, and a "work based on the Program"

means either the Program or any derivative work under copyright law:

that is to say, a work containing the Program or a portion of it,

either verbatim or with modifications and/or translated into another

language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in

the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".



Activities other than copying, distribution and modification are not

covered by this License; they are outside its scope.  The act of

running the Program is not restricted, and the output from the Program

is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).

Whether that is true depends on what the Program does.



  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's

source code as you receive it, in any medium, provided that you

conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate

copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the

notices that refer to this License and to the absence of any warranty;

and give any other recipients of the Program a copy of this License

along with the Program.



You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and

you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.



  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion

of it, thus forming a work based on the Program, and copy and

distribute such modifications or work under the terms of Section 1

above, provided that you also meet all of these conditions:



    a) You must cause the modified files to carry prominent notices

    stating that you changed the files and the date of any change.



    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in

    whole or in part contains or is derived from the Program or any

    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third

    parties under the terms of this License.



    c) If the modified program normally reads commands interactively

    when run, you must cause it, when started running for such

    interactive use in the most ordinary way, to print or display an

    announcement including an appropriate copyright notice and a

    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide

    a warranty) and that users may redistribute the program under

    these conditions, and telling the user how to view a copy of this

    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but

    does not normally print such an announcement, your work based on

    the Program is not required to print an announcement.)



These requirements apply to the modified work as a whole.  If

identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in

themselves, then this License, and its terms, do not apply to those

sections when you distribute them as separate works.  But when you

distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of

this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.



Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest

your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to

exercise the right to control the distribution of derivative or

collective works based on the Program.



In addition, mere aggregation of another work not based on the Program

with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of

a storage or distribution medium does not bring the other work under

the scope of this License.



  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,

under Section 2) in object code or executable form under the terms of

Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:



    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable

    source code, which must be distributed under the terms of Sections

    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,



    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three

    years, to give any third party, for a charge no more than your

    cost of physically performing source distribution, a complete

    machine-readable copy of the corresponding source code, to be

    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium

    customarily used for software interchange; or,



    c) Accompany it with the information you received as to the offer

    to distribute corresponding source code.  (This alternative is

    allowed only for noncommercial distribution and only if you

    received the program in object code or executable form with such

    an offer, in accord with Subsection b above.)



The source code for a work means the preferred form of the work for

making modifications to it.  For an executable work, complete source

code means all the source code for all modules it contains, plus any

associated interface definition files, plus the scripts used to

control compilation and installation of the executable.  However, as a

special exception, the source code distributed need not include

anything that is normally distributed (in either source or binary

form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the

operating system on which the executable runs, unless that component

itself accompanies the executable.



If distribution of executable or object code is made by offering

access to copy from a designated place, then offering equivalent

access to copy the source code from the same place counts as

distribution of the source code, even though third parties are not

compelled to copy the source along with the object code.



  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program

except as expressly provided under this License.  Any attempt

otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is

void, and will automatically terminate your rights under this License.

However, parties who have received copies, or rights, from you under

this License will not have their licenses terminated so long as such

parties remain in full compliance.



  5. You are not required to accept this License, since you have not

signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or

distribute the Program or its derivative works.  These actions are

prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by

modifying or distributing the Program (or any work based on the

Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and

all its terms and conditions for copying, distributing or modifying

the Program or works based on it.



  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the

Program), the recipient automatically receives a license from the

original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to

these terms and conditions.  You may not impose any further

restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing compliance by third parties to

this License.



  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent

infringement or for any other reason (not limited to patent issues),

conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or

otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not

excuse you from the conditions of this License.  If you cannot

distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this

License and any other pertinent obligations, then as a consequence you

may not distribute the Program at all.  For example, if a patent

license would not permit royalty-free redistribution of the Program by

all those who receive copies directly or indirectly through you, then

the only way you could satisfy both it and this License would be to

refrain entirely from distribution of the Program.



If any portion of this section is held invalid or unenforceable under

any particular circumstance, the balance of the section is intended to

apply and the section as a whole is intended to apply in other

circumstances.



It is not the purpose of this section to induce you to infringe any

patents or other property right claims or to contest validity of any

such claims; this section has the sole purpose of protecting the

integrity of the free software distribution system, which is

implemented by public license practices.  Many people have made

generous contributions to the wide range of software distributed

through that system in reliance on consistent application of that

system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing

to distribute software through any other system and a licensee cannot

impose that choice.



This section is intended to make thoroughly clear what is believed to

be a consequence of the rest of this License.



  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in

certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the

original copyright holder who places the Program under this License

may add an explicit geographical distribution limitation excluding

those countries, so that distribution is permitted only in or among

countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates

the limitation as if written in the body of this License.



  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions

of the General Public License from time to time.  Such new versions will

be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to

address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number.  If the Program

specifies a version number of this License which applies to it and "any

later version", you have the option of following the terms and conditions

either of that version or of any later version published by the Free

Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of

this License, you may choose any version ever published by the Free Software

Foundation.



  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free

programs whose distribution conditions are different, write to the author

to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free

Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes

make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals

of preserving the free status of all derivatives of our free software and

of promoting the sharing and reuse of software generally.



As a special exception, if you create a document which uses this font, and embed this font or unaltered portions of this font into the document, this font does not by itself cause the resulting document to be covered by the GNU General Public License. This exception does not however invalidate any other reasons why the document might be covered by the GNU General Public License. If you modify this font, you may extend this exception to your version of the font, but you are not obligated to do so. If you do not wish to do so, delete this exception statement from your version.



			    NO WARRANTY



  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY

FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN

OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES

PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED

OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS

TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE

PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,

REPAIR OR CORRECTION.



  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING

WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR

REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING

OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED

TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY

YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER

PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



		     END OF TERMS AND CONDITIONS



	    How to Apply These Terms to Your New Programs



  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest

possible use to the public, the best way to achieve this is to make it

free software which everyone can redistribute and change under these terms.



  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest

to attach them to the start of each source file to most effectively

convey the exclusion of warranty; and each file should have at least

the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.



    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>

    Copyright (C) <year>  <name of author>



    This program is free software; you can redistribute it and/or modify

    it under the terms of the GNU General Public License as published by

    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or

    (at your option) any later version.



    This program is distributed in the hope that it will be useful,

    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the

    GNU General Public License for more details.



    You should have received a copy of the GNU General Public License

    along with this program; if not, write to the Free Software

    Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA





Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.



If the program is interactive, make it output a short notice like this

when it starts in an interactive mode:



    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.

    This is free software, and you are welcome to redistribute it

    under certain conditions; type `show c' for details.



The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate

parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may

be called something other than `show w' and `show c'; they could even be

mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.



You should also get your employer (if you work as a programmer) or your

school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if

necessary.  Here is a sample; alter the names:



  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program

  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.



  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989

  Ty Coon, President of Vice



This General Public License does not permit incorporating your program into

proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may

consider it more useful to permit linking proprietary applications with the

library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General

Public License instead of this License.





------------------------------------------------------------
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PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide

development of collaborative font projects, to support the font creation

efforts of academic and linguistic communities, and to provide a free and

open framework in which fonts may be shared and improved in partnership

with others.



The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and

redistributed freely as long as they are not sold by themselves. The

fonts, including any derivative works, can be bundled, embedded, 

redistributed and/or sold with any software provided that any reserved

names are not used by derivative works. The fonts and derivatives,

however, cannot be released under any other type of license. The

requirement for fonts to remain under this license does not apply

to any document created using the fonts or their derivatives.



DEFINITIONS

"Font Software" refers to the set of files released by the Copyright

Holder(s) under this license and clearly marked as such. This may

include source files, build scripts and documentation.



"Reserved Font Name" refers to any names specified as such after the

copyright statement(s).



"Original Version" refers to the collection of Font Software components as

distributed by the Copyright Holder(s).



"Modified Version" refers to any derivative made by adding to, deleting,

or substituting -- in part or in whole -- any of the components of the

Original Version, by changing formats or by porting the Font Software to a

new environment.



"Author" refers to any designer, engineer, programmer, technical

writer or other person who contributed to the Font Software.



PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of the Font Software, to use, study, copy, merge, embed, modify,

redistribute, and sell modified and unmodified copies of the Font

Software, subject to the following conditions:



1) Neither the Font Software nor any of its individual components,

in Original or Modified Versions, may be sold by itself.



2) Original or Modified Versions of the Font Software may be bundled,

redistributed and/or sold with any software, provided that each copy

contains the above copyright notice and this license. These can be

included either as stand-alone text files, human-readable headers or

in the appropriate machine-readable metadata fields within text or

binary files as long as those fields can be easily viewed by the user.



3) No Modified Version of the Font Software may use the Reserved Font

Name(s) unless explicit written permission is granted by the corresponding

Copyright Holder. This restriction only applies to the primary font name as

presented to the users.



4) The name(s) of the Copyright Holder(s) or the Author(s) of the Font

Software shall not be used to promote, endorse or advertise any

Modified Version, except to acknowledge the contribution(s) of the

Copyright Holder(s) and the Author(s) or with their explicit written

permission.



5) The Font Software, modified or unmodified, in part or in whole,

must be distributed entirely under this license, and must not be

distributed under any other license. The requirement for fonts to

remain under this license does not apply to any document created

using the Font Software.



TERMINATION

This license becomes null and void if any of the above conditions are

not met.



DISCLAIMER

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT

OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM

OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.
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PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide

development of collaborative font projects, to support the font creation
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open framework in which fonts may be shared and improved in partnership

with others.



The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and

redistributed freely as long as they are not sold by themselves. The

fonts, including any derivative works, can be bundled, embedded, 

redistributed and/or sold with any software provided that any reserved

names are not used by derivative works. The fonts and derivatives,

however, cannot be released under any other type of license. The

requirement for fonts to remain under this license does not apply

to any document created using the fonts or their derivatives.



DEFINITIONS

"Font Software" refers to the set of files released by the Copyright
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"Reserved Font Name" refers to any names specified as such after the
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distributed by the Copyright Holder(s).
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PERMISSION & CONDITIONS
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Copyright Holder. This restriction only applies to the primary font name as
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must be distributed entirely under this license, and must not be
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This license becomes null and void if any of the above conditions are

not met.



DISCLAIMER
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COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM

OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.







OEBPS/Images/s05-4.png





OEBPS/Images/o30-3.jpeg





OEBPS/Images/s02-3.png





OEBPS/Images/o32-3.jpeg





OEBPS/Images/o31-3.jpeg





OEBPS/Images/o33-3.jpeg





OEBPS/Images/o34-3.jpeg





OEBPS/Images/s02-1.png





OEBPS/Images/s05-3.png





OEBPS/Images/o03-1.jpeg





OEBPS/Images/s05-2.png





OEBPS/Images/s02-2.png





OEBPS/Images/o29-4.jpeg





OEBPS/Images/s03_08.png





OEBPS/Images/s04_08.png





OEBPS/Images/o32-1.jpeg
ot Ia discrétion me
Ses faveurs, >

et entreen;p ma
font espérap blus que
cho Brillajy d'envig de tirgp 4
Wil ne vyt

0N matfra hors gy Dpays,
nt & éoonypjy le mensong, de cote Tépon
Vait remfgy de I part do U.:s.:mo. dans Ia gjop,
hata dong de. _.mssaas.. el, & deuy milles eny;
un pefjt bois oy, don c.:.a:e:m S'embuys,
elournif 3 la viljgs,

de
50






OEBPS/Images/p08-o11.jpeg





OEBPS/Images/o32-4.jpeg





OEBPS/Images/s03-2.png





OEBPS/Images/o30-1.jpeg
Av, £
Qug, 2t M,
:”z?ef; e % 0170,-4
\Sux 05 diq 0 yoSin






OEBPS/Images/o34-1.jpeg





OEBPS/Images/s05-6.png





OEBPS/Images/o29-3.jpeg





OEBPS/Images/p03-o06.jpeg





OEBPS/Images/p01-o04.jpeg





OEBPS/Images/s06-2.png





OEBPS/Images/s03-1.png





OEBPS/Images/o31-5.jpeg





OEBPS/Images/s05-5.png





OEBPS/Images/o33-2.jpeg





OEBPS/Images/p05-o08.jpeg
do d
habiénC

p rompi





OEBPS/Images/o31-2.jpeg





