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Milí uèitelé, vychovatelé a studenti,

publikace, kterou právì otvíráte, vznikla se zámìrem nabídnout uèite-
lùm a vychovatelùm, kteøí pracují s dìtmi 1. stupnì základní školy, a stu-
dentùm uèitelství námìty a didaktické hry, které by mohli využít ve výchov-
nì-vzdìlávací práci. Vycházely jsme ze svých pedagogických zkušeností
a spoleènì jsme se zamýšlely nad cestami a prostøedky, které by pøispìly
ke zvýšení poznávací aktivity žákù, posilovaly jejich zájem o uèení, chuť
spolupracovat s uèitelem i spolužáky na spoleèných úkolech, podporovaly
ètenáøské a komunikativní dovednosti, rozvíjely pøedstavivost a tvoøivost.

Prvním impulzem k práci na této publikaci byly aktivity a námìty stu-
dentù pøi výuce komunikativních dovedností, proto jsme se rozhodly za-
mìøit pozornost na rozvoj ètenáøských a komunikativních dovedností dìtí
mladšího školního vìku.

Základ knihy tvoøí pohádkové pøíbìhy, na které navazují herní aktivity
v podobì úkolù, doplòovaèek a didaktických her. Pohádkové pøíbìhy byly
zpracovány na podkladì námìtù a prací studentù. Mohou být využity
k procvièování výrazného a plynulého ètení, k prohlubování porozumìní
textu, k zážitkovému ètení a naslouchání, k rozvíjení tvoøivých èinností s li-
terárním textem a k rozvíjení slovní zásoby. Textù mùže být zároveò využito
k osvojování a procvièování jazykového uèiva ve škole.

Úkoly a herní aktivity, které doprovázejí každý pohádkový pøíbìh, pøed-
pokládají, že žák èetl text s porozumìním, vycházejí ze znalosti textu, ale
zároveò vyžadují jistou dávku fantazie a tvoøivosti pøi jejich plnìní. Úkoly
jsou rùznì obtížné a jsou zamìøeny pøedevším na rozvoj slovní zásoby,
podporu ètenáøských dovedností, dramatizaci, rozvoj komunikativních do-
vedností, rozvoj spolupráce, rozvoj tvoøivosti a pøedstavivosti dìtí. Smìøují
k posílení pozitivního vztahu k èetbì, k rozvoji sociálních dovedností i ke
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zpestøení výuky. Uèitel jich mùže využít k navozování výchovných situací,
o kterých je možné s dìtmi diskutovat a øešit je. Uèitel sám zvažuje a vybírá,
který úkol je pro žáky vhodný, uvedené aktivity mohou být rùznì obmìòo-
vány podle vìku, znalostí a zkušeností žákù.

Neklademe si za cíl uvádìt vyèerpávající množství úkolù a herních akti-
vit k jednotlivým pøíbìhùm, to by snad nebylo ani možné. Byly bychom
rády, kdyby pøíbìhy, námìty a úkoly byly pro ètenáøe inspirací a podporou
jejich tvùrèího potenciálu pøi vymýšlení a vyhledávání dalších zpùsobù, jak
textù využívat k výchovnì-vzdìlávacím úèelùm.

Naše podìkování patøí studentkám uèitelství 1. stupnì Pedagogické
fakulty v Ústí nad Labem za námìty, inspiraci a pracovní zaujetí, které pro-
jevily pøi výuce komunikativních dovedností, a za souhlas se zveøejnìním
jejich prací.

Renata Šikulová, Vlasta Rytíøová

�"��#$%&�'" ' ( )*&$+, &' -.,

cíl hry

organizace

materiál a potøebné pomùcky
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Jedním z hlavních cílù základního vzdìlávání, je vést žáka k tomu, aby
zvládl základy všestranné a úèinné komunikace, jednoduše øeèeno nauèit
žáka dorozumívat se slovem i písmem. Kompetence, které má žák ve ško-
le získat v oblasti jazyka a jazykové komunikace, jsou rozpracovány v RVP
ZV a my se opíráme zejména o ty, které se bezprostøednì dotýkají rozvoje
ètenáøských dovedností, komunikativních dovedností a rozvoje osobnost-
ního a sociálního.

K významným kompetencím, ke kterým by mìl být žák v prùbìhu zá-
kladního vzdìlávání veden, patøí napø.:

� vyjadøovat se kultivovanì v písemném i ústním projevu,
� vyjadøovat se výstižnì a vzájemnì si sdìlovat své myšlenky, prožitky
a pocity,

� vyjadøovat se souvisle, srozumitelnì, volit vhodná slova a tempo øeèi
podle svého komunikaèního zámìru,

� èíst s porozumìním psané texty pøimìøené vìku, rozlišovat hlavní
myšlenky, odlišit podstatné jevy od nepodstatných, vytváøet jasné
a pøehledné poznámky,

� využívat rùzné zdroje informací k rozšiøování svých znalostí a doved-
ností potøebných ke studiu,

� porozumìt a pochopit jednoduchý pokyn a sdìlení, dokázat odpoví-
dajícím zpùsobem reagovat,

� reprodukovat vlastními slovy slyšené nebo pøeètené informace,
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� správnì formulovat otázky,
� formulovat vlastní názor a prožitky atd.

(Rámcový vzdìlávací program pro základní vzdìlávání, 2004)

Cílem školy by mìlo být dovést žáka k tomu, aby èetl rád, s porozumì-
ním, správnì, plynule a výraznì. To jsou základní znaky dobrého ètení.

Zvládnutí dovednosti èíst má pro dítì mimoøádný význam. Ètení je
dovednost, která uvádí dítì nejen do svìta literatury, ale zároveò mu
umožòuje poznávat a vzdìlávat se prostøednictvím tištìného textu (vyhle-
dávat informace v dìtských encyklopediích, slovnících, pøíruèkách, na In-
ternetu, pracovat s výukovým programem na CD-Romu).

Ètení rozšiøuje možnosti dítìte seznamovat se s pøíbìhy a prostøednic-
tvím jejich hrdinù si ujasòovat svùj pohled na svìt, øešit bìžné i neobvyklé
situace, poznávat rùzné modely chování a jednání a na jejich podkladì si
ujasòovat svùj mravní postoj.

Od zaèátku je tøeba spojovat techniku ètení se ètením s porozumì-
ním, tj. rozumìt tomu, co je vyjádøeno souvislým psaným textem. Èastìjší
procvièování zvyšuje plynulost ètení a zvyšuje pøimìøenì i rychlost ètení.

Literární text umožòuje dìtem, aby se zdokonalovaly v hlasitém i ve
výrazném ètení.

Hlasité ètení pomáhá zlepšovat techniku ètení, uèí poslechu a pomáhá
porozumìt textu. Uèitelé mohou ve škole pøi nácviku hlasitého ètení využí-
vat ètení žáka ve dvojici se spolužákem, ve dvojici s uèitelem, v domácím
prostøedí se doporuèuje ètení spoleènì s rodièem nebo sourozencem. Vý-
razné ètení pomáhá ètenáøi i posluchaèi orientovat se v textu, vnímat hlav-
ní myšlenky, postihovat náladu i charakter vystupujících osob apod.

„Èíst výraznì znamená èíst zøetelnì a jasnì, èíst s dùrazem slova, která
jsou ve vìtì dùležitá z hlediska smyslu, èíst s pøirozenou intonací, s pau-
zami, zvolit vhodné tempo pøi ètení a dokázat ho mìnit v pøípadì potøeby,
èíst s citovým zabarvením.“ (Horáková a kol. 2002, s. 3).
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Porozumìní ètenému textu napomáhá spoleèná èetba a následná
analýza textu. Když dìti pracují s literárním textem spoleènì (nebo ve sku-
pinì), mají možnost lépe se uplatnit pøi práci i dìti, které nejsou pøíliš prù-
bojné a obvykle mlèí. Práce ve skupinì je pøíležitostí vzájemnì sdílet své
zážitky, úvahy nad literárním textem, postøehy. Kooperativní èinnosti vy-
cházející z literárního textu jsou vhodnou pøíležitostí pro procvièování
a upevòování uèební látky. Dají se zde vhodnì uplatnit i kooperativní hry.
Výhodou tìchto her je to, že vyhrává každý, nikdo neprohrává, dìti si hrají
s druhými, ne proti nim. Dìti mají spoleèný cíl, jde jim o spoleènou vìc. Ko-
operativní hry vyluèují strach ze selhání, z neúspìchu. Podporují spoleèné
èinnosti, radost z výsledku, prožitek ze spoleèné práce.

Porozumìní literárnímu textu mùžeme chápat jako spoleèný proces
a kooperativní práci celého kolektivu ètenáøù ve tøídì.

Spoleèná práce nad textem má øadu výhod:

� žáci mají možnost hledat spoleènì význam díla a vzájemnì porov-
návat své názory – zároveò si uvìdomují, že je možné mít odlišné
pohledy na jednu vìc,

� mají prostor pro spoleèné sdílení zážitkù z èetby,
� uèí se všímat si dílèích èástí textu, vyhledávat v textu urèité pasáže,
myšlenky, orientovat se v psaném textu.

Je dobré si uvìdomit, že dovednost porozumìt textu používají žáci ne-
jen v hodinách literární výchovy, ale všude tam, kde pracují s psaným tex-
tem, s psanými instrukcemi.

80.4/ � %&$/0.0-1, $/2$/,

Literární text mùže být využit k plnìní následujících cílù:

� slouží k procvièování techniky ètení,
� umožòuje procvièovat ètení s porozumìním,
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� umožòuje dìtem spoleèné, zábavné povídání po pøeètení textu,
� dává prostor k porovnávání rùzných názorù, zážitkù, dìti mají mož-
nost pøesvìdèit se o tom, že každému se líbilo nìco jiného, že se ve
svých pohledech mohou odlišovat,

� dìti se uèí vlastními slovy formulovat hlavní myšlenky v dílèích èás-
tech textu,

� uèí se pracovat s osnovou,
� uèí se vyprávìt dìj pøíbìhu s dodržením dìjové posloupnosti,
� dává dìtem možnost vytváøet reproduktivní i produktivní otázky, které
z textu vyplývají (dìti se tak uèí formulovat rùzné typy otázek),

� mùže být prostøedkem inspirace k vytváøení vlastních textù (tvoøivé
psaní),

� mùže se stát prostøedkem dramatizace, vhodné èásti textu mohou
sloužit k vytváøení scénáøù a k využití inscenaèní metody ve vyuèo-
vání.

Literární text nemusí sloužit jen jako materiál k procvièování techniky
ètení. Text pøíbìhu mùže být použit jako výchozí materiál pro jazykovou
výchovu, k plnìní jazykového uèiva v pøíslušném roèníku. Literární há-
danky a kvízy oživují žákùm pamìť, pøedstavivost a fantazii, evokují jejich
døívìjší ètenáøské zážitky, zkušenosti a vìdomosti.

Jedná se napø. o úkoly pøi osvojování slovní zásoby:

� žáci si uvìdomují rozdíly mezi slovy z hlediska spisovnosti a nespi-
sovnosti (vyhledávají v textu slova spisovná, hovorová, nespisovná,
slangová aj.),

� objasòují význam slova (vytváøejí nebo hledají slova stejného nebo
podobného významu, slova stejnì znìjící, ale s jiným významem, ne-
bo slova opaèného významu),

� vytváøejí vìty se slovy rùzného významu.

Významnou složkou jazykové interpretace literárního textu je jeho zvu-
kový rozbor. Žáci mohou plnit úkoly, ve kterých napø.:

� rozvíjejí kulturumluvené øeèi (dbá se na správnou a pøesnou artikula-
ci, na správné dýchání),

12 Pohádkové pøíbìhy k zábavì i k uèení
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� posilují výrazné ètení (využívání paralingvistických prvkù – žáci se
uèí pracovat s hlasem, uèí se využívat intonace, výšky hlasu, tempa
a intenzity hlasu),

� uèí se vnímat a chápat rým (rým = zvuková shoda koncù slov na kon-
ci veršù nebo dvojverší),

� vytváøejí rýmy na vybraná slova, skládají dvojverší z jednotlivých
slov pøi zachování rýmu,

� vybraná slova použijí pøi skládání básnì, kterou spoleènì vymyslí,
� doplòují a vymýšlejí vhodné rýmové dvojice apod. (Toman, 1990)

Pøíbìhy, které v další èásti knihy uvádíme, mohou žáky motivovat a in-
spirovat k vlastní tvorbì. Zvolili jsme pohádkové pøíbìhy, protože pohádka
jako literární útvar je dìtem velmi blízká a dobøe známá. Pro pohádku je ty-
pická klasická dìjová výstavba založená na vypravìèském slohovém po-
stupu. Pøíbìh probíhá v postupné dìjové linii, tj. v èasové posloupnosti
a pøíèinné souvislosti (od úvodní èásti pøes zápletku ke svému vyvrcholení
až k rozuzlení). Díky kontaktu vypravìèe s posluchaèem se zhodnocuje
zvuková realizace vyprávìní (barevnost lidského hlasu, gesta, mimika, vý-
raznost hlasu, využívání dramatických prostøedkù, napø. pauz).

Pohádkový dìj je zpravidla fantastický, je neuvìøitelný, nepravdìpo-
dobný, svérázným zpùsobem je v nìm ztvárnìna skuteènost, lidské názory,
ideály, jednání a chování pohádkových postav. S tím se setkáváme pøede-
vším v moderních pohádkách (autorských – Èapek, Macourek). Do moder-
ních pohádkových pøíbìhù se dostává souèasný svìt. Postavy se chovají
a jednají jako dnešní lidé, které dìti dobøe znají, pohádkové postavy pøebí-
rají dìtské zkušenosti, znalosti, øeší situace, které jsou dnešním dìtem
dobøe známé, ale postavy je mohou øešit obdobnì jako dìti, nebo jinak, ne-
otøele, neobvykle – jde pøece o pohádkový svìt.

Do charakteristiky pohádkových postav (zvíøecích postav) se promítají
zkušenosti autorù, postavy mají vlastnosti dìtských hrdinù, se kterými se
dìti setkávají ve svém okolí.

Námìty krátkých pøíbìhù a pøíhodmohou být zaèátkem vlastních literár-
ních pokusù. Bez ohledu na podaøenost by uèitel mìl zacházet s dìtskými
texty jako s cenným a hodnotnýmmateriálem. Naskýtá se také pøíležitost na
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základì vytvoøených textù procvièovat pøi jejich korekci jazykové a slohové
uèivo, rozvíjet nápaditost a tvoøivost pøi zpracování ilustrací k pøíbìhùm
a pøi tvorbì obálky knihy.

Dìti se uèí orientovat se ve slyšeném i èteném textu. Rozlišují, které
údaje jsou podstatné, jak jsou dìjové situace øazeny za sebou, dokáží do-
plòovat chybìjící údaje. Uèí se vyhledávat místa, kde mùže dojít ke zmìnì,
k dìjovému zlomu.

Práce s textemmùže vyústit do úkolù rozvíjejících vyjadøovací schop-
nosti žákù. Patøí sem napø. situace, kdy žák popisuje spolužákovi oblíbe-
ný pøedmìt, cestu, zážitek, pøíhodu z cest, líèí své oblíbené èinnosti. Lite-
rárního textu se dá využít k úvahám o vhodnosti èi nevhodnosti chování
postav v pøíbìhu, k dramatizaci textu, pro zpracování scénáøe a uplatnìní
inscenaèní metody apod.

Literární text mùže být východiskem a inspirací pro tvoøivou práci –
vytváøení scénáøù a dramatizaci, tvorbu loutek nebo k divadelnímu pøed-
stavení, pro tvorbu vlastních psaných textù.

M. Jurèová (1981) na pøíkladu literární výchovy ukazuje využití jednotli-
vých typù tvoøivých úloh:

� Tvoøit slova, která vyjádøí citové zážitky, èinnost aj.
� Utvoøit co nejvíce synonym daného slova.
� Vytvoøit titulky k pøíbìhùm, popisky k obrázkùm, ilustracím.
� Tvoøivì dokonèit zapoèatý pøíbìh (humornì, dramaticky, absurd-
nì…).

� Prožitou pøíhodu vyjádøit jako konfliktní situaci, jako pantomimu, jako
komedii, jako komentovaný poøad v rozhlase…).

� Vytvoøit pøíbìh z daného poètu slov, vìt.
� Vymyslet pøíbìh k daným obrázkùm.
� Vymyslet pøíbìh s použitím jednoslabièných (dvojslabièných) slov.
� Vytvoøit rùzné scénáøe pro pøíbìh, pro který mám danou poèáteèní
a závìreènou situaci a osoby.

14 Pohádkové pøíbìhy k zábavì i k uèení
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Øešení takových úloh vyžaduje aktivní poznávací èinnost žáka (hledání,
analyzování, experimentování, objevování, bádání). Žákovi k vyøešení
nestaèí použít již známé postupy, osvojené poznatky v nepøepracované
podobì.

Pomocí literárního textu mùže uèitel žáky inspirovat k tvorbì jejich
vlastních psaných textù. Tvoøivé psaní je èinnost, pøi které mùžeme kombi-
novat individuální tvorbu s kolektivními pracovními postupy. Texty mohou
vznikat v páru nebo ve skupinì. „Cílem tvoøivého psaní je podporovat pøi-
rozenou hravost èlovìka a nauèit žáky, jak využívat psaní k zábavì a psy-
chickému uvolnìní, k hledání pozitivních prožitkù.“ (Fišer, 2001, s. 20)

Tvùrèí psaní se mùže stát souèástí dramatické výchovy (žák si pøipra-
vuje promluvu na dané téma, dramatickou etudu, scénku…) èi slohového
výcviku žákù. Uèitelé s oblibou využívají herních aktivit. Jako hry se nejèas-
tìji používají techniky pøestavby textu (zmìna žánru, hry na doplòování
textu, textové koláže), tvorba slovních høíèek, hádanek, nonsensové
poezie, tvorba kolektivního textu, spojování výtvarných a dramatických
postupù s prezentací textu.

Dalším pøíkladem oblíbené techniky mohou být textové koláže. Technika
koláže je založena na montáži libovolného jazykového materiálu nejrùz-
nìjšího pùvodu. Jazykový materiál mùže vytvoøit žák sám, nebo mùže po-
užít rùzné texty (napø. novinové, umìlecké). Koláž je pùvodem výtvarná
technika, a proto mùže být i textová koláž doplnìna výtvarnými technikami.
Textové koláže je možné skládat z vybraných slov urèitých tématických
okruhù, z novinových titulkù, z reklamních hesel, ze zemìpisných názvù,
ze rèení.

Bez zajímavosti není ani další technika – volné psaní. Žák má za úkol
po danou dobu (5 min., 10 min.) psát vše, co ho napadne k urèenému té-
matu. Technika volného psaní má stanovená pravidla:

� žák se vyjadøuje v celých vìtách,
� nesmí pøestat psát,
� píše úplnì všechny myšlenky (napø. „…už nevím, jak dál…“; „…nic
mì nenapadá…“; „…co to bylo venku za hluk…“),
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� nevrací se zpátky,
� po uplynutí èasového limitumají žáci možnost pøeèíst své volné psaní,
� neopravují se chyby,
� nehodnotí se stylistika.

Využití:

Touto technikoumùže uèitel velmi dobøe zjistit, zmapovat žákovy pøedstavy,
jeho zkušenosti, ale i pøedchozí poznatky o sledovaném tématu. S texty,
které vzniknou, semùže dál pracovat. Žáci semohou rozdìlit do skupin, ve
skupinì si navzájem èíst vytvoøené texty, hledají spoleèné prvky, mohou
vytváøet tzv. pojmové (myšlenkové) mapy k tématu.

Ménì známou technikou je clustering. Jedná se o techniku øízených
asociací. Žák vychází ze zadaného klíèového slova (sousloví), které si
zapíše doprostøed své komunikaèní plochy. Své obrazné pøedstavy za-
znamenává kamkoli na plochu, nejèastìji paprskovitì odstøedivì kolem
ústøedního slova. Pøedstavy zaznamenává heslovitì, zakroužkuje je a spoj-
nicemi naznaèuje souvislosti a vztahy mezi nimi. Tím vzniká síť (cluster)
podobná pavuèinì. Získaný slovní materiál použije žák k tvorbì svého tex-
tu (Fišer, 2001, s. 105). Technika pøipomíná metodu vytváøení myšlenko-
vých map.

80.4/ �  �- � ) (71�#�)

Vytváøení osnovy je spojeno s interpretací textu a souvisí se èlenìním textu
na uzavøené tématické celky (odstavce). Práce s osnovou umožòuje záro-
veò využívat vìdomostí a dovedností získaných ve slohovém výcviku.
Každý text má svou strukturu a my vedeme dìti k tomu, aby si uvìdomily,
z jakých èástí se text skládá, které dìjové situace jsou hlavní a které vedlej-
ší, jak se dìj postupnì rozvíjí, kde se dìj odehrává, jaké postavy v pøíbìhu
vystupují. Práce s osnovou pomáhá rozvíjet vyjadøovací schopnosti žákù,
rozšiøuje slovní zásobu, rozvíjí analytické a logické myšlení a rozlišování
podstatného od podružného.

16 Pohádkové pøíbìhy k zábavì i k uèení
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Vypracovanou osnovu nejprve pøedkládá žákùm uèitel, teprve pozdìji ji
sestavují kolektivnì a nakonec samostatnì. Velmi dobøe se dá v poèáteèní
etapì využívat práce s obrázkovou osnovou. Ta je proti slovní textové
osnovì názornìjší, vede k samostatnìjšímu a tvoøivìjšímu projevu a záro-
veò rozvíjí výtvarné cítìní žákù.

Pøíklady práce s obrázkovou osnovou:

� Uèitel pøedloží žákùm sérii obrázkù seøazených podle èasové (dìjové)
posloupnosti a žáci podle obrázkù text vyprávìjí.

� Uèitel pøedloží žákùm neúplnou osnovu (chybí urèitý dìjový obrá-
zek), žáci mají za úkol chybìjící èást doplnit.

� Uèitel vybere ze série obrázkù jeden a žáci urèují, co zobrazené si-
tuaci v dìjové linii pøíbìhu pøedcházelo a co bude následovat.

� Uèitel pøedloží žákùm zpøeházenou sérii obrázkù a žáci sestavují ob-
rázky ve správném poøadí, které odpovídá dìji pøíbìhu.

� K jednotlivým obrázkùm osnovy žáci vymýšlejí nadpisy.
� Žáci se pokoušejí nakreslit vlastní obrázkovou osnovu.
� Na základì obrázkové osnovy žáci vymýšlejí vlastní pøíbìh (Toman,
1990, s. 83).

Pøíklady práce se slovní osnovou:

� Žáci èlení text pøíbìhu na samostatné tématicky uzavøené èásti (od-
stavce) a snaží se výstižnì formulovat jejich hlavní myšlenky.

� Pro rozèlenìný text navrhne uèitel nìkolik variant osnovných bodù,
žáci vybírají nejvýstižnìjší z nich.

� Žáci obmìòují formulaci jednotlivých osnovných bodù.
� Uèitel pøedloží žákùm podrobnou osnovu textu a žáci ji mají zestruènit,
nebo naopak jednoduchou osnovu mají rozšíøit a doplnit.

� Podle bodù osnovy vytvoøených uèitelem žáci vyhledávají odpovída-
jící místa v textu.

� Uèitel pøedloží žákùm zpøeházenou osnovu nebo osnovu, která ne-
odpovídá obsahu pøeèteného textu a žáci provádìjí její korekci.

� Žáci sami na základì pøeèteného pøíbìhu sestavují osnovu, vzájemnì
pak mohou porovnávat výstižnost formulací osnovných bodù (Toman,
1990, s. 82).
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Literární text bývá na 1. stupni èasto využíván k dialogizaci a dramatizaci.
Jedná se o oblíbené a formativnì úèinné èinnosti. Pøi dialogizaci žáci hlasitì
ètou osvojený text podle pøidìlených rolí. Urèení žáci ètou pøímé øeèi jed-
notlivých postav, autorskou øeè ète žák – vypravìè. Ostatní žáci sledují text
nebo poslouchají. Pøi dramatizaci se text podrobnì nebo volnì reprodukuje
podle zadaných rolí, navíc s jejich pøedvádìním na scénì, tj. uplatòuje se
gestikulace, mimika, pohyb, dramatické prvky (mùže se využít i kostýmù,
rekvizit a dekorací).

Prostøednictvím tìchto zpùsobù práce:

� žáci se uèí základùm hlasové hygieny a kultivují svùj mluvený projev,
� rozvíjejí se interakèní a komunikaèní schopnosti žákù,
� hraní rolí umožòuje žákùm ujasòovat si svùj osobní postoj ke zvole-
nému tématu,

� žáci si procvièují schopnost jednat v jednoduchých improvizacích
a etudách,

� žáci se uèí podøídit své jednání okolnostem simulované situace,
� žáci se uèí jednat ve skupinové improvizaci,
� uèí se kooperativním dovednostem,
� posilují verbální i neverbální komunikaci.

Dialogizace i dramatizace pomáhá rozvíjet u žákù dovednost výraznì
èíst, zdokonalovat své vyjadøovací schopnosti, kultivovat mluvenou øeè,
žáci se uèí intenzivnì prožívat a lépe chápat obsah textu, rozvíjejí fantazii,
pøirozenou hravost a tvoøivost.

18 Pohádkové pøíbìhy k zábavì i k uèení
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Hra je èinnost, která nás provází od dìtství a mnohé z nás i po celý život.
Ve høe se dítì uèí, hledá svùj vztah k sobì samému i ke svìtu, hledá a ob-
jevuje souvislosti – poznává svìt.

Hra je jedna ze základních forem èinnosti (vedle práce a uèení), pro niž
je charakteristické, že je to svobodnì volená aktivita, která nesleduje žádný
zvláštní úèel (Maòák, Švec, 2003). Hodnota hry spoèívá pøedevším v tom,
že pøináší dítìti citové uspokojení ze hry, hra má hodnotu sama o sobì.
Dítì si neumí hrát jinak než zcela zaujatì a naplno.

V pøedškolním vìku je hra považována za hlavní prostøedek výchovy
a vzdìlávání. Vstup dítìte do školy je velkou zmìnou v jeho životì a pro
mnohé dìti pøedstavuje znaènou psychickou zátìž. Vyvstávají pøed nimi
nové povinnosti a nové úkoly, které jsou nároènìjší, než byly doposud.
Zde má hra pro dítì velký význam, protože se jedná o prvek, který dítì zná
a již se s ním døíve seznámilo. Proto hru považujeme za významný moti-
vaèní faktor vyuèování. Hra je dùležitým pedagogickým prostøedkem pro
zvládnutí uèiva. Spojuje totiž spontánní èinnost dítìte se zámìrným výuko-
vým pùsobením uèitele.

Hra èasto funguje jako socializaèní prostøedek. Pomáhá dítìti zaèlenit
se do spoleènosti. Prostøednictvím hry dítì pøijímá urèité role, které v bìž-
ném životì plní dospìlý, rozvíjí sociální vztahy a uèí dítì žít s druhými lidmi.
Ve høe se mùže dítì setkávat s problémem, s výzvou, pøekážkou, ale i se
soupeøem. Toto setkávání nutí dìti nasazovat své (èasto netušené) síly,
zapojit svou fantazii a intelekt, vyzkoušet vytrvalost, své schopnosti, vstu-
povat do nejrùznìjších rolí, mít radost ze spontánní tvoøivosti. Hra nabízí
celé spektrum nejrùznìjších modelových situací, které se tak mohou stát
prùpravou na skuteèný život. Mùže být prostøedkem cvièení sociálních do-
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vedností a schopností, napø. komunikace, argumentace, schopnosti disku-
tovat, pracovat ve skupinì. Hra mùže pomáhat pøi øešení výchovných pro-
blémù nebo konfliktù.

Pøivádí dìti k lepšímu poznání sama sebe a svých schopností, pomáhá
odbourávat nejrùznìjší bariéry, ovlivòuje psychickou odolnost, sebevìdomí
a sebedùvìru.

Pomocí hry mùže dítì cvièit nejrùznìjší schopnosti od koncentrace
pozornosti, rozvoje jemné motoriky, pøes pamìť a tvoøivost až k sociál-
ním dovednostem. Rozšiøuje své zkušenosti, získává množství prožitkù,
obohacuje své smysly, pomáhá mu aktivnì odpoèívat a regenerovat psy-
chické síly. Hra je zkrátka od lidského života neodmyslitelná.
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Využívání hry ke vzdìlávacím a výchovným cílùm má pomìrnì dlouhou
historii. Nalézáme ji v dílech J. A. Komenského, F. Fröbela, J. V. Svobody,
M. Montessoriové a dalších. Uèitelé 1. stupnì základní školy hru pomìrnì
èasto využívají ve vyuèování zejména s cílem posilovat zájem žákù o uèební
látku, procvièit a upevòovat nové znalosti a dovednosti.

V. Mišurcová zastává názor, že „hra by mìla být základní metodou
bìžnì používanou v základní škole, zejména na prvním stupni. V prvním
roèníku, kdy se dítì uèí zvládat ètení, psaní a poèítání, pomáhá hra pøeko-
návat obtíže spojené se vstupem dítìte do školy. Pomocí hry dokáže dítì
soustøedit svou pozornost na delší dobu a zdárnì se vypoøádat se zadanými
úkoly. Hra v dítìti vyvolává pøíjemné pocity, zvídavost, chuť chodit do školy.
Uèí dìti pozorovat, hledat správné øešení, získávat nové poznatky, vìdo-
mosti a také pomáhá rozvíjet schopnosti a dovednosti a zároveò plnit vý-
chovnì vzdìlávací cíle.“ (Mišurcová a kol. 1980, s. 31)

Hry mohou být úèinným prostøedkem, jak zapojovat žáky intenzivnì do
výuky a pøimìt je k takovému soustøedìní, kterého jen obtížnì dosáhne
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uèitel jinou metodou. Hry podporují aktivitu, samostatnost a angažovanost
žákù a jsou pøíležitostí k tvoøivým projevùm. Zajímavost, pøitažlivost a pøi-
rozenost herní èinnosti podstatnì snižuje nároènost probíhajícího uèení.

Ve výuce jsou uèiteli využívány zejména hry didaktické.

Didaktická hra:

� má strukturovaný charakter – je organizována uèitelem a sleduje
konkrétní výchovnì-vzdìlávací cíl,

� je promyšlenou èinností s jasnými pravidly,
� má využití pøedevším v etapì motivaèní nebo fixaèní, pro procvièo-
vání a opakování uèiva,

� mùže být úèinnì využívána i v etapì kontrolní, uèitel na základì vý-
sledkù kontroluje a hodnotí žákovy znalosti a dovednosti – hra má
funkci diagnostickou,

� mùže v nìkterých pøípadech velmi dobøe podporovat rozvoj tvoøivého
myšlení.

Hru lze využívat jako výukovou (vyuèovací) metodu, která má pro žáka
silnì motivující akcent, odbourává strach a obavy ze selhání a pøináší dítìti
uspokojení. Uèitel mùže prostøednictvím urèitého typu her zjišťovat úroveò
vìdomostí a dovedností každého žáka. Didaktické hry mají vedle vzdìlá-
vacího efektu i významný efekt výchovný, protože dítì je nuceno respekto-
vat platná pravidla, což podporuje jeho socializaci, zmíròuje negativní
afekty pøi neúspìchu a vede k sebekontrole, pøi kolektivních didaktických
hrách rozvíjí pozitivní vztahy mezi žáky, upevòuje spoleèenství tøídy.
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Didaktické hry zahrnují velké množství rùznorodých aktivit, které lze tøídit
z rùzných hledisek. H. Meyer (2000, s. 348–349; cit. Maòák – Švec, 2003,
s. 128) dìlí didaktické hry na:
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� interakèní hry, kam øadí svobodné hry (s hraèkami, se stavebnicemi,
simulace èinností), sportovní a skupinové hry, hry s pravidly, spole-
èenské hry, myšlenkové a strategické hry, uèební hry;

� simulaèní hry (hraní rolí, øešení pøípadù, konfliktní hry, hry s loutkami
a maòásky);

� scénické hry (rozlišení mezi hráèi a diváky).

M. Jankovcová a kol. (1988, s. 100) klasifikuje didaktické hry podle:

� doby trvání (hry krátkodobé a dlouhodobé),
� místa konání (hry ve tøídì, v klubovnì, v pøírodì, na høišti aj.)
� pøevládající èinnosti (osvojování nových vìdomostí, upevòování do-
vedností, hraní rolí),

� hodnocení (podle hodnotitele – zda je jím uèitel nebo žák, zda sledu-
jeme kvalitu nebo kvantitu, podle èasového hlediska aj.).

Našim zámìrùm vyhovuje dìlení didaktických her K. Santlerové (1993).
Zmínìná autorka vychází pøi klasifikaci her z potøeb didaktiky ètení a psaní.
Její dìlení respektuje jednotlivé oblasti, které jsou pøi výuce ètení a psaní
rozvíjeny.

Didaktické hry dìlí na tyto skupiny:

� hry k rozvoji smyslového vnímání,
� hry intelektuální (hry na rozvoj pamìti, pohotovosti a pøedstavivosti,
pozornosti),

� hry k rozvoji øeèi (jsou zamìøené na rozvoj artikulace, rozvoj slovní
zásoby),

� hry k rozlišování hlásek a písmen,
� hry se slovy,
� hry na kontrolu porozumìní.

Pro naše úèely doplníme tuto klasifikaci ještì o další oblasti, které jsou
ve vyuèování rozvíjeny a podle našeho soudu mají výrazný význam pro
osobnostní a sociální rozvoj dítìte.
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