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Uvod

Mili ucitelé, vychovatelé a studenti,

publikace, kterou praveé otvirate, vznikla se zamérem nabidnout ucite-
Im a vychovateltm, ktefi pracuji s détmi 1. stupné zakladni Skoly, a stu-
dentim ucitelstvi naméty a didaktické hry, které by mohli vyuzit ve vychov-
né-vzdélavaci praci. Vychazely jsme ze svych pedagogickych zkuSenosti
a spole¢né jsme se zamyslely nad cestami a prostfedky, které by pfispély
ke zvySeni poznavaci aktivity zakd, posilovaly jejich zajem o uceni, chut
spolupracovat s ucitelem i spoluzaky na spole¢nych ukolech, podporovaly
Ctenarské a komunikativni dovednosti, rozvijely pfedstavivost a tvofivost.

Prvnim impulzem k praci na této publikaci byly aktivity a naméty stu-
dentl pfi vyuce komunikativnich dovednosti, proto jsme se rozhodly za-
méfit pozornost na rozvoj ¢tenarskych a komunikativnich dovednosti déti
mlad$iho Skolniho véku.

Z3aklad knihy tvofi pohadkové pfib&hy, na které navazuji herni aktivity
v podobé ukolu, doplfiovacek a didaktickych her. Pohadkové pfibéhy byly
zpracovany na podkladé namétu a praci studentd. Mohou byt vyuzity
k procviGovani vyrazného a plynulého &teni, k prohlubovani porozuméni
textu, k zazitkovému ¢teni a naslouchani, k rozvijeni tvofivych €innosti s li-
terarnim textem a k rozvijeni slovni zasoby. Textd muze byt zaroven vyuZzito
k osvojovani a procviCovani jazykového uciva ve Skole.

Ukoly a herni aktivity, které doprovazeji kazdy pohadkovy piibéh, pred-
pokladaji, ze zak Cetl text s porozuménim, vychazeji ze znalosti textu, ale
zaroven vyZzaduji jistou davku fantazie a tvofivosti pfi jejich plnéni. Ukoly
jsou rGizné obtizné a jsou zaméfeny predevSim na rozvoj slovni zasoby,
podporu &tenafskych dovednosti, dramatizaci, rozvoj komunikativnich do-
vednosti, rozvoj spoluprace, rozvoj tvofivosti a pfedstavivosti déti. Sméfu;ji
k posileni pozitivniho vztahu k Cetbé&, k rozvoji socialnich dovednosti i ke

Pohadkové pfibéhy k zabaveé i k uceni 7

-

Uvod



zpestieni vyuky. Ugitel jich mlze vyuzit k navozovani vychovnych situaci,
o kterych je mozné s détmi diskutovat a feSit je. UCitel sam zvazuje a vybira,
ktery ukol je pro zaky vhodny, uvedené aktivity mohou byt rizné obméno-
vany podle véku, znalosti a zkuSenosti zaku.
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Neklademe si za cil uvadét vyCerpavajici mnozstvi ukoll a hernich akti-
vit k jednotlivym pfibéhdm, to by snad nebylo ani mozné. Byly bychom
rady, kdyby pfibéhy, naméty a ukoly byly pro étenare inspiraci a podporou
jejich tvarc€iho potencialu pfi vymysleni a vyhledavani dalSich zplUsobd, jak
textd vyuzivat k vychovné-vzdélavacim ucelim.

Na8e podé&kovani patfi studentkam ugitelstvi 1. stupn& Pedagogické
fakulty v Usti nad Labem za naméty, inspiraci a pracovni zaujeti, které pro-
jevily pfi vyuce komunikativnich dovednosti, a za souhlas se zvefejnénim
jejich praci.

Renata Sikulova, Vlasta Rytifova

@ Vysvétlivky k pouzitym ikonam

cil hry
organizace
G material a potfebné pomuicky
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Literarni text a jeho vyuziti
ve vyuce

E@@% Vyznam c¢tenarskych dovednosti pro

zaka

Jednim z hlavnich cilll zakladniho vzdélavani, je vést Zaka k tomu, aby
zviadl zaklady vSestranné a ucinné komunikace, jednoduse Fe€eno naucit
Z&ka dorozumivat se slovem i pismem. Kompetence, které méa Zak ve Sko-
le ziskat v oblasti jazyka a jazykové komunikace, jsou rozpracovany v RVP
ZV amy se opirame zejména o ty, které se bezprostfedné dotykaji rozvoje
¢tenarskych dovednosti, komunikativnich dovednosti a rozvoje osobnost-
niho a socialniho.

K vyznamnym kompetencim, ke kterym by mél byt zak v pribéhu za-
kladniho vzdélavani veden, patfi napf.:

>
>

vyjadiovat se kultivované v pisemném i tustnim projevu,

vyjadiovat se vystizné a vzajemné si sdélovat své mys$lenky, proZitky
a pocity,

vyjadfovat se souvisle, srozumitelné, volit vhodna slova a tempo feci
podle svého komunikacniho zaméru,

Cist s porozuménim psané texty pfimérené véku, rozliSovat hlavni
mySlenky, odliSit podstatné jevy od nepodstatnych, vytvaret jasné
a prehledné poznamky,

vyuZivat riizné zdroje informaci k roz8ifovani svych znalosti a doved-
nosti potfebnych ke studiu,

porozumeét a pochopit jednoduchy pokyn a sdéleni, dokazat odpovi-
dajicim zpldsobem reagovat,

reprodukovat vlastnimi slovy slySené nebo preétené informace,
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Literarni text a jeho vyuzi

» spravné formulovat otazky,
» formulovat vlastni nazor a prozitky atd.

(Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani, 2004)

Cilem Skoly by mé&lo byt dovést Zaka k tomu, aby Cetl rad, s porozumé-
nim, spravng, plynule a vyrazné. To jsou zakladni znaky dobrého ¢teni.

Zvladnuti dovednosti éist ma pro dit& mimoradny vyznam. Cteni je
dovednost, ktera uvadi dité nejen do svéta literatury, ale zaroven mu
umoznuje poznavat a vzdélavat se prostfednictvim tisté€ného textu (vyhle-
davat informace v détskych encyklopediich, slovnicich, pfiru¢kach, na In-
ternetu, pracovat s vyukovym programem na CD-Romu).

Cteni rozsifuje moznosti ditéte seznamovat se s prib&hy a prostrednic-
tvim jejich hrdind si ujasrfiovat svuj pohled na svét, feSit bézné i neobvyklé
situace, poznavat rizné modely chovani a jednani a na jejich podkladé si
ujasfiovat svlj mravni posto;.

Od zacatku je tfeba spojovat techniku éteni se étenim s porozumé-
nim, tj. rozumét tomu, co je vyjadfeno souvislym psanym textem. Casté&jsi
procvi¢ovani zvySuje plynulost ¢teni a zvySuje pfimérfené i rychlost ¢teni.

Literarni text umoziuje détem, aby se zdokonalovaly v hlasitém i ve
vyrazném ¢teni.

Hlasité ¢teni pomaha zlepsSovat techniku ¢teni, u¢i poslechu a pomaha
porozumét textu. UcCitelé mohou ve Skole pfi nacviku hlasitého ¢teni vyuzi-
vat ¢teni Zaka ve dvojici se spoluzakem, ve dvojici s ucitelem, v domacim
prostfedi se doporucuje ¢teni spole€né s rodi€em nebo sourozencem. Vy-
razné éteni pomaha Ctenafi i posluchadci orientovat se v textu, vnimat hlav-
ni mysSlenky, postihovat naladu i charakter vystupujicich osob apod.

,Cist vyrazné znamena ¢ist zfetelné a jasné, &ist s diirazem slova, ktera
jsou ve vété dullezita z hlediska smyslu, Cist s pfirozenou intonaci, s pau-
zami, zvolit vhodné tempo pfi Eteni a dokazat ho ménit v pfipadé potfeby,
Cist s citovym zabarvenim.“ (Horakova a kol. 2002, s. 3).
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Porozuméni étenému textu napomaha spolec¢na Cetba a nasledna
analyza textu. Kdyz déti pracuji s literarnim textem spolecné (nebo ve sku-
piné), maji moznost Iépe se uplatnit pfi praci i déti, které nejsou pfilis pru-
bojné a obvykle miCi. Prace ve skupiné je pfileZitosti vzajemné sdilet své
zazitky, uvahy nad literarnim textem, postfehy. Kooperativni ¢innosti vy-
chéazejici z literarniho textu jsou vhodnou pfileZitosti pro procvi¢ovani
a upeviovani u€ebni latky. Daji se zde vhodné uplatnit i kooperativni hry.
Vyhodou téchto her je to, ze vyhrava kazdy, nikdo neprohrava, déti si hraji
s druhymi, ne proti nim. Déti maji spole¢ny cil, jde jim o spole¢nou véc. Ko-
operativni hry vyluCuji strach ze selhani, z neuspéchu. Podporuji spole¢né
¢innosti, radost z vysledku, proZitek ze spolecné prace.

Porozumeéni literarnimu textu mdzZeme chapat jako spole¢ny proces
a kooperativni praci celého kolektivu ¢tenara ve tride.

Spole¢na prace nad textem ma fadu vyhod:

» Zaci maji moznost hledat spole¢né vyznam dila a vzajemné porov-
navat své nazory — zaroven si uvédomuji, ze je mozné mit odliSné
pohledy na jednu véc,

» maiji prostor pro spolecné sdileni zazitku z Cetby,

» ucCi se v8imat si dil€ich €asti textu, vyhledavat v textu urcité pasaze,
my$lenky, orientovat se v psaném textu.

Je dobré si uvédomit, Ze dovednost porozumét textu pouZivaji Zaci ne-
jen v hodinach literarni vychovy, ale vSude tam, kde pracuji s psanym tex-
tem, s psanymi instrukcemi.

@ Prace s literarnim textem

Literarni text maze byt vyuzit k plnéni nasledujicich cil(:

» slouZi k procviCovani techniky &teni,
» umozriuje procviCovat &teni s porozumeénim,

Pohadkové pfibéhy k zabavé i k u€eni 11
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» umoznuje détem spolecné, zabavné povidani po pfecteni textu,

» dava prostor k porovnavani riznych nazord, zazitka, déti maji moz-
nost presvédcit se o tom, ze kazdému se libilo néco jiného, ze se ve
svych pohledech mohou odliSovat,

» déti se uci vlastnimi slovy formulovat hlavni myslenky v dil€ich ¢as-
tech textu,

» uci se pracovat s oshovou,

» uci se vypravét déj pfibéhu s dodrzenim déjové posloupnosti,

» dava détem moznost vytvaret reproduktivni i produktivni otazky, které
z textu vyplyvaji (déti se tak u¢i formulovat rdzné typy otazek),

» muze byt prostfedkem inspirace k vytvareni vlastnich textd (tvofivé
psani),

» mize se stat prostfedkem dramatizace, vhodné &asti textu mohou
slouzit k vytvareni scénarl a k vyuziti inscenacni metody ve vyuco-
vani.

Literarni text nemusi slouZit jen jako material k procvi¢ovani techniky
¢teni. Text pfibéhu muze byt pouzit jako vychozi material pro jazykovou
vychovu, k pInéni jazykového uciva v pfislusném ro€niku. Literarni ha-
danky a kvizy ozivuji Zakim pamét, pfedstavivost a fantazii, evoku;ji jejich
drivéjsi Ctenarské zazitky, zkuSenosti a védomosti.

Jedna se napf. o ukoly pfi osvojovani slovni zasoby:

» Zaci si uvédomuji rozdily mezi slovy z hlediska spisovnosti a nespi-
sovnosti (vyhledavaji v textu slova spisovna, hovorova, nespisovna,
slangova aj.),

» objasnuji vyznam slova (vytvareji nebo hledaji slova stejného nebo
podobného vyznamu, slova stejné znéjici, ale s jinym vyznamem, ne-
bo slova opa&ného vyznamu),

» vytvareji véty se slovy rizného vyznamu.

Vyznamnou slozkou jazykové interpretace literarniho textu je jeho zvu-
kovy rozbor. Zaci mohou plnit tkoly, ve kterych napt.:

» rozvijeji kulturu mluvené feci (dba se na spravnou a pfesnou artikula-
ci, na spravné dychani),

12 Pohadkové pfibéhy k zabavé i k u€eni



» posiluji vyrazné cteni (vyuzivani paralingvistickych prvkd — Zaci se
uci pracovat s hlasem, uci se vyuzivat intonace, vysky hlasu, tempa
a intenzity hlasu),

» uci se vnimat a chapat rym (rym = zvukova shoda koncu slov na kon-
ci verSu nebo dvojversi),

> vytvareji rymy na vybrana slova, skladaji dvojverSi z jednotlivych
slov pfi zachovani rymu,

» vybrana slova pouziji pfi skladani basné, kterou spole¢né vymysli,

» doplfiuji a vymysleji vhodné rymové dvojice apod. (Toman, 1990)

Pribéhy, které v dalsi €asti knihy uvadime, mohou Zaky motivovat a in-
spirovat k vlastni tvorbé. Zvolili jsme pohadkové pfibéhy, protoZze pohadka
jako literarni utvar je détem velmi blizka a dobfe zndma. Pro pohadku je ty-
picka klasicka déjova vystavba zalozena na vypravécském slohovém po-
stupu. Pfibéh probiha v postupné déjoveé linii, tj. v ¢asové posloupnosti
a pficinné souvislosti (od Uvodni ¢asti pfes zapletku ke svému vyvrcholeni
az k rozuzleni). Diky kontaktu vypravéce s posluchacem se zhodnocuje
zvukova realizace vypravéni (barevnost lidského hlasu, gesta, mimika, vy-
raznost hlasu, vyuzivani dramatickych prostredk(l, napf. pauz).

Pohadkovy déj je zpravidla fantasticky, je neuvéfitelny, nepravdépo-
dobny, svéraznym zplisobem je v ném ztvarnéna skutec¢nost, lidské nazory,
idealy, jednani a chovani pohadkovych postav. S tim se setkavame prede-
v8im v modernich pohadkéach (autorskych — Capek, Macourek). Do moder-
nich pohadkovych pfibéhu se dostava soucasny svét. Postavy se chovaji
a jednaiji jako dnesni lidé, které déti dobfe znaji, pohadkové postavy prebi-
raji détské zkuSenosti, znalosti, fesi situace, které jsou dnesnim détem
dobfe znamé, ale postavy je mohou fesit obdobné jako déti, nebo jinak, ne-
otfele, neobvykle — jde pfece o pohadkovy svét.

Do charakteristiky pohadkovych postav (zvifecich postav) se promitaji
zku$enosti autord, postavy maji vlastnosti détskych hrdinu, se kterymi se
déti setkavaji ve svém okoli.

Nameéty kratkych pfibéhl a pfihod mohou byt zacatkem vlastnich literar-

nich pokusti. Bez ohledu na podafenost by ucitel mél zachazet s détskymi
texty jako s cennym a hodnotnym materialem. Naskyta se také pfileZitost na
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zakladé vytvorenych text procvi¢ovat pfi jejich korekci jazykové a slohové
ucivo, rozvijet napaditost a tvorivost pfi zpracovani ilustraci k pfibéhim
a pfi tvorbé obalky knihy.

Déti se uci orientovat se ve slySeném i ¢teném textu. RozliSuji, které
Udaje jsou podstatné, jak jsou dé&jové situace fazeny za sebou, dokazi do-
plhovat chybéjici udaje. UGi se vyhledavat mista, kde muze dojit ke zméné,
k déjovému zlomu.

Prace s textem muze vyustit do ukoll rozvijejicich vyjadfovaci schop-
nosti zaka. Patfi sem napf. situace, kdy zak popisuje spoluzakovi oblibe-
ny pfedmét, cestu, zazitek, pfihodu z cest, li¢i své oblibené Cinnosti. Lite-
rarniho textu se da vyuzit k ivaham o vhodnosti ¢i nevhodnosti chovani
postav v pfibéhu, k dramatizaci textu, pro zpracovani scénare a uplatnéni
inscenacni metody apod.

Literarni text maze byt vychodiskem a inspiraci pro tvorivou praci —
vytvafeni scénard a dramatizaci, tvorbu loutek nebo k divadelnimu pred-
staveni, pro tvorbu vlastnich psanych textd.

M. JurCova (1981) na prikladu literarni vychovy ukazuje vyuziti jednotli-
vych typu tvofivych uloh:

Tvofit slova, ktera vyjadri citové zaZitky, ¢innost aj.

Utvofit co nejvice synonym daného slova.

Vytvorit titulky k pfibéham, popisky k obrazkdam, ilustracim.

Tvofivé dokoncit zapocaty pfibéh (humorné, dramaticky, absurd-
neé...).

Prozitou pfihodu vyjadfit jako konfliktni situaci, jako pantomimu, jako
komedii, jako komentovany pofad v rozhlase...).

Vytvofit pfibéh z daného poctu slov, vét.

Vymyslet pfibéh k danym obrazkim.

Vymyslet pfibéh s pouzitim jednoslabi¢nych (dvojslabi¢nych) slov.
Vytvofit rizné scénare pro pribéh, pro ktery mam danou pocatecni
a zavérecnou situaci a osoby.

v vvywvyy

vvwvyy
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Reseni takovych uloh vyZzaduije aktivni poznavaci &innost zaka (hledani,
analyzovani, experimentovani, objevovani, badani). Zakovi k vyfeseni

podobé.

Pomoci literarniho textu mize ucitel Zaky inspirovat k tvorbé jejich
vlastnich psanych textt. Tvofivé psani je ¢innost, pfi které miizeme kombi-
novat individualni tvorbu s kolektivnimi pracovnimi postupy. Texty mohou
vznikat v paru nebo ve skupiné. ,Cilem tvofivého psani je podporovat pfi-
rozenou hravost Clovéka a naucit zaky, jak vyuzivat psani k zabavé a psy-
chickému uvolnéni, k hledani pozitivnich prozitkd.“ (FiSer, 2001, s. 20)

Tvarci psani se muze stat soucasti dramatické vychovy (Zak si pfipra-
vuje promluvu na dané téma, dramatickou etudu, scénku...) i slohového
vycviku zaku. Ugitelé s oblibou vyuzivaji hernich aktivit. Jako hry se nej¢as-
téji pouzivaji techniky prestavby textu (zména zanru, hry na doplfiovani
textu, textové kolaze), tvorba slovnich hficek, hadanek, nonsensové
poezie, tvorba kolektivniho textu, spojovani vytvarnych a dramatickych
postupli s prezentaci textu.

DalSim pfikladem oblibené techniky mohou byt textové kolaze. Technika
kolaze je zalozena na montazi libovolného jazykového materialu nejriiz-
néjsiho pavodu. Jazykovy material miize vytvofit zak sam, nebo mize po-
uzit rizné texty (napf. novinové, umélecké). Kolaz je puvodem vytvarna
technika, a proto muze byt i textova kolaz doplnéna vytvarnymi technikami.
Textové kolaze je mozné skladat z vybranych slov urcitych tématickych
okruhd, z novinovych titulkd, z reklamnich hesel, ze zemépisnych nazvd,
ze rceni.

Bez zajimavosti neni ani dal$i technika — volné psani. Zak ma za dkol
po danou dobu (5 min., 10 min.) psat v8e, co ho napadne k uréenému té-
matu. Technika volného psani ma stanovena pravidla:

» Zak se vyjadfuje v celych vétach,

» nesmi prestat psat,

» piSe uplné vSechny myslenky (napf. ,...uz nevim, jak dal..."; ,...nic
mé nenapada...“ ,...co to bylo venku za hluk...%),
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» nevraci se zpatky,

» po uplynuti Easového limitu maji zaci moznost precist své volné psani,
» neopravuji se chyby,

» nehodnoti se stylistika.

Vyuziti:

Touto technikou muze ucitel velmi dobfe zjistit, zmapovat Zakovy predstavy,
jeho zkusenosti, ale i pfedchozi poznatky o sledovaném tématu. S texty,
které vzniknou, se m(ize dal pracovat. Zaci se mohou rozdélit do skupin, ve
skupiné si navzajem ¢ist vytvofené texty, hledaji spole€né prvky, mohou
vytvaret tzv. pojmové (myslenkové) mapy k tématu.

Méné znamou technikou je clustering. Jedna se o techniku fizenych
asociaci. Zak vychazi ze zadaného kli¢ového slova (souslovi), které si
zapiSe doprostfed své komunikacni plochy. Své obrazné predstavy za-
znamenava kamkoli na plochu, nejCastéji paprskovité odstfedivé kolem
ustfedniho slova. Pfedstavy zaznamenava heslovité, zakrouzZkuje je a spoj-
nicemi naznacuje souvislosti a vztahy mezi nimi. Tim vznika sit' (cluster)
podobna pavuciné. Ziskany slovni material pouzije zak k tvorbé svého tex-
tu (FiSer, 2001, s. 105). Technika pfipomina metodu vytvareni myslenko-
vych map.

E@@% Prace s osnovou pfribéhu

Vytvareni osnovy je spojeno s interpretaci textu a souvisi se ¢lenénim textu
na uzaviené tématické celky (odstavce). Prace s osnovou umoznuje zaro-
ven vyuzivat védomosti a dovednosti ziskanych ve slohovém vycviku.
Kazdy text ma svou strukturu a my vedeme déti k tomu, aby si uvédomily,
z jakych Casti se text sklada, které déjoveé situace jsou hlavni a které vedlej-
$i, jak se d&j postupné rozviji, kde se d&j odehrava, jaké postavy v pfibéhu
vystupuji. Prace s osnovou pomaha rozvijet vyjadfovaci schopnosti zakd,
rozSifuje slovni zasobu, rozviji analytické a logické mysleni a rozliSovani
podstatného od podruzného.
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sestavuji kolektivné a nakonec samostatné. Velmi dobfe se da v pocatecni
etapé vyuzivat prace s obrazkovou osnovou. Ta je proti slovni textové

ven rozviji vytvarné citéni zaku.

Pfiklady prace s obrazkovou osnovou:

>

v

Ucitel predlozi zakiim sérii obrazku sefazenych podle Casové (d€jové)
posloupnosti a zaci podle obrazkl text vypraveéji.

Ucitel predlozi zakim neuplnou osnovu (chybi urcity déjovy obra-
zek), Zaci maji za ukol chybgjici ¢ast doplnit.

Ugitel vybere ze série obrazku jeden a Zaci uréuji, co zobrazené si-
tuaci v déjové linii pfibéhu pfedchazelo a co bude nasledovat.
Ugitel predlozi zakiim zpfehazenou sérii obrazku a zaci sestavuji ob-
razky ve spravném poradi, které odpovida déji pfibéhu.

K jednotlivym obrazkiim osnovy zaci vymysleji nadpisy.

Zéci se pokouseji nakreslit vlastni obrazkovou osnovu.

Na zakladé obrazkové osnovy Zaci vymysleji vlastni pfibéh (Toman,
1990, s. 83).

Pfiklady prace se slovni osnovou:

>

Zéci &leni text piib&hu na samostatné tématicky uzaviené &asti (od-
stavce) a snazi se vystizné formulovat jejich hlavni mySlenky.

Pro roz¢lenény text navrhne ugitel nékolik variant osnovnych bodd,
Zaci obméniuiji formulaci jednotlivych osnovnych bod(.

Ucitel predlozi zakiim podrobnou osnovu textu a Zaci ji maji zestruénit,
nebo naopak jednoduchou osnovu maji rozS$ifit a doplnit.

Podle bodli osnovy vytvorenych ugitelem zaci vyhledavaji odpovida-
jici mista v textu.

Ugitel predlozi zakiim zpfehazenou osnovu nebo osnovu, ktera ne-
odpovida obsahu pfecteného textu a zaci provadéji jeji korekci.
Zéaci sami na zakladé predteného pribé&hu sestavuji osnovu, vzajemné
pak mohou porovnavat vystiznost formulaci osnovnych bodd (Toman,
1990, s. 82).
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Literarni text byva na 1. stupni €asto vyuzivan k dialogizaci a dramatizaci.
Jedna se o oblibené a formativné uc¢inné Cinnosti. PFi dialogizaci Zaci hlasité
Ctou osvojeny text podle pfidélenych roli. Ur€eni zaci Etou pfimé feci jed-
notlivych postav, autorskou fe€ Cte zak — vypravéc&. Ostatni zaci sleduji text
nebo poslouchaji. Pfi dramatizaci se text podrobné nebo volné reprodukuje
podle zadanych roli, navic s jejich pfedvadénim na scéné, tj. uplatiuje se
gestikulace, mimika, pohyb, dramatické prvky (mdze se vyuzit i kostym,
rekvizit a dekoraci).

Prostfednictvim téchto zplsobl prace:

>
>
>

vvywvyy

zaci se uci zakladim hlasové hygieny a kultivuji sviij mluveny projev,
rozvijeji se interakéni a komunikacni schopnosti Zaku,

hrani roli umoznuje zakim ujasfiovat si sv(ij osobni postoj ke zvole-
nému tématu,

zaci si procviCuji schopnost jednat v jednoduchych improvizacich
a etudach,

zaci se uci podridit své jednani okolnostem simulované situace,
Z4ci se uci jednat ve skupinové improvizaci,

uci se kooperativnim dovednostem,

posiluji verbalni i neverbalni komunikaci.

Dialogizace i dramatizace pomaha rozvijet u zaka dovednost vyrazné
Cist, zdokonalovat své vyjadifovaci schopnosti, kultivovat mluvenou fec,
Z4aci se uci intenzivné prozivat a Iépe chapat obsah textu, rozvijeji fantazii,
pfirozenou hravost a tvofivost.

18
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Hra a jeji misto ve Skole

@ Vyznam hry pro dité

Hra je ¢innost, ktera nas provazi od détstvi a mnohé z nas i po cely Zivot.
Ve hie se dité uci, hleda sv(jj vztah k sobé samému i ke svétu, hleda a ob-
jevuje souvislosti — poznava svét.

Hra je jedna ze zakladnich forem Cinnosti (vedle prace a uceni), pro niz
je charakteristické, Ze je to svobodné volena aktivita, ktera nesleduje zadny
zvlastni el (Manak, Svec, 2003). Hodnota hry spo&iva predevsim v tom,
Ze pfinas&i ditéti citové uspokojeni ze hry, hra ma hodnotu sama o sobé.
Dité si neumi hrat jinak nez zcela zaujaté a naplno.

V pfedskolnim véku je hra povazovana za hlavni prostfedek vychovy
a vzdélavani. Vstup ditéte do Skoly je velkou zménou v jeho Zivoté a pro
mnohé déti pfedstavuje zna¢nou psychickou zatéz. Vyvstavaji pfed nimi
Zde ma hra pro dité velky vyznam, protoZe se jedna o prvek, ktery dité zna
a jiz se s nim dfive seznamilo. Proto hru povazujeme za vyznamny moti-
vacéni faktor vyu€ovani. Hra je dllezitym pedagogickym prostfedkem pro
zvladnuti uciva. Spojuje totiz spontanni ¢innost ditéte se zamérnym vyuko-
vym plsobenim ucitele.

Hra Casto funguje jako socializani prostfedek. Pomaha ditéti zaclenit
se do spolecnosti. Prostfednictvim hry dité pfijima urcité role, které v béz-
ném zivoté plni dospély, rozviji socialni vztahy a ugi dité zit s druhymi lidmi.
Ve hie se mlze dité setkavat s problémem, s vyzvou, prekazkou, ale i se
soupefem. Toto setkavani nuti déti nasazovat své (Casto netusené) sily,
zapojit svou fantazii a intelekt, vyzkou$et vytrvalost, své schopnosti, vstu-
povat do nejruznéjsich roli, mit radost ze spontanni tvofivosti. Hra nabizi
celé spektrum nejriznéjSich modelovych situaci, které se tak mohou stat
prupravou na skute€ny zivot. Mize byt prostfedkem cvi€eni socialnich do-
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vednosti a schopnosti, napf. komunikace, argumentace, schopnosti disku-
tovat, pracovat ve skupiné. Hra mize pomahat pfi feSeni vychovnych pro-
blémud nebo konfliktd.

PFivadi déti k lepSimu poznani sama sebe a svych schopnosti, pomaha
odbouravat nejriznéjsi bariéry, ovliviiuje psychickou odolnost, sebevédomi
a sebeduvéru.

Pomoci hry muze dité cviCit nejriznéjsi schopnosti od koncentrace
pozornosti, rozvoje jemné motoriky, pfes pamét a tvofivost az k social-
nim dovednostem. RozSifuje své zkuSenosti, ziskava mnozstvi prozitku,
obohacuje své smysly, pomaha mu aktivné odpocivat a regenerovat psy-
chické sily. Hra je zkratka od lidského Zivota neodmyslitelna.

ﬁ@@/_% Didakticka hra ve vyuce

Vyuzivani hry ke vzdélavacim a vychovnym cilim ma pomérné dlouhou
historii. Nalézame ji v dilech J. A. Komenského, F. Frébela, J. V. Svobody,
M. Montessoriové a dalSich. Ucitelé 1. stupné zakladni Skoly hru pomérné
¢asto vyuzivaji ve vyucovani zejména s cilem posilovat zajem zakul o uc¢ebni
latku, procvicit a upeviovat nové znalosti a dovednosti.

V. MiSurcova zastava nazor, Ze ,hra by méla byt zakladni metodou
bézné pouzivanou v zakladni Skole, zejména na prvnim stupni. V prvnim
rocniku, kdy se dité uci zvladat ¢teni, psani a pocitani, pomaha hra preko-
navat obtiZze spojené se vstupem ditéte do Skoly. Pomoci hry dokaze dité
soustfedit svou pozornost na delSi dobu a zdarné se vyporadat se zadanymi
Ukoly. Hra v ditéti vyvolava pfijemné pocity, zvidavost, chut’ chodit do Skoly.
UCi déti pozorovat, hledat spravné feseni, ziskavat nové poznatky, védo-
mosti a také pomaha rozvijet schopnosti a dovednosti a zaroven pinit vy-
chovné vzdélavaci cile.“ (MiSurcova a kol. 1980, s. 31)

Hry mohou byt u€innym prostfedkem, jak zapojovat Zaky intenzivné do
vyuky a pfimét je k takovému soustfedéni, kterého jen obtiZn& dosahne
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ucitel jinou metodou. Hry podporuji aktivitu, samostatnost a angazovanost
Zaku a jsou prilezitosti k tvofivym projeviim. Zajimavost, pfitazlivost a pfi-
rozenost herni ¢innosti podstatné snizuje naro¢nost probihajiciho uceni.

Ve vyuce jsou uciteli vyuzivany zejména hry didaktické.
Didakticka hra:

» ma strukturovany charakter — je organizovana ucitelem a sleduje
konkrétni vychovné-vzdélavaci cil,

» je promyslenou ¢innosti s jasnymi pravidly,

» ma vyuziti pfedevsim v etapé motivaéni nebo fixaéni, pro procvico-
vani a opakovani uciva,

» m0zZe byt u¢inné vyuzivana i v etapé kontrolni, ucitel na zakladé vy-
sledkl kontroluje a hodnoti zakovy znalosti a dovednosti — hra ma
funkci diagnostickou,

» mize v nékterych pfipadech velmi dobfe podporovat rozvoj tvofivého
mysleni.

Hru Ize vyuzivat jako vyukovou (vyucovaci) metodu, ktera ma pro zaka
silné motivujici akcent, odbourava strach a obavy ze selhani a pfinasi ditéti
uspokojeni. Ucitel muze prostrednictvim urcitého typu her zjiStovat troven
védomosti a dovednosti kazdého Zzaka. Didaktické hry maji vedle vzdéla-
vaciho efektu i vyznamny efekt vychovny, protoZe dité je nuceno respekto-
vat platna pravidla, coZ podporuje jeho socializaci, zmirfiuje negativni
afekty pfi neuspéchu a vede k sebekontrole, pfi kolektivnich didaktickych
hrach rozviji pozitivni vztahy mezi zaky, upevnuje spolecenstvi tfidy.

E@@% Tridéni didaktickych her

Didaktické hry zahrnuji velké mnozstvi riznorodych aktivit, které Ize tfidit
z rznych hledisek. H. Meyer (2000, s. 348-349; cit. Mariak — Svec, 2003,
s. 128) déli didaktické hry na:
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interakeni hry, kam fadi svobodné hry (s hrackami, se stavebnicemi,
simulace Cinnosti), sportovni a skupinové hry, hry s pravidly, spole-
¢enské hry, myslenkové a strategické hry, uebni hry;

simulacni hry (hrani roli, FeSeni pfipadu, konfliktni hry, hry s loutkami
a manasky);

scénické hry (rozliSeni mezi hraci a divaky).

M. Jankovcova a kol. (1988, s. 100) klasifikuje didaktické hry podle:

>
>
>

>

doby trvani (hry kratkodobé a dlouhodobé),

mista konani (hry ve tfidé, v klubovné, v pfirodé, na hfisti aj.)
prevladajici ¢innosti (osvojovani novych védomosti, upeviiovani do-
vednosti, hrani roli),

hodnoceni (podle hodnotitele — zda je jim ucitel nebo zak, zda sledu-
jeme kvalitu nebo kvantitu, podle ¢asového hlediska aj.).

Nasim zamérdm vyhovuje déleni didaktickych her K. Santlerové (1993).
Zminéna autorka vychazi pfi klasifikaci her z potifeb didaktiky ¢teni a psani.
Jeji déleni respektuje jednotlivé oblasti, které jsou pfi vyuce Cteni a psani
rozvijeny.

Didaktické hry déli na tyto skupiny:

>
>

v

hry k rozvoji smyslového vnimani,

hry intelektualni (hry na rozvoj paméti, pohotovosti a pfedstavivosti,
pozornosti),

hry k rozvoji feci (jsou zamérené na rozvoj artikulace, rozvoj slovni
zasoby),

hry k rozliSovani hlasek a pismen,

hry se slovy,

hry na kontrolu porozuméni.

Pro nase ucely doplnime tuto klasifikaci je$té o dalSi oblasti, které jsou
ve vyucovani rozvijeny a podle naseho soudu maji vyrazny vyznam pro
osobnostni a socialni rozvoj ditéte.
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