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Upozornéni pro ¢tenare a uzivatele této knihy

Véechna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této tisténé ¢i elektronické
knihy nesmi byt reprodukovana a Sifena v papirové, elektronické

Ci jiné podobé bez predchoziho pisemného souhlasu nakladatele.
Neopravnéné uziti této knihy bude trestné stihano.

Pouzivdni elektronické verze knihy je umoZnéno jen osobé, kterd ji legdlné nabyla
ajen pro jeji osobni a vnitini potfeby v rozsahu stanoveném autorskym zdkonem.
Elektronickd kniha je datovy soubor, ktery Ize uZivat pouze v takové formé, v jaké
jej Ize stahnout s portdlu. Jakékoliv neoprdvnéné uziti elektronické knihy nebo jeji
cdsti, spocivajici napr. v kopirovdni, ipravdch, prodeji, pronajimdni, pjcovani,
sdélovdni verejnosti nebo jakémkoliv druhu obchodovdni nebo neobchodniho
sifeni je zakdzdno! Zejména je zakdzdna jakdkoliv konverze datového souboru
nebo extrakce cdsti nebo celého textu, umistovdni textu na servery, ze kterych je
moZno tento soubor ddle stahovat, pfitom neni rozhodujici, kdo takovéto sdileni
umoznil. Je zakdzdno sdélovdni idaju o uZivatelském uctu jinym osobdm, zasa-
hovdni do technickych prostredku, které chrdni elektronickou knihu, pfipadné
omezuji rozsah jejiho uziti. UzZivatel také neni oprdvnén jakkoliv testovat, zkouset
¢i obchdzet technické zabezpeceni elektronické knihy.
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Uvod

Zdravim budouci programdtory, kteff si vybrali programovaci jazyk VBA. Doufdm, Ze se
vam kniha bude libit a Ze bude tim spravnym vychozim bodem pro daldf studium, a pie-
devsim psani vlastniho kodu.

Ucebnice se zamé&fuje na zdklady programovani v Excelu 97 az 2007 (tedy i Excelu 2000,
2002 a 2003) — uvedené verze se navzdjem lisi jen zanedbatelné, pifpadné duleZité rozdily
budou v textu vZdy zdtraznény. Zdsadnim rozdilem je jen zcela nové uZivatelské rozhranft
Excelu 2007 (které mne ni¢D), ale v ném se nastésti piili§ pohybovat nebudeme.

V prvnim dilu knihy se vénuji tém zdleZitostem, které programdtor Excelu prosté ,musi*
zndt, a tém technikdm, které bude v Excelu pouZivat nejcastdji.

Prvni dil nynf vychdzi jiZ potfeti — a jd proto dékuji viem, kteff si ho zakoupili, a postarali
se tak o relativné sludny uspéch této ttlé kniZecky. Na zdklade soucasnych informact
z nakladatelstvi se bohuZel zdd, Ze druhy dil vyproddn jest¢ neni, a ztstane proto bez
aktualizace.

V celém textu se snazim byt maximdlné stru¢ny, coZ je piirozeny dusledek dlouholeté
zkudenosti lektora, ktery vi, Ze jeho posluchaci (¢tendii) se cht&jf néco naucit a nezajimajf je
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marketingové a jiné blaboly. Pfipoustim, Ze sem tam na né€které véty ¢i pasiZe narazite vice-
krat — ale opakovdni je matka moudrosti a nékteré véci je dobré pfipomenout vicekrit.

Programovdn{ maker neni zdleZitosti pro iplné pocitacové zacdte¢niky a také ne pro ty,
kdo si jen rddi hraji. V celém textu knihy automaticky pfedpoklddam, Ze umite s Excelem
pracovat a vite, k ¢emu vSemu se dd pouZit. Napf. v ¢dsti vénované programovani graft
(je souddsti druhého dilu ucebnice) rozhodné nenajdete vyklad toho, jak se graf vytvaif
ruéné v uzivatelském rozhrani...

Pocitejte také s tim, Ze bez znalosti angli¢tiny se toho moc nenaucite, pro zvlddnuti pokro-
¢ilych témat je nezbytnd, ale i u zdkladt se vam bude hodit. Cesky toho totiZ pifli§ nevyslo
a spoustu materidltl seZenete na internetu jen v angli¢ting.

Je pfirozené, Ze vds pohled na knihu bude jiny neZ muj. Pokud zjistite, Ze v knize schdzi
nékterd fakta, bez kterych si nevite rady, napiste na adresu sdds@seznam.cz, a ji se pokusim
vam stru¢né vysvétlit souvislosti.

Pouzivané konvence

Jak jste jiZz z publikaci nakladatelstvi Grada zvykli, orientaci v textu vam budou usnadniovat
razné typografické prvky:

Pozor! Dulezité pojmy a pasdzZe textu, které je tfeba zvyraznit (ndzvy sloZek,
soubort, tlacitek, nabidek, pitkazua, dialogovych oken), jsou vysazeny
tucné.

Ndzev Ndzvy internetovych adres a odkazt oznacuji kurzivou.

VloZit —» Ram  Jednotlivé piikazy v posloupnosti piikaza zaddvané v nabidkdch, podna-
bidkdch a ndsledné oteviranych dialogovych oknech oddé&lujeme Sipkami
— napt. Ndstroje — MoZnosti — Zobrazeni — Zalomit do okna.

KLAVESA Ndzvy klaves a klavesovych zkratek oznacujeme KaprrALkami — napf.
ENTER nebo Art+S.

Program Pro vypis zdrojového kédu v prikladech a pro odliseni jednotlivych prv-
ka programu v béZném textu je pouZito patkové neproporcionglni
pismo.

V textu se budete ¢asto setkdvat s odstavci oznacenymi ikonou, kterd bude charakterizovat
druh informace v daném odstavci:

ozném . . . . . . s

® ‘o Tkona oznacuje pozndmbku, kterd neni nezbytnd k pochopeni dané
problematiky, ale tykd se tématu a prozrazuje dalsi souvislosti.

Tip Tato ikona vds upozorni na riuzné tipy a triky, kterymi si miiZete

‘// usnadnit nékteré cinnosti nebo které vam umozni dosdbnout efekt-

nich vysledkil.
N Varovny trojiihelnik oznacuje text, ktery vds upozoriiuje na néco,
I na co byste si méli ddt pozor, co vds miiZe neprijemné prekvapit nebo

= co by vdm moblo zpiisobit problémy.



Ukdzkové soubory ke knize

Ke druhému aktualizovanému vyddnf{ jsem pfipravil nékolik jednoduchych ukdzkovych
soubort, které si muZete stdhnout ze stranek nakladatelstvi na adrese www.grada.cz.
Soubory jsou v archivu uspofddiny velmi jednoduchym zptsobem (kaZzda kapitola ma
vlastnf slozkuw).

Archivni soubor po staZenf rozbalte do nékteré vlastni slozky.



Makra v Excelu

Zakladnf otdzkou, na kterou jste si méli sami odpovédét, neZ jste tuto knihu zakoupili, je
to, zda md vibec smysl se do programovdni poustét. A ndplni prvnf kapitoly jsou prave
odpovédi na otdzky: ,K ¢emu je programovani? Pro¢ bych to mél délat? Jak se do toho
pustit?*

1.1 Proé je v Excelu obsaien i programovacdi jazyk

Cim vice zkugenostf s praci v Excelu budete mit, tim rychleji zjistite, Ze mnohdy urcité
¢innosti a operace stdle a stdle opakujete — a to tak Casto, Ze zatouZite po né&jakém ,po-
mocnikovi“, ktery by tyto operace dé€lal za vis.

V mnoha piipadech vim bude nékterd operace piipadat piili§ zdlouhavd — napf. dopl-
flovan{ vstupnich ddaju do sloZité strukturovanych tabulek, ve kterych musite pro kazdy
novy udaj vyhledat pifslusny sloupec ¢i fadek. Ztrdta Casu bude dost velkd, takZe nejspise
zac¢nete uvazovat o néjakém ndstroji, ktery by celou ¢innost zrychlil.

Makra v Excelu
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Tyto pocity zaZivaly tisice uZivatellt pfed vami, proto byly do vétsiny populdrnich kan-
celdfskych (i jinych) programt zac¢lenény prostiedky pro psanf tzv. maker (md je nejen
Excel, ale i Word a dal3f programy). Makro je posloupnost piikazl, spusténd jako celek,
jejimZ cilem je automatizovat nékteré pracovni postupy, vyloucit tak opakované operace
a sniZit pocet piipadnych chyb pfi zpracovani dat.

Ve kterych pipadech je vhodné pouzivat makra?

Otdzku je mozZné poloZit i jinak — co v8echno se dd pomoci maker udélat? MoZnost{ je

mnoho, piibliZime si alespoii ty nejdileZitjsi:

1. Automatizace casto provadénych vkoni. Zkuste si sami vzpomenout, které
¢innosti provddite vZdy pfed odchodem z price, na konci tydne, na konci mésice,
po vytvoren{ seditu... Patfit sem muzZe napi.:

v’ Otevienf seditu, vytistén jeho ¢sti a ndsledné uzavient. Otevient vice seitll
najednou, sloucenf jejich obsahu do nového sesitu a jeho uloZent.

Zpracovdni vice raznych sesitd stejnym zpusobem.
Opakované vkladani delsich textd (adresy, seznam telefonnich ¢isel...).

Vytviteni grafu.

AN NN

Stejné formdtovani raznych oblasti bunék.
v’ Tisk raznych, pfesné danych &dsti sesitu.
2. Vytvoreni vlastni funkce & pfikazu. Pomoci vlastnf funkce se dajf zjednodusit
nékteré vzorce, vlastnim pitkazem muZete zkombinovat n¢kolik ptikazt z nabidek

Excelu.

3. Vytvoreni celé nové aplikace. Programovaci jazyk vétSinou nabizi i vlastni dia-
logova okna nebo panely ndstrojt, které vyrazné zjednodusi prdci s programem.

Jak se daji makra vytvorit?
V zdsad¢€ jsou mozné dva zpusoby:

v" Makro si miZete nahrat pomoci ziznamniku maker. Pfi nahrdvin{ jsou viechny
¢innosti, které v Excelu provadite, automaticky zapisovany jako makro do modulu
(¢&sti sesitu urcené pro uklddani programovaciho kodu). Po zastaveni ziznamniku
muZete nahrané makro okamzit€ spoustét, ve vétsiné pifpadi je oviem nutné ho
trochu upravit. Vyhody a nevyhody zdznamniku maker jsou popsiny ve druhé
kapitole.

v" Makro muZete napsat ru¢né. Tento pifstup md mnoho vyhod, ale jednu zdsadni
nevyhodu — musite dobfe zndt dany programovact jazyk.

Kdo makra obvykle vytvdi?
v' Ka’dodennf uZivatelé Excelu ovlddajici programovini §patné ¢i vitbec, kteff si ale
dokdaZou makro nahrdt a urychlit tak nékteré tdkoly.
v Vyvojiii (programdtofi), jejichZ dkolem je vytvdfet rozsihlejsf tabulkové aplikace
pro pracovniky vlastnitho podniku ¢i zdkazniky.
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Jak se daji hotovd makra spoustét?

Hotové makro je uloZeno v tzv. modulu uvniti sesitu, kde ho lze spustit ¢i ddle upravit,
bézny uZivatel se oviem s modulem v praxi piimo nesetkd (to by musel oteviit editor jazyka
Visual Basic). Proto je nutné, aby mohl spoustét makra pfimo z uZivatelského prostredi.
Excel v tomto ohledu nabizi dostate¢né mnoZstvi variant:

v' Makro muZete vZdy spustit z dialogového okna Makro, které oteviete pitkazem
Nastroje — Makro — Makra (nebo klivesovou zkratkou Art+F8), v Excelu 2007
je to piikaz Zobrazit makra v rimecku Makra na kart¢ Zobrazeni. V dialogovém
okné Makro vidite seznam v3ech dostupnych maker, pokud nékteré z nich v seznamu
oznacite, sta¢i pak uZ jen stisknout tlacitko Spustit.

Nazev makra:

Spustit

Krokovat s vnofenim

Upravit

i

Yybvofit

Odstranit

Makra v: | V3echny oteviené seity v |

Popis

Storno

v' Makru muZete p¥ifadit kldvesovou zkratku. Z urcitych dtvoda vam vak Excel
v dialogovém okné moZnosti makra nabizi jen zkratky typu Crri+Pismeno, piipadné
Crrut+SHiFT+PismeNo. Neznamend to, Ze byste makro nemohli spoustét i jinymi kom-
binacemi kldves, ale ty jiZ musite ur¢itym zptisobem naprogramovat.

v" Makro se dd spoustét urditym prikazem nabidky. Pitkaz pro spusténi makra
se da pfidat do libovolné nabidky, dokonce si mZete vytvofit i vlastni nabidku.

v" Makro muZete pfiradit n&jakému tladitku na panelu nastroju. Jde o velmi ¢asto
pouZivanou moZnost, protoZe toto tlacitko mtZete graficky upravit tak, aby vizudlné
naznacovalo, jaké makro se po jeho stisknuti spust.

v Makro ddle mirZete pfifadit tlacitku umisténému v listu & na formuldfi, nebo
libovolnému grafickému objektu. I tato moZnost se hojné vyuZivd, zvlaste u maker
urenych k provadéni operaci na konkrétnim listu.

Kromé toho umi Excel spustit makro (programovy kod) i sim, bez piispéni uZivatele. Vyuziva
pii tom tzv. uddlosti, které probihaji pfi urcitych akcich, napf. otevieni seditu, tisk sesitu,
aktivace jin¢ho listu apod.

obsaien...
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Tip V Excelu 2007 je vétsina piikazii uZivatelskébo rozhrani, spojenych
(/\/ s makry, umisténa na karté Vyvojar. Tato karta se vsak standardné

v pdsu karet nezobrazuje, proto je treba ji nejdiive zapnout:

1. Klepnéte na tlacitko sady Microsoft Office a v rozvinuté nabidce
dole klepnéte na tlacitko MoZnosti aplikace Excel .

2. Vkategorii Oblibené zaskrtnéte v borni cdsti policko Zobrazit na
pdsu kartu Vyvojdv a klepnéte na tlacitko OK .

1.2 Néco mdlo o vyvoji Excelu z hlediska programovdni

Excel md dost bohatou historii verzi, i kdyZ v dnes$ni dobé ty star3i (2, 3, 4, 5, 95) jsou
jiz ddvno mimo hru; t&€Zko se najde n€kdo, kdo by je jest¢ pouzival (Microsoft je jiz také
Zddnym zpusobem nepodporuje).

V nejstarsich verzich Excelu byl k dispozici programovaci jazyk XLM, v Excelu 5 se poprvé
objevil mnohem modernégjsi, vykonngjsi a objektove orientovany jazyk Visual Basic for
Applications (ddle VBA), ktery byl pravdépodobné jednim z faktor(i, pro¢ se Excel velmi
brzy poté stal dominantnim tabulkovym procesorem.

Pro nds je vychozi aZ Excel 97, ktery se objevil zac¢dtkem roku 1997, bud samostatné, nebo
jako soudist baliku aplikaci Office 97. (N€kdy je oznacovdn jako Excel 8, hlavné v ndzvech
souborti ndpovéd.) Excel 97 totiZ pfisel se zcela novym uZivatelskym rozhranim pro pro-
gramovdni — s moduly maker se pracuje ve zvldstnim editoru Visual Basicu, stary zptisob
psanf kédu pifmo v uZivatelském prostfedi Excelu byl opustén (moduly jsou oviem stdle
ukldddny jako soudist sesitt, tedy uvnitf soubort XLS). Znacné se tak zvysila efektivita prace
programdtoru, protoZe staré ndstroje se s pohodlim nového editoru nemohly srovndvat. Je
zajimavé, Ze tento editor byl v ¢eském Excelu 97 pocestén, zatimco v ¢eské verzi Excelu

2000 a novéjsich verzich zistal nelokalizovan.

V dalsich verzich Excelu se jiZ nic zdsadniho ned¢lo, samoziejmé kaZdd verze piinesla par
novinek, obvykle souvisejicich s vylepsenymi nebo novymi funkcemi.

1.3 Typy listd v sesitu a jejich vztah k programovdni

Celkem existuje pét typu listd, které se v sesitu Excelu mohou objevit:
v’ pracovnf listy (angl. worksheets);
v’ listy typu graf (charts);
v’ listy maker XLM (Makro MS Excel 4.0; zastaralé, stdle jsou viak podporoviny);
v’ listy dialogti Microsoft Excel 5.0 (zastaralé, stdle jsou viak podporovany);
v’ mezindrodnf list maker (relikt z prastarych verzi Excelu; jeho vyznam je utajen jiZ

v ndpovédé k Excelu 95).

Na poslednf tii typy lista jste asi v praxi nikdy nenarazili, ale i v nejnové&jsim Excelu 97 se daji
stdle vlozit pfes mistni nabidku listu, kterou vyvoldte klepnutim pravym tla¢itkem mys3i na
ousko listu. V mistni nabidce staci vybrat piikaz V1oZit, a objevi se toto dialogové okno:



Viozit EI
Obecné | Regené dlohy |

2 0 & &

Graf Makro M5 Mezinarodni heee

Excel 4.0 list maker

Dialog M5
Excel 5.0

—

&]

Nahled neni k dispozici.

[ Sablony ve slusbé Office Online ]

Nejb&Znéjsim typem listu je tzv. pracovni list. Tento list mad vétsina lidi na mysli, pokud mluv{
o tabulkdch. KaZdy pracovnf list Excelu 97, 2000, 2002 a 2003 md 256 sloupcti a 65 536 fadku,
v Excelu 2007 byly tyto limity zvySeny na 16 384 sloupcti a 1 048 576 fadka.

S prvnimi dvéma typy listd pracujete piimo v sesitu. Makra jazyka VBA jsou ukldddna vy-
hradné v modulech, se kterymi je moZné pracovat jen v programovacim editoru.

Kromé maker, kterd jsou sloZena jen z kodu, miZete naprogramovat i vlastnf dialogovd okna,
tedy graficky prvek uZivatelského rozhrant, ktery lze zobrazit pfimo nad pracovnim listem
Excelu. Ve starsich verzich Excelu se tato dialogovd okna vytvdfela na specidlnich listech
dialogti. Novéjsi verze (pocinaje Excelem 97) sice stdle tyto listy podporuji, nabizeji viak
daleko lepdf alternativu: formuldfe UserForm.

sesitu a jejich vztah...



Nahrdvani maker

Jak jiz vite z prvni kapitoly, pii nahrdvani maker je zaznamendvdna veskerd ¢innost, kterou
v Excelu providite. Pro nahrdvdni maker md Excel vestavén zvlastni ziznamnik. UZivatel
nebo programdtor ur¢itym pitkazem Excelu vyvold dvodnf dialog, ve kterém zapiSe ndzev
makra, a poté spusti zdznamnik. Excel za¢ne nahrdvat viechny akce mysi, stisk kldves,
vyvolané piikazy, oteviené dialogy atp. Jakmile je vSe potfebné nahrino, uZivatel nahra-
vani ukondi.

Nahrdvdni je nutné ukoncit rucné, jinak ziistane zdznamnik zapnut N7
a bude do makra uklddat vSechny dalsi Cinnosti, a to az do ukonceni I
Excelu! .

Nahravéni maker



20

ExceL 2000-2007

2.1 Pro¢ makra nahravdime?

Co ziskdte, kdyZ budete makra nahravat?
v’ Jednd se o nejrychlejsf zptisob vytvofeni makra.

v’ Nahrdvdnf je nezastupitelné b&hem viech iz poznivin{ jednotlivych objektt Excelu.
V kapitole vénované objektam se dozvite, Ze objekty majf velké mnoZstvi riznych
vlastnosti, které jsou sice popsdny v ndpoveédé€, nicméné nahrinfm makra zjistite
nejrychleji, které z téchto vlastnosti skute¢né musite pouZit.

Na druhé strané nelze piehliZet zisadni nevyhody nahranych maker:

v’ Zdznamnik vZdy jednotlivé objekty (buiiky, listy, grafy) vybird, v nahraném makru
tedy vZdy najdete pitkazy pro vybér — pokud si oviem poZadovany objekt nevy-
berete sami jest¢ pred spusténim zdznamniku. Vybér objektt viak ve skutecnosti
neni nutny a prodluZuje dobu provddéni makra.

v’ Vybér objekttt m4 jesté nasledujici dasledky: bud si pifsluiny objekt (buiiky, graf) ozna-
Cite jeste pred zacdtkem nahrdvani makra — v takovém pripadé pak bude makro vZdy
zpracovavat aktudlni vybér — nebo budete jednotlivé objekty vybirat aZ pfi vlastnim
nahrdvani — pak oviem bude nahrané makro pracovat vZdy a privée jen s témito objekty.
Jestli to nenf jasné, nelamte si s tim hlavu, zopakujeme si to pozdéji na piikladech.

¥’ Nahrané makro vZdy zaznamend jen piesné dany sled ¢innosti, které jste provadéli
pii jeho nahrazovdni. Neni mozZné nahrdt napiiklad vybér akce na zdklad¢é néjaké
podminky, neni moZné Zddnou akci na zdkladé€ urcité podminky vynechat.

Zpusob, jakym zdznamnik nahriavd provddéné operace, se obcas dd té¢Zko pochopit. Kod,
ktery byste ru¢né napsali mnohem efektivnéji, je nékdy spravné strukturovdn, nékdy ne.

2.2 Zaciname s nahrdavdnim maker

V predchozim vyctu nevyhod nahrdvani jsem napsal, Ze zdznamnik maker vZdy nahraje
i veskeré vybéry objektl, které pii nahrdvani provddite. Nahrany kod navic ve vychozim
nastaveni pracuje s absolutnimi adresami buné¢k, coZ také nemusi byt vZdy to pravé.

Pfi kazdém nahrdavani funk¢niho makra — makra, kterd potfebujete jen k uceni, nepovaZzuji
za funk¢ni — je tedy tfeba si nejdiive rozmyslet, jestli zacnete makro nahrdvat jiz s néjakym
oznafenym objektem, nebo ho oznacite aZ béhem nahrdvani. Rozdil si nejlépe ukdZeme
na dvodnich jednoduchych piikladech.

Prvni nahrané makro: formatovdni bunék

Nejdfive si pfedvedeme makro, v némz objekt vyberete aZ po zac¢dtku nahrdvani. Oteviete
pokusny sesit Nahravani.xls, uloZeny ve sloZce Kap2, a na Listul najdéte jednoduchou
tabulku z obrdzku 2.1.
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Obr. 2.1: Tabulka pro nabrdvdni maker

A nyni se miZeme pustit do nahravini. KaZzdé makro musi byt n¢jakym zptusobem pojme-
novdano, proto vis Excel jedté pied spusténim vyzve k zaddni{ jeho ndzvu.

V nabidce Excelu vyberte postupné Nastroje — Makro — Zaznam nového makra
(v Excelu 2007 jde o tla¢itko Zaznam makra na kart€¢ Vyvojaf; nebo se prepnéte na
kartu Zobrazeni, poté vpravo klepnéte na tlacitko Makra a v nabidce vyberte Zdznam
makra). Objevi se dialogové okno Zaznam makra (viz obrizek 2.2).

Zaznam makra [

Nézev makra:
Makrol |

Klévesova zkratka:
k||
UloZit makro do:
|Osobn|’ sesit maker v

Popis:

[ OK I[ Storno ]

Obr. 2.2: Tento dialog se objevi tésné pred spusténim zdznamniku maker

V tomto dialogu je nutné zapsat alespon ndzev makra. Vychozi ndzvy, které Excel pro
nahrdvand makra nabizi (Makrol, Makro2 atd.), jsou v praxi nepouZitelné, protoZe nefikaji
nic o tom, k ¢emu makro slouZi. Proto do textového pole Ndazev makra zapiste vlastni
ndzev, napi. PokusneFormatovani. Pozor, pii vymysleni ndzvu musite dodrZet urcitd
pravidla, jinak vds Excel upozorni na chybu a nedovoli vim pokracovat:

Microsoft Office Excel

Zadany nazev neni platny.
() Pfiginou mohou byt napfiklad tyto divody:
. - Na za&&tku nzvu neni pismeno nebo podtrZitko.

- Nazev obsahuje mezeru nebo jiné neplatné znaky.
- Nazev koliduje s pfeddefinovanym nézvem aplikace Excel nebo s nazvem jiného objektu v sesitu.

v Prvnim znakem nzzvu makra musi byt vZdy pismeno. Na dalsich mistech mohou
byt pismena, ¢islice nebo podtrzitka. Ndazev makra nesmi obsahovat mezery, jiné
interpunk¢ni znaky (napf. tecky, ¢arky, pomlcky) a nékteré daldf znaky (tfeba #,

hravdnim maker
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%, @, &). Chcete-li ndzev sloZeny z vice slov, oddélte je pomoci znaku podtrzitka,
nebo piste prvni pismeno kaZdého slova velké, jak jsem to navrhnul jd v ndzvu
PokusneFormatovani.

v" Maximdlnf délka ndzvu makra je 255 znaki.

Mozné priklady platnych a neplatnych jmen vidite v nasledujici tabulce:

Platny nazev Nevyhovujici nazev

MojePrvniMakro 1.Makro (zac¢ina ¢islici a obsahuje
tecku)

Graf 111 Graf 111 (mezera v nazvu)

OdesliMail Odesli@ (zakazany znak @)

Nizev makra by mél odrdZet jeho tcel. Napt. makro pro formdtovani bunék se muZe jme-
novat Tucne_Cervene_Pismo nebo Ohraniceni_Tabulky_Tloustka2, makro pro vloZeni
nového listu s prazdnym zdhlavim urcité tabulky zase Vlozit_Prehled_Trzeb.

Spodni textové pole Popis obsahuje standardni komentdf, ktery bude zapsin na zacitek
makra. Komentdf mtZete ponechat tak, jak je, nebo ho piepsat vlastnim textem. (Ko-
mentdi je mozné libovolné upravit i pozd¢ji.). V Excelu 2007 jiZ toto pole nenf pfedem
vyplnéno.

U kldvesové zkratky vds moznd zarazi, Ze okno Zaznam makra nabizi jen variantu CrrL+Pis-
MeNO. Kde je slibend moZnost Crri+SHiFT+PisMENO? Vidét pfimo nent, ale postaci do pole zadat
velké pismeno (se stisknutou kldvesou Swirr) a sami uvidite, Ze Suirr se do kldvesové zkratky
dostane. V dal3fm vykladu nepocitim s tim, Ze byste si hned pro prvni makro kldvesovou
zkratku vytvorili — ale kdyZ to udélite, bude jen dobte.

Kam bude makro ulozeno?

Posledni — a velmi dulezitd — volba v tomto dialogovém okné se tykd mista, kam bude
makro uloZeno. Jde vZdy o né&jaky sesit, jinam se makro uloZit nedd. Excel implicitné nabiz{
uloZent do aktivniho sesitu (,Tento sesit). Vzhledem k tomu, Ze makro je k dispozici jen
v pfipadé, kdy je tento sesit otevien, hodf se tato volba jen pro makra pouZivand v ramci
daného sesitu.

N V pripadé, Ze neni Zddny sesit otevien, neni tato moznost dostupnd.

Druhym moZnym mistem, kam se dd makro zapsat, je osobni seSit maker. UZivatel se
s nim pii béZné prici v Excelu nesetkd — je urcen vyhradné pro ukldddani maker (i kdyzZ
v pfipadé zdjmu muZete uklddat i data do jeho listu). Excel tento sesit vytvoif aZ v oka-
mZiku, kdy do né&j chcete prvni makro uloZit.

Osobnf sesit maker se jmenuje PERSONAL.XLS a je uloZen ve sloZce XLStart, jejiZ umisténf
je razné (v zdvislosti na verzi Windows). Jak asi vite, sedity umisténé ve sloZce XLStart
se oteviraji automaticky pfi spusténi Excelu, takZe makra z tohoto sesitu jsou vZdy k dis-
pozici.
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Osobni sesit maker je od svého vytvoreni oznacen jako skryty, takZe Tip

Jjebo obsab (jeden prdzdny list) zobrazite jediné prikazem nabidky \‘
Okno — Zobrazit (v Excelu 2007 bo najdete na karté¢ Zobrazent).
V editoru Visual Basicu se daji jebo makra zobrazit vZdy.

Kromé slozky XLStart je mozné definovat i dalsi sloZku se stejnym Qoznimi,
licelem (prikaz Ndstroje — MozZnosti, karta Obecné, pole Umis-

téni soubori otevienych pri spusténi). Sesity ulozené ve slozZce,

kterou zde zaddte, se budou rovnéz automaticky otevirat pii spusténi

Excelu.

Posledni moZnosti pro uloZeni makra je novy se$it — v tomto piipad¢ dojde k vytvofent
nového sesitu, a makro bude uloZeno do négj. Nikdy jsem se nesetkal s tim, Ze by tuto
moznost nékdo vyuZil.

Zdkladni rozdil v umisténi maker tedy spocivd v tom, Ze makro pouZivané jen v rdmci
jednoho sesitu uklddime pfimo do n¢j, zatimco makro obecné zaméfené, vyuZitelné ve
vice riznych souborech, ukliddme do osobniho seditu maker.

Vlastni nahrdvani

To jsou tedy volby, které na vds c¢ekaji v dialogovém okné Zaznam makra. Poté, co
v ném klepnete na tlacitko OK, se spusti zdiznamnik maker a na obrazovce se objevi novy
panel ndstrojt, obsahujici dv¢ tlacitka. Zatim si zapamatujte to prvni — s ikonou modrého
¢tverecku — protoZe jeho stiskem se celé nahravani ukondt.

) . . P !
V' Excelu 2007 jsou namisto panelii ndstrojii jen karty rozmisténé "
v tzv. pdsu karet . Zde nabrdvdni ukoncite prikazem Zastavit zd- \‘

znam, ktery najdete na stejném misté, jako prikaz zahajujici nabrd-
vani (pripadné, je-li aktivni karta Vyvojdr, je toto tlacitko také dole ve
stavovém rddku). Maly panel ndstrojii se dvéma tlacitky zde chybi.

Od tohoto okamZiku Excel nahrdvd vSechny vade akce, véetné téch, které€ jste udélat ne-
chtéli! Postupuijte proto pii nahravani maker vZdy pomalu a s rozmyslem. Na druhé strané
urcitou ochranu znamend fakt, Ze Excel nenahraje akce zbyte¢né — kdyZ napf. vyberete
oblast bun¢k a ihned poté vyberete jinou oblast, bude zdznam prvniho vybéru vypustén,
protoZe jste builky v této oblasti nijak neménili.

\)Vomr"‘l);

V pripade, Ze jste jiz difve zkouseli programovat ve Wordu, tak vite, Ze
P nabrdvdni maker v tomto programu neni mozné pouzivat uvniti
dokumentu mys. To v Excelu neplati, mysi miiZete buriky vybirat,
prresouvat apod.!

(Word md vsak jinou vybodu — nabrdvdni makra v ném miizZete na
chvili prerusit, v Excelu tato mozZnost chybi. Pokud tedy pred zacdtkem
nabrdvdni zapomenete provést néjakou nezbytnou operaci, musite
makro nahbrdt znovu.)
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