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Dfive neZ zacneme

Pichled:

V tvodni kapitole se dozvite v8e, co musi védét zac¢inajici tvirce webovych stranek,
neZ se pusti do price. Zminime se o tom, které ndstroje budete potfebovat pro tvorbu
ptikladt uvedenych v této knize, a pokusime se vyfesit dilema, pro ktery prohliZec
se mdte rozhodnout. V neposledni fadé si udélime maly vylet do historie.

Dfive neZ se pustime do vlastniho vytvdfeni webovych strinek, musime si poveédét
nékteré zdkladnf informace, bez nichZ byste se daleko nedostali. Nejprve si musime
udélat jasno v tom, co budete potiebovat k praci.

Fiv neZ zacneme
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1.1 Bez ¢eho se neobejdeme?

V prvni fadé to bude textovy editor, ve kterém budete zapisovat zdrojovy text do-
kumentu.

Editor kodu

Na editor vhodny pro tvorbu webovych strinek nejsou kladeny Zadné zvlastni poza-
davky, s jedinou vyjimkou. Editor nesmi do psaného textu vklddat Zzddné vlastni
znaky. K tomuto ucelu docela dobfe poslouZi i obycejny Zdpisnik Windows. Znim
i takové tvlirce stranek, kteff jsou ochotni ddt ruku do ohné za to, Ze tento jedno-
duchy program je tim nejleps§im, co lze najit. To pochopitelné nenf ani zdaleka
pravda, protoZe na internetu existuje velké mnoZstvi vykonnéjsich editort, které
jsou ureny pifmo pro psani v HTML a nabizeji mnoho prostfedktl pro usnadnénfi
préce.

Jednim z takovych editort je napiiklad program PSPad, ktery je uréen nejen pro tvir-
ce webovych stranek v HTML, ale i pro programdtory v mnoha programovacich ja-
zycich. Editor se vyznacuje celou fadou pokrocilych funkcf a propracovanym ovla-
dinim. K jeho velkym piednostem patif také to, Ze je cely v cestiné a pro autory
strdnek md pfipraveno né€kolik opravdu praktickych funkct.

Na programu je navic sympatickd i cena. Je totiZ Siten zcela zdarma, a proto pokud
dosud Zdadny editor pro tvorbu strinek nemdte a nechcete se spokojit pouze se Zd-
pisnikem, muZete si PSPad stihnout ze strinek jeho autora na adrese http:/www.

pspad.com/.

&PpsPad -ik!p#ﬁ!ﬁ EMMH l;:] E E
‘ Soubor Upravy Hledat Zobrazit Formét Néstroje HTML Okno Népovéda = | &%
D-B-EH-8 H%0%R_ S © by X
FIEEEZn uZE 9 oo w @5
02-03html | 02-02tml | 03-01.htmi | 03-02htmi | 03-03ktml 12-04ntmi |
Ci@a @ @ o
@ Fiikiady || <'POCTYPE HTML PUBLIC '-//W3C//DTD HTML 4.0 Tr[n
@ €3 kapitala 11 <HTML>
-3 kapitola 10 <HEAD> 5
®-1 kapitola 09 <TITLE>Znéna elementu</TITLE> 1
@1 kapitola 08 <SCRIPT LANGUAGE="javascript'">
@3 kapitola 07 <=
@1 kapitola 06 var predchoziElement = "<IMG id='sloniEl
@0 kapitola 05 alt='obrézek se slonem' OnClick = 'ZwenElement
&0 kapitola 03 function ZwenElement{) {
(3 kapitola 02 var pom;
=3 kapitola 12
% :gg;:lm: pom = docuwent.all.sloniElemen
-02 bl document.all.sloniElement.oute:
El 12-03htel : .
BR=E predchoziElement = porm; @
2 P—r— am B
1:1f28 [893] = | < 60 $3C HTML Multi-Highlighter DOS |} i

Obrdzek 1.1: PSPad je pokrocily editor HIML strdnek

Tip

‘/ Pokud se rozhodnete pro pouzivani PSPadu, muZete si ze stranek http:/www.
slavojpisek.cz stidhnout spolu s piiklady k této knize i soubor s projektem
PSPadu, ktery rozdé€luje piiklady do sloZek pojmenovanych ¢islem piislusné
kapitoly a usnadiiuje tak orientaci v piikladech.
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Pro tvorbu webovych stranek existuji i komplexné&jsi ndstroje, neZ jsou jen obycejné
textové editory. Tyto programy umoZznuji vytvaieni HTML kédu v reZimu WYSIWYG
(What You See Is What You Get, ¢ili dostanes to, co vidi%). To znamend, Ze uZivatel

vytvdif a formdtuje stranku bez jakékoli znalosti HTML pouze pomoci ndstroji na-
bizenych editorem. Ten nakonec sim vygeneruje vysledny kod.

Vyvojdfe webovych stranek Ize rozdélit do dvou skupin, jedni na tyto ndstroje nedajf
dopustit, ti druzf je z dude nendvidi. Nepiislusi mi hodnotit ani jeden z t&chto piistu-
pu, ale nade kniha se pouZivinim editortl v reZimu WYSIWYG nezabyva.

Prohlize¢ webovych strdnek

Kromé textového editoru budete jesté¢ potiebovat néjaky prohliZze¢ webovych
stranek, ve kterém si budete moci prohlédnout vysledek své prdce.

Zde ale nardZime na vé¢ny problém, pro ktery z mnoha dostupnych prohliZzecut se roz-
hodnout.

Microsoft vs. zbytek svéta

Vzhledem k tomu, Ze se chcete naucit pouZivat jazyk HTML, lze ptfedpoklddat, Ze
jiz néjakou dobu internet pouZivdte. A jist¢ mdte na svém pocitaci nainstalovin
ndjaky prohlize¢ webovych stranek. Mezi nejCastéji pouZivané prohlizeCe patif
Microsoft Internet Explorer a Mozilla Firefox. Oba programy maji své nad3ené zas-
tince i odpurce, ale pokud se na né divite z pohledu uZivatele, je celkem jedno,
ktery z nich pouZivdte. Pokud ale sami zac¢nete vytvdfet webové stranky, musite si
uvédomit, Ze oba prohliZece se v mnohém odlisujf.

BohuZel se pres veskeré normaliza¢nf snahy dosud nepodafilo zcela sjednotit in-
terpretaci jazyka HTML ve v3ech dostupnych prohliZec¢ich. A tak navzdory stan-
dardu si softwarové firmy do svych programut pfiddvaji raznd ,vylepdeni*, kterd viak
podporuji pouze ony samy. Pokud se tedy pokusite zobrazit strinku urcenou pro
Microsoft Internet Explorer ve Firefoxu, zjistite, Ze strainka vypadd ponckud odlisné,
neZ ocekdvite. Stejné tak Internet Explorer si ob¢as neporadf se strinkou, kterd se
ve Firefoxu zobrazi bez problému.

Proto si pamatujte, Ze neZ né¢jakou stranku umistite na internet, méli byste zkontrolo-
vat, jak bude zobrazena ve v3ech nejroziifenéjsich prohliZec¢ich.

Vyse uvedené prohliZece jsou sice v nasich koncindch nejrozsifenéjsi, ale ani 'T‘W‘"
zdaleka nejsou jedinymi, které se pouZivaji. MiZete vybirat z dalsich prohliZec, ] ’
jako je tteba Opera, Safari, Chrome ¢i Konqueror. Smutné je, Ze kazdy z téchto

prohliZze¢t md své ,odchylky“ od standardu HTML.

Pitklady v této knize budou vytvifeny v Infernet Exploreru 8, ale jestlize patfite
k lidem, ktefi pouZivajl jiny prohliZe¢, budte bez obav. Vzhledem k tomu, Ze bu-
deme probirat hlavné zdklady HTML a vystacime si bez sloZit&jsich konstrukei, bu-
dou v8echny piiklady jist¢ fungovat i ve v3ech ostatnich prohliZe¢ich. Pokud by
mél n&jaky prohliZzec¢ s danou strankou problémy, vyslovené na to u piikladu upo-

zornim.

?

15




]6 ‘ HTML - zACINAME PROGRAMOVAT

Co jesté muiete potiebovat

Pokud mite k dispozici textovy editor a prohliZe¢ strdnek, mdte prakticky vse
potiebné, abyste mohli zac¢it s tvorbou webovych stranek. Chcete-li viak spoustét
stranky, které se dynamicky generuji na webovém serveru, budete pochopitelné
potiebovat n&jaky webovy server. Pokud se vim ale zdd, Ze se vytvdfenf strdnek
za¢ind komplikovat dfive, neZ zacalo, mohu vds uklidnit, protoZe webovy server je
nezbytné nutny pouze pro nékteré pitklady v 10. kapitole. Mezi nejroz3ifenéjsi we-
bové servery patii Apache pro Linux a IIS pro Windouws.

1.2 Bez ¢eho se obejdeme

Kromé& uvedenych ndstroj jiZz nic vic k tvorbé¢ HTML dokumentt opravdu nepot-
febujete. V3imnéte si, Ze nebyla vitbec fe¢ o zptsobu piipojeni k internetu. To proto,
Ze v prvni fazi vytvafeni webovych strinek internet viibec nepotiebujete. Stranky
mohou byt uloZeny na pevném disku vaseho pocitace, odkud mohou byt nacteny
prohliZecem. Internetové pripojeni budete potfebovat, teprve aZ budete chtit vysled-
ky své prdace publikovat na webu.

Pokud midte v8e potfebné pfipraveno, muZete se jiZz nynf t&8it na druhou kapitolu,
v niZ vytvoiite svou prvni webovou strinku v HTML.

milniky, které se objevily pfi vyvoji internetu a znackovacich jazykta HTML.

1.3 Hypertext na internetu

HTML je hypertextovy znackovaci jazyk. Hypertext umoZiiuje propojit velké mnoz-
stvi oddélenych informaci (textu, obrazku, atd.), a vytvofit tak nové uspotfadani
pro existujici informace. To znamend, Ze v jednom dokumentu mohou byt vedle
sebe umistény informace z oddélenych zdroju. Podivejme se, jak vlastné hypertext
vznikl.

Historie hypertextu

Koncepce hypertextu je stard vice neZ Sedesdt let. V Cervenci 1945 napsal Vannevar
Bush ¢lianek s ndzvem , As We May Think“ pro Atlantic Monthly. V ném popsal sys-
tém pro ,prohliZeni a pofizovani poznidmek z rozsdhlych textt a grafiky*.

V roce 1960 Theodor Colm Nelson poprvé pouZil terminy hypertext a hypermédia
(spojenf textu a multimédif). Napsal knihu Computer Lib/Dream Machines, kterd
ovlivnila vyvoj celosvétové pavuciny (World Wide Web).

Na konci 70. let pfedstavil Nelson projekt Xanadu, ktery vytvarel digitdlni kni-
hovny a hypertextové nakladatelské systémy — dalsf prukopnicky projekt, ktery vSak
nedosel naplnéni.

Ackoli univerzity a dal3f instituce v prabéhu 60. a 70. let experimentovaly s hyper-
textem, vieobecné byl tento trend v dtlumu, dokud Apple v roce 1987 neuvedl na trh
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Hypercard a dokud Apple a Microsoft nevyvinuly podpurné systémy pro Windows
a Macintosh, pomoci nichZ se uZivatelé mohli pfemistovat z jednoho odkazu na
druhy nebo otevirat ,popisky*.

World Wide Web

KdyZ se dnes fekne internet, vétdina lidi si predstavi pravé World Wide Web neboli
celosvétovou pavucinu obsahujici miliony stranek s nejriznéjsim obsahem. World
Wide Web demonstruje skute¢nou povahu hypertextu. Na webu se lze pfipojit na
vétsinu stranek prostym poklepdnim na jejich odkaz nebo napsianim jejich adresy,
bez ohledu na to, na kterém serveru ve svété se tyto stranky nachdzeji. MuZete
kupiikladu zahdjit relaci otevienim souboru v Kalifornii, pokracovat klepnutim na
odkaz na dokument v Austrdlii ¢i v Japonsku, dile se pfipojit do Francie nebo
Svédska a tak ddle, dokud timto zptisobem neobkrouZite cely svét nékolikrat dokola
bé&hem pdr minut.

PfestoZe je dnes internet chdpdn hlavné jako World Wide Web, je Web pouze jeho
relativné novou ¢dsti. Na konci 80. let vyvinuli web vyzkumnici z ,Evropské laboratore
pro fyziku &istic (CERN) ve Svycarsku, aby si usnadnili prici. Chtéli po siti ziskat
snadny piistup k dokumenttim tykajicim se vyzkumu. Mezi t€mito vyzkumniky byl
i Tim Berners-Lee, ktery je povaZovin za otce webu. Do roku 1990 pfedstavili tex-
tovy prohliZe¢ a vyvinuli HTML a v roce 1991 zavedli web v rdmci CERN. Roku 1992
predstavili web uZivatelim internetu. Tim rozpoutali revoluci v jeho vyvoji.

1.4 HTML

HTML neboli HyperText Markup Language je znackovact jazyk, ktery je urcen k vy-
tvafeni dokumentt, obsahujicich hypertextové odkazy a pokrocilejsf formdtovani.

Co HTML zvlddne

HTML poskytuje elementy, pomoci nichZ lze vytvidfet, formdtovat nebo upravovat
webové stranky ndsledujicimi zptsoby:
e MuZete nastavit vzhled nebo velikost zvolenému textu, je mozné pouZit tu¢né

pismo nebo kurzivu.

e Do dokumentu muZete vloZit obrazky vSech tvart a velikosti, pouZivat obrdz-
kové mapy, pomoci nichZ se uZivatel dostane na dalsfi stranky. MuZete také
pouzit animace ve formdtu GIF, coZ jsou série obrazkt sloucenych do jedi-
ného souboru.

e MiuzZete vytvofit formuldfe, pomoci kterych vim uZivatel posle e-mail, odpovi
na va§ dotaznik nebo si objednd zboZi z va§eho online katalogu.

e MuZete vytvidret tabulky, které vdm zajisti vétsi kontrolu nad dokumentem,
jeho formdtovanim a srozumitelnym obsahem.

e MuzZete definovat barvy pozadi pro HTML dokument, celou tabulku, fadek
tabulky, nebo dokonce pro jednotlivou buriku.

1.4 HTML
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e MuZete vkladat odkazy na dal3f sekce téhoZ dokumentu, na dokumenty na ji-
nych strankdch, na audio a video soubory.

e Misto umisténi jediné strinky na obrazovku muZete pouZivat rimy. To jsou
panely, z nichZ kazdy mZe samostatné zobrazit jiny HTML dokument. MtZete
napf. zobrazit dva malé statické rdimy s nadpisem stranky a pfehlednym obsa-
hem stranky, jehoZ jednotlivé polozky se zobrazuji ve tfetim, vétsim rdmu.

S ¢im si HTML neporadi

Z vyse uvedeného je vidét, Ze HTML md znac¢né Siroké moZnosti pouZiti, ale na
druhou stranu je tu i celd fada omezeni, kterd mohou zac¢inajictho tviirce webovych
stranek nepifjemné¢ prekvapit. Abyste od tvorby HTML nebo od této knihy neméli
pifehnand ocekdvini, je tfeba si uvédomit, Ze pro vytvofeni nékterych funkct, ktery-
mi dnes b&Zné webové stranky disponuji, se samotnym HTML nevystacite:

V HTML neni moiné vytvofit ovéfovdni uiivatele

HTML je ureno pro dokumenty se statickym obsahem. To znamend, Ze nelze vy-
tvafet dokumenty, jejichZ obsah by se automaticky ménil.

Pomoci HTML nelze vytvifet dynamicky se ménici nabidky, vysouvaci menu ani nic
podobného.

JestliZe budete na své strance néco podobného pouZivat, budete muset kromé HTML
sdhnout jesté po né&jaké dalsf webové technologii.

Historie HTML

HTML proslo za svj kratky Zivot nékolika fizemi. Prvni verze HTML, 1.0, se objevila
v roce 1990 a neoficidlni verze HTML+ byla pfedstavena ve druhé poloviné roku
1993. Rysy HTML+ zahrnovaly formuldfte, tabulky a obrazky s popiskem, ale neob-
sahovaly formdtovani odstavctl ani Upravy textu. HTML+ obsahovalo 78 elementt,
z nichZ mnohé jiZ dnes v HTML nenajdeme. Mnohé zastaralé elementy definovaly
komponenty dokumentti, napf. vypisky, pozndmky a podtitulky.

HTML 2.0, uvedené na trh v roce 1994, bylo prvnf verzi, kterd méla formdlnf speci-
fikaci a stala se oficidlnim standardem. Tato verze obsahovala 49 elementu.

V bfeznu 1995 se objevilo HTML 3.0. Zde se poprvé objevily tabulky, moZnost ob-
tékdni obrdzkt textem a matematické elementy. Ddle zde bylo k dispozici forma-
tovani, znovu se objevil element NOTE, ktery byl souc¢dsti HTML+, ale z HTML 2.0
se vytratil. V této verzi se také objevily atributy elementu FORM. Avak Zivotnost
HTML 3.0 a mnoha jeho prvki vypriela a dnes jiZ nejsou podporovany.

V kvétnu 1996 bylo uvedeno na trth HTML 3.2, které se povaZuje za pravého nds-
tupce HTML 2.0 (jinymi slovy obchdzi HTML 3.0). HTML 3.2 pfidalo 19 novych
prvku, zachovalo tabulky a atributy pro obtékdni textu z HTML 3.0 a zapracovalo
Cetnd rozsiteni pro Netscape.

HTML verzi 4.0 se béhem jejtho vyvoje piezdivalo Cougar. Piidala podporu prvku
OBJECT, ktery md velky vyznam pro vkldddn{ obrdzka a multimédii. Ddle HTML 4.0
podporuje kaskddové styly, dpravy formuldfa a tabulek, skriptovdni na strané klien-
ta, internacionalizaci (§j. rozpozndnf jazyk, které obsahuji zvldstni znaky v abecedé
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nebo se ¢tou zprava doleva) a dalsf zvldstni znaky pro matematické operace a pro-
fesiondln{ publikovani.

V soucasné dobé¢ se pracuje na specifikaci pro HTML 5.0. PfestoZe je zatim k dis-
pozici jen pracovni verze, jiZ ted je jasné, Ze v této verzi bude celd fada uZite¢nych
novinek.

1.4 HTML




Prvni webova stranka

Pichled:

V této kapitole se kone¢né pustime do vlastniho vytvdfeni webovych strinek.
UkdZeme si, z Ceho se sklddd HTML dokument, a sezndmime se s vyznamem HTML
znacek.

Po obecnych informacich z minulé kapitoly je nejvyssi ¢as zacit se vénovat nécemu

konkrétnéjsimu. Proto hned bez zbyte¢nych prutaht prejdeme k vytvofeni prvni,
zatim velmi jednoduché stranky.

ProtoZe dokumenty HTML jsou zvldstnim typem textovych soubort, budete k jejich
vytvdfeni potiebovat textovy editor, ktery md vlastnosti popsané v minulé kapitole.
Vytvorte prazdny textovy dokument a uloZte jej pod ndzvem prvni.html.

Prvni webovd stranka
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WO,
|!! Pozor na to, Ze né&které textové editory automaticky pfipojuji k vytvorenym
y soubortim piiponu TXT.

Nynfi je v3e piipraveno a mtZeme zacit vytvifet skute¢nou webovou stranku.

2.1 Formatovaci znacky v HTML dokumentu

HTML dokument se od obycejného textového dokumentu li3f tim, Ze kromé vlast-
nitho obsahu stranky zahrnuje navic informace o vzhledu a formatovani stranky;,
které do textu dokumentu nepatif a jsou urc¢ené pouze pro prohliZze¢. Tyto informace
se prohliZeci pfeddvaji pomoci znacek uzavienych mezi znaky < > napf. <html>.

K vétdingé znacek v HTML existuje jejich proté&jsek, ktery ukoncuje jejich platnost.
Ukoncovaci znacku pozndte snadno podle lomitka pied ndzvem znacky </html>.

Formiatovacim znackdm se Casto fikd tagy (nebo také elementy) a jejich pouZivin
tvoff zdklad tvorby webovych stranek v jazyce HTML.

U nékterych znacek je mozZzné mezi jméno znacky a znak > vloZit doplitujict atribut,
ktery upfesiiuje vyznam znacky. Vyznam atributti Iépe pochopite na pitkladu znacky
<hr>. S touto znackou se setkdme pozdéji, ale jiZ ted si mZeme prozradit, Ze vkladd
do HTML dokumentu vodorovnou ¢dru pies celou 3iftku dokumentu. Pokud si ale
pfejete mit ¢dru Sirokou pouze 20 pixelt, miZete znacku <hr> doplnit atributem

nastavujicim 3itku ¢dry: <hr width="20">. Narazi-li prohliZe¢ na takto rozsifenou

znacku, vykresli ¢dru piesné délky.

PouZivan{ atributti je v HTML velmi ¢asté a i v této knize se s nimi budete ¢asto
setkdvat.

2.2 Struktura HTML dokumentu

Nejen pouZiti znacek déld z obycejného textu HTML dokument. Kazdd webova
stranka musi mit pevné stanovenou strukturu, tvofenou specidlnimi formatovacimi
znackami.

Nejdiive je nutné prohliZeci sdélit, kde zacind a kde kon¢f zdrojovy text zobrazo-
vané stranky. Proto kazdy HTML dokument za¢ind znackou <html> a kondf jeji
ukoncovaci verzi </html> Cely zdrojovy text vytvdfené strdnky je tedy umistén
mezi tyto dvé znacky.

Nemén¢ duleZitou soucdsti kaZdého HTML dokumentu je hlavicka. Ta je umisténa
mezi znaCky <head> a </head>. Obsah hlavi¢ky se sice na strince nezobrazuje, ale
piesto by se na ni nemélo zapominat. Jsou v nf totizZ umistény nékteré duleZité infor-
mace. Napiiklad ndzev stranky, popis jejtho obsahu, definice styl a mnoho dalstho.
Hlavi¢ku zatim nechdme stranou, vratime se k nf jest¢ na konci kapitoly.
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