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0 avtorovi

Rudolf Pecinovsky patfi ke $pickovym odbornikim
na vyuku programovani. Publikoval jiz 39 ucebnic,
které byly prelozeny do péti jazykt, a nepfeberné
mnozstvi ¢lankd a piispévka na odbornych konfe-
rencich. Je autorem metodiky vyuky programovani
Karel, navazujici metodiky Ba/tik a moderni metodi-
ky vyuky objektové orientovaného programovani
znamé pod anglickym nazvem Design Patterns First.
U¢i programovani na VSE a soucasné pracuje jako
Senior EDU Expert ve firmé ICZ a.s., kde ma na
starosti doskolovani profesionalnich programatort.

0 knize

Tato kniha je druhym vydanim popularni ucebnice programovani, ktera je na na-
sem trhu zcela ojedinéla. Na rozdil od ostatnich ucebnic se totiz neomezuje na
vyuku syntaxe jazyka a prace s knihovnami, ale u¢i ctenate doopravdy programo-
vat. Udi jej, jak ma pfi programovani myslet.

Kniha je sice primarné urcena zacatecnikiim, ale ohlasy na prvni vydani ukazaly,
ze v ni najdou pouceni i zkuseni programatofi. Vétsina ucebnic a kurza progra-
movan{ totiz vyvolava falesnou pfedstavu, ze objektové programovat znamena
pouzivat tfidy a dédi¢nost. Tato kniha je prvni, ktera ukazuje, Ze objektove orien-
tované programovani pfinasi pfedevsim jiny zpusob mysleni. Jak vystizné napsal
jeden ctenat: ,, Myslel jsem si, Ze nejsem Zadné programatorské ucho. Kdyg jsem ale pretet! va-
57 ucebnici, oteviel jsem oci a hubn. Konelné jsem pochopil véci, které mi ostatni ucebnice nedo-
kdzaly vysvétlit.*

Kniha vznikla na zaklad¢ dlouholetych autorovych zkusenosti se skolenim profe-
sionalnich programatort, vyukou programovani na univerzit¢ i vedenim Zzakov-
skych programatorskych krouzka. Autor v ni uvad{ ¢tenafe krok za krokem do
tajii objektovée orientovaného programovani a ukazuje mu, jak moznosti této mo-
derni technologie co nejlépe vyuzit a kde si dat naopak pozor na jeji uskali.

Vyklad je postaven na piikladech, které autor spolu s ¢tenim postupné fesi a pii-
tom ctenafe uci nejenom zakladnim programatorskym navykim a dovednostem,
ale predvede mu 1 nejraznéjsi uzitecné triky, z nichz mnohé nikde jinde vysvétlené
nenajdete. Soucasné upozorfiuje na nejcastéjsi zacatecnické chyby, které pred
svymi Ctenafi ostatni ucebnice vétsinou taji. Navic probird i fadu témat (napf. na-
vrhové vzory), které patif do zakladni vybavy objektového programatora, pfestoze
jsou vétsinou probirana az v pokrocilych nebo dokonce nadstavbovych kurzech.



Kurzy,

které vede Rudolf Pecinovsky, patii k nejkvalitnéjsim v Ceské republice a zaru-
¢uji dokonalé pochopeni problematiky a okamzitou vyuzitelnost ziskanych vé-
domost{ v praxi. Je v nich optimalné¢ sklouben vyklad principa s praktickymi
cvicenimi a nacvikem samostatného feseni praktickych tloh.

Chcete-li se naucit opravdu dobife programovat, pfihlaste se do nckterého
z nasledujicich kurzi:

% Uvod do objektové orientovaného programovani pro neprogramatory
jeurcen pro ty, ktefi se nehodlaji Zivit pfimo programovanim, ale musej
s programatory velmi ¢asto jednat a potfebuji se v dané oblasti trochu vyznat.
Navstevujf jej zejména analytici, vedouci projektovych tymu a manazefi.

& Uvod do objektové orientovaného programovani v Javé pro zalinajici
programatory je urcen pro ty, kteff s programovanim teprve zacinaji a nemaji
zadné (a nebo jen minimalni) pfedchozi zkusenosti s programovanim.

& Uvod do objektové orientovaného programovani v Javé pro ,strukturo-

vané“ programatory je urcen pro ty, kteff doposud programovali v né¢kterém
strukturovaném jazyce, a nebo programovali v objektovém jazyce, ale citi, ze
jim objektove orientovany zpusob mysleni neni vlastni. Kurz navstévuji pte-
devs§im programatofi, ktef{ zacali programovat v PHP nebo Delphi a pfecha-
zeji na Javu. Neméné pocetnou skupinou jsou programatofi v Javé, kteff se
v pfedchozich kurzech sice naucili syntaxi jazyka, ale citi, ze by potfebovali
zlepsit ,,objektovou orientovanost™ svych programu.

“” Kurz programovani v Javé pro pokrodilé je urcen pro posluchace se za-
kladnimi zkuSenostmi s objektovym programovanim a Javou. Prohlubuje je-
jich znalosti a soustfedi se na oblasti, které zakladni kurzy vétsinou preskakuji
nebo je probiraji jen okrajove. Posluchaci se nauci pracovat s mnoha uzitec¢-

nymi tfidami ze standardni knihovny a osvoiji si fadu pokrocilych technologii.
%~ Kurz navrhovych vzoru je urcen pro programatory se zakladnimi znalostmi
objektového programovani. Seznami se zde s 33 navrhovymi vzory a naudi se
je vyuzivat ve svych programech.
Vedle téchto standardnich kurza nabizime i dal$i odborné akce:

“” Pfednasky a série pfednasek na domluvend témata pro vetsi skupiny po-
sluchac¢t. Tyto pfednasky mohou mit i podobu klasického vyukového kurzu.

“” Konzultace nad konkrétnimi problémy zakaznika.

Podrobnéjsi informace najdete na www.amaio.cz
Dotazy a ptihlasky muzete posilat na kurzy@amaio.cz

ICZ amaio|
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