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Uvod

K vyvoji modernich webovych stranek se v dne$ni dobé vyuZivaji ponejvice technologie XHTML
a CSS. S témito technologiemi si vystacite pouze do doby, kdy vyvijite statické webové stranky.
Pokud potrebujete zavést do stranek dynamiku nebo vytvofit funkéni webovou aplikaci ¢i webovy
portdl, pak nutné potfebujete technologii, kterd vasim strankdm vdechne zivot.

Jednou mozZnosti je séhnout po platformé spolecnosti Microsoft v podobé stranek oZivenych tech-
nologif ASPNET. Pro tuto technologii ale jen téZko seZenete levny webhosting, a navic budete po-
trebovat sofistikované vyvojové nastroje s kompilaci zdrojovych koédl. Druhou moznosti je séhnout
po mnohem podporovanéjsi platformé na bazi PHP. A pravé o této masové vyuzivané platformé
pojednava tato publikace.

Zakladni tvorba WWW strdnek nenf programovani v pravém slova smyslu, ale spise kédovani, tedy
soupis obsahu stranky zplsobem, ktery dokdze internetovy prohlize¢ jednoduse dekddovat. Ale
pro programatora technologie PHP je zvladnutf skriptovaciho jazyka (X)HTML s aplikaci kaskado-
vych CSS styll naprostou nutnosti. Pomoci kombinace téchto dvou technologii jste schopni zpra-
covat prakticky jakékoli bézné webové stranky.

Stranky Ize pomérné snadno doplnit o JavaScript, ktery jim doda vyssi dynamiku. Dalsim logickym
krokem je zapojeni technologie PHP, kterd dokdZe provadét vykonné operace nad daty a pracovat
s databazl. Stranky, které vyuzivaji tuto technologii, jsou nazyvany dynamické, nebot se mohou co
do obsahu v ¢ase ménit, bez ohledu na to, jak je nastaven jejich vzhled.

Tato publikace vés provede zakladnimi principy internetu a elementarnimi zaklady tvorby HTML
stranek. Déle se bude publikace vénovat strukturdlnimu i objektovému modelu programovani
v PHP se zapojenim databdze MySQL Dozvite se nejen informace o vyvoji stranek, ale dostanete
kompletni studijni material, ktery vas provede tvorbou webu, programovanim zékladnich aplikacf
a dé vam cenné informace z praxe. Pii vykladu PHP kédu se pokousim neustéle predvadét nové
informace na pfikladech, a preferuji tak v celé knize praktické priklady nad zbytecné obsahlou teoril.

Veskeré zdrojové kddy, uvedené v této knize, si mlzete stdéhnout z webovych strdnek www.grada.cz
nebo z adresy www.davidprochazka.cz. Diky tomu si vyzkousfte vsechny pfiklady bez naro¢ného
pfepisovani.
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Internet a zakladni pojmy

. Prvni kapitola této publikace shrnuje zékladni informace o internetu,
jeho historii, vyvoji a zejména o technologiich, které se v souvislosti
s vytvafenim dynamickych webovych aplikaci nejcastéji skloriuji.
Dozvite se v ni zejména zakladnf standardy internetu a webovych
stranek. Nebudeme ale zabihat do pfilisnych podrobnosti, které se
zakladd tvorby netykaji. Tato kapitola je tedy jakysi odrazovy mUstek
pro zvlddnutf viastnf tvorby webu. Dozvite se zde, jak si mUZete
vytvorit testovaci prostredi pro vyvoj stranek, jak se stranky na internet
umistujf a jak probfha registrace vlastni WWW adresy. Ve druhé ¢asti
kapitoly se doctete také o nastrojich a programech, které jsou pro
tvorbu strdnek a PHP aplikaci doporucené, a v neposledni fadé si
stanovime urcité principy, které budeme v knize dodrZovat.

1.1 Nékolik slov o internetu

Internet je velmi rozsahld pocitacova sit, jejiz hierarchie se fidf
ur¢itymi pravidly. V. minulosti byl vysadou akademickych a vé-
deckych pracovnikl, bézni uZivatelé se k jeho obsahu dostali
jen vyjimecné. Dnes jej pouzivajf déti, studenti, rodiny, déchoddi,
prosté vsichni, ktefi chtéji informovat a byt informovéni. Nemalé
procento uzivatell internetu tvorf lidé, ktefi chtéji komunikovat,
pricemz internet jim poskytuje levnou a pohodInou cestu ke spo-
jeni's celym svétem.

Obrazek 1.1: Diky internetu jste
spojeni s celym svétem

1.1.1 Co je to internet

Internet je celosvétova pocitacova sit, kterd spojuje jednotlivé mensi sité, pomoci sady protokold
zvanych IP (Internet Protocol). Pro upfesnéni, protokolem je v pocitacové terminologii myslena sou-
stava pravidel — obvykle tedy norma komunikace.

Nazev internet pochdzi z anglického jazyka, ze slova network (sit), podle néhoz koncily tradi¢né na-
zvy americkych pocitacovych siti — napfiklad Arpanet, a mezinarodni (pdvodné latinské) predpony
inter (mezi), vyjadruijici, ze internet propojil a vstrebal rlizné starsi, dil¢i, specializované, proprietarni
a lokdlInf sité. Historie internetu je velice kosatd a vydala by na samostatnou odbornou publikaci,
proto se o ni zminime jen kratce.

Pocatky internetu zapocaly u myslenky vytvorfen( pocitacové sité, kterd by spolehlivé propojila stra-
tegické, vojenské, viadn{ a akademické pocitace tak, aby zaroven dokazala prezit jaderny uder ¢ijiné
hrozby. Zdjmem tvircl bylo také to, aby sit byla co nejméné zranitelnd. Byla navrzena bez hlavniho
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fidiciho centra. Sklddala se z fady vzajemné propojenych uzlt rovnocenné ddleZitosti. Posilana data
se na dobu prenosu rozdéli na nékolik samostatnych ¢asti nazyvanych pakety.
Kazdy z paketl je vybaven Udajem o adresatovi, a tvoff tak de facto autonomnf zasilku, kterd ces-
tuje k cili samostatné, svou vlastni cestou, nezavisle na ostatnich paketech.V pfipadé zni¢enf jedné
z pfenosovych cest mize paket bez problém dojit k adresatovi alternativni cestou — pres zbyvajici
zachovalé uzly. A to je vlastné zaklad koncepce internetu, jak ji zndme dodnes.

Obrazek 1.2: Na internet se pfipojuji lidé z riznych koncin Zemé

1.1.2 DileZité mezniky ve vyvoji internetu

V obdobf vyvoje internetu od roku 1969 a7z po souc¢asnost dochdzelo k bouflivému vyvoji, techno-
logickému postupu a aplikaci fady novych technologif. Uvedme si nynf vybér jen téch nejdulezitéj-
sfch okamzikd.

1969 — vytvorena experimentalni sit ARPANET, prvni pokusy s pfepojovanim uzld

1972 — Ray Tomlinson vyviji prvni emailovou aplikaci

1980 — experimentalni provoz protokolu TCP/IP v siti ARPANET

1984 — vyvinut DNS (Domain Name System)

1987 — vzniké oznaceni sité jako internet

1990 — konci ARPANET

1991 — nasazeni WWW (World Wide Web) v evropské laboratofi CERN

1994 — internet pfechdzi z rukou védcl do komer¢niho uziti

1996 — prekondno 55 milion( uzivateld na svéte

2000 — 250 milion uzivatell

2006 — vice neZ miliarda uZivatell

Obrézek 1.3: Arpanet zacinal v dobé salovych pocitact
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1.1.3 Internetovy protokol TCP/IP
Protokolova struktura TCP/IP je definovana jako sada protokold pro komunikaci v pocitacové siti, jeZ
se vyuZiva zejména na internetu, ale také v béznych pocitacovych sitich. Jde vlastné o komunikacnf
protokol, coz je mnozina pravidel, které urcujf podobu a vyznam jednotlivych zprav pfi komunikaci.
Vzhledem ke sloZitosti problém je sitova komunikace rozdélena do tzv. vrstev, které znazornuji
hierarchii ¢innosti. Vyména informaci mezi vrstvami je pfesné definovéna.
Kazda vrstva vyuziva sluzeb vrstvy nizsi a poskytuje své sluzby vrstve vyssi.
Celkovy vyznam zkratky TCP/IP je Transmission Control Protocol/Internet
Protocol. Komunikace mezi stejnymi vrstvami dvou rliznych systémd je fi-
zena komunikacnim protokolem za pouZitf spojeni vytvofeného sousedni
nizsi vrstvou. Architektura umoznuje moznost vymény protokoll jedné
vrstvy bez dopadu na ostatni. Architektura TCP/IP je ¢lenéna do Ctyr vrstev
(na rozdil od referen¢niho modelu ISO/OSI se sedmi vrstvami): aplika¢nf
vrstva (application layer), transportni vrstva (transport layer), sitova vrstva
(network layer) a vrstva sftového rozhrani (network interface).

- Relacni

L

4, Transportni

Obrézek 1.4: Sedm vrstev
modelu 1S0/0SI

Protokol TCP

TCP protokol (Transmission Control Protocol) je jeden ze zékladnich ze sady protokol( internetu,
typicky predstavuje transportni vrstvu komunikace. Pouzitim TCP protokolu mohou aplikace na po-
¢itacich zapojenych do pocitacové sité vytvorit mezi sebou spojenti, pres které Ize prenaset data.
Protokol garantuje spolehlivé dorucovani a doruc¢ovani ve spravném potadi. TCP také rozlisuje data
pro vicendsobné, soucasné bézici aplikace (napfiklad webovy server a emailovy server) béZici na
stejném pocitaci. TCP podporuje mnoho na internetu populédrnich aplikacnich protokold a aplikaci,
vcetné WWW, elektronické posty a SSH (Secure Shell).

Protokol IP

IP protokol (Internet Protocol) je datovy protokol pouzivany pro prenos dat pfes paketové sité. Data
se pomoci IP posilajf siti po blocich nazyvanych datagramy (jednd se o nazev pro datovy paket
specificky pro prostredi protokolu IP). Jednotlivé datagramy putuji siti zcela nezévisle, na zacatku
komunikace nenf potfeba navazovat spojeni ¢i jinak predpfipravovat cestu datlim, prestoze spolu
treba prislusné stroje nikdy predtim nekomunikovaly. IP protokol v doru¢ovéani datagram( posky-
tuje nespolehlivou sluzbu, oznacuje se také jako sluzba nejlepsiho Usilf; tj. vsechny stroje na trase
se datagram snazi podle svych moznosti poslat blize k cili, ale nezarucujf praktické doruceni do cile.
Datagram vibec nemusi dorazit, mize byt naopak dorucen nékolikrat a IP protokol neruci ani za
pofadf dorucenych datagram.

1.1.4 Identifikace pocitacl v internetu

Kterékoli sitové rozhrani komunikujici prostfednictvim protokolu IP ma pfifazeno jednoznacny
identifikdtor, tzv. IP adresu. IP adresa je v rdmci internetu zasadni véci a je dobré védét, co IP zname-
na.V kazdém datagramu je pak uvedena IP adresa odesilatele i pffjemce. Na zakladé IP adresy pfi-
jemce pak kazdy pocitac na trase provadi rozhodnuti, jakym smérem paket odeslat, tzv. smérovanf{
(routing). To maji na starosti zejména specializované stroje oznacované jako smérovace (routery).
Pro snadnou orientaci byl zaveden systém pojmenovani domén, tzv. DNS. Doménové jména se
v tomto systému prekladaji na IP adresy a naopak. Pouzitelnost je mnohem lepsi, uzivatelé si nemu-
seji pamatovat dlouha &isla, pamatuji si ndzvy.
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Domény

Domény jsou vlastné IP adresy pievedené na text. Jméno pocitace se sklddd zdomén oddélenych
teckou, napt. http://mail.volny.cz. Doména nejvy3si Urovné je vpravo (cz), doména druhé drovné je
vlevo od nf (volny), urCuje ndzev organizace, 3. Uroven urCuje nazev pocitace v ramci organizace
apod. Doména prvni Grovné uréuje skupinu podle zemé nebo kategorie (cz — Ceska republika, us —
USA, com — komercni organizace, edu — vzdélavaci instituce, gov — vladnf stranky, mil — vojenské
stranky atd.).

Obrazek 1.5: Zapis www adresy do prohlizece internetu

Riizné verze IP adres

Kazdy pocitac pfipojeny k internetu ma svoji IP adresu. Donedéavna platilo, Ze IP adresa je 32bitové
Cislo a Ze se uvadf jako Ctyfi desitkova ¢isla v rozmezi 0-255 oddélena teckou — napf. 192.168.1.1.
Tato informace je stéle pravdivd, ale jelikoz postupem casu doslo k vycerpani adresniho rozsahu,
ktery tvoril pocet 232 = 4 294 967 296, bylo nutno zavést dalsi verzi IP protokolu. Prvotni a stale vyu-
Zivana verze ma oznacenf IPv4, novéjsi pak IPv6. Tato verze mé kromé jiného adresy 128bitové, které
poskytuji vétsi adresni prostor nez 32bitové adresy v IPv4. V praxi je uziti modernizované verze IP
protokolu méné praktické, protoZe adresy obsahuji také sestnactkové hodnoty — typickd IP adresa
je tak v IPv6 napfiklad takovato — 2001:0db8:0:0:0:0:1428:57ab.

Obrazek 1.6: IP adresa identifikuje kazdy jednotlivy pocitac v internetu

MAC adresa sitové karty

Drtiva vétsina pocitacl je do internetu pfipojena pomoci sitové karty. Je to zafizeni, do kterého
zapojite sitovy (UTP) kabel z modemu nebo smeérovace. Kazda sitova karta ma tzv. MAC adresu.
MAC adresa (z anglického ,Media Access Control”) je jedine¢ny identifikator sitového zafizent, kte-
ry pouzivaji rizné protokoly druhé (spojové) vrstvy OSI. Je pfifazovédna sitové karté bezprostiedné
pfi jeji vyrobé a je jakymsi jedine¢nym rodnym ¢islem. MAC adresa pfidélend vyrobcem je vzdy
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celosvétove jedinecnd. Z hlediska pfidélovanf je rozdélena na dveé poloviny. O prvni polovinu musf
vyrobce pozadat centralniho spravce adresniho prostoru a je u vsech karet daného vyrobce stejna
(¢i alespon velké skupiny karet, velci vyrobci maji k dispozici nékolik hodnot pro prvni polovinu).
Viyrobce pak kazdé vyrobené karté &i zafizenf pfifazuje jedine¢nou hodnotu druhé poloviny adresy.
MAC adresa mdze mit tfeba takovyto tvar: 00-11-09-95-26-FE.

Obrazek 1.7: Serverova sitova karta s jedinecnou MAC adresou

1.1.5 Protokol HTTP — hypertext

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) je internetovy protokol ur¢eny pavodné pro vymeénu hyper-
textovych dokumentl ve formatu HTML (HyperText Markup Language). Tento protokol je spolu
s elektronickou postou tim nejvice pouzivanym a zaslouZil se o obrovsky rozmach internetu v po-
slednich letech. HTTP pouZiva jako nékteré dalsi aplikace tzv. jednotny lokator prostfedkd URL
(Uniform Resource Locator), ktery specifikuje jednoznac¢né umisténi néjakého zdroje v internetu.
K protokolu HTTP existuje také jeho bezpelnéjsi verze oznacovana jako HTTPS, kterd umoznuje
prendsena data sifrovat, a tim chranit pfed odposlechem ¢i jinym narusenim. Protokol funguje
zpUsobem dotaz-odpoveéd. Uzivatel (pomoci programu, obvykle internetového prohlizece) posle
serveru dotaz ve formé cistého textu, obsahujiciho oznaceni pozadovaného dokumentu, informa-
ce o schopnostech prohlizece apod. Server poté odpovi pomoci nékolika radkd textu popisujicich
vysledek dotazu (zda se dokument podafilo najit, jakého typu dokument je atd.), za kterymi nasle-
dujf data samotného pozadovaného dokumentu.

1.1.6 WWW a brouzdani

World Wide Web (WWW, také pouze zkrdcené web), ve volném prekladu celosvétova pavucina, je
oznaceni pro aplikace internetového protokolu HTTP. Je tim myslena soustava propojenych hyper-
textovych dokumentU. V ¢estiné se slovo web ¢asto pouziva nejen pro oznaceni celosvétové sité
dokument(, ale také pro oznacenf jednotlivé soustavy dokumentd dostupnych na tomtéz webo-
ty umisténé na pocitacovych serverech jsou adresovany pomoci URL, jehoZ souc3sti je i doména
a jméno pocitace. Nazev naprosté vetsiny téchto serverl zacing zkratkou WWW, i kdyZ je mozné
pouzivat libovolné jméno vyhovujici pravidlm URL. Protokol HTTP je dnes jiZ pouzivan i pro pfenos
jinych dokument(, nez jen soubord ve tvaru HTML a vyraz World Wide Web se postupné stava pro
laickou vefejnost synonymem pro internetové aplikace.
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Obrazek 1.8: Okno webového prohlizece pfi prochazeni webu

1.2 Zakladni pojmy a zkratky

V pfedchozf ¢asti knihy jsme si fekli o zakladech internetu. Ty ale povétsinou lidé, ktefi chtéji tvofit
dynamické webové stranky a aplikace, alespori rdmcové znaji. Nyni je cas prejit od slov k ¢indm,
a pfresunout se tak blize k problematice vytvareni PHP skriptl. Zacnéme pojmy, se kterymi se v pri-
béhu tvorby mzete setkat. Pojmy jsou sefazeny podle abecedy.

AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je oznaceni pro sadu technologif ur¢enou k vyvoji inter-
aktivnich webovych aplikaci, které meéni obsah svych stranek bez nutnosti jejich znovu nacftanf.
Na rozdil od klasickych webovych aplikaci poskytuji uzivatelsky prijemnéjsi prostredi, ale vyzadu-
ji pouziti modernich webovych prohlize¢. Mezi vyhody patfi odstranéni nutnosti znovunacteni
a prekreslenf celé stranky pri kazdé operaci, které jsou nutné u klasického modelu WWW stranek.
Pokud napriklad uZivatel klepne na tlacitko pro udélenf hlasu v néjaké anketé, celd stranka se musf
znovu nacist ze serveru, tfebaze se na nf jen napfiklad aktualizuji vysledky hlasovani a veskery zbytek
obsahu z{stava stejny.

Apache m
Apache HTTP Server je softwarovy webovy server. Vyuziva se u vét- MysoL
siné webhostingy, kde provozovatel deklaruje podporu technologie
PHP. Apache mUZete mit nainstalovadn také na svém pocitaci. Diky
jeho pfitomnosti v opera¢nim systému budete moci ladit a testovat

své stranky s prvky HTML a PHP kodu. Pokud budete ladit dynamické \
webové stranky na vlastnim pocitaci, pak budete vlastni instanci Apa-

che serveru potrebovat. V dalsi ¢asti knihy si ukdzeme, jak na to.

APACHE

Obrézek 1.9: Trojlistek technologii
souvisejicich s provozem PHP

ASP
ASP (Active Server Pages) je skriptovaci platforma spole¢nosti Microsoft, primarné urc¢end pro dyna-
mické zpracovani webovych stranek na strané serveru. Dalo by se fici, Ze $lo v jisté dobé o konku-
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renci technologie PHP, ale cely projekt se pfilis neujal. Dnes jde prakticky o mrtvou technologii, kte-
rou nema valnéjsiho smyslu se zabyvat. Jejf nastupce, ASPNET, Ize chédpat jako 3irsi a komplexnéjsi
technologii, kterd se od ASP v mnoha ohledech fundamentélné lisi.

ASP.NET

ASPNET je soucést .NET Frameworku pro tvorbu webovych aplikaci a sluzeb. Je nastupcem tech-
nologie ASP. Ackoli ndzev ASPNET je odvozen od starsi technologie pro vyvoj webl ASP, obé tech-
nologie jsou velmi odlisné. ASPNET je zaloZen na CLR (Common Language Runtime), ktery je sdilen
vsemi aplikacemi postavenymi na .NET Frameworku. Programatofi tak mohou realizovat své projek-
ty v jakémbkoli jazyce podporujicim CLR, napt. Visual Basic.NET, JScript.NET, C#, Managed C++, ale
i mutace Perlu, Pythonu a dalsi. Aplikace zaloZzené na ASPNET jsou také rychlejsi, nebot jsou pred-
kompilovany do jednoho ¢i nékolika malo DLL soubord, na rozdil od ryze skriptovacich jazykd, kde
jsou stranky pfi kazdém pfistupu znovu a znovu parsovany. Pro zvlddnutf této technologie je nutné
byt pokrocilym vyvojafem webd a mit alespori elementarni znalosti vy3sich programovacich jazykd.

css

Kaskadové styly, neboli Cascading Style Sheets se zkratkou CSS, je jazyk pro popis zpUsobu zobraze-
ni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML. Hlavnim smyslem je umoznit ndvrharm
oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. PGvodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale
v dUsledku nedostatecnych standard a konkurencniho boje vyrobcd prohlizect se vyvinul jinak.
Starsi verze HTML obsahuiji celou fadu elementd, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentu,
ale izpusob jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokumentt a vyhledavani informaci nenf takovy
vyvoj zadouci.

Doména (internetova)

Internetovéa doména (doménové jméno) je jednoznacné jméno (identifikdtor) pocitace nebo po-
¢itacové site, které jsou pripojené do internetu. Piikladem doménového jména je www.grada.cz.
Doménové jméno je tvofeno posloupnosti nékolika ¢asti oddélenych teckami. Casti mezi teckami
jsou také nékdy ¢islovany (odzadu), takze napt. cz je doména 1. Urovné, grada.cz je doména 2. Urov-
né atd. Cena domény na internetu se lisi dle oblasti a poskytovatele. Napfiklad za béZnou doménu
CZ zaplatite zhruba 250 K¢ Pokud chcete svou prezentaci kupfikladu na adrese www.mojeadresa.
cz, pak budete potrebovat nejen doménu (adresu), ale také webhosting (viz nize). Domény i web-
hosting si mdzete objednat u mnoha ¢eskych hostingovych spolec¢nosti.

FTP

FTP (File Transfer Protocol) je v informatice protokol pro prenos souborl mezi pocitaci pomoct
pocitacové sité. V pfipadé webovych stranek se FTP vyuziva ke zkopirovani hotovych webovych
stranek na webhosting. Abyste mohli stranky na webhostingovy server kopirovat skrze FTP, budete
pottebovat specializovanou aplikaci, FTP klient. Funkci FTP pfipojeni v sobé obsahuiji i souborové
manazery, napfiklad Total Commaner.

HTML

HyperText Markup Language, oznacovany zkratkou HTML, je znackovaci jazyk pro hypertext. Je jed-
nim z jazyk( pro vytvareni stranek v systému World Wide Web, ktery umoznuje publikaci dokumen-
td na internetu. Je charakterizovdn mnozinou znacek (tzv. tagl) a jejich atributd definovanych pro
danou verzi. Mezi znacky se uzaviraji ¢asti textu dokumentu a tim se urcuje vyznam (sémantika) ob-
sazeného textu. Nazvy jednotlivych znacek se uzaviraji mezi Uhlové zavorky < a >. Cast dokumentu
tvofena oteviraci znackou, néjakym obsahem a odpovidajici ukoncovaci znackou tvoffi tzv. element
(prvek) dokumentu. Napfiiklad <strong> je oteviraci znacka pro zvyraznéni textu a <strong>Cerve-
nd Karkulka</strong> je element obsahujici zvyraznény text (tu¢né pismo). Soucasti obsahu ele-
mentu mohou byt dal$i vnorené elementy.
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Obrézek 1.10: FTP pfipojeni v programu Total Commander

JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, ktery se zpravidla pouziva
jako interpretovany programovacf jazyk pro WWW stranky, ¢asto vklddany pfimo do HTML kodu
stranky. Jsou jim obvykle ovlddany rlizné interaktivni prvky — tlacitka, textova policka, formulare
nebo tvofeny animace a efekty obrazk{. Jeho syntaxe patfi do rodiny jazykl C/C++/Java. Slovo Java
je viak soucésti jeho ndzvu pouze z marketingovych ddvodu a s programovacim jazykem Java jej
vedle ndzvu spojuje jen podobna syntaxe. Javascript Ize nejlépe co do syntaxe pfipodobnit k PHP.

Novéjsi podobou Javascriptu je asynchronni Javascript, nazyvany AJAX (viz vyse).

MySQL databaze

MySQL je multiplatformni databdze. Ko-
munikace s ni probihd - jak uz ndzev na-
povida — pomocf jazyka SQL. Podobné jako

u ostatnich SQL databazf se jednd o dia- Welcome to
! AT phpMyAdmin
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databazi nainstalujete na lokalni pocitac. Obrézek 1.11: Sprava MySQL databéze v PhpMyAdmin

PHP

PHP (plvodné Personal Home Page, nyni obvykle rekurzivné Hypertext Preprocessor) je skriptova-
ci programovaci jazyk, urc¢eny pfedevsim pro programovdani dynamickych internetovych stranek.
Nejcastgji se zaclenuje pfimo do struktury jazyka HTML, XHTML ¢&i XML, coz Ize vyuZit pfi tvorbé
webovych aplikaci. PHP Ize pouZit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci. PHP je vedle ASP
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