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  Slovo na úvod


  Predstaviť šach niekomu, kto sním nemá žiadne skúsenosti, nie je náročné. Oveľa ťažšie je však naučiť hrať šach ako umenie. A práve tým šach je. Niekedy sa uvádza, že šach je šport či relax, občas sa prirovnáva kvojnám, kde našťastie nikto nezomiera aak vie niekto hrať túto hru naozaj dobre, ide oumenie porovnateľné sakýmkoľvek iným. Ťahať štetcom je podobné ako ťahať šachovým jazdcom či strelcom apridať jednotlivé tóny môže byť ako získavať súperove figúry apostupovať vmatovaní.


  História šachu je preberaná na rôznych miestach. Hra pre dvoch, no niekedy až pre štyroch hráčov, pochádza z Indie. Rovnako ako každá iná hra, aj šachová hra sa menila postupom storočí adostala sa tak kbežným ľuďom, ako aj ku kráľom. Hrať šach znamená používať strategické myslenie, počítať možnosti dopredu av pravý čas sa rozhodnúť. Šachovnica je miesto konfliktov, kde je na ťahu raz jeden araz druhý. Dve armády stoja proti sebe avíťazom je ten, kto ich lepšie usporiada avyužije špecifiká každej figúry.


  Táto kniha bola vytvorená vGreenie knižnici. Vmieste, kde je čoraz viac kníh úplne zadarmo. Ak sa páčila, navštívte prosím stránku Greenie knižnice (Google je určite pozná) amôžete na ňu odporučiť svojich priateľov, budeme len radi.


  Šachová trivia


  
    	Moderný šach hrajú dvaja hráči.


    	Biely hráč začína partiu.


    	Prvý ťah môže urobiť iba pešiak alebo jazdec.


    	Hráči sa striedajú, nikto nemôže ťahať dvakrát alebo preskočiť ťah.


    	Niekedy sa šachy delia na otvorenie, strednú hru akoncovku.


    	Partia často končí matom – dostať súperovho kráľa do napadnutia (šachu), z ktorého nemôže vystúpiť.


    	Ten, kto má menej figúr, by mal obmedziť vymieňanie.


    	Úlohou otvorenia je dostať figúry na čo najlepšie miesta na šachovnici.


    	Každá figúra môže podporovať iné figúry, či pri nesprávnom postavení brániť vrozvoji.


    	Šach je logická hra, vktorej víťazí ten, čo si svoje ťahy lepšie premyslí.

  


  Šachovnica


  Na to, aby sa dal hrať šach, je potrebné vlastniť šachové figúrky asamozrejme miesto, po ktorom sa tieto figúrky pohybujú, tzv. šachovnicu. Šachovnica je štvorec, ktorý má 64 farebných polí. Vyzerá nejako nasledovne:


  [image: ] [image: ]


  Každé pole na šachovnici má svoju farbu apozíciu, ktorá je jasne definovaná pomocou riadkov (čísla 1-8) astĺpcov (A-H). Napríklad políčko A1 je vždy čierne ana začiatku partie je obsadené vežou bieleho hráča. Všachu sa jednotlivé figúry vyhadzujú vyhadzovaním, kde sa jedna figúra dostane na rovnaké pole. Ak napríklad biela dáma pôjde na pole C5, kde je vtej chvíli čierny pešiak, dáma zaujme jeho miesto apešiak odchádza z hry, stavia sa mimo šachovnice.


  Na začiatku partie sa poukladajú figúry tak, že sa prvé dva riadky zaplnia bielymi figúrami aposledné dva čiernymi. Riadok bližšie kstredu šachovnice (druhý asiedmy) sa zaplní pešiakmi, vzdialenejšie riadky ostatnými figúrami vnasledovnom poradí: Veže do rohov, vedľa nich jazdci, nasledujú strelci avedľa nich dvojica dáma akráľ. Dáma vždy drží farbu, takže biela dáma je vždy na bielom poli (D1) ačierna na čiernom (D8). Kráľ je teda vždy na opačnej farbe.


  Pri súťažnom šachu sa často používajú tiež šachové hodiny. Toto zariadenie má pridelený čas pre každého hráča ato, ktorému hráčovi ubieha čas, prepínajú hráči po skončení svojho ťahu.


  Prehľad figúr


  Každá z armád má spolu 16 figúr. Niektoré sú jedinečné, iné sa opakujú aodlišujú sa od seba hlavne na základe pohybu asvojej hodnoty. Najlepšie azároveň najcennejšie figúry sú mimoriadne silné hlavne vtedy, keď majú dostatok priestoru. Aj preto je začiatok práve snimi ťažký aväčšinou sa neodporúča. Rozdelenie figúr vyzerá nasledovne:


  Kráľje základná figúra, pomalá azraniteľná, ktorú sa snaží dať každý hráč do bezpečia. Vkoncovej hre, keď je na obidvoch stranách nedostatok figúr, je mimoriadne dôležitá vdržaní pozície apodporovaní vlastných jednotiek. Pohybuje sa ojedno políčko na každú stranu aak je táto figúrka napadnutá, musí stým urýchlene niečo robiť.


  Dáma je najdrahšia azároveň najsilnejšia figúrka. Dokáže sa pohybovať ohromnou rýchlosťou adokáže spolu sakoukoľvek figúrou urobiť veľmi silný útok na súperovho kráľa aostatné figúry. Je veľmi cenná atak je nutné snažiť sa oto, aby oňu hráč zbytočne neprišiel. Pohybuje sa po stĺpcoch, riadkoch adiagonálach oakúkoľvek vzdialenosť.


  Veža je druhá najdrahšia, spolu sdámou sa označuje ako ťažká figúra. Veže sú dve aich sila je ešte zvýšená vtedy, keď tieto dve figúry spolupracujú. Dokážu sa rýchlo presúvať, ale len ak majú dostatok priestoru.


  Jazdec je ľahká figúra, zameraná na pohyb, ktorý by sa dal popísať písmenom L. Jazdec dokáže prekvapiť širokou škálou použití. Dokáže brániť pešiakov, prispievať kútoku na kráľa či urobiť veľmi efektívnu vidličku na dve iné figúry, napríklad na kráľa avežu. Pohybuje sa skokmi vtvare písmena L, pričom môže ako jediná figúra prekračovať svoje či nepriateľské figúry.


  Strelec je ľahká figúra, ktorá je dôležitá vútoku akontrole dôležitých polí. Často sa používa na výmenu za inú figúru ajej silu ovplyvňuje hlavne usporiadanie pešiakov. Pohybuje sa šikmo po diagonálach na neobmedzenú vzdialenosť.


  Pešiak je jednoduchá figúra snízkou hodnotou, ale množstvom vlastností. Pešiakov má každá strana až osem amôžu sa kryť navzájom aspoločne útočiť. Pohybuje sa ojedno políčko dopredu, prvý pohyb môže urobiť odva polia. Vyhadzuje došikma aak sa dostane na poslednú radu, môže sa vymeniť za inú figúru (najčastejšie dámu).


  Rýchly prehľad figúr


  [image: ]Kráľ (king)


  Hodnota: —


  Hlavná funkcia: Hlavná figúra, cieľ nepriateľského útoku


  Pohyb: 1 políčko na akýkoľvek smer, 2 políčka pri rošáde


  Špecifiká: Šach amat, rošáda, nemôže vstúpiť do šachu


  [image: ] Dáma(Queen)


  Hodnota:9


  Hlavná funkcia:Rýchla útočná figúra, cieľ nepriateľského útoku


  Pohyb:Ľubovoľná vzdialenosť, ľubovoľný smer (riadky/stĺpce išikmé diagonály)


  


  [image: ] Veža(Rook)


  Hodnota:6


  Hlavná funkcia:Rýchla útočná figúra, kontrola stĺpcov ariadkov


  Pohyb:Ľubovoľná vzdialenosť, riadky astĺpce


  Špecifiká:Rošáda


  [image: ] Jazdec(Knight)


  Hodnota:3


  Hlavná funkcia:Taktická figúra, kontrola stredu šachovnice


  Pohyb:Do písmena L, maximálne 8 polí (minimálne 2)


  Špecifiká:Preskakovanie iných figúr, môže prejsť len z bieleho na čierne az čierneho na biele pole


  [image: ] Strelec(Bishop)


  Hodnota:3


  Hlavná funkcia:Taktická figúra, kontrola diagonál aobmedzovanie pohybu súpera


  Pohyb:Ľubovoľná vzdialenosť, diagonály (uhlopriečky)


  Špecifiká:Nemôže prejsť z bieleho na čierne pole anaopak


  [image: ] Pešiak(Pawn)


  Hodnota:1


  Hlavná funkcia:Základná častica obranného múru, podpora iných figúr


  Pohyb:Pohyb o1 políčko dopredu, na začiatku môže aj 2 políčka, vyhadzovanie do šikma, En passant


  Špecifiká:Branie mimochodom, premenenie na inú figúru, zrýchlený prvý pohyb, vyhadzovanie do šikma


  Cieľ hry


  Hra končí zmatovaním jedného z hráčov, uplynutím herného času na šachových hodinách (ak sa používajú), vzdaním sa jedného z hráčov alebo dohodnutím sa na remíze. Ďalšie možnosti sú vynútené remízy, ato formou patu, nedostatočného materiálu alebo opakovania ťahov.


  Najbežnejší herný scenár je postupný rozvoj pešiakov ahlavných figúr, následne výmeny figúr spojené sútokom azapojenie ťažkých figúr. K tomu samozrejme využívanie chýb súpera apripravenie dobrého útoku.
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