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Uvod

HTML5 se prosazuje i na mobilnich platformach, jako jsou iPhone, Android, BlackBerry nebo Bada.
Diky vseobecné vyborné podpore tohoto formatu je mozné vytvaret univerzalni aplikace pro mo-
bilni zafizent. Prostfedi PhoneGap a jQuery Mobile vam dovoli psét aplikace, které budou pfenosné
na rizné mobilni platformy, budou skvéle vypadat a navic budou schopné vyuzivat specifické vlast-
nosti konkrétnich zafizeni. Pomoci PhoneGap je mozné aplikaci v HTML5 zabalit tak, Ze bude plné
pouZitelna jako nativni aplikace a bude mozné ji distribuovat do market. Jednoduse fe¢ceno maze-
te vyvijet pro vsechny dnes dostupné mobilni platformy v rdmci obrovsky Uspésného frameworku
PhoneGap, to vie v JavaScriptu a HTMLS.

0 autorovi

JiffVavra je freelance programétor mobilnich aplikaci pro iPhone a Android zaloZzenych na platformé
HTMLS5, JavaScript a frameworku PhoneGap. Vyvoji mobilnich aplikaci a mobilnich webt se vénuje
dva roky a vytvoril nékolik aplikaci na vyse uvedenych platformach. Déle se vénuje vyvoji mobilnich
aplikaci za pouziti frameworku Sensa Touch a jeho oblibeny Ul framework je Kendo Ul a jQuery Mo-
bile. Jeho dalsi oblibeny programovaci jazyk je PHP, predevsim pak CakePHP framework, na kterém
vytvafi APl rozhrani pro serverové asti mobilnich aplikaci. V sou¢asné dobé pracuje na vlastnim
projektu mobilniho vyhledavace restauraci a jejich nabidek s ndzvem Snéz.mé.

Koncept knihy

Kniha je pojata jako ndvod pro ty vyvojare, ktefi by radi zacali vytvaret své vlastni mobilni aplikace
pro jednu z nejrozsifenéjsich mobilnich platforem soucasnosti, iOS a jeji zafizenf iPhone a iPad. Kni-
ha je koncipovana tak, aby uZivatel, ktery ma zakladni znalosti v oblasti JavaScriptu a HTML5, byl
schopen vytvorit krok za krokem funkeni mobilni aplikaci a nahrét ji do App Store, at uz k prodeji, ¢iji
nabidnout zdarma. To vie bez znalosti nativniho programovéni pro platformu iOS. Kniha je vhodna
i pro pokrocilé vyvojére, kteff jiz maji s JavaScriptem a HTML5 zkusenosti a chtéli by se naucit pouzit
své predchozi znalosti pro vyvoj mobilnich aplikaci pro iPhone a dalsi platformy a také se dozvédét
spoustu uzite¢nych informaci o uzivatelském rozhrani, optimalizaci aplikace pro béh na redlném
zarizeni, ¢i rozsifujicich pluginech a usetfit tak obrovské mnozstvi ¢asu, jelikoz vie potfebné tato
publikace obsahuije.

Kniha Vés provede krok za krokem tfinacti kapitolami, od zdkladniho popisu jednotlivych nastrojd
pro vyvoj, pres ndvrh UseCase aplikace, samotny vyvoj aZz po ndvod pro nasazeni aplikace do App
Store. Na konci knihy tak budete schopni vytvéret kvalitni mobilni aplikace pro nékolik platforem
soucasne, to vie za pouziti JavaScriptu.
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Vyvojové prostredi
e | avybérframeworku

Pro vyvoj nativni mobilnf aplikace bude v nasem pfipadé pouZito
dvou frameworka.

Prvni ma nazev PhoneGap (ve verzi 1.7) a diky jeho vlastnostem

je mozno pfistupovat ke standardnim funkcim telefonu jako jsou
napfiklad GPS, fotoaparéat, souborovy systém, akcelerometr a mnohé
dalsf.

Dalsim frameworkem, ktery bude poufit, je jQuery Mobile (ve verzi
1.1.0). Tento framework ndm bude slouzit predevsim k vytvareni
jednotného a pfivétivého uZivatelského rozhrani.

Jako vyvojové prostfedi pro nasi aplikaci bude pouZito Xcode studio
(je ale mozno pouzit jakykoliv jiny editor), pro testovani aplikace

v iPhone simulatoru a na redalném zafizeni budeme potfebovat Xcode
studio, v nasem pfipadé bude pouzito Xcode studio ve verzi 4.

Xcode studio a tedy i testovani aplikace v iPhone emulatoru a na redlném zafizeni
J je mozné pouze na zafizenich Macintosh. Pokud Mac nemate, nemusite si ho kvl

vytvoreni funkéni aplikace pofizovat. Musite ale pocitat s tim, Ze aplikaci nebude
mozno otestovat v iPhone emuldtoru a ani v redlném iPhone zafizeni. Vé&tSinu funkci
budete moci redlné vyzkouset pomoci emuldtoru s nazvem Ripple, a to vie v rdmci
webového prohlizece. 0 Ripple se jesté zminim pozdéji dale v knize.

1.1 PhoneGap

PhoneGap je aplika¢ni platforma zaloZzend na HTML5, kterd umoznuje autordm aplikacf pfistupovat
k nativnim funkcionalitdm iPhone a tyto aplikace umistit do aplika¢nich obchodd, v nasem pfipadé
App Store. PhoneGap umoznuje vyvoj aplikaci i pro dalsi platformy, jako Android, BlackBerry, Sym-
bian, Windows Phone 7 a Bada, a to vie s minimalnimi zménami v kédu.

Zjednodusené je tedy mozno Fici, ze vyvojéfi staci aplikaci napsat pouze jednou a poté jen provést
nezbytné zmény pro nasazeni na dalsi platformu. Jisté v tomto sami vidite obrovskou vyhodu, a to
predeviim v jednotnosti vyvojového procesu a ohromné ¢asové Uspore. To vie pfi pouziti HTML
a JavaScriptu.

PhoneGap je open source implementaci otevienych standardd, coz znamena, ze vyvojéfi a firmy
mohou pouzivat PhoneGap pro mobilnf aplikace, které jsou zdarma, placené, open source nebo
jakékoliv jind kombinace vyse zminénych.
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PhoneGap jako multiplatformni nastroj pro vyvoj mobilnich aplikaci umoznuje pfistupovat k funk-
cim telefonu, tato podpora se platformu od platformy lisi. Pro lepsi ilustraci je seznam podporova-
nych funkcf pro iPhone i dalsi platformy uveden nize v piehledné tabulce.

Obrazek ¢. 1: Seznam podporovanych vlastnosti PhoneGap frameworku

Vice informaci naleznete na webové adrese http//PhoneGap.com/.

1.2 jQuery Mobile

Unifikovany framework pro tvorbu uzivatelského mobilniho rozhrani vyuzivajicitho HTML5 a CSS3
vlastnosti, ur¢eny pro viechny soucasné popularni mobilni platformy. Framework stavi na jQuery
a jQuery Ul frameworku. jQuery Mobile pfinasi také vyhodu v lehce pfizpUsobitelném a skinovatel-
ném designu pomoci on-line nastroje ThemeRoller (http.//jquerymobile.com/themeroller/index.php).
Vice informaci naleznete na webové adrese http.//jquerymobile.com/.

1.3 Vybér vyvojového prostredi

Samotny aplikacni balicek urceny pro spusténi aplikace na redlném iPhone zafizeni je mozno zkom-
pilovat a vytvorit pouze za pomoci pocitace Mac a vyvojového studia Xcode. Pokud ale vyse uvede-
né nastroje nevlastnite, nemusite véset hlavu. JelikoZ aplika¢ni logika aplikace bude psand za pomo-
ci JavaScriptu, je mozno velké mnozstvi funkcionalit vyzkouset i ramci emulatoru s nézvem Ripple.
Xcode 4 je vyvojové prostredi od firmy Apple, je ur¢eno pro vyvoj aplikaci pro iPhone/iPad a cel-
kové celou Mac platformu. Bézi na Mac OS X Snow Leopard a zahrnuje Xcode IDE, Instruments, iOS
Simulator a posledni SDK pro Mac OS X a iOS.

Abyste mohlivyvijet pro iOS (iPhone/iPad/iPod), je nutné zaregistrovat se u Apple jako vyvojar. To je
zdarma. Registraci ziskate pfistup ke viemu, co potiebujete k vyvoji jak na iOS, tak i na OSX (v poz-
déjsich kapitolach bude vse podrobné popséno). Po registraci mate pfistup k SDK i k vyvojovému
prostfedf Xcode. Vse se stahuje z Apple zdarma. Toto vie je podminéno ndkupem pocitace Mac,
jinde totiz Xcode nerozebéhnete a nelze jej tedy jinde vyvijet (existuji samoziejmeé rdzné postupy,
jak rozbéhnout Xcode na Mac OS i pod Windows, ale to je mimo rdmec této knihy).

S ohledem na maximalni moZnou pouzitelnost této publikace budeme zde uvadéné priklady tes-
tovat v rdamci zminovaného Ripple emulatoru. PouZiti Xcode a vytvoreni aplikacniho balicku pro
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testovani na redlném zafizeni vytvofime az v pozdéjsim kroku, jakmile dokon¢ime a otestujeme
aplikaci v rdmci Ripple emulatoru. Tim taktéZ cely proces velmi zrychlime, jelikoz zmény v rdmci
Ripple emuldtoru dokazeme rychleji zapracovat, nez kdybychom znovu a znovu kompilovali kod
v rdmci Xcode. Nyni si ale pojdme predstavit blize néktera vyvojové prostredi.

S ohledem na vyse uvedené jsme tedy v soucasné chvili zcela nezavisli na vybéru naseho editoru.
Zde uvedené priklady jsou psany v open source vyvojovém prostredi s ndzvem Eclipse, které je
mozZno stdhnout na adrese http.//www.eclipse.org/downloads/. Jedna se o open source vyvojovou
platformu, kterd je pro vétsinu lidi znama jako vyvojové prostredi (IDE) ur¢ené pro programovani
Vv jazyce Java. Flexibilni ndvrh této platformy dovoluje rozsifit seznam podporovanych programo-
vacich jazykl za pomoci pluginC. Pravé pluginy umoznuji toto vyvojové prostiedi rozsifit napriklad
o navrh UML, ¢i zapis HTML nebo XML a ziskat tak velice robustni nastroj pro vyvoj mobilnich aplika-
cf. Dal$im aspektem pro vybér tohoto vyvojového prosttedi je i ta skutecnost, Ze za pouZitf pluginu
slouZiciho vyvoji pro platformu Android ziskdme plnohodnotné vyvojové prostfedi, véetné emula-
toru Android zafizeni pro vyvoj nativnich aplikaci i pro tuto platformu. Vice informaci naleznete na
adrese http.//developer.android.com/sdk/index.html.

Dalsim néstrojem, ktery je mozno doporucit, predevsim diky jeho integraci jQuery Mobile, je néstroj
od firmy Adobe s ndzvem DreamWeaver. Jeho pfednosti je jiz zmifiovand integrace jQuery Mobile
spole¢né s dobfe fungujicim IntelliSense doplhovanim kédu a v neposledni fadé také soubézné
zobrazeni editovaného kédu a zaroven okamzité zobrazenf provedenych zmeén v designu aplikace
a export aplika¢niho bali¢ku pro iPhone i Android pfimo z DreamWeaveru. Nutno podotknout, Ze
tento nastroj je placeny, 30denni testovaci verze je ale ke stéhnuti zdarma. Vice informaci naleznete
na adrese http//www.adobe.com/cz/products/dreamweaver.html.

1.4 Emulatory

Xcode, iPhone a iPad emulator

V rdmci Xcode studio je mozno testovat aplikace na iPhone a iPad, Xcode ve verzi 4 nabizi moznost
otestovat aplikace na iPhone a iPad ve verzi 4 a nizsi. Pro kazdé emulované zafizenf je mozno mit
samostatné nastavent.

Obrézek ¢. 2: iPhone emulator v rémci Xcode prostiedi
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Ripple emulator

Ripple je multiplatformni mobilni emuldtor, ktery je vyroben na miru pro vyvoj a testovani mobil-
nich aplikaci za pomoci HTML5. Ripple si klade za cil eliminovat tskalf, jimZ celf mobilnf vyvojafi diky
roztfisténosti dnesnf platformy na trhu s mobilnimi zafizenimi.

Ripple je zaméfen mimo jiné také na praci s PhoneGap frameworkem, ktery, jak jiz bylo uvedeno,
ndm umoznuje pracovat s nativnimi funkcemi dnesnich chytrych telefond, a to vse v rdmci Ja-
vaScriptu a HTMLS5!

Ripple emuldtor ndm také umoznuje vyuZiti stdvajicich nastroji k provadéni ladéni JavaScriptu,
HTML DOM inspekce, automatizovaného testovani, stejné tak jako testovani na vice zafizenich
a rozlisenf displeje v redIném Case a bez nutnosti znovu restartovat emulator.

Diky Ripple mate moznost simulovat funkce jako GPS, kompas, akcelerometr, datové pfipojenti, po-
lohu displeje a dalsi. Emulator jako takovy je nabizen zdarma a jeho pouzivani je velice intuitivni
ajednoduché.

Emulator je dostupny ve dvou provedenich, v prvni jako plugin do Google Chrome prohlizece,
ktery jednoduse nainstalujete z tohoto odkazu: https.//chrome.google.com/webstore/detail/geelfh-
phabnejihdalkihgipohgpdnoc. V dalsim provedenf jako samostatna aplikace, kterd je ke stahnuti na
tomto odkazu: https.//bdsc.webapps.blackberry.com/HTML5/download/.

Obrazek ¢. 3: Ripple emulétor v ramci prohlizece Google Chrome

1.5 Nastaveni a konfigurace (stahnuti PhoneGap pro Xcode, workspace)

Abychom nasi prvni aplikaci mohli otestovat, potfebujeme si pfipravit novy projekt a nastavit si vse
potfebné. Pripravime si tedy podklady pro nas prvni projekt (déle jen workspace). Pojdme se podi-
vat, co k tomu budeme potiebovat.

Pokud nepouzivate Mac 0S a nemiizete tedy stahnout a pouzivat Xcode, preskocte
J tuto kapitolu a pro svij projekt si zalozte adresar pojmenovany HiWorld, do kterého
budete piidavat postupné viechny casti naseho prvniho projektu.

1. Stahnuti a instalace Xcode — Xcode je mozno stahnout do Macintoshe piimo z iTunes, a to
pomoci odkazu http.//iTunes.apple.com/us/app/xcode/id497799835mt=12. Poté Xcode nainstalu-
jeme klasickym zptsobem.
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2. Stahnuti a instalace PhoneGap - PhoneGap plugin nalezneme ke stdhnuti na adrese http.//
PhoneGap.com/download. V zavislosti na pouzitém operacnim systému je nabidnut ke stahnutf
instalator. Tento instalator nainstalujete klasickym zptsobem.

3. Zalozeni nového projektu v Xcode studio — po spusténi Xcode zvolte z menu New a poté
New Project. Uvidite ndsledujici nabidku, viz obrdzek & 4. Poté kliknéte na tlacitko Next pro
pokracovani.

Obrazek ¢. 4: Nabidka s vybérem aplikace zalozené na PhoneGap frameworku

4. Na dalsi obrazovce vyplite polozky Product Name a Company Identifier, pficemz pole Pro-
duct Name oznacuje ndzev nasi aplikace, napriklad tedy ,HiWorld", a jako Company Identifier
zadejte fetézec,com.PhoneGap’, viz obrazek ¢. 5.

Obrazek ¢. 5: Zadéni nazvu aplikace

5. Po kliknuti na tlacitko Next zvolte adresar, do kterého novy projekt uloZite.

6.V tuto chvili byste méli jiz vidét strukturu projektu uvnitf Xcode studia. Stisknéte tlacitko s népi-
sem Run nahote v levém rohu. Po stisknuti tohoto tlacitka se spusti sestaveni projektu.

7. Po spusténi projektu v emuldtoru bychom v tuto chvili méli vidét chybové hlaseni, které nds
bude informovat o tom, Ze soubor s ndzvem index.html nebyl nalezen. Toto hldseni je v tuto chvili
v poradku a hned se dozvite, jak situaci oSetfit.
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8. Chybového hldseni se zbavime tak, Ze zkopirujeme adreséf s ndzvem www do projektu. Kliknu-
tim pravého tlacitka v levém naviga¢nim okné zobrazime kontextovou nabidku. Zde klikneme
na tlac¢itko s ndzvem Show in Finder, to ndm otevfe aktudini adresar projektu ve Finderu.

9. Zde uvidime jiz vytvofeny www adresar, ktery musime pfidat do naseho projektu.

10. Nasledujici krok je dulezity! Mysi chytnéte www adresar a pretdhnéte jej do Xcode 4. Nesta-
¢i pouze pretdhnout www adresér do adresare aplikace. Adresar musi byt pretazen pfimo do
Xcode 4, viz obrédzek nize.

Obrézek ¢. 6: Adresaf www musi byt zkopirovan zde

11. Po pretazeni by se méla zobrazit obrazovka s nékolika doplnujicimi nastavenimi. Dalezité: ujis-
téte se, ze jste zvolili spravné volbu Create folder references for any added folders, a kliknéte
na tlacitko Dokoncit.

Timto krokem jsme Uspésné zalozili novy PhoneGap projekt pro iPhone v rdmci Xcode studia. Ove-
feni, Ze vse probéhlo v pofddku a nd$ projekt obsahuje soubory, které potfebujeme, provedeme
tak, Ze na nasem projektu nalezneme adresar s nazvem www, ktery by mél obsahovat soubor
s nazvem index.html. Pokud jste soubor nalezli, je vse pfipraveno k vytvofeni nasi prvni aplikace
a otestovani v simuldtoru. O tom bude pojednévat nasledujici podkapitola.

1.6 Jednoducha aplikace Hi World

V této podkapitole bude popsana velmi jednoducha aplikace a jeji otestovani v iPhone emulétoru.
Hello World, ¢i v nasem pfipadé Hi World, je aplikace, kterd vypise na vystupni zafizeni (v nasem
pfipadé displej telefonu) text,Hi, world!". Aplikace ,Hi World" se pouziva jako ukdzka pfi vyuce pro-
gramovani v urcitém programovacim jazyce a mnoho studentd ji pfée jako svij prvni maly program.
V prvnim kroku nalezneme v rdmci naseho projektu adresar s ndzvem www a v ném soubor s na-
zvem index.html. Tento soubor otevieme budto pffmo v editoru Xcode, popfipadé v jakémkoliv
jiném textovém editoru.

Jednd se o klasickou HTML stranku, kterd obsahuje klasické HTML tagy a nékolik meta tagd.

Koéd je okomentovany, aby byl dobfe pochopitelny i pro zacatecniky.
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<IDOCTYPE HTML>
<HTML>
<head>
<title>Titulek stranky</title>
<meta name="viewport' content="width=device-width, initial-
scale=1">

</head>

<body>

<hl> Hi, World!</h1>

</body>

</HTML>

<IDOCTYPE HTML>: doctype definice HTML dokumentu, jedné se o neparovy tag

<HTML>: Uvozovaci znacka HTML dokumentu

<head>: Hlavicka HTML dokumentu, bude obsahovat vsechny v bu-
doucnu obsazené skripty (PhoneGap, jQuery Mobile a dalsi)

<title>: Titulek stranky, pfi pouZiti kodu pro nativni mobilni aplikace se

jednd o témér nepodstatny tag, situace by se zménila, pokud
by se jednalo o mobilnf web, v tom pffpadé by tento tag mél
relativné velky vyznam

<meta name="'viewport': Toto nastavenifikd prohlizeci, jak ma rozmistit obsah na displej,
a informuje prohlize¢ o tom, Ze stranka je optimalizovana pro
mobily. N&s priklad Fikd prohlizeci, aby nastavil viewport na
$itku zafizenf a zachoval méfitko

<body>: Uvnitf tohoto tagu se bude vyskytovat vsechen viditelny obsah
stranky nasi mobilnf aplikace. At uz to tedy bude hlavicka stran-
ky, tlacitka, seznamy, vse bude obsazeno uvnitf tohoto tagu.
V tuto chvili obsahuje pouze népis,Hi, World!" obaleny v tagu
nadpisu <h1>.Tento nadpis tak bude jedind viditelna ¢ast
z nasi aplikace, jakmile aplikaci spustime v emulatoru

N&s novy kéd ulozime a prejdeme ke spusténi v emulétoru.
Zajemciim o hlubsi problematiku mobilniho webu v HTML5 doporucuji k procteni

¢lanek Mobilizujeme web v HTML5 na webu Zdrojdk.cz, vice na http:/www.zdrojak.cz/
clanky/mobilizujeme-web-v-HTML5/.

v

1.7 Spusténi v emulatoru

Xcode

1. Ujistéte se, Ze aktivni SDK v levém hornim menu je nastaveno na Simulator+version.

2. Stisknéte tlacitko s ndpisem Run nahofte v levém rohu.

3. Po stisknutf tohoto tlac¢itka se spusti sestaveni projektu a béhem nékolika okamzikd byste mél
vidét svou prvni aplikaci viPhone emulatoru, viz obrézek ¢. 7.
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Obréazek ¢. 7: Ukazka prvni aplikace v iPhone emulétoru prostiedi Xcode

Ripple emulator

1. Zjistéte cestu k umisténf souboru index.html a tuto cestu zadejte do adresniho fadku Chrome
prohlizece. Nacte se klasickd HTML stranka.

2. Nyni stisknéte tlacitko pro aktivaci Ripple emuldtoru, je umisténo vpravo nahore, viz obrazek ¢. 8.

3. Z nabidky zvolte mozZnost Enable a z vybéru prostredi pro béh emuldtoru zvolte PhoneGap.

4. Inicializace emuldtoru mUZe chvilku trvat, a pokud jste vse udélali spravné, méli byste svij prvni
projekt vidét v emulatoru Ripple, viz obrazek ¢. 9.

Obrazek ¢. 8: Aktivace Ripple emulatoru

Obrézek ¢. 9: Aplikace Hi, World v prosttedi Ripple emulatoru
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