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Uvod

Nékdo by fekl, Ze vyddvat tuto knihu
je zbyte¢né. Za poslednich dvacet let
se v8ichni uZ pfece s pocitatem setkali,
tak k ¢emu kniha pro uplné zacitecni-
ky? MoZnd je to pravda, absolventi §kol
by s pocitaci méli umét pracovat, otdzka
ovSem je, jak. N&kdy totiZ jesté stile vyu-
ku price s pocitacem vede uditel, ktery je
o jednu lekci pfed Zdky. Ale potom je tu
ohromnd armdda lidi, kteff si mysleli, Ze
pocita¢ nikdy potfebovat nebudou. Kdyz
se dostavila hospodafska krize, lidé pfisli
o zamé&stnani, a kdyZ hledajf jiné — vida,
je tu podminka: znalost prace na PC.

A potom je mezi ndmi fada téch, kteff
se ve svém Zivoté opravdu pocitac¢tim
Stastn¢ vyhnuli, ale jakmile odesli na za-
slouzeny odpocinek, podlehli neodola-
telnému nutkdni — proc¢ to taky nezkusit.
Nékdo si pocita¢ koupil, mnozi pocitac
zdédr tak, Ze na né v rodiné né&jaky pii-
stroj prosté zbude. A vSichni tito lidé sedi
nestastné pred tim zapeklitym aparitem
a marné piemysleji, jak to ud¢lat, aby jim
byl asponi trochu k uZitku.

A privé pro vids, kdo se chcete s pocita-
Cem sezndamit a nechcete uviznout u né-
jakych primitivnich stfilecek, je urcena
tato kniha. Po jejim pfecteni byste méli
pochopit, jak to tam vevnitf probihd, co
udélat, kdyZ se d&je néco, co se dit nemd,
a hlavné¢ jak pecovat o svd data — tedy
o v8echno, co pomoci pocitace vytvofite.
Abyste se nedivili, kam se ,to viechno*
pfes noc podélo.

Co v knize najdete

Pravé drzite v ruce pdté, aktualizované
vydani{ této knihy. Prvni vyddni spatfilo
svétlo svéta pred tfindcti lety a od té doby

byla kniha uZ ¢tytikrdt doplnéna. Je to
dukazem toho, jak rychly je vyvoj v elek-
tronice a vypocetni technice vabec. V ji-
nych oblastech lidské ¢innosti jsou mnoh-
dy vydané pfirucky platné desitky let.
Jist& se zeptdte, pro¢ daldf aktualizace pfi-
chdzi tak brzy. Pfi¢ina je v malé revoluci
na softwarovém trhu. Neddvno se objevil
novy operacnf systém Windows 7, ktery
v porovndni s pfedchozimi verzemi pfi-
ndsi jiné prostfedi a n€kolik novinek. Pro-
to je toto vyddni aktualizovano s pfihléd-
nutim pravé k novym Windows 7.

ProZil jsem mnoho hodin ve spole¢nosti
lid1, kteff projevili touhu odhalit tajemstvi
pocitace. Své zkudenosti z kurzt i vyuco-
vani na stfedni 8kole jsem se pokusil pie-
nést do této piirucky. Dobfe vim, kde za-
¢dte¢niky tlaci bota, co jim jde nejhufe, co
je pro né& uplné nepriachodné a hlavng,
Rozhodujici kapitoly této knihy (tie-
ti a ¢tvrtou) nectéte veCer pred spanim
nebo v metru, nebylo by to k ni¢emu.
Ctéte je u zapnutého pocitade — a hned
si v8e krok za krokem zkousejte.
Piedevsim se sezndmite s mnoha novymi
pojmy, bez jejichZ znalosti se prosté ne-
obejdete. Ale nebojte se, nenajdete zde
Zddné principy elektroniky, Zddné pro-
gramovdni. Jen se dozvite, co je co a co
je k ¢emu, abyste si poridili pravé ten pfi-
stroj, ktery ke své prici potfebujete, a mé-
li povédomi o tom, kam sihnout, abyste
piistroj prvnim dotykem neznicili.

A7 budete védét, co je co, sezndmite se
s tim, jak pocita¢ uvést do provozu a co
délat, aby vykonal i on néco pro vis.
Hlavni ¢ast kniZky je pak vénovana zpu-
sobu ochrany pfed tragickymi havdriemi,
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jimiZ se rozumi pfedevsim ztrita vieho,
co jste v pocitaci vytvoiili, tedy pied ztrd-
tou dat. Tato knizka by se moZnd také
dala nazvat ,Ziklady sebeobrany uZivate-
le pocitace pred ztratou dat, ale uzndte,
Ze je to ndzev piili§ dlouhy a z komerc-
niho hlediska nevhodny, proto se knizka
jmenuje tak, jak se jmenuje.

Omlouvdam se viem pocitacovym od-
bornikim, jejichZ pohled omylem na
tyto stranky zabloudi. SnaZil jsem se ve,
o ¢em hovofim, pfizptsobit naprostému
laikovi, ktery do pocita¢ového vesmiru
vstupuje poprvé. Proto popisuji vie velice
zjednodusené a srozumitelné, imyslné se
vyhybdm v8emu, co by bylo pro béZného
uZivatele jen trochu nepotfebné. Zacatec-
nik totiZ opravdu nemusi védét, kolik md
brou¢ek mikroprocesoru nozicek a kolik
clusterd md na pevny disk.

Komu je uréena tato kniha

Kniha je urena v3em, kteff jest¢ nikdy
s pocitacem nepracovali nebo s nim maji
jen malé zkuSenosti — tedy t€m, kdo se
naucili obsluhovat jediny jednoucelovy
program a pochopili, Ze to nestadi. Je za-
méfena na uZivatele, kteff budou pou-
Zivat pocita¢ v domdcnosti nebo v malé
firm¢, ale lze ji také pouZit pro pfipravu
posluchac¢u kurzi pocitacovych zakladt
na zdkladnich ¢ stiednich Skoldch.
Pfesto si neodpustim pozadovat od bu-
douctho ¢tendfe jisté penzum znalosti. Pi
nejlepsi vauli bych se nechtél rozepisovat
o prici se zdkladnim perifernim zafize-
nim pocitace, jako jsou kldvesnice a mys.
Budu proto ptredpoklddat, Ze jste se s my-
81 i kldvesnici alesponi trochu naudili pra-
covat bud v n&jakém kurzu, nebo jste le-
dacos pochytili od svych pfitel ¢i déti.

Zatindme s pocitacem



1. Kupujeme pocitac

1. Kupujeme pocitac

Prvni kapitola je urcena tém, kdo pocitac
jeste nemaji a hodlajf si jej v brzké dobé¢
poridit. MiZe jim poslouZit k zdkladnf ori-
entaci a usnadnit rozhodovant pfi niku-
pu piistroje. Pokud pocitac jiz na stole
mate, klidn€ mutiZete pdr strinek vynechat
a pustit se do dal3f kapitoly, ale mohu-li
radit, nedélejte to. Pocita¢ nenf televizor,
kde nastavujete intenzitu zvuku, jas ob-
razu a ménite podle libosti kandly, aniz
byste museli chdpat, co se uvnitf té be-
dynky déje. Do vnitinosti pocitace je tie-
ba trochu vidét a alespori ¢dste¢né chdpat
logiku pochodu, jeZ tam probihaji. V kri-
tickych chvilich se to urcité vyplati.

Pokud toho nechcete uchovdvat v hlavé mnoho,
pak vézte, 7e bezpodminetné nutné je porozumét
tomu, jak se chova operaéni paméf (RAM) a pro¢
a jok se z ni data mohou zirdcet.

Mnoho lidf stdle jesdt¢ Zije v blaZzeném
piesvédcent, Ze pocitac je stroj na poci-
tini. Kdyby tomu tak bylo, tak bychom
pii koupi tohoto pfistroje vyhazovali 99 %
kupni ceny za néco, co viibec nepotie-
bujeme. Pocitac je svou podstatou uréen
k néfemu uplné jinému. Pln¢ se uplatni
teprve v dnednim svéte, kdy jsme svéd-
ky jevu nazyvaného informad¢nf exploze.
Svét je zahlcen informacemi a pocitac je
tu k tomu, aby ndm pomohl se v téchto
informacich vyznat, orientovat se v nich
a zpracovat je tak, abychom je mohli plné

Potitat je stroj na zpracovdni informaci. Témto
informacim se bézné fika data. Z toho plyne, Ze
potitaé je pFistroj na zpracovdni dat.

Zacindme s pocitacem

uplatnit v béZném Zivoté. Z toho odvodi-
me ndsledujici definici:

Chcete-li si koupit pocitac, zeptejte se
sami sebe: ,Mdm vibec né&jaké informa-
ce, tedy data, kterd potfebuji zpracova-
vat pocitacem? Pokud ne, pak pocitac
nepotiebujete, nebo jedté nevite, Ze to,
s ¢im b&Zné pracujete, je pro pocitac pii-
mo Zivnou puadou.

Jakd data tedy pocita¢ vlastné umi zpra-
covdvat?

Zatim nejcastéji jsou u nds pocitacem
zpracovavdny texty, coz znamend, zZe po-
¢itad je vyuzivan jako ndhrazka psactho
stroje. Aspori takto jej vyuZivd vétsina uzi-
vatelti, ¢imZ ovSem pocitac¢ znacné degra-
duje. Ona je v ném totiZ ukryta doslova
celd tiskdrna, schopnd vytviret vie, od vi-
zitky po tisicistrinkové encyklopedie. Jen
na doplnénf — programtm, které pracuji
s textem, se fikd textové editory.

Dnes uZ i ta nejmensi firma své ucetnictvi
zpracovava prostiednictvim pocitace (za
danové uniky ale pocita¢ nemutZe). S po-
Citacem se setkdte u lékafe, ktery vede
evidenci pacientti, v knihovné, kde se
na ném vede evidence knih a vypujcek,
v obchodech, kde pocita¢ sleduje zboZzi
ve skladech i to, které prochizi poklad-
nou, a pokud jste v posledni dobé¢ jeli
vlakem, tak jste urcit¢ dostali jizdenku
vytiSténou pomoci pocitace. AniZ to moz-
nd tudite, pii v8ech téchto ¢innostech se
potykd pocita¢ se seznamy dat, jimZ se
iikd databaze.

Pokud jste n¢kdy v posledni dob¢ spatfili
tabulku (napfiiklad valutové kurzy) nebo
graf (napiiklad pdd akcif na burze), pak
vézte, Ze i toto md na svédomi pocitac,



jen se dostaly ke slovu tabulkové kal-
kulatory.

Vyse uvedené ¢innosti vyuZijete nejspise
v kanceldiské a podnikatelské praxi, ale
tim zdaleka moZnosti pocitacti nekondi,
spise naopak.

Koupili jste si digitdln{ fotoaparat? Pak pa-
trné uZ vite, Ze bez moZnosti prohliZzeni
obrdazkl v pocitaci a naslednych dprav je
vas drahy piistroj jen dekoraci. Natdcite
na digitdlni videokameru? Urcité uZ posil-
hdvdte po tom, jak své zdznamy sestiihat,
a tady vadm pocitace s otevienou ndruci
nabizeji své sluzby. ZaloZili jste hudebni
soubor a chcete vydat vlastni CD? Pocitac
je vam plné k dispozici.

Bez pocitace se neobejdou konstruktéfi,
architekti, modnf ndavrhdfi, hudebnf skla-
datelé, ale pocitace jsou instalovdny i do
osobnich automobilti, aby vds naptiklad
informovaly o okamZité spotfebé...
Radgji dost. Kdyz fekneme, Ze pocitac
v praxi nevyuZijeme snad jen pii myt{
podlahy a sbirdni hub, nejsme daleko
od pravdy, i kdyZ jsem naklonén mys-
lence, Ze zcela urcité uz nékdo vytvoril
multimedidlni mykologickou mapu Ces-
ké republiky, ale zatim s nf nehodld jit
na trh, protoZe by prozradil sva oblibend
mistecka.

Jste tedy pevné rozhodnuti koupit si po-
¢itad. Nejdifve si oviem musite ujasnit,
k ¢emu ho vlastné budete vyuZivat, pro-
toZe tim je ddno, jaky typ si mate pofidit
a kolik penéz do n¢j investovat — coZ je,

1.1 Zdkladni pojmy
Vymezime si nyni nékolik pojmu, které

budeme v knize pouZivat. Pfedevsim je
vzdy potieba védét, kdo je kdo a co je

1. Kupujeme pocitac

co, a hlavné jaké kdo ma ukoly, priva
a povinnosti.
Zacneme si lidmi.

e Predevsim je tu uZivatel. Mezi né se
fadime my v3ichni, kteff pocita¢ pou-
Zivdme, at uz k prici, nebo k zdbavé.
My jsme ti, komu md pocitac piinést
uzitek. A my jsme ti, ktefi pocitaci
ddviame piikazy.

e Pak je tu programator, coZ je spe-
cidlnf sorta uZivatelt hovoricich ne-
srozumitelnym jazykem a pracujicich
obvykle vleZe, s nohama na stole
a kldvesnici na klin€. To jsou lidé,
ktef{ vytvdieji programy, abychom
my, normdlnf uZivatelé, méli vlastné
s ¢fm pracovat.

e A nakonec je tady technik, ktery
vétdinou chodi ve sludivé kombiné-
ze, md v kapse klesticky a sroubovak
a kdyzZ je potieba, otevie kryt poci-
tace a za¢ne se v ném vrtat. Ukolem
technikt je udrZet tu spoustu elek-
troniky v chodu.

Pozndmka

Ulevou pro nds mize byt, e po nds nikdo nebude
chtit ani programovdn, ani Gdribu, od toho je fu
nékdo jiny.

Ted se podivime na to ostatni. Je toho
mnoho, a proto si uvedeme zdkladni dé-
lent; takto jsem vZdy zacinal v prvnim
ro¢niku prvnf hodinu v z4ff, a tak tim ob-
Stastnim i vds. Mé€li byste védét, Ze roz-
lisujeme:

e Hardware — technické vybaveni po-
¢itace, vulgdrné feceno vse, co je
mozné rozmldtit kladivem (prosim
vis, délejte to aZ ve stavu uplné bez-
nad¢je, po vyCerpdni viech ostatnich
prostiedk().

e Software — programové vybaveni
pocitace. Pocitac bez programu je jen

Zatindme s pocitacem



1. Kupujeme pocitac

kusem pevné hmoty, ktery nedokdze
vibec nic. Teprve program dokdZe
pocdita¢ oZivit, vytvofit takové pro-
stfedi, aby si pocita¢ rozumél s uZi-
vatelem, a hlavné umozni uZivateli
zaddvat ptikazy a pracovat s daty.

e Data - to, s ¢fm pracujeme, co vytvd-
fime nebo ménime. MtZe to byt text,
tabulka, obrdzek, video, internetova
stranka.

Kontrolni otizka — ktery z vySe uvede-
nych tif pojmt je nejdrazs? Odpoved je
prostd, jsou to data. Pro¢pak asi?

e KdyzZ prijdete o pocitad, tedy o hard-
ware, napravi to né&jakych pdr tisic,
a mdte novy pristroj.

e KdyzZ pfijdete o software, muZete se
jen smdt, protoZe o néj se vlastné pii-
jit nedd. Je to jen cosi virtudlniho,
co si muZete kdykoli znovu stihnout
z internetu nebo znovu nainstalovat
z CD nebo DVD. (O autorskych pra-
vech se hovoif na jiném miste.)

e KdyZ piijdete o data, muZete si jen rvat
vlasy, pokud vim jest¢ né&jaké zbyly.
Data jsou nenahraditelnd — pfedstavte
si banku, kterd pfijde o databdzi klien-
t... I pro vds, kdo nedéldte nic velké-
ho, to mtiZe byt nepifjemné. Pravda,
je rozdil, pokud se vadm ztratf recepty
na vano¢ni cukrovi nebo rozpracovand
kronika mé&sta Kocourkova.

Proto plati ndsledujict: o data je tfeba pe-
Covat. S timto védomim usedejte k poci-
taci od samého pocidtku a s daty nehazar-
dujte. VyuZivejte metody zdlohovani, pro
zaCdte¢niky je nejvhodnéjsi kopirovani na
jiny disk, nejlépe mimo pocitac.

1.2 Méme tu rébus
A ted je tifeba skute¢né zacit. Ne, jesté

pocita¢ nezapinejte, musime si odbyt te-

Zacindme s pocitacem

orii. Kazdy uZivatel by mél mit alespon
¢dste¢né povédomi o tom, jak to vypadd
uvnitf a jak to vlastné funguje.

Ptdte se pro? Ze je to zbytecné, staci po-
¢ita¢ zapnout a uz bézi Jisté, nékomu to
staci, ale my se budeme snaZit chranit svd
data pfed ztrdtou, a to neni dost dobie
mozné dé€lat mechanicky. Je tieba védét,
jak to vypadd uvnitf a jaké dkoly maji
plnit jednotlivé ¢asti pocitace. Pak bude-
me veédét, kde jsou nade data, kdy jsou
v ohroZenf a kdy ne.

A pak, nechcete piece vypadat jako trou-
bové. Co odpovite na otazku, kdyz se
vds pfitel (pfitelkyné) zeptd: ,Jaky mas
komp?«

Odpovéd, Ze ,Sedy s modrou celni des-
kou“ vaSe pidtele asi pfivede do rozpaku,
sami se ale dokonale znemoZnite.
Strach z pocitace je zbyte¢ny, nikdo se
ho nemusi bdt. Nekou$e, neskribe, ne-
naddva (a kdyz, tak skoro potichu) a je
aZ neuvéfitelné trpélivy. Pravda, maZe byt
poné¢kud liknavy, jindy zase neposlusny,
ale to jen tehdy, kdyZ s nim mluvite ne-
srozumitelnym jazykem.

A jakpak by ne, kdyZ on sim se predsta-
vuje rébusem. Nefekne: ,Jd jsem pocitac
Hal 9000 a jsem tady k vasim sluzbdm. Co
si pfejete, pane?“ Ne, zatim to tak bohuzel
neni. A tak miZete napiiklad oteviit no-
viny nebo reklamnf letdk a objevit v nich
ndsledujici fadky:

e Dvoujddrovy procesor Intel® Cele-
ron® E3400 (2,60 GHz, 1 MB mezi-
paméti L2, FSB 800 MHz).

2 GB 1333 MHz DDR3 SDRAM.
320 GB 7200 ot./min SATA 3,0 Gb/s.
Integrovana graficka karta Intel GMA
4500.

1 slot PCI a 3 sloty PCI Express.
Porty: 1 mikrofonni vstup, 1 RJ-45,
1 VGA, 6 USB 2.0, 1 zvukovy vstup,



1 zvukovy vystup, 2 dalsi interni
porty USB 2.0 na zakladni desce.
¢ Integrovany adaptér Realtek RTL-
8103EL 10/100 Ethernet.
e Bezdratovy adaptér.
e Zapisovaci jednotka DVD.
Ne, nezavirejte knihu, prosim! Podobnym
Stéstim nd$ zahrnuji internetové stranky
raznych firem prodavajicich pocitacovou
techniku, a toto je jedt¢ pomérné piehled-
né. Pravda, nékteré reklamy jsou milo-
srdngjsi, doctete se tieba jen, Ze ,poci-
ta¢ ABC, vaSe cena 8000, obvykld cena
9000, ihned k odbé&ru“ a k tomu obrdzek
se skute¢né slugivou sestavou. Ale po-
tom zase nevite vibec nic o tom, co ku-
pujete.
Nékomu ta informace a obrdzek stady,
ale vite, co se takové sestavé skryvd pod
kuz? Brzy zjistite, Ze nevite nic, a pak
také to, Ze na pohled hezky stroj vlast-
né nic pofddného nedovede. Ale dozvi-
te se, Ze ceny pocitact zacinaji zhruba
od zminénych 8000 korun a kondi... No,
takika v nekonec¢nu, ale vice neZ 20 000
korun byste dnes za solidnf sestavu ne-
méli dat.
Z toho plyne jediné — pocitac je staveb-
nice. Milokdy si koupite pocitac veelku,
jako tfeba televizor nebo mycku ndadobi.
V3e dnes probihd tak, Ze vdm technici po-
¢ita¢ sestavi podle vaseho prani. Nékdo
chce V&3 pamét, nékdo vetsi pevny disk,
jiny potiebuje velkou provozni rychlost,
aby mohl dobfe stfilet na vesmirnd mon-
stra a ty obludy se mu nezadrhdvaly.
Toto je okamzik, kdy si musime ujasnit,
co od pocitace vlastné chceme. Pii do-
mdcim pouZiti obvykle mdme na pocitac
tyto ndroky:
e Chceme si zapisovat texty, sestavo-
vat jednoduché tabulky a surfovat po
internetu. Pak ndm sta¢i n&jaky lev-
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né&jsi piistroj, Zddné velké ndroky na
pocita¢ nemdme.

e Chceme (kromé& vySe uvedeného)
stahovat fotografie z digitdlniho foto-
apardtu a upravovat je. Tady musime
zbystiit pozornost, budeme pracovat
s grafikou, a ta uZ si nechd poslou-
Zit. Nd§ pocita¢ by mél byt o néco
vykonngjsi.

e Chceme (kromé& vySe uvedeného)
stahovat video z kamery a zpracovi-
vat je a vytvifet disk DVD (nebo do-
konce Blu-ray). Pak bychom méli mit
pocitac s co nejvyssim vykonem, tak-
Ze sihneme po draZ8im stroji s vel-
kou paméti a ohromnou kapacitou
pevnych disk.

KdyZ tohle v3echno vime, jdeme do pro-
dejny a vyslovime své pfani. Ne, nebude-
me technikovi radit, jak rychly procesor
potfebujeme, on je tu od toho, aby vé&-
dél, které soucdsti ndm nejlépe poslouZi.
Budte klidni, vétS§inou vam nabidne néco
mnohem vykonngjsitho, neZ ve skutec-
nosti vyuzijete, ale stdle je to lepsi neZ mit
n&jaky poddimenzovany stroj.

Pozndmka
Plati, 7e vyslednd sestava potitace je kompromi-
sem mezi pozadavky na vykon a ohsahem pené-
ienky.

A jesté na néco se vis technik zeptd —
chcete pocita¢ pouZivat jen doma, nebo
si ho chce s sebou n€kam brit — tfeba do
parku, do zahradnf restaurace, na cesty?
Tato otdzka je zcela na misté, protoZe:

e V prvnim piipadé vim technik na-
bidne stolnf sestavu, s oddélenou
skifni pocitace a displejem, samo-
statnou kldvesnici a my3f; takovou
sestavu postavite na stal, smontujete
a budete radi, Ze s ni uZ nebudete
muset hybat.

Zatindme s pocitacem
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e V druhém piipadé vim technik na-
bidne pienosny pocitac, b&Zné zvany
notebook — malickou placatou skiiii-
ku, kterd md v sobé& téméf vSe co
stolnf pocitac, ale nasklidané v neo-
bycejné t&sném prostoru.

Rozhodovani je t&€Zké. Se stolnim pocita-
Cem se 1épe pracuje a muZete do néj do-
pliiovat dalsi soucdsti, ale nenf pifenosny.
S notebookem se pracuje hiife, nedd se
do n¢j (takika) nic doplnit, ale mZete ho
mit s sebou v3ude.

Resenf je nékdy alamounské. Doma
mdm svij stolni pocitac, ale na cesty
se vyddm s notebookem — tuto metodu
Uspé&sné pouzivim b&hem poslednich let
Své praxe.

Jist&, pouzil jsem spoustu pojmi, kterym
nemusite rozumét — procesor, pamét,
pevny disk. A navic, kdyZ ctete ten in-
zerdt, moznd tam najdete zminku o pro-
cesoru, ale nic o paméti a uZ vibec nic
o n&jakém pevném disku. Tak jak to
vlastné je?

Nauc¢ime se inzerdtu porozumét. A také
se zkusime podivat, co uvnitf té hezké
skiiiiky vlastné je.

1.3 Prohlizime si pocita¢ zvenku

UZ vime, Ze se pocitace déli na dva typy
— stolni a pfenosné. PfestoZe na pohled
vypadaji jako dvé& uplné rozdilné entity,
uvnitf jsou prakticky stejné. Proto velkd
vétsina z toho, co plati pro stolni pocita-
Ce, plati i pro notebooky.

Pozndmka

| kdy existuje vice typd potitacd, my se budeme
v této knize vénovat vyhradné osobnim potitagim
IBM, nebo lépe Feteno potitacim IBM kompatibil-
nim, které navenek funguji naprosto stejné.

Zacindme s pocitacem

Podividte-li se na takovy pocitac¢ (obrizek
je patrné zbytecny), zjistite, Ze je to jakdsi
bedynka pfipojend k elektrické siti, k niZ
je pomoci spousty kabelt pfipojeno né-
kolik dalsich zafizent, kterym vévodi cosi
na zpusob plochého televizoru.

Vlastni jadro pocitace je ukryto v té be-
dynce, kterd na vds blikd rozmanitymi
svétélky, je na ni umisténo nékolik tlaci-
tek, moZnd Stérbina na disketu (tu uZ ¢as-
to ani nenajdete), zdsuvka na kompakt-
nf disk... a jinak nic zajimavého. Oviem
pravée tady je ukryto to, co déld pocitac
pocitacem. Tato skiiiika se nazyvd skififi
pocitace nebo také zakladni jednotka,
mnohdy ale uslysite slovo case (Cti kejs).
K nf je pfipojen displej (klasické obra-
zovkové monitory jsou ve vysluzbé, takze
LCD displej), klavesnice a zvlastni malic-
ké zafizeni pfesné do ruky, které se nazy-
va myS. Nepodcenuite ji, je to velice §i-
kovny ndstroj, s jehoZ pomoci se ovladani
pocitate muZe stit hrackou. Byvaji sem
piipojeny jesté reproduktory, o kus ddl
muZe stit tiskdrna, mnohé pocitace maji
piipojen i skener. Najdete-li dal3{ kabely,
slouZf vétsinou k vzdjemnému propojeni
pocitact mezi sebou.

Vsemu, co je k pocitaci piipojeno, fikime
periférie nebo periferni zafizeni.

1.3.1 Typy skfini
Pii vybéru typu skiiné se budete patrné
rozhodovat podle toho, kolik madte mis-
ta a kam chcete pocita¢ postavit. Skiiii
pocitace miiZe byt orientovand na 3itku,
nebo na vysku.

e Skiiné orientované na $itku (nazyva-
jii se desktop) vim poskytnou mis-
to pro umisténi displeje, jinak ale na
stole zpravidla jen piekadZeji.

e Nejb&Zngjsim typem dnes je mini-
tower, skiiil orientovand na vysku.
D4 se vyhodné umistit kamkoli, tedy
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i pod sttl, protoZe ovlddaci prvky na
skiini pocitace zase tak Casto nepo-
tiebujete.

e Ne&kdy muZe byt skifii minitower tak
mald, Ze se bude jednat o micro-
tower. Zpravidla md niZ3i vysku, re-
dukovat 3itku uz dost dobfe nejde,
coZ je dano velikosti mechanik kom-
paktnich disku.

Poznamka

Tower, tedy velkou véZ, doma asi nevyuiijete.
Pouziva se hlavné pro servery (centrdlni potita-
e siti).

e Skiiil typu slim vypadd jako krabi-
ce na pizzu, uvniti je v8e natésndno
pomérné usporné, ale téméf nic do
ni nepfiddte.

e V praxi se muZete setkat s pocitaci
typu all-in-one, viechno v jednom.
Jsou to pocitace, kterym skiiii poci-
taCe jakoby uplné chybéla. Ve pod-
statné je totiZ nainstalovano do jedné
skiiné s displejem, k némuz je pfipo-
jena kldvesnice a mys. Jejich vyho-
dou je to, Ze skute¢né Zadné misto
nezabiraji a daji se pomérné snadno
prendset. Pokud si feknete, Ze by pak
stacil notebook, mdte moznd pravdu,
i kdyZ pocitace all-in-one mivaji vétst
displej (23 palct i vice).

A ted zdsadni otdzka: co si vybrat. S ma-
lou skiini mohou byt totiZ potiZe. Uvnitf
pocitace existuje jisty pocet tzv. zdsuvnych
pozic (slottt — PCI a PCI Express), do nichZ
se jednotlivd periferni zafizeni pfipojuji.
Takto byva k pocitaci pfipojen tieba mo-
nitor. Jde o to, kolik volnych pozic pocitac
vlastné md. Krom¢ toho budete chtit ¢a-
sem dovnitf pfidat tfeba dalsi pevny disk,
ale kam s nim, kdyZ je skifii plnd?

Pfi koupi pocitace zvaZujte, zda vim

opravdu tato skfiiika stac¢i, nebo do nf
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Casem budete chtit néco doplnit — tfeba
kartu pro propojeni s digitdlni videoka-
merou, kartu pro pifjem televizniho sig-
ndlu, kartu pro specidlnf hry.

Pak plati — radéji v&t3f neZ mensi, cenové
rozdily nejsou tak velké. Ale skiifi typu
minitower do vysky 40cm je vétsinou
pln¢ postacujici, vejdou se do nf tieba
Ctyfi pevné disky a mQiZze mit i Sest i vice
volnych zdsuvnych pozic.

1.3.2 Popis skiiné potitate
PopiSme si nyni, co na skiini pocitace
najdeme:

e Predevsim si viimnéte tlacitka sitoveé-
ho vypinace s ndpisem Power. Bu-
dete jim pocita¢ zapinat a jen zfidka
vypinat (to nenf Zert, ale skute¢nost,
pocitac se zpravidla vypind ,sam®). Je-li
pocitac spustén, sviti svételny indika-
tor se stejnym ndpisem, zpravidla ze-
lené. Je to dulezité: nékdy muZe toto
svétélko jen naznacovat, Ze je pocita¢
spustén, i kdyZ vie ostatni nasvédcuje
tomu, Ze je to jinak.

e Dulezité je vak tlacitko Reset (né-
které skiin¢ ho ale vibec nemaji).
Stisknete-li je, zptsobite tzv. stude-
ny start pocitace. Je to z funk¢niho
hlediska totéZ, jako kdybyste poci-
ta¢ vypnuli a znovu zapnuli. Tlac¢itko
Reset je posledni zoufalou moZnos-
ti, jak oZivit ,mrtvy“ pocitac. V pra-
xi k takové situaci dochdzi skute¢né
jen velmi zfidka, spi3 si dejte pozor,
abyste sem nesdhli omylem (tlac¢itko

Pokud to neni nuiné, nechte tlatitko Reset v klidu.
Lidem, kief toto tlatitko pouZivaiji pro ukonteni
pravé spusténého programu, se vyhybeite oblou-

kem, jsou to poitatovi barhafi. Neuvdieny stisk
tlacitka Reset mize zpisobit nenahraditelnou
irdtu dat.
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se dd dobfe nakopnout volné preho-
zenou nohou).

e Svételny indikdtor oznaceny HDD
si pfi prici pocitate obcas za tak-
fka naprostého ticha poblikdvd, jen
ve starSich typech pocitacu uslysite
chroupini. Rikd se tomu, Ze pocitac
Lhrabe na disku®. Piistroj ndm signa-
lizuje, Ze v tuto chvili pocita¢ pravé
spolupracuje s pevnym diskem, nej-
duleZitdjsi vndjsi paméti pocitace.

e V Celni desce skiiné pocitace miZete
dnes uZ ziidka vidét mechaniku dis-
ketové jednotky (FDD), ale urcité tu
najdete dvitka mechaniky DVD (me-
chaniky CD uZ se prakticky nepouZi-
vaji, ale vypadajf stejné).

e Pokud zde spatiite malé 3térbinky,
pak vézte, Ze se jednd o zdsuvky
typu USB a lze sem piipojit nékte-
rd periferni zafizent, jako je digitdlnt
fotoaparit, skener nebo tzv. ,flesku®,
tedy USB flashovou pamét.

Podivite-li se na skiiii pocitace zeza-
du, najdete tady piedevsim upeviiovaci
Sroubky krytu. Ohledné téchto Sroub-
kt mdm jedinou radu — pro vis jsou za-
tim tabu. Pfekonejte veskerou zvédavost
a nedivejte se, jaky skfitek je schovany
uvniti.

Zadnf ¢asti skiiné dominuje predevsim
miizka ventildtoru provozniho zdroje na-
péti, ktery udrZuje uvniti vaseho piistro-
je pfijatelnou teplotu. Ni¢im mu v této
Cinnosti nebraiite. Ddle ze zadni stény
skiftné tr¢f nékolik kabelt, které vedou
k pfidavnym (perifernim) zafizenim po-
Citace: tedy k monitoru, kldvesnici, mysi,
tiskdarné.

Samoziejmé zde muZete najit i kabel spo-
jujici vas pocitac¢ s dalsimi pocitaci v si-
ti nebo jiny kabel vedouci k modemu.
K pocitaci byvd pomérné Casto piipojen
skener. Vétsina pocitact jiz byvd osazena

Zacindme s pocitacem

zvukovym adaptérem, proto tu jsou i ka-
bely vedouci k reproduktoram, pfipad-
n¢ k mikrofonu. Pfipojena v3ak mtZe byt
i televiznf anténa, videokamera, digitdln{
fotoaparit, videorekordér... ale to bych
snad mohl vyjmenovat v3e, co je ve svete
elektroniky viibec mozné.

A ted, co je dulezité — vétina t&chto zafi-
zeni se pfipojuje pravé pomoci rozhrani
USB. Takto dokdZe cokoli propojit s po-
¢itacem i naprosty laik, nenf totiZ mozné
udélat chybu (G kdyZ pesimisté jisté bu-
dou tvrdit, Ze to jde).

1.3.3 Jak vypada notebook

Notebook (viz obrizek 1.1) vypada spiSe
jako velka kalkulacka, protoZe to je na
prvni pohled maly kuffik, ktery se uz od
pifrody snazi byt co nejmen3i a nejméné
ndpadny. Na rozdil od stolnich pocitacu
v sobé notebook ukryva téméf vie, tedy
i zobrazovaci jednotku.

Jeho obrovskd vyhoda je ziejmd — no-
tebook muzZete mit pofdd s sebou. Je
opatien baterif, takZe si ho klidné mu-
Zete oteviit v auté, ve vlaku i v letadle
(po souhlasu persondlu) a dokonale vy-
uZit zdanlivé ztraceného ¢asu. MtZete ho
s sebou nosit na jedndni, porady a dalsf
zaseddni, takZe nemuZete byt nikdy a ni-
¢im zaskoceni, protoZe viechny informa-
ce mdte pofdd u sebe.

Za vSechno se ale né¢im plati. U noteboo-
ku platite niz8im komfortem. Kldvesnice
se zmensila téméf na polovinu a mnohé
kldvesy je tieba aktivovat dvojim stiskem.
Mys je nahrazena nepohodlnym a neprak-
tickym polohovacim zafizenim (touchpad
— ¢ti tacped®). Do korpusu pfistroje se
musi vejit baterie a mechanika DVD. Zob-
razovaci plocha je mnohem mensi. Cena
notebooku je pii stejnych parametrech asi
o polovinu vy33i neZ cena stolnich pocita-
¢ Jinak jsou ale notebooky dokonalé po-
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¢itace se stejnymi schopnost-
mi jako pocitace stolnf.

1.4 Jak vypudd potitaé
uvnitt

Vnitfek skifn¢ pocitace hned
tak nespatiite, ale piesto po-
tlacte zvédavost. Stejné nepo-
zndte, co je co a co je k ¢emu,
hlavné to v tuto chvili vibec
nenf duleZité. Otevieme tedy
skiffl pocitace jen virtudlng.
Velkou ¢dst jejtho prosto-
ru zaujimd zdroj napdjeni.
Je chlazen ventildtorem, coZ
nékdy zpusobuje nepfijem-
ny hluk. Ve zbyvajicr ¢dsti je
uloZena predevsim zakladni -
deska (motherboard), na niz e
je v8echno, co déld pocitac
pocitacem.

Obrdzek 1.2: Zdkladni deska pocitace

18 jndme s pocitacem
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1.4.1 Zdkladni deska

Vsechny prostfedky pocitace jsou piimo
¢i nepiimo piipojeny ke sbérnici, po
niZ si prostiednictvim elektrickych signa-
10 vzdjemné preddvaji viechny informace
nezbytné pro ¢innost pocitace.

V3e, co zde mlZete najit, je zdzrakem mo-
derni doby. Jsou to elektronické soucdst-
ky zmenSené tak, Ze je muZete rozlisit
pouze lupou. Ze v8eho, co se zde na-
chdzi, je nejduleZitdjsi centrdlni proce-
sor (1), ktery vykondvi veskerou prici,
a operacni pamét (2), jeZ si pamatuje
vie potfebné. Zjednodusené lze fict, Ze
tyto dvé soucdstky tvoif dohromady mo-
zek pocitace.

Poznamka

Procesor md vlastni chladit, vedlejsim produktem
jeho ginnosti je totiz teplo.

Kromé toho jsou na zdkladni desce tzv.
zasuvné pozice (3) neboli rozsifujici
sloty, do nichZ se zasunuji dal3i desky
s elektronikou, umoziujici zpracovani
signdlu pro jednotlivd piidavnd zafizeni.
Tyto desky, zvané téZ karty nebo adap-
byste nedostali z pocitace jediny obrizek,
neslySeli zvuk, nedalo by se pra-
covat v sitich. V3e je samoziej- [
mé propojeno podle zdkonitost{
danych pocitacovym vesmirem.

Poznamka

Mnohdy byvaji zminénd zafizeni
(graficky adaptér, zvukovy adaptér,
sifovd karta) integrovana pfimo na
zdkladni desku. Je to sice vyhodné,
protoze celkové ndklady jsou nizsi,
ale naproti tomu jste zbaveni moi-
nosti vybrat si vhodny typ zafizeni
uity piimo na télo.

K tomu hned dobrd zprdva — zafizeni integrova-
nd na zdkladni desce (napfiklad graficky adap-
tér) lze ignorovat, muZete pfipojit k poitai vlastni
soutdsti. Ale to ui je struktura potitace ponékud
kietovitd.

1.4.2 Mikroprocesor

Mikroprocesor je soucdstka vykondvaji-
cf vSechny povely a je fidicim srdcem ¢i
mozkem pocitace. Neékdy se miiZete se-
tkat i se zkratkou CPU (central processor
unit — centrdlni procesorovd jednotka).
Mikroprocesor je pomérné malicky, je to
elektronicky broucek velky asi tak 3 x 3 cen-
timetry (viz obrdzek 1.3); v modernich
pocitacich ho vlastné ani neuvidite, pro-
toZze md kolem sebe instalovino mnohdy
i robustni chladici zafizeni.

Vim jako zacdte¢nikim muZe byt za-
tim celkem lhostejné, jaky mikroproce-
sor v pocita¢i mdte. Rozhodné& nekoupi-
te Zddného hlemyZdég, to se nestivi. Ale
piece jen se vyplati néco védét.
Jednotlivé typy mikroprocesort se lis{
piedevsim rychlosti, jakou dokdZou zpra-
covdvat data. Ta je ddna tzv. taktovaci
frekvenci, uddvanou v megahertzech —

Obrdzek 1.3: Mikroprocesor
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Obrdzek 1.4: Operacni pamét politace

MHz. Rychlost soucasnych nejrychlejsich
procesort se blizi 4000 MHz, tedy 4 GHz.
Bé&zné koupite procesor v hodnoté od
2 do 3 GHz, vykonngjsi na trhu sice jsou,
ale za podstatné vy$3i cenu. Vratime-li se
k naSemu inzerdtu, pak uZ jist¢ vite, Ze
nabizeny procesor 2,6 GHz je stroj velmi
vykonny. JenZe — dnes se vétsinou do-
ddvaji dvoujddrové (n¢kdy i Ctyfjadrové
i vicejadrové) procesory, coZ znamend,
Ze pii stejné taktovaci frekvenci dosahuje
procesor teoreticky dvojndsobného vy-
konu, coZ je i pfipad z naSeho inzerdtu.
Pokud byste dany tdaj chtéli rozsifrovat
naprosto pfesné, museli byste jit skute¢né
do hloubky véci, a to neni nutné.

1.4.3 Operacni paméf

Typ mikroprocesoru jest¢ neni pro pra-
covni rychlost pocitace plné urcujici. Mik-
roprocesor vytrvale spolupracuje (kromé
jiného) s opera¢ni paméti — byvd uvedena
pod zkratkou RAM a najdete za nf ¢islo
uddvajici jeji kapacitu, tedy mnoZstvi dat,
které se do ni vejde.

Operacni pamét vypadd jako sada elek-
tronickych brou¢kt usazend na plastiko-
vé desce. B&Zné ji neuvidite, proto vim
ji pfedstavuji na obrdzku 1.4.

Je-li pocita¢ vypnuty, je operac¢ni pamet
prazdnd. Zapnete-li pocitac, operacnf pa-
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mét se zacne zapliiovat. Postupné se do
nf zavaddji programy, s nimiZ pracujete,
a data, kterd zpracovavdte. Piestanete-li
s n€kterym z programu pracovat, piislus-
né misto v operacni paméti se opét uvol-
ni. Z toho plyne jedin€ — ¢im veétsi pamet,
tim vice se toho do nf vejde. A ¢fm vice
se toho do nf vejde, tim rychleji pocitac
pracuje, protoZe ma viechno pékné roz-
misténé na stole a nemusi se pofdd pie-
hrabovat n¢kde v regdlu.

Musime proto védet, jak velkou operac-
nf pamét mame k dispozici, a musime si
také fict, v jakych jednotkdch se velikost
operacn{ paméti méff.

Touto jednotkou je 1 bajt (byte). Je to to-
lik paméti, do niZ se vejde pravé jeden
znak — tim se rozumi pismeno, &islice,
interpunk¢ni znaménko ¢i cokoli jiného,
s ¢im lze v pocitaci pracovat (tedy i \,
$, 8, ©, @, #, &, T a mnohé dals). Vét-
§f jednotkou je kilobajt, kB), jesté¢ vét-
81 megabajt (MB) a dnes zatim kon¢ime
u gigabajt (GB). Ze 3koly vime, Ze uve-
dené piedpony znamenaji ndsobeni tisi-
cem — viz oblibeny vztah 1000 metr
= 1 kilometr.

Zapomeneme opét na staré Casy a fek-
neme si, Ze u pocitace bychom méli oce-
kdvat opera¢ni pamét o velikosti 2 GB,
nebo 1épe 4 GB.

Zatindme s pocitacem
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