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Uvod

Operacnf systém Windows piedstavoval
v minulosti ¢asto zatracovany produkt
a pro fadu uZivateli znamenal jen jaké-
si nutné a nepffjemné zlo. U Windows
XP se situace zménila a operac¢ni systém
v poddni firmy Microsoft ziskal zcela jiné
rozméry. Windows Vista si na rozdil od
svého predchudce XP nikdy neziskaly
vyraznou popularitu, i kdyZ se jednalo
0 znacné inovativn{ verzi.

Nové Windows 7 oviem vychdzeji z Visty
a v mnoha ohledech jde o pfevratny pro-
dukt, jenZ pfindsi spousty novinek. Navic
Windows 7 pfedznamendvajf dal3f vyvoj
operacnich systému spolecnosti Micro-
soft. Ale neznamend to, Ze by je lo pova-
Zovat za pouhy vyvojovy mezikrok. Jed-
nd se o historicky prvni verzi Windows,
kterd byla vytvdfena s maximdlnim usilim
o bezpec¢nost a stabilitu systému. Win-
dows 7 jsou uceleny prostiedek a cesta
k plnohodnotnému a bezpe¢nému uZivi-
nf pocitace nebo notebooku.

Tato publikace vds v dvodu sezndmi se
zdkladnf funkef pocitacovych komponent,
s principem jejich funkce, jejich duleZitos-
tf pro operac¢ni systém a s informacemi,
jak nové zafizeni do systému nainstalo-
vat. V druhé kapitole se doctete o histo-
rii operac¢nich systému firmy Microsoft,
o konkuren¢nich produktech, stejné jako
o vyhlidkdch na poli opera¢nich systému
do budoucnosti.

Jddrem knihy jsou ale co nejdplnéjsf in-
formace o novém opera¢nim systému
Windows 7, o jeho novych moZnostech,
bezpecnosti, multimedidlnich a interne-
tovych funkcich.

Ve tietf kapitole tedy najdete ty nejdule-

Zit&j81 informace o opera¢nim systému,

o novinkdch, které pfindsi, o jednotlivych
edicich Windows 7 a o zdkladnich hard-
warovych poZadavcich. Dalsi, ¢tvrtd ka-
pitola pak mifff pifimo k jidru véci: na-
ucite se pracovat s plochou, nabidkou
Start, hlavnim panelem a dal$imi zdklad-
nimi prvky Windows 7. Budete umét vy-
hleddvat soubory, pouZivat integrované
aplikace v opera¢nim systému, pracovat
s naviga¢nim podoknem a stromem slo-
Zek. Vasi pracovni plochu také mohou
vylepsit razné miniaplikace.
Pdtd kapitola vds provede riznymi zd-
koutfmi nastaveni a pfizpusobeni systé-
mu, jako je dprava vzhledu, jazykovych
nastaveni, zabezpeceni systému a dalsf
pokrocilejsi dkony. Ndsledujici kapitola
pak pojedndvd o aktualizaci opera¢niho
systému Windows 7.
Sedmd kapitola se dotkne price s inter-
netem a s novou verzi prohliZece Internet
Explorer 8. Poslednf kapitola pak nabid-
ne nékolik specidlnich tipt a triku, které
vdm mohou zpffjemnit prdci s opera¢nim
systémem a naznaci, jaké jsou jeho dalsf
moZnosti.
Doufdm, Ze vdm tato kniha bude pfi praci
s Windows 7 uZite¢nd: pokud vdm po-
muiZe naudit se tento operacni systém
ovlddat, nastavovat prostfedf a zvlddnout
i podrobné nastaveni zabezpeceni, cile
bylo dosaZeno.

David Prochdzka

Pouiité zdroje

Pfi psani této publikace vénované nové
verzi opera¢niho systému Windows 7
byly pouZity ndsledujict zfroje:
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1. Oteviend encyklopedie Wikipedia
— www.wikipedia.cz.

2. Ndpovéda systému Windows 7.

3. Informacni materidly firmy Microsoft
— www.microsoft.com.

4. Dal3f internetové zdroje informact
o operacnich systémech.

0 autorovi

David Prochdzka je vyvojdf specializova-
nych a pramyslovych aplikaci ve spolec-

nosti Vitkovice ITS a.s., kterd je soucds-
ti skupiny Vitkovice Machinery Group.
V rdmci své pracovni ndplné pracuje
s databdzemi Oracle, MSSQL, Firebird
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1. Zacindme s pocitacem

1. Zaciname s pocitacem

Prvnf kapitola knihy je urcend viem uZi-
vatelam, kteff s pocitaci teprve zacina-
ji. Obracf se jednak na ty z vds, kteff se
pocita¢ teprve chystite pofidit, ddle na
ty, kteff jej majf jen chvili a o procesech
a periferiich nevédr zdaleka tolik, kolik
by bylo vhodné. Moznd si fikdte, pro¢
je nutné zndt tolik informaci, kdyZ vdm
stacf fakt, Ze pocitac jako celek funguje.
Duvodem mutZe byt dnes pfedevsim si-
tuace, kdy jdete kupovat novou tiskdrnu
nebo jinou ¢dst pocitace a netusite, jaky
typ zvolit, jaké rozhranf vas pocita¢ na-
bizi — sikovnym prodejcim se pak nabi-
z{ moZnost zmateného uZivatele omamit
marketingovymi informacemi a kupiikla-
du mu prodat dlouhodobé leZici vybé-
hovy model za pfemrsténou cenu. Tato

Obrdzek 1.1: Pocitacovd skifii miize mit efekini design

Windows 7

kapitola vis tedy sezndmi s jednotlivymi
komponentami, z nichZ je pocitac sloZen,
poskytne rady, jaky pocita¢ koupit pro
jaké specifické vyuZiti a nevyhne se ani
periferifm. Zdroven si osvétlime nckteré
zdkladni pojmy z oblasti opera¢nich sys-
tému a softwaru.

1.1 Zdkladni ¢dsti pocitace

Nejprve se podivejme na pocitac jako ce-
lek. Budeme se bavit o osobnim pocitaci,
tedy pocitaci, ktery se sklidd z nékolika
zdkladnich stavebnich prvki. Pocita¢ md
nékolik &asti, bez kterych by to nebyl po-
¢itad. Jednd se o pocitacovou skiiil (tzv.
case), monitor, kldvesnici a mys. Pocita-
¢ovou sestavou se
pak rozumf kom-
pletni pocitac, zahr-
nujici viechny tyto
¢asti. U multimedi-
dlnich pocitact pak
nalezneme i mikro-
fon, reproduktory
a webkameru.

1.1.1 Poiitacova skiii
Srdce pocitace je
schované ve skii-
ni, které se i v ¢es-
tiné uZ docela ¢as-
to fikd prosté case.
Jde o kovové 3asi
pro uloZenf jednot-
livych pocitacovych
komponent. Soucds-
tf skiin€ je elektric-
ky zdroj, ktery ménf



1. Zacindme s pocitacem

vstupni napét{ 230 V na 5V, 12 V a 24
V. Toto modifikované a sniZené napétf
je rozvedeno do komponent. V prostoru
pro uloZenf komponent je obvykle né-
kolik ventildtort, které zabrariuji pfehfatf
hardwaru. V pfednf ¢dsti skiiné je uZi-
vatelsky pfistup k mechanikim vymeén-
nych médii (CD, DVD, disketa, paméto-
vd karta), tlacitko pro spusténi pocitace
a v n€kterych piipadech také audio vstu-
py a vystupy ¢i tlacitko RESET pro reseto-
vani pocitace v piipadé bezvychodnych
situaci. Na zadnf stran€ jsou umistény ko-
nektory pro pfipojent skiiné k elektrické
energii a k dalsim soucdstem (monitor,
kldvesnice, my$ apod.). Boky skiiné lze
demontovat a nahlédnout tak do ttrob,
coz se doporucuje pouze v pfipadech, Ze
vite, co déldte a poc¢itacovému hardwaru
dostate¢né rozumite.

1.1.2 Monitor
Toto oznacenf se vyuZivd pro Siroké
spektrum zobrazovacich jednotek poci-
tact. Existujf tyto zdkladnf druhy pocita-
¢ovych monitort:
e CRT: oznaceni vychdzi z anglického
souslovi Cathode Ray Tube (katodo-
vd trubice) a symbolizuje standardnf
obrazovky podobné béZné televizi.
Paprsek je v tomto piipadé vpous-
tén do katodové trubice a je na néj
aplikovino elektromagnetické vy-
chylovdni. Obraz se vytvdii pomo-
cf svazku tif elektronovych paprskt
a barevné body vznikaji po dopadu
jednotlivych paprski na luminofor
(fosforovy bod). Pfi vyrobé se pro
nand3enti fosforu pifslusné barvy (lu-
minofor®) vyuZiva fotografickd cesta
— nanese se viude, rozsviti se patfic-
ny paprsek a projde se (paprskem)
celd obrazovka. Poté se
vypldchne, neosvicend
mista se vyplavi. Proces
se opakuje pro kaZdou
barvu. V dne3ni dob¢
se od téchto monitort
pfechdzi k LCD obra-
zovkdm, které majf lepsf
vlastnosti a téméf Zddné
elektromagnetické vyza-
fovdni.
e LCD: patrné nejcas-
t&j31 obrazovky kupova-
né k novym pocitac¢tm.
Zkratka LCD symboli-
zuje displej z tekutych
krystala (Liquid Crystal
Display). Jde o tenké
a ploché zobrazovacf za-
fizeni sklddajicf se z ne-
omezeného poctu ba-
revnych pixela (bodw).

Obrdzek 1.2: Dnes jsou velmi populdrni Sirokoiiblé ICD monitory ~ KaZdy pixel LCD dis-
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1. Zacindme s pocitacem

pleje se sklddd z molekul tekutych
krystalt uloZenych mezi dvéma pru-
hlednymi elektrodami a mezi dvé-
ma polariza¢nimi filtry. Molekuly
tekutych krystalti jsou bez elektric-
kého proudu v chaotickém stavu.
Elektricky proud zptsobi, Ze se mo-
lekuly srovnaji s mikroskopickymi
draZkami na elektroddch. DriZzky na
elektroddch jsou vzdjemné kolmé,
takZe molekuly se srovnaji do spi-
ralové struktury. Svétlo prochdzeji-
cf filtrem je pfi prachodu tekutym
krystalem rotovdno, coZ mu umoz-
fluje projit i druhym filtrem. Polo-
vina svétla je absorbovdna prvnim
polariza¢nim filtrem, kromé toho je
ale celd sestava pruhlednd.

Sirokotihlost: je-li monitor 3iroko-
ahly, pak je pfedurcen zejména pro
praci s multimédii a pfehrdvani filmua
ve formdtu 16 : 9.

Obnovovaci frekvence: u CRT
monitor jde o podstatny parametr
— tedy o udaj, jak Casto je schopna
obrazovka obnovit sviij obraz za se-
kundu. U LCD obrazovek nenf tento
parametr smérodatny a obvykle se
ani neuvadf.

Odezva: ekvivalent obnovovacf
frekvence — tento Udaj je podstatny
u LCD obrazovek. Je to doba, za kte-
rou se bod na LCD monitoru rozsvit{
a zhasne, pro pracovnf vyuZitf je vy-
hovujicf doba 25 ms a méné. Nové
LCD monitory nabizeji odezvu pod

Parametry pocitacovych monitoru: 10 ms.

Kazdd obrazovka md urcité parametry, ¢ Pocet zobrazitelnych barev: para-
jimiZ se li81 od ostatnich. Budete-li ku- metr duleZity u LCD monitort. Obec-
povat monitor nebo celou sestavu s mo- né platf: ¢im vice, tim lépe. Pocet ba-
nitorem, pak na nékteré parametry zcela rev je dnes tak vysoky, Ze je lidské
jisté narazite. oko ani nenf schopno rozeznat, takZze

e Uhlop#icka: uddvd se v palcich si s timto parametrem nemusite piilis

(napf. 15", 17", 19"). Jeden palec je
roven 2,54cm, takZe si snadno vy-
poctete, Ze 17" obrazovka md dhlo-
piicku cca 43 cm. Viditelnd (zobra-
zovaci) plocha monitoru muZe byt
men3f neZ dhlopficka uddvand vy-
robcem. U nového monitoru byvd
minimdlni dhlopficka 17".

RozliSeni: maximdln{ pocet bodu,
které je monitor schopen zobrazit.
U CRT monitorti jde o maximdln{

ldmat hlavu.

Rozhrani: zplusob, jak je monitor
piipojen k pocitac¢i nebo k jinému
zafizeni. Standardem je tzv. D-SUB,
tedy klasicky a historicky ovéfeny
15pinovy (jehlovy) konektor. Novéj-
81 DVI rozhranf je kombinaci digi-
tilntho a analogového rozhrani. Za
nejmodernéjdf se povazuje HDMI
rozhranf pro zobrazeni obrazu ve
vysokém rozliSeni. Rozhrani pocita-

hranici (vy33sf rozliSenf jiZ nezvlad-
ne), nizsf bez problému. U LCD ob-
razovek jde o skute¢ny pocet bodu,
sniZite-li ho, pak mtZe dojit k defor-
macim obrazu. RozliSenf se obvykle
uddvd pro oba rozméry obrazovky

— napf. 1600 x 1200 bodu.

¢e a monitoru mus{ byt stejné, jinak
je nenf moZné propojit.

1.1.3 Kldvesnice

Pocitacovd kldvesnice je kldvesnice od-
vozend od kldvesnice psaciho stroje. Je
pfedurcena ke vkldddn{ znakt a ovldddnf{
pocitace. Standardni pocitacové kldavesni-
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Obrdzek 1.3: Hitem posledni doby jsou poosvétlené kidvesnice

ce jsou napdjené z pocitace a komunikujf
s nim po sériové lince. Pocitacovd kld-
vesnice md na vrchnf strané mald tlacitka
— kldvesy s potiskem. Ve vétsiné piipadu
stisk kldvesy zpusobi odesldni jednoho
znaku. Nékteré kldvesy slouZf jen jako
pfedvolba. Odesldni nékterych symbolt
pak vyZaduje stisk ¢i drzenf nékolika kld-
ves soucasné nebo stisknutych postupné.
Existuje velké mnoZstvi raznych rozloZenf
klaves. Vznikaji proto, Ze ruznf lidé po-
tiebuji snadny pifstup k raznym znakam,
obvykle je to tim, Ze pBSf odlisnym jazy-
kem, ale existuji i specializovand rozloZe-
nf pro matematické, udcetnf ¢i programad-
torské pouZitf.

Poznamka

Rozlozeni znaki na potitacovych kldvesnicich
kopiruje standardy rozlozeni na psacich strojich,
které prevzaly organizaéni automaty, pofizovace
dérnych stitkd apod. V nékterych zemich se pougi-
vd rozlozeni QWERTY, jinde QWERTZ, nékde i jiné,
napfiklad francouzské AZERTY.

RozloZeni kldves je upraveno mezindrod-
nf normou. V Ceské republice je v sou-
ladu s touto normou stanoven ndrodnf
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standard, jenZ vychdzi
z némeckého uspofi-
ddnf QWERTZ. Mnoho
Ceskych programdtort
ale radégji vyuZivd ang-
licky standard, ktery vy-
chdzi z QWERTY, pro-
toZe potfebuji znaky,
jeZ v Ceském standardu
nejsou, pifpadné pouZi-
vajf tzv. ¢eskou progra-
madtorskou kldvesnici
nebo ¢eskou QWER-
TY kldvesnici, lisici se
jen prohozenym Z a Y,
protoZe si jiZz na anglic-
kou kldvesnici zvykli.

Na kldvesnici najdeme ndsledujici sku-
piny kldves:

e Alfanumericka klavesnice: zabi-
rd vétsinu plochy, obsahuje kliavesy
s 26 pismeny, mezernik, kldvesy s in-
terpunkcf a kldvesy s ¢islicemi.

e Numericka klavesnice: obsahuje
¢isla od 0 do 9, znaménkové ope-
rdtory a zdmek numerické kldvesni-
ce. Na kldvesnici se nachdz{ vpravo,
u notebookt ji obvykle nenaleznete
vabec, nékdy je u pfenosnych poci-
tact k vidéni, pokud md rozmér dis-
pleje notebooku 17" a pro numeric-
kou kldvesnici tak zbude v dolnim
krytu misto.

¢ Systémové kliavesy jsou pak tyto:
e Kkldavesa Escape (Esc),

klavesy F1-F12,

kldavesa Tas,

klavesy Swrrr, ContrOL (CTRL), ALT,

kldvesy Cars Lock, Num Lock,

Scrotr Lock,

e Kkldvesy Inserr (Ins), DEeLete (DEL),
Howme, EnD, PaceUpr, PAGEDOWN,

e kurzorové kldvesy,
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e kldvesy PrINT SCREEN a PAUSE,
e piipadné dal3f kldvesy pro speci-

ficky ucel.

letech se kldvesnice pripojovala k potitati konek-
torem DIN-5, ktery byl pozd&ji nahrazen ponékud
men3im konektorem Mini-DIN, ast&ji nazyvanym
PS/2, piicemi zposob komunikace kldvesnice s po-
titatem zistal zachovdn. Stari kldvesnice s ko-
nektorem DIN byvaji nazyvany AT kldvesnice.
Dnes se ¢astéji setkame s USB klavesnicemi neho
s hezdrdtovymi sety spojujicimi komunikaci kld-
vesnice a mysi.

1.1.4 Mys

Pocitacovd mys je malé polohovaci za-
fizeni, které pfevadi informace o zméné
své pozice na povrchu plochy (napf. na
desce stolu) do pocitace, coZ se obvykle
projevuje na monitoru jako pohyb kurzo-
ru. Nachdzi se na nf jedno ¢i vice tlacitek,
muZe obsahovat jedno i vice kolec¢ek pro
usnadnéni pohybu v dokumentech. Ze
spodnf strany nalezneme zafizenf snima-
jicf pohyb. Prvni vyznamné vyuZiti mezi
uZivateli domdcich pocitac¢t zaznamenala
firma Apple na pocitacich znamych pod
znackou Macintosh. V soucasnosti se po-
uZivaji u stolnich pocitacu tyto zdkladnf
typy:

e Kulickova: tento starsf typ mysi ma
vespodu kulicku, kterd se pohybem
mysi odvaluje a pfend3f tak svtj po-
hyb na dvé hiidele (vertikdln{ a ho-
rizontdlni pohyb).

e Opticka: pracuje na principu op-
tického snimdni povrchu pod mys3i.
V mysi je umistén opticky snfmac,
ktery snimd obraz v podobném roz-
li%enf, jaké md napfiklad ikona pro-
gramu. Rychlost snimdnf je zhruba
1000-6000 vyhodnocenych obra-
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Obrdzek 1.4: Laserovd mys

z0 za sekundu. Vyhodnoceni polo-
hy provddi zabudovany procesor.
K osvétleni plosky snimané senzo-
rem se vyuZivd Cervend LED dioda,
jejiz pouZitf je nejlevnéjsi. Principidl-
né v3ak nenf vyloucena ani jind bar-
va. Optickd my§ pracuje spolehliveé
na téméf kazdém povrchu kromé zr-
cadla. Problém se sprivnym vyhod-
nocenim polohy mtiZe oviem nastat
pii rychlém sledu pohybu (na rozdil
od kulickové mysi).

e Laserova: jde o optickou mys s vel-
mi pfesnym snimacem, rozlienf do-
sahuje béZné 2000 dpi. Tuto mys po-
uZivajf grafici a hrac¢i PC her. Obecné
se hodi pro velké monitory, na kte-
rych je potfeba pfesnd price.

1.2 Zaostieno na ,,plechovou bednu”
Pocitacova sk ukryva ty nejvice zdsadnf
komponenty nutné k béhu pocitace. Po-
divejme se na jednotlivé prvky. Budeme
se jim vénovat pouze okrajové, zdjemci
o podrobné informace mohou sihnout
po publikaci zaméfené na pocitacovy
hardware.



Obrdzek 1.5: Zdkladni deska pocitace

Zikladni deska (jinymi slovy main-
hardware pocitace. Jsou na ni umisténé
sbérnice, které slouZi jako komunikac-
nf a napdjeci cesty pro ostatni kompo-
nenty (procesor, pamét RAM, grafickou
kartu, zvukovou kartu). Na zdkladni des-
ce je umisténa energeticky nezdvisld pa-
mét ROM, v niZ je uloZen systém BIOS,
ktery slouZf k oZivenf pocitace ihned po
spustént. Zdkladnf deska slouZf k propo-
jenf komponent v jeden fungujict celek.
Zdkladni deska muZe mit integrovdnu
grafickou kartu, zvukovou kartu & si-
tovou kartu.

Procesor (CPU — Central Processing Unit)
je dstfedni vykonnou jednotkou pocitace,
kterd ¢te z paméti instrukce a na jejich
zdkladé vykondvd program. Pokud by-
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chom prirovnali pocita¢ napf. k automo-
bilu, postaveni procesoru by odpovidalo
motoru. ProtoZe procesor, ktery by vyko-
ndval program zapsany v néjakém vySSim
programovacim jazyce, by byl pfilis sloZi-
ty, md kazdy procesor sv0j vlastnf jazyk
— tzv. strojovy kod, ktery se podle typu

procesoru sklddd z jednodussich nebo
sor se dnes téméf vZdy skryvd elektronic-
ky integrovany obvod, i kdyZ na dplnych
pocditcich pocitacové éry byly realizoviny
procesory také elektromechanicky.

Operacni pamét (RAM) je pamét s libo-
volnym (ndhodnym) pifstupem, pouZiva-
nd v pocita¢ich a dalsich elektronickych
piistrojich. Polovodi¢ové RAM jsou velmi
rychlé, ale jsou draZsi neZ jin€ typy z hle-
diska pfepoctu ceny za jeden bit. PouZi-
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Obrdzek 1.6: Pevny disk o velikosti 2 TB

vaji se pfedevsim jako operac¢ni paméti
pocitaca. Slouzi k ukldddni ddaju, které
pocita¢ potfebuje pro zpracovavani prave
provddéné dlohy.

Graficka karta nebo také videoadaptér
je soucdst pocitace, kterd se stard o grafic-
ky vystup na monitor, televizni obrazovku
¢i jinou zobrazovact jednotku. V piipadé,
Ze grafickd karta obsahuje tzv. VIVO (vi-
deo-in a video-out), umoZiiuje naopak
i analogovy vstup videosigndlu napf. pfi
uklddani videosouborti z kamer, video-
prehrdvaca apod. Grafické karty jsou rok
dlouhou dobu obsahujf vlastni mikropro-
cesor (GPU — Graphics Processing Unit),
paméti i sbérnice.

Zvukova Karta: typicky model obsahuje
zvukovy ¢ip, ktery provadr digitdlné-ana-
logovy pfevod nahraného nebo vygene-
rovaniho digitdlntho zdznamu. Tento
signdl je pfiveden na vystup zvukové
karty (vétsinou 3,5mm jack, sluchdtko-
vy). Dnesni karty maji pét nebo i sedm
kandla a dokdZou tak nabidnout prosto-
rovy zvuk. Zvukovd karta byvd obvyk-
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le soucdsti zakladni desky
pocitace.

Sitova karta (Network In-
terface Controller) slouZi ke
vzdjemné komunikaci poci-
tactl v pocitacové siti. Cas-
to se setkdvame se sitovymi
kartami integrovanymi do
zdkladnf desky pocitace.
Pevny disk (anglicky Hard
Disk Drive, HDD) je zafize-
nf, které se pouZivd v po-
¢itaci k trvalému uchovi-
ni vétstho mnoZstvi dat.
Hlavnim duvodem velké-
ho rozsifeni pevnych dis-
ki je velmi vyhodny po-
mér kapacity a ceny disku,
doprovdzeny relativné vysokou rychlos-
tf blokového ¢teni. Data se pii odpojent
disku od napdjenf neztrici a pocet pie-
psdnf uloZenych dat jinymi je prakticky
neomezeny. Dnes se pevné disky kromé
pocitac¢t béZné pouZivaji i ve spotiebnf
elektronice — MP3 prehrdvace, videore-
kordéry apod.

Mechaniky vyménnych médii: do této
skupiny patff mechaniky optickych mé-
dif — CD, DVD nebo Blu-ray mechaniky.
Disketové mechaniky s magnetickym zd-
pisem jsou jiZ historif, vice se pouZiva-
jil pamétové karty nebo vyménné flash
disky.

1.3 Osobni pocitaé vs. notebook

Nékteff z vds budou pii pofizenf nové-
ho pocitace zvaZovat, zda nekoupit radéji
notebook, tedy pfenosny pocitac. Cenove
lze oba typy pocitact pofidit za podob-
né cdstky, je nutné si ale uvédomit, Ze
pii stejné cené je notebook obvykle o tif-
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Obrdzek 1.7: Zdlozni zdroj pro provoz bez elektrické energie

s pocitacem hodldte cestovat. Pokud ni-
koli, pak nenf davod notebook kupovat.
Pfenosné pocitace jsou urceny zejména
pro prdci a nové hry si zahrajete jen na
velmi drahych modelech notebooku. Stej-
né tak je problém v roz§ifeni notebooku
a zvySeni jeho vykonu. U klasického PC
s timto problém nenf a jednotlivé dily Ize

ménit bez vétsich problému.

1.4 Periferie vSeho druhu

V oblasti volitelného piislusenstvi se ob-
vykle setkdvime s témito druhy zdklad-
nich periferif:

e Tiskarna: zaiizeni pro pfenos textu
a obrdzklt z obrazovky pocitace na
papir. Existuji tiskdrny inkoustové,
laserové a pak specidln{ pro zvlastn{
vyuZitf. Velmi oblibené se staly mul-
tifunk¢nf zafizent, kombinujict tiskdr-
nu a skener.
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Skener: toto periferni zafizent slouZ{
k pfevodu textu, obrdzkua a fotografit
do digitdlni podoby.

Webkamera: kamera pfipojitelnd
k pocitaci. Hlavni vyuZiti spocivd
v propojeni s komunikac¢nimi aplika-
cemi pro videohovory.
Reproduktory: klasické reproduk-
tory, které prevadégji digitdlni zvuk
z pocitaCe do slysitelné podoby.
Existujf i reproduktorové soustavy
pro prostorovy zvuk.

Mikrofon: pomoci mikrofonu lze
jednak nahrdvat do pocitace zvuk,
jednak 1ze jeho pomoci komunikovat
pfes internet.

TV Kkarta: televizni karta dokdZe pfi-
jimat pozemni vysildn{ a simuluje tak
televizi v pocitaci. Existuji analogo-
vé tunery, digitilni a kombinované
karty. Nemusf se jednat vZdy o kar-
tu, pro pienosné pocitace se vyrdbf
i verze do USB.
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e Zaloini zdroj: zafizeni sloZené
z ochrannych prvka a baterif. Jestli-
Ze vypadne elektricky proud, doka-
Ze toto zafizeni doddvat po urcitou
dobu elektfinu pocitaci, aby uZiva-
tel stihnul uloZit data a nepfiSel tak
o cenné dokumenty.

1.5 Jakou konfiguraci zvolit?

Konfiguraci pocitace je potfeba zvolit tako-
vou, aby vam celkové vyhovovala, abyste
byli delsf dobu spokojeni a nebyli nuceni
do pocitace neustile investovat. Zdkladem
je, aby vdm na pocitaci fungoval korektné
operacnf systém a internet. S ohledem na
standardni vyuZiti pocitace s Windows 7
v domdcnosti doporuc¢ujeme toto:

e Procesor: idedlnf je vicejddrovy pro-
cesor s frekvenct alesponl 2 GHz.

e Pamét: minimdlni operacni pamét by
méla byt 2 GB. Doporucujeme ale
radéji dvojndsobnou hodnotu.

e Graficka karta: nebudete-li hrat hry,
postadi vam integrovany adaptér. Pro
hry a 3D aplikace pak sdhnéte po vy-
konné grafické karté.

e Pevny disk: cenové rozdily mezi
pevnymi disky nejsou veliké. Napii-
klad 500GB disk nepfedstavuje Zdd-
nou velkou investici.

e DVD vypalovacka: urcité si toto
zafizeni pofidte. Cena je minimdln{
a neZ se definitivné prosadf Blu-ray
mechaniky, ub&hne jesté dosti ¢asu.

Novy pocita¢ by mél mit také zvukovou
a sitovou kartu. Do kldvesnice a mysi se
rovné€Z vyplati investovat vy3si c¢dstku,
levné vyrobky nevydrzi dlouho, totéz
plati o reproduktorech, webovych kame-
rach, mikrofonech apod. Monitor se vy-
plati vybrat z fad LCD, idedlné€ o velikosti
alespori 19", lépe pak 22" LCD.
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1.6 Kde nakupovat

MozZna si fikdte, Ze je pouze na vds, kde
si pocita¢ pofidite. To je samoziejmé. Jen
bychom chtéli varovat pfed neuviZenym
ndkupem. Malé firmy nebo velké obchod-
nf fetézce maji ve zvyku nabizet pfedra-
Zené sestavy, které jsou vykonové jiz zce-
la mimo soucasny standard. Nebojte se
nakupovat pfes internet, existuji desitky
internetovych obchodt, které nabidnou
zajimavé ceny, navic miZete srovnat ceny
stejnych konfiguraci a rozhodnout se pro
piiklad www.alfacomp.cz, www.alza.cz,
www.cybex.cz nebo www.kasa.cz. Dals{
desitky obchodt naleznete pomoci né-
kterého vyhleddvace.

1.7 Operaéni systém je zdklad

Operad¢nf systém je sada programu (soft-
ware) umoZiujicich co nejefektivné&;st
vyuzitf hardwaru pocitace. Operacnf sys-
tém patfi mezi tzv. systémovy software
a hlavnim dkolem opera¢niho systému je
zabezpecit béh a programovou podpo-
ru aplika¢nich programti. Operac¢nf sys-
tém piekryvd razné verze a implementa-
ce hardwaru (od raznych vyrobct) tak,
aby pro program, ktery vyuzZivd sluZeb
operac¢niho systému, byly jednotlivé im-
plementace hardwaru transparentni, tedy
aby aplikace pouZivala jednotny pifstup
ke sluzbdm operac¢niho systému nezavis-
le na pouZitém hardwaru. Ddle posky-
tuje operacnf systém ruzné sluzby, které
podporuji snazsi implementaci aplikac-
nich programu, napf. sluzby souborové-
ho systému, sitové sluzby apod. Ukolem
operac¢niho systému je poskytovat pro-
gramdtortm aplikacf jednotny pfistup ze-
jména k datdm na disku, k siti a vstupnim
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a vystupnim zafizenim (kldvesnici, my3i,
joysticku, grafické karté, tiskdrné apod.).
Modernf opera¢nf systémy umoZiuji mul-
titasking (sou¢asny bé&h vice programui),
obsahuji velmi vyvinutou a konfiguro-
vatelnou podporu ostatnich programu

chom ziskali dostate¢ny vykon. Pokud
konfiguraci nadhodnotime, pak vydime
z rodinné ¢i firemnf kasy zbyte¢né finan-
ce, které by bylo mozZné vyuZit jinde.
e Podita¢ na kancelafské vyuZiti:
asi nejcastdjsi vyuziti v kanceldfich
a doma. Paradoxné vétsina uZiva-
teld v domdcnosti pouZivd PC jako
v kanceldfi — tedy na tvorbu texto-
vych a tabulkovych dokumentli, na
surfovdni po internetu a na elektro-
nickou postu nebo IM (Instant Mes-
saging). Typickym piislusenstvim ta-
kovéhoto pocitace je tiskdrna nebo
multifunkéni zafizenf se skenerem.

1.7.1 Zndmé skupiny operaénich systémi
Operac¢nich systému existuje celd fada.
Mezi nejvyuzivandjsi skupiny operacnich
systému patif tyto tfi, které jsou na své-
t& nejrozsifendjsi. Dalsf operacnf systémy
pak pfedstavuji mensinu.

¢ Microsoft Windows: operacni sys-

témy Microsoft maji dlouhou histo-
rii. Ta se piSe jiZz 12 let a odviji se
od Windows 95. Dile 3el vyvoj pies
Windows NT, 98, ME, 2000, XP,
2003, Vista aZ k nejnovéjsimu systé-
mu Windows 7.

¢ Linux: tento operacni systém vycha-
z{ historicky ze systému Unix. Existu-
je fada mutact, které byvaji oznaco-
vané jako distribuce Linuxu. Nekteré
jsou zdarma, za jiné se platf. Systém
se vyznacuje otevienosti kédu.

e MacOS: tento operacni systém se vy-
skytuje u pocita¢tt Macintosh od fir-
my Apple. Posledni mutace systému
je nazvdna Mac OS X a je postavena
na systému Unix.

1.8 Ruzné zpisoby vyviiti potitace
v prikladech

Konfigurace takovéhoto pocitace ne-
musf byt aZ tak vykonnd, postaci pra-
mér poplatny dobé ndkupu.

Podita¢ jako multimedialni cen-
trum: Pokrocili domdci uZivatelé
si z pocitaCe vytvareji multimedidl-
nf centrum, které disponuje velkou
LCD obrazovkou, pfipadné je napo-
jené na LCD televizor. Filmy z DVD
se tak snadno pousté&jf pfimo z PC,
nemluvé o VideoCD a dal3ich typic-
ky pocitacovych formdtech. Lidé jsou
u takovychto sestav zvykli pouZivat
digitdlni kameru, stfthat video z let-
nf dovolené a vypalovat jej na DVD
nebo v blizké budoucnosti také na
Blu-ray disky. U multimedidlni kon-
figurace si pfiplatite za v&t3i LCD ob-
razovku, specidlni multimedidlni kld-
vesnici, vétsf pamét a lepsf grafickou
kartu, pfipadné za kvalitn{ reproduk-
torovou sestavu o péti a vice repro-

Existuje nékolik typickych ptikladu, jak duktorech.

lze vyuZivat osobni pocita¢. Podle téch- e Podita¢ pro naroéné aplikace:
to modeltl lze vybrat idedlni konfigura- S takovouto sestavou pfijdeme do
ci a vyhnout se tak jejimu nadhodnocenft kontaktu zejména v pracovnim pro-
nebo podhodnocent. Pokud konfiguraci stfedf, napfiklad u konstruktéru,
podhodnotime, nemusi byt vZdy snadné programdtortt nebo designéra. Pro
vymeénit jednotlivé komponenty tak, aby- spusténi sloZitych aplikact grafickych
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4. Vytdhnéte z obalu pocitacovou skiffi.
Vzhledem k polystyréntiim se vim to
bude providdét lépe ve dvou lidech.

5. VSechny d¢dsti na stole postavte tak,
jak budou ve findle rozmistény

CAD systému, jako je kupiikladu Au-
toCAD, I-Deas i vyvojové ndstroje
jako Eclipse, je nutné vlastnit vykon-
ny procesor, dobrou grafickou kartu
a zejména velké mnoZstvi operacni
paméti. Velky duraz je kladen na cel-
kovou stabilitu sestavy, aby se na jeji
funk¢nost dalo vzdy spolehnout.

e Herni pocitacova sestava: Tako-
vdto sestava musf disponovat obrov-

1.9.1 Zapojeni kabeldze

Vyrobci pocitact obvykle k pocitaci do-

ddvajf ndvod, jak kabeldZ zapojit. Pokud
ale tento ndvod v balenf nebude, pak

skym grafickym vykonem. Grafic- vézte, Ze zapojeni je velice snadné a ne-

kd karta je jeji nejpodstatnéjsi ¢dsti  muZete se splést.

a Casto dokdZe nahradit absenci vy- e Kldvesnice a mys se zapojuje do USB

konngjsiho procesoru. Stejné dule-
Zitd je opera¢ni pamét. Hrdci nemaji
jednoduchy Zivot — pocitacové hry si
Zddajf stdle vice a vice, takZe pocita-
¢ovy hra¢ musf ¢asto vylepSovat své

portu nebo do kulatych PS/2 konek-
tor — v prvnim piipadé€ je jedno,
kam kldvesnici s my3f pfipojite — USB
portt byva piftomno 4 a vice na zad-
nf strané skiiné. Konektory PS/2 majf

soucasné PC o modernégjsi kompo-
nenty. U hernich sestav se také se-
tkdvdme s pojmem PC Tuning, kdy
jde o ladéni vykonu a vzhledu poci-
tac tak, abyste z danych komponent
dostali maximdlnf vykon pii dosta-
te¢né stabilité.

1.9 Vybalvjeme a zapojujeme pocitaé

Pokud si zakoupite kompletnf sestavu, je
jeji pfichod domu obvykle doprovdzen
radostnym dovddénim détf a z tatink( se
obcas stanou kluci, kteff maji novou nebo
inovovanou hracku. Euforie ale nenf na
misté. Prvnfm krokem je vybaleni, a to
nejlépe v takovémto sledu:

1. Pripravte si na novy pocita¢ misto
— idedlné stal a pohodlnou Zidli.

2. Nejprve vybalte drobnosti, jako je
mys, kldvesnice, reproduktory nebo
tieba kabely.

3. Dile z krabice vytihnéte LCD moni-
tor — stojan je obvykle nutné nacvak-
nout do zdkladny.

Obrdzek 1.8: Zadni strana skiiné PC

Windows 7
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