David Prochazka

T

Indows

jak zacit praci s pocitacem

jak nastavit systém Windows Vista k
jak spustit jednotlivé programy
jak vyhledat soubor nebo sloz

jak efektivné vyuzit Internet Ex

L]

SNADNO  RYCHLE




Upozornéni pro ctenare a uzivatele této knihy

Véechna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této tisténé ¢i elektronické

vsv

knihy nesmi byt reprodukovana a Sifena v papirové, elektronické

Cijiné podobé bez prfedchoziho pisemného souhlasu nakladatele.
Neopravnéné uziti této knihy bude trestné stihano.

Pouzivdni elektronické verze knihy je umoZnéno jen osobé, kterd ji legdlné nabyla
ajen pro jeji osobni a vnitini potfeby v rozsahu stanoveném autorskym zdkonem.
Elektronickd kniha je datovy soubor, ktery Ize uZivat pouze v takové formé, v jaké
jej Ize stahnout s portdlu. Jakékoliv neoprdvnéné uziti elektronické knihy nebo jeji
cdsti, spocivajici napr. v kopirovadni, Upravdch, prodeji, pronajimdni, pGjcovani,
sdélovdni verejnosti nebo jakémkoliv druhu obchodovdni nebo neobchodniho
Sitfeni je zakdzdno! Zejména je zakdzdna jakdkoliv konverze datového souboru
nebo extrakce Cdsti nebo celého textu, umistovdni textu na servery, ze kterych je
mozno tento soubor ddle stahovat, pfitom neni rozhodujici, kdo takovéto sdileni
umoznil. Je zakdzdno sdélovdni tdaji o uZivatelském uctu jinym osobdm, zasa-
hovdni do technickych prostredkd, které chrdni elektronickou knihu, pfipadné
omezuji rozsah jejiho uziti. UZivatel také neni oprdvnén jakkoliv testovat, zkouset
¢i obchdzet technické zabezpeceni elektronické knihy.

e carRADA

Copyright © Grada Publishing, a.s.



e carRADA

Copyright © Grada Publishing, a.s.



I
Obsah

Uvod 8
1. Zacindme s pocitacem 9
1.1 Zdikladni éasti potitace 9
1.1.1 Poitatovd skii 9

1.1.2 Monitor 10

1.1.3 Klavesnice 1

1.1.4 M3 13

1.2 Zaostieno na ,plechovou bednu” 14
1.3 Osobni poitat versus Notehook 16
1.4 Periferie vieho druhu 17
1.5 Jakou konfiguraci zvolit? 18
1.6 Kde nakupovat 18
1.7 Operaéni systém je zdklad 18
1.8 Ruzné zpisoby vyuzm pocitace v pikladech 20
1.9 Vybalujeme a zapojujeme potitaé 21
1.10 Péce o komponenty 21

2. Historie operatnich systémo 22
2.1 Operatni systémy na bazi Windows 22
2.2 Operatni systémy z rodiny UNIXu 26
2.3 Operacni systémy MacOS a MacOS X 27
2.4 Operacni systémy Linux 30

3. Windows Vista se predstavuji 33
3.1 Casovy piehled 33
3.2 Zdkladni technologie 33
3.3 Piehled novinek 34
3.4 Odloiené vlastnosti 36
3.5 Edice 37
3.6 Hardwarové poiadavky 37

4. Zikladni ovldddni systému 38
4.1 Pracovni plocha 38
4.1.1 Plocha jako podklad aplikaci 39

4.1.2 Price s ikonami na pracovni plose 39

4.1.3 Kos 4

4.1.4 Vybér pozadi plochy 4

4.1.5 Priddni zdstupce na plochu 4

Windows Vista 5



4.1.6 Priddni a odebrdni ikon na plo3e 1

4.2 Nabidka Start 4
4.2.1 Zatindme s nabidkou Start 42

4.2.2 Spousténi programd z nabidky Start 42

4.2.3 Pole Hledat 44

4.2.4 Pravé podokno nabidky Start 44

4.2.5 Vlastni nastaveni nabidky Start 45

4.3 Vyhledavdni souboru nebo sloiky 46
4.3.1 Hleddni, pokud vite, kde zatit hledat 46

4.3.2 Hleddni pomoci slozky vysledkd vyhleddvani 46

4.4 Integrované aplikace ve Windows Vista 47
4.4.1 Hry a7

4.4.2 Po spusténi 49

4.4.3 Prislusenstvi 49

4.4.4 PrisluSenstvi: Systémové ndstroje 51

4.4.5 Ostatni 53

4.5 Poloika Potitat 54
4.5.1 Navigaéni podokno 54

4.5.2 Strom slozek 55

4.5.3 Otevirdni slozek 55

4.5.4 Vytvofeni nové slozky 55

4.5.5 Odstrangni souboru nebo slozky 55

4.6 Miniaplikace na pracovni plochu 56
4.7 Klavesové zkratky 59
4.8 Instalace a odinstalace aplikaci 60
5. Nastavujeme systém k obrazu svému 62
5.1 Nastaveni vzhledu, personalizace zobrazeni a zvuki 62
5.1.1 Motivy 63

5.1.2 Barvy 63

5.1.3 Zvuky a zvukovd schémata 63

5.1.4 Pozadi pracovni plochy 64

5.1.5 Spofi¢ obrazovky 65

5.1.6 Nostaveni rozliSeni a obrazu 67

5.2 Uiivatelské Géty a pfistupovd prava 70
5.2.1 Typy uivatelskych Gét 70

5.2.2 Prepnuti uZivatelského Gétu 71

5.2.3 Prot vyuiivat uivatelské uéty 71

5.2.4 lytvoteni ufivatelského Gty 72

5.2.5 Editace a zakdzdni uiivatelskych oétd 72

5.3 Mistni a juzykovd nastaveni 75
5.3.1 Iména zemé a regionu 76

5.3.2 Imény tasv, data @ mény 76

5.3.3 Piddni jazyka vstupu 77

6 Windows Vista



5.3.4 Iména jozyka vstupu 76

5.3.5 Iména jozyka zobrazeni 77

5.3.6 Zména rozlozen kldvesnice 77

5.4 Nastaveni zabezpeteni 77
5.4.1 Firewall — ohnivd zed profi drokim 78

5.4.2 Automatické aktualizace 79

5.4.3 Ochrana proti $kodlivym kédim z internetu 80

5.4.4 Dali nostaveni zabezpeteni systému 81

5.5 Periferie a hardware 81
5.5.1 Instalace nového zafizeni do shémice USB 81

5.5.2 Piddni a nstaveni tiskdrny 83

5.6 Nastaveni sité a internetu 84
5.6.1 Nostaveni pfipojeni k internetu 84

5.6.2 Sdileni internetu v mistni siti 84

5.6.3 Propojeni potitatd v malou potitagovou sif (Ethernet) 85

5.7 Vlastnosti Potitace 86
5.7.1 Informace o systému a potitadi 86

5.7.2 Spravce zafizeni 87

5.7.3 Vzddlend nastaveni 87

5.7.4 Ochrana systému 88

6. Aktualizace systému 89
6.1 Windows Update 89
6.2 Stahovdni a instalace aktvalizaci 90
6.3 Odinstalovdni aktualizace systému 90
7. Vzhiru na internet v Internet Explorerv 7 91
7.1 Novinky v IE7 91
7.1.1 Zaostieno na kazdodenni praci 91

7.1.2 Dynamickd ochrana zabezpeten 92

7.1.3 Vylepsend platforma moznosti spravy 93

7.1.4 Uzivatelé se dotkali zdlozek 94

7.1.5 Dakii vyrazné zmény 94

7.2 Prvni kroky na internetu 95
7.2.1 Zakladni rozvrieni ovlddacich prvko 95

7.2.2 Panel Adresa 97

7.2.3 Panel Vyhleddvani 98

7.2.4 Price se zdlozkami 98

7.2.5 Oblibené polozky 99

7.2.6 Informaini kandly 101

7.2.7 Historie 104
Rejstik 105

Windows Vista 7



Uvod

icrosoft Windows byly v minulosti
Méasto zatracovanym operacnim sys-
témem a u fady uZivateltl jakymsi nutnym
zlem. U Microsoft Windows XP se situace
zménila a operac¢ni systém dostal zcela
jiné rozméry. Nové Microsoft Windows
Vista jsou prevratné a prindSeji spousty
novinek. A je jich skute¢né hodné, mno-
hem vice, neZ je v médiich prezentovi-
no. Navic, Windows Vista pfedzname-
ndvaji dalsf vyvoj opera¢nich systému
spolec¢nosti Microsoft. Ale nelze je brat
jako vyvojovy mezikrok. Jednd se o his-
toricky prvni Windows, které byly vytva-
feny s maximdlnim usilim o bezpecnost
a stabilitu systému. Windows Vista jsou
uceleny prostiedek a cesta k plnohod-
notnému a bezpe¢nému uZivani pocitace
nebo notebooku.

Tato publikace vds seznamf se zakladn{
funkci pocitac¢ovych komponent, tedy
s principem jejich funkce a duleZitosti
pro operad¢ni systém, a s informacemi, jak
nové zafizeni do systému zafadit a nain-
stalovat. Ddle se doctete o historii ope-
ra¢nich systému firmy Microsoft, o kon-
kuren¢nich produktech a o vyhlidce do
budoucnosti. Zdkladnim kamenem knihy
jsou ale maximdlni informace o operac-
nim systému Windows Vista, o jeho no-
vych funkcich, bezpec¢nosti a multimedi-
dlnich a internetovych funkcich. Naucite
se ovlddat tento novy systém, nastavovat
jeho prostiedri a zvlidnete také podrobné
nastaveni zabezpecent.
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1. Zaciname s pocitacem

rvni kapitola knihy je ur¢end viem
tém uZivatelam, kteff s pocitaci tepr-

ve zacinaji. Obracf se jak na ty z vis, kteff

se pocita¢ teprve chystdte koupit, tak na
ty, kteff jej majf jen chvili a o procesech
a periferiich nevite zdaleka tolik, kolik
by bylo potfeba. MoZnd si fikdte, proc¢
je nutné zndt tolik informact, kdyZ vim
stacf fakt, Ze pocita¢ jako celek funguje.
Duivodem muiZe byt uZ jen situace, kdy
jdete kupovat novou tiskdrnu nebo jinou
¢dst pocitace a netudite, jaky typ zvolit,
jaké rozhranf vid§ pocita¢ nabizi. Sikov-
nym prodejcim se pak nabizi moZnost
zmateného uZivatele omdmit marketingo-
vymi informacemi a napiiklad mu prodat
dlouhodobé leZici model PC za pfemrste-

nou cenu. Tato kapitola vds tedy sezndmf

s jednotlivymi komponenty, ze kterych je
pocitac sloZen, poskytne rady, jaky poci-
ta¢ koupit pro specifické vyuZiti a nevy-
hne se ani periferiim. Zdroveil si osvoji-
me duleZité pojmy z oblasti opera¢nich
systému a softwaru.

1.1 Zdkladni ¢dsti pocitace

Nejprve se podivejme na pocitac jako ce-
lek. Budeme se bavit o osobnim pocitadi,
tedy pocitaci, ktery se sklddd z né&kolika
zdkladnich stavebnich prvka. Pocita¢ ma
né&kolik &asti, bez kterych by to nebyl po-

¢itac. Jednd se o pocitacovou skiiil (tzv.
case), monitor, kldvesnici a mys. Pocita-
Covou sestavou se pak rozumi komplet-
nf pocita¢, zahrnujic{ vsechny tyto Cdsti.
U multimedidlnich podcitact nalezneme
i mikrofon, reproduktory a webkameru.

vow

1.1.1 Pocitacovd skfiii

Srdce pocitace je schované ve skiini, které
se Casto fikd case. Jde o kovové 3asf pro
uloZenf jednotlivych pocitacovych kom-
ponent. Souddsti skifné je elektricky zdroj,
ktery méni vstupni napéti 230 V na 5V,
12 V a 24 V. Toto modifikované a snizené
napéti je rozvedeno do jednotlivych kom-
ponent. V prostoru pro uloZeni kompo-
nent je obvykle né€kolik ventildtort, kte-
ré zabrariuji pfehidti hardwaru. V piednf
¢dsti skiing je uZivatelsky piistup k me-
chanikdm vyménnych médif (CD, DVD,
disketa, pamétovd karta), zapinaci tlacitko
a v n€kterych piipadech také audio vstu-
py a vystupy ¢i tlacitko RESET pro rese-
tovani pocitace v pifpade bezvychodnych

Obrdzek 1.1: Pocitacovd skifii miize mit efektni
design

Windows Vista 9



1. Zacindme s pocitacem

situact. Na zadnf strané€ jsou umistény ko- omezeného poctu barevnych pixelt
nektory pro piipojeni skiiné€ k elektrické (bodw). Kazdy pixel LCD displeje se
energii a k dal$im soucdstem (monitor, sklddd z molekul tekutych krystalu
klavesnice, my$ apod.). Boky skiin¢ lze uloZenych mezi dvéma prahlednymi
demontovat a nahlédnout tak do ttrob, elektrodami a mezi dvéma polarizac-
coZ se doporucuje pouze v pifipadech, Ze nimi filtry. Molekuly tekutych krys-
vite, co déldte, a pocitatovému hardwaru talt jsou bez elektrického proudu
dostate¢né rozumite. v chaotickém stavu. Elektricky proud
zpusobi, Ze se molekuly srovnaji
s mikroskopickymi drdZzkami na elek-
troddch. Drazky na elektroddch jsou
vzdjemné kolmé, takZe molekuly se
srovnaji do spirdlové struktury. Svétlo
prochdzejici filtrem je pfi prachodu
tekutym krystalem rotovino, coZ mu

1.1.2 Monitor
Toto oznaceni se vyuZivd pro Siroké spek-
trum zobrazovacich jednotek pocitacu.
Existuji ndsledujici zdkladni druhy poci-
taCovych monitorua:

e CRT - oznaceni vychdzi z anglického

souslovi Cathode Ray Tube (katodo-
vd trubice) a symbolizuje standardnf
obrazovky podobné béZné televizi.
Paprsek je v tomto piipadé vpoustén

umoziiuje projit i druhym filtrem. Po-
lovina svétla je absorbovdna prvnim
polariza¢nim filtrem, kromé toho je
ale celd sestava pruhledna.

do katodové trubice a je na n¢&j apli-
kovidno elektromagnetické vychylo-
vani. Obraz se vytvdif pomoci svazku
tif elektronovych paprskil a barevné
body vznikaji po dopadu jednotli-
vych paprskt na luminofor (fosforovy
bod). Pfi vyrob¢ se pro nandsent fos-
foru jednotlivych barev (luminofort)
vyuzivd fotografickd cesta, pii niZ je
nanesena dand barva na celou vnitin{
plochu obrazovky, rozsvécuji se pa-
prsky dané barvy a testuji se viechny
obrazové body. Poté se vypldachne,
neosvicend mista se vyplavi. Proces se
opakuje pro kazdou barvu. V dne3nf
dobé¢ se od téchto monitorti pfechdzi
k LCD obrazovkdm, které maji lepsf
vlastnosti a témef Zddné elektromag-
netické vyzafovani.

e LCD - patrné nejcast&jsi obrazov-
ky kupované k novym pocitactm.
Zkratka LCD symbolizuje displej
z tekutych krystaltt (Liquid Crystal
Display). Jde o tenké a ploché zob-
razovaci zafizenf sklddajici se z ne-

Obrdzek 1.2: LCD obrazouvky jsou skladnéjsi
a maji nizsi elektromagnetické vyzarovdni
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Parametry pocitacovych monitord
KaZdd obrazovka ma urcité parametry,
kterymi se lisf od ostatnich. Budete-li ku-
povat monitor nebo celou sestavu s mo-
nitorem, pak na nékteré parametry zcela
jisté narazite.
 Uhlop#ic¢ka — uddvd se v palcich
(napf. 15", 17", 19"). Jeden palec je

¢ Pocet zobrazitelnych barev — para-
metr duleZity u LCD monitor. Obec-
né plati, ¢im vice, tim lépe. Pocet ba-
rev je dnes tak vysoky, Ze je lidské
oko ani nenf schopno rozeznat, takZe
si timto parametrem nemusite piilis
lamat hlavu.

e Rozhrani — zptsob, kterym je moni-

roven 2,54 c¢m, takZe si snadno vy-
poctete, Ze 17" obrazovka md uhlo-
piicku cca 43 cm. Viditelnd (zobra-
zovaci) plocha monitoru muZe byt
men3i, neZ dhlopficka uddvand vy-
robcem. U nového monitoru byva
minimdlnf dhlopficka 17".

e RozliSeni — maximdlni pocet bodu,
které je monitor schopen zobrazit.

tor pfipojen k pocitac¢i nebo k jinému
zafizeni. Standardem je tzv. D-SUB,
tedy klasicky a historicky ovéfeny
15pinovy (jehlovy) konektor. Nov¢j-
81 DVI rozhranf je kombinaci digi-
tdlntho a analogového rozhrani. Za
nejmodernéjsi se povazuje HDMI
rozhrani pro zobrazenf obrazu ve
vysokém rozliSent. Rozhranf pocitace

U CRT monitort jde o maximdlnf

hranici (vy338f rozliSenf jiZ nezvldd-
ne), niZsf bez problému. U LCD ob-
razovek jde o skute¢ny pocet bodu,
sniZite-li jej, pak muZe dojit k defor-
macim obrazu. Rozlifenf se uddva
pro oba rozméry obrazovky — napf.
1600x1200 bod.

» Sirokotihlost — je-li monitor Siroko-
uhly, pak je pfedurcen zejména pro
praci s multimédii a pfehravan{ filmt
ve formdtu 16 : 9.

e Obnovovaci frekvence — u CRT
monitorl jde o podstatny parametr
— tedy o udaj, jak ¢asto je obrazovka
schopna obnovit sv(ij obraz za sekun-
du. U LCD obrazovek nenf tento pa-
rametr smérodatny a obvykle se ani
neuvadr.

e Odezva — ekvivalent obnovovaci frek-
vence — tento tdaj je podstatny u LCD
obrazovek. Je to doba, za kterou se
bod na LCD monitoru rozsviti a zhas-
ne. Pro pracovni vyuZit{ je vyhovujici
doba 25 ms a méné. Nové LCD moni-
tory nabizeji odezvu pod 10 ms.

a monitoru musi byt stejné, jinak je
nenf{ moZno propojit.

1.1.3 Klavesnice

Pocitacova klavesnice je kldvesnice od-
vozend od kldvesnice psacitho stroje. Je
piedurcena ke vkldddni znakt a ovladan{
pocitace. Standardni pocitacové klavesni-
ce jsou napdjené z pocitace a komunikuji
s nim po sériové lince. Pocitacovd kld-
vesnice md na vrchnf stran€ mald tlacitka
— kldvesy s potiskem. Ve vétsing piipadu
stisk kldvesy zpuisobi odesldni jednoho
znaku. Nékteré klavesy slouZi jen jako
pfedvolba. Odesldni nékterych symbolu
pak vyZaduje stisk ¢i drZeni nékolika kla-
ves soucasné nebo jejich postupné stisk-
nuti. Existuje velké mnoZstvi riznych roz-
loZenft klaves. Vznikajf proto, Ze rozdilni
lidé potiebuji snadny piistup k rozdilnym
znaktm, obvykle je to tim, Ze pi3{ odlis-
nym jazykem, ale existuji i specializova-
nd rozloZeni pro matematické, dcetnf ¢i
programdtorské pouZiti.

RozloZeni znakt na pocitacovych klaves-
nicich kopiruje standardy rozloZenf na
psacich strojich, které pfevzaly organi-

Windows Vista 11



Obrdzek 1.3: V soucasnosti prevazuji u multimedidlnich PC bezdrdtové sety Ridvesnice a mysi

zacnf automaty, pofizovace dérnych Stit-
ka apod. V n€kterych zemich se pouZzivd
rozloZzeni QWERTY, jinde QWERTZ, né-
kde i jiné, napiiklad francouzské AZER-
TY. RozloZeni kldves je upraveno mezi-
ndrodni normou. V Ceské republice je,
v souladu s touto normou, stanoven nd-
rodnf standard, jenZ vychdzi z némecké-
ho uspofddani QWERTZ. Mnoho ¢eskych

programdtort, ale radédji vyuZivd anglic-
ky standard, ktery vychdzi z QWERTY,
protoZe potiebuji znaky, které na ¢eském
standardu nejsou, pifpadné pouZivajf tzv.
Ceskou programatorskou kldvesnici, nebo
Ceskou QWERTY kldvesnici, lisici se jen
prohozenim pismen Z a Y, protoZe si jiZ
na anglickou kldvesnici zvykli.

Obrdzek 1.4: RozloZeni kldvesnice

12
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Skupiny klives

e Alfanumericka klavesnice — zabi-
rd vétsinu plochy, obsahuje kldvesy
26 pismen, mezernik, kldvesy s inter-
punkef a kldvesy s ¢islicemi.

e Numericka kldavesnice — obsahuje
¢isla od 0 do 9, znaménkové operito-
ry a zamek numerické klavesnice. Na
klavesnici se nachdzi vpravo, u note-
booku ji obvykle nenaleznete viibec.
Neékdy je ale u pfenosnych pocitact
k vidéni, pokud mad displej notebooku
rozmér 17" a pro numerickou kldves-
nici tak zbude v dolnim krytu misto.

e Systémové klavesy
- klavesa Escare (Esc)

- kldvesy F1 — F12

- kldvesa TaB

- klavesy Surrr, Control (CtrL), ALt

- klavesy Caps Lock, Num Lock,
Scrorr Lock

- klavesy Insert (INs), DELETE (DEL),
Howmg, Enp, Page Up, PAGE DownN

- kurzorové klivesy

- kldvesy PriNT SCREEN a PAUSE

pifpadné dal3f specifické klavesy

Pripojeni kldvesnice k potitadi

vala k pocita¢i konektorem DIN-5, ktery
byl pozdéji nahrazen poné€kud mensim
konektorem Mini-DIN, ¢ast&ji nazyva-
nym PS/2, pfic¢emZ zptusob komunikace
klavesnice s pocitatem zustal zachovan.
Star3f kldvesnice s konektorem DIN byvaji
nazyvany AT kldvesnice. Dnes se Casté-
ji setkdme s kldvesnicemi do USB nebo
s bezdrdtovymi sety spojujici komunikaci
klavesnice a mysi.

1.1.4 Mys

Pocitacovd my$ je malé polohovaci za-
fizeni, které pfevddi informace o zmé-
né své pozice na povrchu plochy (napf.

Windows Vista

desce stolu) do pocitace, coZ se obvykle
projevuje na monitoru jako pohyb kurzo-
ru. Nachdzi se na ni jedno ¢i vice tlacitek,
muiZe obsahovat jedno i vice kole¢ek pro
usnadnéni pohybu v dokumentech. Ze
spodnf strany nalezneme zafizeni snima-
jict pohyb. Prvniho vyznamného vyuZitf
mezi uzivateli domdcich pocita¢tt doci-
lila firma Apple na pocitacich zndmych
pod znackou Macintosh. V soucasnosti
se pouZivaji u stolnich pocitacu tyto zd-
kladnf typy:
¢ Kuli¢kova — tento star$i typ mysi md
vespodu kuli¢ku, kterd se pohybem
mysi odvaluje a pfendsf tak svuij po-
hyb na dvé hiidele (vertikdlni a hori-
zontdlni pohyb).
¢ Opticka — pracuje na principu optické-
ho snimdn{ povrchu pod mysi. V mysi
je umistén opticky snimac, ktery sni-
md obraz v podobném rozliSent, jaké
md napiiklad ikona programu. Rych-
lost snimdnf je zhruba 1 000 aZ 6 000
vyhodnocenych obrazi za sekundu.
Vyhodnoceni polohy provadi zabu-

Obrdzek 1.5: Optickd mys snimd pohyb pomo-
ci Cerveného paprsku



1. Zacindme s pocitacem

dovany procesor. K osvétleni plosky
snimané senzorem se vyuZivd cerve-
nd LED dioda, jejiZ pouZiti je nejlev-
n&jsi. Principidlné vSak nenf vylouce-
na ani jind barva. Optickd my§ pracuje
spolehlivé na téméf kaZzdém povrchu
kromé zrcadla. Problém se spravnym
vyhodnocenim polohy mutiZe nastat pfi
rychlém sledu pohybut (na rozdil od
kulickové mysi).
¢ Laserova — optickd my$ s velmi pfesnym
snimacem, rozliseni dosahuje bé&Zné
2 000 dpi. Tuto mys pouZivajf grafici
a hrdc¢i PC her. Obecné se hodi pro
velké monitory, na kterych je potieba
pfesnd prdce.

1.2 Zaostieno na , plechovou bednu”

Pocitacovid skifil ukryvd ty nejvice zdsadni
komponenty nutné k béhu pocitace. Po-
divejme se na jednotlivé prvky. Budeme
se jim vénovat pouze okrajové€, zdjemci

o podrobné informace mohou sihnout
po publikaci orientované na pocitacovy
hardware.

e Zakladni deska — zikladni deska (ji-

nymi slovy Mainboard ¢i Motherbo-
ard) je nejduleZit€jsi hardware poci-
tace. Jsou na ni umisténé sbérnice,
které slouZi jako komunikacni a na-
pdjeci cesty pro ostatni komponen-
ty (procesor, pamét RAM, grafickou
kartu, zvukovou kartu). Na zdkladnf
desce je umisténa energeticky nezd-
visld pamé&t ROM, ve které€ je uloZen
systém BIOS, ktery slouZi k oZivenf
pocitace ihned po spusténi. Zdkladnfi
deska slouZi k propojenf komponen-
tt v jeden fungujici celek. Zakladnf
deska muZe mit integrovdnu grafic-
kou kartu, zvukovou kartu & sitovou
kartu.

e Procesor — procesor (CPU — Cent-

ral Processing Unit) je ustiedni vy-
konnou jednotkou pocitace, kterd ¢te
z paméti instrukce a na jejich zdkladé

Obrdzek 1.6: Zdkladni deska v sobé integruje radu sbérnic a komponent
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vykondva program. Pokud bychom
pfirovnali pocita¢ napiiklad k auto-
mobilu, postaveni procesoru by od-
povidalo motoru. ProtoZe procesor,
ktery by vykondval program zapsany
v n&jakém vysSim programovacim ja-
zyce, by byl piilis sloZity, md kazdy
procesor svijj vlastnf jazyk — tzv. stro-
jovy kod, ktery se podle typu pro-

cesoru sklddd z jednodussich nebo
procesor se dnes téméf vidy skry-
va elektronicky integrovany obvod,
i kdyZ na samych pocidtcich pocita-
Cové éry byly procesory realizovany
také elektromechanicky.

¢ Operacni pamét (RAM) — je to paméet
s libovolnym (ndhodnym) piistupem,
pouZivand v pocitacich a dalsich elek-
tronickych pfistrojich. Polovodi¢ové
RAM jsou velmi rychlé, ale pii pre-
poctu ceny za jeden bit jsou draZzsf
nezZ jiné typy. PouZivaji se piedevsim

jako opera¢ni paméti pocitact. SlouZi
k ukldddni ddaju, které pocita¢ potie-
buje pro zpracovdvani pravé prova-

déné ulohy.

e Graficka karta — grafickd karta nebo

také videoadaptér je soucdst pocitace,
kterd se stard o graficky vystup na mo-
nitor, televizni obrazovku ¢i jinou zob-
razovaci jednotku. V piipad¢, Ze grafic-
kd karta obsahuje tzv. VIVO (video — in
a video-out), umoziiuje naopak i ana-
logovy vstup videosigndlu napiiklad
pii ukldddni videosoubort z kamer,
videopiehravact apod. Grafické karty
81, a jiZ dlouhou dobu obsahujf vlastn{
mikroprocesor (GPU — Graphics Pro-
cessing Unit), paméti i sbérnice.

Zvukova karta — typickd zvukovd
karta obsahuje zvukovy cip, ktery
provadi digitdlné-analogovy pfevod
nahraného nebo vygenerovaného
digitdlntho zdznamu. Tento signdl je

Obrdzek 1.7: Kvalitni a vykonnd grafickd karta je nutnosti pro brdce pocitacovych her

Windows Vista




pfiveden na vystup zvukové karty
(vétsinou 3,5 mm sluchdtkovy jack).
Dne3nf{ karty maji pét, Sest nebo
i sedm kandlt a dokdZou tak nabid-
nout prostorovy zvuk. Zvukovd karta
byva obvykle soucdsti zakladni desky
pocitace.

Sitova karta — sitovd karta (Network
Interface Controller) slouZi ke vzd-
jemné komunikaci poc¢itaca v po-
&itadové siti. Casto se setkdvime se
sitovymi kartami integrovanymi do
zdkladni desky pocitace.

Pevny disk — pevny disk (HDD
— Hard Disk Drive) je zafizeni, kte-
ré se pouzivd v pocitaci k trvalému
uchovdni vétsiho mnozZstvi dat. Hlav-
nim divodem velkého rozsifent pev-
nych disku je velmi vyhodny pomér
kapacity a ceny disku, doprovazeny
relativné vysokou rychlosti blokové-
ho c¢teni. Data se pii odpojeni disku
od napdjeni neztrdci a pocet piepsanf

1. Zacindme s pocitacem

uloZenych dat jinymi je prakticky ne-
omezen. Dnes se pevné disky kromé
pocitactt béZné pouZivajf i ve spotieb-
ni elektronice — MP3 piehrdvace, vi-
deorekordéry apod.

¢ Mechaniky vyménnych médii — do
této skupiny patif mechaniky optic-
kych médif — CD, DVD nebo Blue-
Ray mechaniky. Disketové mechaniky
s magnetickym zdpisem jsou jiZ his-

nebo vyménné flash disky.

1.3 Osobni pocitaé versus Notehook

Nékteff z vds budou pii pofizeni nové-
ho pocitace zvaZzovat, zda nekoupit radéji
notebook, tedy pfenosny pocita¢. Cenovée
lze oba typy pocitact pofidit za podobné
ceny, je nutné si ale uvédomit, Ze pii stej-
né cené je notebook obvykle o tfidu niZe.
NejduleZit¢jsim kritériem je, zda s pocita-

Obrdzek 1.8: Vysokokapacitni pevné disky nejsou dnes Zddnou vyjimkou
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Obrdzek 1.9: Prenosny pocitac usetii misto a lze jej brdt s sebou na cesty

Cem hodldte cestovat. Pokud nikoli, pak
neni divod notebook kupovat. Pienos-
né pocitace jsou ur€eny zejména na prd-
ci a nové hry si zahrajete jen na velmi
drahych modelech pfenosného pocitace.
Stejné tak je problém v roz3ifeni noteboo-
ku a zvy3enf jeho vykonu. U klasického
PC s timto problém nenf a jednotlivé dily
lze ménit bez vétsich problému.

1.4 Periferie vseho druhu

V oblasti volitelného piislusenstvi se se-
tkdvime s témito druhy zdkladnich pe-
riferif:

e Tiskarna — zafizeni k pfenosu textu
a obrazku z obrazovky pocitace na
papir. Existujf tiskdrny inkoustové, la-
serové a pak specidlni pro zvlastni
vyuzitf. Velmi oblibené se staly mul-
tifunk¢ni zafizent, kombinujict tiskar-
nu a skener.

Windows Vista

e Scanner — toto periferni zafizenf slou-
Z1 k pfevodu textu, obrizku a fotogra-
fif do digitdlni podoby.

e Webkamera — kamera pfipojitelnd
k pocitaci. Hlavnf vyuZitf spoc¢ivd
v propojeni s komunika¢nimi apli-
kacemi pro videohovory.

¢ Reproduktory — klasické reprodukto-
ry, které prevadéji digitdlni zvuk z po-
¢itace do slysitelné podoby. Existuji
i reproduktorové soustavy pro pro-
storovy zvuk.

e Mikrofon — pomoci mikrofonu lze
jednak nahrdvat do pocitace zvuk
a ddle komunikovat pfes internet.

e TV Karta — televizni karta dokdZe pfi-
jimat pozemni vysildnf a simuluje tak
televizi v pocitac¢i. Existuji analogové
tunery, digitilni a pak kombinované
karty. Nemusi se jednat vZdy o kartu,
ale pro pfenosné pocitace se vyrabi
i verze do USB.

e ZaloZni zdroj — zafizeni sloZené
z ochrannych prvka a baterif. Jestli-
Ze vypadne elektricky proud, doka-
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Obrdzek 1.10: Zdlozni zdroj zabrariuje
ztrdté dat pri vypadku elektrické energie

Ze toto zafizeni doddvat po urcitou
dobu elektfinu pocitaci tak, aby uZi-
vatel stihnul uloZit data a nepfisel tak
o cenné dokumenty.

1.5 Jakou konfiguraci zvolit?

Konfiguraci pocitace je potieba zvolit
takovou, aby vam celkoveé vyhovovala,
abyste byli del3f dobu spokojeni a ne-
byli nuceni do pocitace neustdle inves-
tovat. Zdkladem je, aby vdm na pocitaci
fungoval korektné opera¢nf systém a in-
ternet. S ohledem na standardni vyuZitf
v domdcnosti s Windows Vista doporu-
c¢ujeme toto:

¢ Procesor — idedln{ je vicejddrovy pro-
cesor s frekvenct alespoil 2 GHz.

e Pamét — minimdlni opera¢ni pamét
by méla byt 1 GB. Doporucujeme ale
radéji dvojndsobnou hodnotu.

¢ Graficka karta — nebudete-li hrit hry,
postaci vam integrovany adaptér. Pro
hry a 3D aplikace pak sihnéte po vy-
konné grafické karté.
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e Pevny disk — cenové rozdily mezi
pevnymi disky nejsou veliké. Napfi-
klad 200GB disk nenf Zddnou velkou
investict.

e DVD vypalovacka — urcité si toto
zafizeni pofidte. Cena je minimdln{
a neZ se zcela zavedou BlueRay me-
chaniky, ub&hne jesté¢ dosti ¢asu.

Novy pocita¢ by mél mit také zvukovou
a sitovou kartu. Do kldvesnice a my3i se
né vyrobky nevydrZi dlouho, totéZ platf
o reproduktorech, webovych kamerdch,
mikrofonech apod. Monitor se vyplati vy-
brat z fad LCD, idedlné o velikosti ales-
pon 17", Iépe pak 19" LCD.

1.6 Kde nakupovat

MozZnd si fikdte, Ze je pouze na vds, kde si
pocita¢ pofidite. To je samoziejmé. Jen by-
chom chtéli varovat pfed neuvdZenym na-
kupem. Malé firmy nebo velké obchodnf
fetézce majf ve zvyku nabizet pfedraZené
sestavy, které jsou vykonové jiZ zcela mimo
soucasny standard. Nebojte se nakupovat
pies internet, existuji desitky internetovych
obchodu, které nabidnou zajimavé ceny,
navic muZete srovnat ceny stejnych kon-
figuraci a rozhodnout se pro to nejlepsi
a nejlevnéjsi feSeni. Zkuste napiiklad
www.alfacomp.cz, www.alza.cz, www.
cybex.cz nebo www.kasa.cz. Dal3i desit-
ky obchodu naleznete pomoci nékterého
vyhleddvace.

1.7 Operaéni systém je zdklad

Operacni systém je sada programu (soft-

ware) umoZiujicich co nejefektivné;si
vyuZiti hardwaru pocitace. Operacni sys-
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Obrdzek 1.11: Nakup v internetovych obchodech je rychly, levny a pobodlny

tém patif mezi tzv. systémovy software
a hlavnim dkolem opera¢niho systému
je zabezpecit béh a programovou pod-
poru aplika¢nich programti. Operaénf
systém spolupracuje s riznymi verzemi
a implementacemi pocitacového hardwa-
ru (od raznych vyrobct) tak, aby vyvoja-
i programu pod timto opera¢nim systé-
mem nemuseli fesit hardwarovou stranku
véci. Aplikace pak vétsinou nemusi mit
povédomost o vyuZitych dilech, z nichz
je pocitac sloZen, vystacf si s prostied-
ky systému k pfistupu k témto perife-
rifm. Opera¢nim systém ddle poskytuje
razné sluzby, které podporujf snazsf im-
plementaci aplika¢nich programu, napf.
sluzby souborového systému, sitové sluz-
by, apod. Ukolem opera¢niho systému je
poskytovat programdtoram aplikaci jed-
notny pifstup zejména k datiim na disku,
k siti a vstupnim a vystupnim zafizenim
(kldvesnici, mys3i, joysticku, grafické kart¢,
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tiskdrn€ apod.). Moderni operaénf systé-
my umoziuji multitasking (soucasny b&éh
vice program®), obsahujf velmi vyvinutou
a konfigurovatelnou podporu ostatnich
programu a maji sloZit&js1 strukturu.
Indmé skupiny operaénich systémi
Operacnich systému existuje celd fada.
Mezi nejvyuZivanéjsi skupiny opera¢nich
systému patif Microsoft Windows, Linux
a MacOS, operacnf systémy, které jsou
na svété nejrozsifenéjsi. Daldf operacnf
systémy tvoif mensSinu.
¢ Microsoft Windows — operacni sys-
témy Microsoft maji dlouhou histo-
rii. Ta se piSe jiZz 12 let a odviji se
od Windows 95. Dile Sel vyvoj pfes
Windows NT, 98, ME, 2000, XP, 2003
aZ k nejnovéjsimu systému Windows
Vista.
¢ Linux — tento operacni systém vychd-
z{ historicky ze systému Unix. Existuje
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fada mutact, které byvaji oznacované
jako distribuce Linuxu. Né&které jsou
zdarma, za jiné se plati. Systém se
vyznacuje otevienosti kédu.

* MacOS — tento operacni systém se vy-
skytuje u pocitac¢ti Macintosh od fir-
my Apple. Posledni mutace systému
je nazvdna MacOS X a je postavena
na systému Unix.

1.8 Ruzné zpusoby vyviiti poitace
v piikladech

Existuje né€kolik typickych pfikladu, jak
lze vyuZivat osobnf pocita¢. Podle téch-
to piikladt lze zvolit idedlni konfigura-
ci a vyhnout se tak nadhodnoceni nebo
podhodnoceni konfigurace. Pokud kon-
figuraci podhodnotime, nemust byt vZdy
snadné vyménit jednotlivé komponenty
tak, abychom dostali dostate¢ny vykon.
Pokud konfiguraci nadhodnotime, pak
vyddme z rodinné ¢i firemnf kasy zby-
te¢né finance, které by bylo mozné vy-
uZit jinde.

e Podita¢ na kanceldiské vyuZiti —
asi nejcast&jsi vyuziti v kanceldfich
a doma. Paradoxné vétsina uZivatell
v domdcnosti pouZivd PC jako v kan-
celdfi — tedy na tvorbu textovych
a tabulkovych dokument®, na surfo-
vani po internetu a na elektronickou
postu nebo IM (Instant Messaging).
Typickym piislusenstvim takového
pocitace je tiskdrna nebo multifunke-
nf zafizeni se skenerem. Konfigura-
ce domdctho pocitac¢e nemusi byt az
tak vykonnd, posta¢i pramér poplat-
ny dobé& ndkupu.

e Podita¢ jako multimedidlni cen-
trum — pokrocili domdci uZivatelé
si z pocitace vytvaieji multimedidl-
nf centrum, které disponuje velkou
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LCD obrazovkou, pifipadné, kte-
ré je napojené na LCD televizi. Fil-
my z DVD se tak snadno pousté-
ji pfimo z PC, nemluvé o VideoCD
a dalich typicky pocitacovych for-
madtech. Lidé jsou u takovychto se-
stav zvykli pouZivat digitdlni kame-
ru, stithat video z letni dovolené
a vypalovat jej na DVD, nebo v blizké
budoucnosti také na Blue-Ray disky.
U multimedidlni konfigurace si pfipla-
tite za v&t31 LCD obrazovku, specidln{
multimedidln{ klavesnici, vétsi pamét
a lepsi grafickou kartu, pfipadné za
kvalitn{ reproduktorovou sestavu o péti
a vice reproduktorech.

e Podita¢ pro naro¢né aplikace —
s takovouto sestavou pfijdeme do
kontaktu zejména v pracovnim pro-
stiedr, napiiklad u konstruktéru, pro-
gramdtorti nebo designéra. Pro spus-
ténf sloZitych aplikacf grafickych CAD
systému, jako je kupfikladu AutoCAD,
I-Deas ¢i vyvojové ndstroje jakymi
jsou Eclipse, je nutné vlastnit vykon-
ny procesor, dobrou grafickou kartu
a zejména velké mnoZstvi opera¢ni
paméti. Velky duraz je kladen na cel-
kovou stabilitu sestavy tak, aby se na
jeji funkcnost dalo vZdy spolehnout.

e Herni poditacova sestava — takovd
sestava musi disponovat obrovskym
grafickym vykonem. Grafickd karta je
kdZe nahradit absenci vykonngjsiho
procesoru. Stejné duleZitd je operac-
ni pamét. Hri¢i nemaji jednoduchy
Zivot — pocitacové hry si zddaji std-
le vice a vice, takZe pocitacovy hrdc¢
musi ¢asto vylepSovat soucasné PC
o moderné¢jsi komponenty. U hernich
sestav se také setkdvime s pojmem
PC Tuning, kde jde o ladénf vykonu
a vzhledu pocitace tak, abyste z da-
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nych komponent dostali maximdlnf
vykon pfi dostate¢né stabilité.

1.9 Vybalvjeme a zapojujeme pocitaé

Pokud si zakoupite kompletni sestavu,
je jeji dovoz domu obvykle doprovizen
radostnym dovadénim déti a z tatinka se
obcas stanou kluci, kteff maji novou nebo
inovovanou hracku. Euforie ale nenf na
misté. Prvnim krokem je vybaleni, a to
nejlépe v takovémto sledu:

1. Pripravte si na vds novy pocita¢ misto
— idedlné stal a pohodlnou Zidli.

2. Nejprve vybalte drobnosti, jako je
mys, kldvesnice, reproduktory nebo
tieba kabely.

3. Dile z krabice vytdhnéte LCD moni-
tor — stojan je obvykle nutné nacvak-
nout do zdkladny.

4. Vytdhnéte z obalu pocitac¢ovou skifil.
Vzhledem k polystyréntim, které za-
fizeni chrdni, se vdm to bude provi-
dét lépe ve dvou lidech.

5. V3echny d¢dsti na stole postavte tak,
jak budou ve findle rozmistény.

Zapojeni kabeldie

Vyrobci pocitact davaji obvykle k pocita-
¢i ndvod, jak kabeldZ zapojit. Pokud ale
tento ndvod piitomen nebude, pak vézte,
Ze zapojeni je velice snadné a Ze se ne-
muZete se splést.

1. Klavesnice a mys se zapojuje do USB
portu nebo do kulatych PS/2 konek-
tortl. V prvnim piipadé je jedno, kam
klavesnici s my3f pfipojite — USB por-
ty byvaji pfitomny ¢tyfi, ale i vice na
zadnf stran€ skiin¢. Konektory PS/2
maji stejnou barvu, jako zdstrcky
v PC — nelze udélat chybu.

2. Datovy kabel monitoru se pfipojuje
do grafické karty, a to bud do konek-
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toru VGA nebo u modernégjsich LCD
do rozhrani DVI.

3. Reproduktory a mikrofon se zapoju-
ji do konektorti oznacovanych jako
3,5" Jack a barva zdstrcky je stejnd
s barvou konektoru.

4. Zapojeni napd- ; » ™ .
jenf{ LCD a po- |
¢itaCe nechej-
te aZ na zavér
instalace, pfi-
¢emzZ je vidy
lepsi nejprve
zapojit elek-
tricky kabel do
PC nebo LCD
a aZ ndsledné
do elektrické
Sité.

Pokud si s instala- !
cf nevite rady, pak |
radé&ji kontaktujte
odbornika na IT.
Vyhnete se tak pro-
blémuim se 3patnym
zapojenim.

Obrdzek 1.12: Zadni strana PC obsabuje ba-
revné oznacené konektory

1.10 Péce o komponenty

O komponenty nenf tfeba pecovat ni-
jak zdsadné. Kldvesnici lze vysdvat béz-
nym vysavacem s karti¢ovym ndstavcem,
ddle ji 1ze utiit lehce vlhkym haditkem.
Podobnou péci si zaslouZi i my3. Povrh
pocitacové skiin€ je moZno utirat hadfi-
kem s minimdlni vlhkosti. Specidlni péci
si zaslouZi LCD monitory, konkrétné pak
jejich zobrazovaci plocha. Doporucuje-
me zakoupit v o¢nf optice specidlnf sprej
a hadriky.
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