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Uvod

Videokamera se v dnedni dob¢ std-
vd pomérné standardnim vybavenim
domidcnosti stejné jako digitdlni fotoapa-
rdt, a stile vice domdcnosti je vybaveno
pocitaci. Videokamera a pocitacd, to je
idedlni symbi6za. Je Skoda kupovat si
relativné drahou kameru a pak vSe, co
natocite, si pouze prekopirovat na kaze-
tu VHS a prohliZet si jen hruby nesestfi-
hany zdznam. Pravé pocitac¢ ve spojent
s Sikovnym programem dokdZe z vaseho
zdznamu vytvofit skute¢né filmové dilo.
Potfebujete k tomu mdlo, kromé pocitace
a vhodného stithového programu uZ jen
Sikovné ruce a hodné casu a trpélivosti.
Vysledky se urcité dostavi.

Tato kniha je druhym vyddnim stejnojmen-
né publikace vydané nakladatelstvim Gra-
da v roce 2004. Pro toto vyddni byla kniha
podstatné upravena piedevsim s ohledem
na vyvoj aplikaci pro stfih videa na na-
Sem trhu s prihlédnutim k vyvoji pocita-
¢ové techniky.

Struktura knihy

Kniha je zamé&fena pfedevsim na zpra-
covdni videa pomoci pocitace, jsou v ni
tedy postupné popsiny postupy pii pie-
nosu videa do pocitace, stiihu videoza-
znamu a jeho editaci a ukldddni vysled-
ného zdznamu (filmu).

Text je rozdé€len do péti kapitol. Prvn{
kapitola je vieobecnid, jsou Ctendf se v ni
sezndmi se zdkladnimi pojmy z oblasti di-
gitdlniho videa a mtZe porovnat sviij po-
¢ita¢ s uvedenymi skute¢nostmi.

Druhd kapitola je vénovdna zpracovanfi
digitdlntho videa v programu Windows
Movie Maker, ktery je zdarma dostupny
kaZzdému uZivateli Windows XP. Pfi popi-
su prdce s timto programem jsou podrob-
né rozvedeny skutecnosti, které plati pri
zpracovani digitdlniho videa vSeobecné —
fazeni klipu, stih, pfechody, efekty, titul-
ky a zvuk.

Tretf kapitola je vénovdna Casto pouZiva-
nému jednoduchému a uZivatelsky velmi
pffjfemnému programu Pinnacle Studio,
ktery ¢asto uspokoji i velmi ndro¢né uZi-
vatele.

Ve ctvrté kapitole se nauc¢ime nékolik
zdkladnich krokt pii stithu videa pomo-
cf sloZitého poloprofesiondlniho ndstroje
Adobe Premiere, ktery lze pro jeho vysokou
cenu doporucit jen ndro¢nym amatéram
a zdjmovym krouzktm, a také podnika-
telam, kteff s videem pracuji. To v8ak
neznamend, Ze se ndronym amatérem
nestanete praveé vy.

Zavére¢nd kapitola stru¢né sezndmi Cte-
ndfe s nékterymi postupy pii pfenesenf
filmt na disk DVD a jeho ndsledném
vypalovini, protoZe toto médium bude
pro tyto dcely pouZivdno stdle Castdji. Po
obecné ¢dsti seznamujict s principy vy-
tvafeni diskového menu ndsleduje seznd-
meni se dvéma typickymi programy pro
editaci DVD — Ulead DVD Movie Factory
a Pinnacle Studio.

Pro koho je kniha uréena

Kniha je urena vSem, kteff vlastni nebo
si hodlaji koupit digitdlni videokameru
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a zamySleji s pomérné malymi ndklady
zpracovdvat videozdznam pomoci poci-
taCe. Autor v3ak predpoklddd, Ze jste se
jiz naucili ovlddat pocita¢, dobfe si rozu-
mite s kldvesnici a my3f, a sezndamili jste
se se zdklady Windows. ProtoZe jsou né-
které skutec¢nosti v této knize popisoviny
skute¢né jen velmi stru¢né, lze jen uvitat,
bude-li ¢tendf mit zkuSenosti s pracf se
soubory a slozkami, se schrinkou Win-
dows, pro prdci s titulky se hodf znalost
editace textu.

Skute¢nosti popisované v knize jsou vhod-
né predevsim pro stfih domdciho videa
nebo pro zpracovdni zdznamu tam, kde
neni mozné zaméstnat skute¢ného pro-
fesiondla a na vysledky nejsou kladeny
velké ndroky, napiiklad v malych kolek-
tivech, na Skoldch a podobné. V Zidném
piipadé neni mozné podle ndvodu v této
knize zpracovavat stiih poloprofesiondl-
nich nebo profesiondlnich zdznamu.

Pouiité konvence

Kniha je rozdélena do kapitol, které maji
svou vlastnf strukturu. Pro snaz3f orientaci
v knize jsou pouZity ndsledujici typogra-
fické prvky:
Kurziva oznacuje ndzvy softwaru.
Tu¢né jsou oznaceny internetové adre-
sy, ndzvy dialogovych oken a pfikazy
z nabidek programu, napf. Soubor —
Oteviit.
PrestoZe autor knihy pfedpoklddd u Cte-
ndfe znalost prace s opera¢nim systémem
Windows, mtZe se stdt, Ze narazite na for-
mulaci, kterd je na pohled nesrozumitel-
nd. Proto na tomto misté uvedu stru¢né
vysvétleni nékolika pojmu:
e Zadejte piikaz (napiiklad Soubor —
Oteviit) — jednd se o pouZitf zdikladnf
nabidky (menu béZného okna). Prvnfi

vyraz je vZdy soucdsti hlavni liSty na-
bidky, klepnutim na né&j se rozbalf
roleta, z niz dal3fm klepnutim zvolite
uvedeny piikaz.

Mistni nabidka — nabidka, jeZ se
otvird klepnutim pravého tlac¢itka
mysi; pitkaz se pak voli klepnutim
levym tlacitkem mysi.

Dialogové okno — okno k nastavenf
parametrtt programu nebo dokumen-
tu. Takovym oknem je napiiklad pra-
vodce digitalizacf videa na obr. 2.5.
Klavesova zkratka (napf. Crri+S) —
piitkaz, ktery se vykond stiskem dvou
nebo vice kldves. Je tfeba nejdiive
stisknout prvni uvedenou kldvesu,
drZet ji, stisknout druhou a pak obé¢
klavesy uvolnit.

Stisknéte tladitko — zde se jednd o tla-
¢itko v dialogovém okné, ma zpravidla
tvar rimecku s popiskem. Stisknutim
se rozumi klepnutf levym tlacitkem
mysi na tento ramecek.
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1. Co viechno mame mit a védét

1. Co v§echno mame mit a védét

P fi zpracovdni videa bychom jiz méli
mit vSechny zdbéry hotové. Sedime
p€kné v klidu pifijemné vytopené mist-
nosti a svéfujeme svij materidl dokonalé
technice.

Pfedev3im se musime obrnit trp&livosti.
Musime se pfipravit na to, Ze se cile své
¢innosti nedobereme po né€kolika minu-
tich, ale aZ po dlouhych hodindch nebo
dokonce dnech, a nékomu se moznd bude
zddt, Ze vyslednych pdr minut zdznamu
je neimérnych tak velkému pracovni-
mu usilf.

1.1 Co je co v digitdlnim videu

Na ndsledujicich strinkdch se setkdte
s velkym mnozZstvim pojmu, z nichZ né-
které pro vds mohou byt nové. Dovolte
mi proto, abych né&které z nich na zadt-
ku vyjmenoval a pfipojil k nim stru¢nou
definici.

e Casovd osa — st edita¢ntho okna
programu pro stith videa, na niZ se
fadi klipy, urcuje se jejich délka, pie-
chody, zvukovd kulisa, titulky.

e DVD (Digital Versatile Disc) — zd-
znamové médium urcené k projekci
videa v pocitaci nebo specidlnim
prehravaci. Lze na né&j viak ukldadat
i béZnd data (versatile = v3estranny).
Jeho kapacita je asi 4,3 GB a ve-
jdou se na né&j v nejlepsi kvalité asi
dvé hodiny videozdznamu; s klesa-
jict kvalitou muzZe byt délka zdzna-
mu vyS8f. V soucasnosti existuje ve
tfech raznych formdtech — DVD-R,
DVD+R, RVD-RAM. Toto médium

je dnes nejrozsifen&jSim nosi¢em
videozdznamu a prakticky jiz vytla-
¢ilo videokazety.

Efekty — objekty, které lze v editac-
nim okné programu pro stith videa
prifadit jednotlivym kliptim; jejich po-
moci muZete napiiklad zpomalit nebo
zrychlit projekei klipu, zménit barev-
ny tén, zvysit kontrast, jas apod.
Film - videozdznam zpracovany
na zdkladé projektu a umistény na
vhodném médiu (pevny disk, CD,
DVD, VHS atd.), kde je pfipraveny
k prehrdavani.

FireWire — rozhrant, kterym lze k po-
¢itaci pripojit videokameru. Je zndmé
také jako IEEE 1394 nebo LLink. Je
schopno zpracovdvat najednou velké
objemy dat, najednou dokdZe pfe-
nést aZ 400 megabita za sekundu.
Klip, scéna — zdkladni prvek projek-
tu, souvisld ¢dst videa mezi dvéma
stiihy. Pfenesené se vyraz klip pou-
Zivd i pro doprovodny zvuk, titulky
a statické obrdzky.

Kodek (komprese a dekomprese) —
softwarovy pfevadé¢ pro videozi-
znam. ProtoZe videozdznam byvd
uloZen v nejraznéjsich formitech,
jsou to pravé kodeky, které umoznfi
jejich pfehrdvdni v pocitaci. Kode-
ky jsou zpravidla potfebné pro pre-
hravani soubort ve formdtu AVI. Je
mozné je nalézt na internetu. Pokud
budete digitalizovat video a naddle
je zpracovdvat stejnym programem,
vystacite si s kodekem tohoto progra-
mu a nebudete muset shanét kodeky
jiné.
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e Komprese — protoZe videozdznam
uloZeny na disku v ptvodni podo-
bé zabird velmi mnoho mista, je vét-
Sinou ukldddn s tzv. kompresi. Pfi
kompresi pocita¢ porovndvd mezi
sebou ndsledujici scény a ty ¢dsti zd-
znamu, které se neméni, uklddd pouze
jednou vcetné informace, ve kterém
snimku se majf tato data pouZit. To se
nékdy muZe dit za cenu sniZeni poctu
barevnych odstini nebo nepfesné-
ho vykresleni obrazu. Pfi promitin{
by ale divik nikdy nemél poznat, Ze
byla data komprimovdna.

e NTSC — norma barevného zdznamu
televize pouZivand pfedevSim v Se-
verni Americe.

e PAL - evropskd norma barevného
zdznamu televizniho signdlu; pouZi-
vd se i v Ceské republice a na Slo-
vensku. Viechny vase filmy by mély
byt vytvofeny pravé v této normé,
pokud je oviem nebudete pouZivat
v zemich s jinou normou. Pocitace
zpravidla zvlddaji vSechny normy,
jinak tomu ale mtZe byt u televizort.

e Pixel — jeden bod obrazu, ktery
v sobé nese informaci o pozici na
obrazovce a barvé. Z poctu bodu vy-
plyva rozliSenf obrazu, jimZ je ddna
vyslednd kvalita. Optimdlni rozliSenf
je 720 x 576, pro zpracovdni a pro-
hliZen{ v pocitaci staci 320 x 240. Pro
siroky formdt (16 : 9) se pouZivd roz-
lisenf 1024 x 576.

e Projekt —soubor, ktery obsahuje infor-
mace o umisténi zdrojovych souborti
filmu (video, obrdzky, zvuk), délce
zdbért a jejich pofadi, pfechodech,
efektech a titulcich. SlouZi jako pod-
klad pro vytvorenf filmu.

e Piechod — pii piehrdavdni videa
zpusob nahrazenf jedné scény jinou;
zpravidla je fazen mezi dva klipy.
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Zidkladnf zptsob je ostry stiih, kdy
dva ndsledujici snimky spolu nijak
nesouvisi. Pfi editaci videa muZete
urcit dalsf zptisoby pfechodu, jako
prolinacku, odkryti, odsunuti, roz-
délent, setfenf atd.

Snimek — zdkladni prvek videa, jeden
obrdzek; fazenim snimkt za sebou
a jejich rychlym promitinim vznikd
iluze pohybu. Pii plné kvalité se za
jednu vtefinu promitne 25 snimkt
(PAL) nebo 30 snimkt (NTSC).
Statické obrazky — fotografie nebo
skenované kresby, hodi se napiiklad
jako podklad pro dvodni a zdvére¢né
titulky, n€které pfechody nebo tam,
kde nenf dostupny vhodny videoza-
znam.

Titulky — text promitany soucasné
s videozdznamem, bud samostatné,
nebo na pozadi béZzného videa. Infor-
muje divdka o ndzvu filmu, jeho
autorech a dalsich duleZitych sku-
te¢nostech.

USB (Universal Serial Bus) — rozhran{
urcené k piipojent externiho zafizenf
k pocitaci (tiskdrna, skener, digitdlnf
fotoapardt). Pro pfenos dat z video-
kamery do pocitace nepostacuje, za-
rufeny vysledek poskytuje rozhrant
FireWire.

Zabér — videozdznam pofizeny ka-
merou pii snfmdn{ nonstop, to zna-
mend od spusténi kamery k jejimu
zastavenf; jedna scéna.
Zachytavani videa, téZ digitalizace
nebo nahrivdni — proces, pii némz je
pfeveden natofeny zdznam z pdsky
videokamery na pevny disk pocitace
tak, aby mohl byt naddle zpracovi-
van. Takto lze prevddét jak digitdlni,
tak analogovy zdznam.

Upravujeme digitdlni video



1. Co viechno mame mit a védét

1.2 Struény postup pfi zpracovani videa e Stith zdznamu, ¢imZ se rozumf pie-
devsim vybér zabérua, iprava jejich
Na budoucf sestfih musime myslet uz délky a urcenf spravného pofadi.
v okamziku, kdy zdbér v terénu pofizu- e Nastavenf pfechodl — zatimco vi-
jeme. V praxi to tedy znamend, Ze vice deokamera nabizi prakticky jen
znamend vice, protoZe nevhodné zibéry jeden zpusob stiihu, ted muZete
muZeme kdykoli vystfihnout, ale co nenf pracovat napiiklad s prolinacka-
natoceno, to uz se nikdy dohonit nedd. mi, setfenim, odsunutim atd.
Zpracovani videa na pocitaci je mozZné e Nastaveni efekttl — tady nastupujf
rozdélit do nékolika ¢dsti. nejen ruzné zajimavé akce, jako
1. Digitalizace videa (nahrdvadni, zachy- je zpomalenf zdznamu, zrychlenf

tavani) — pfevedeni ziznamu z kazety e
videokamery na pevny disk pocitace.
Namitnete patrn€, Ze zdznam na pdsce
je uz digitdlnf; tady mdte pravdu. Pre-
sto se tato operace tak nazyvd, a to
z toho davodu, Ze takto je mozZné pie-
vést do pocitace kazdy zdznam, tedy

analogovy i digitdlni. Zatimco digitdln{

zdznam bude preveden bez jakych-
koli ztrat na kvalité¢, u analogového
zdznamu je tomu, jak zndmo, trochu
jinak. Pfesto je to posledni ztrita kva-
lity, ke které na trase zpracovani do-
jde. Takto lze zpracovat ziznam nejen

z videokamery, ale i jiného zaffzeni,

tedy napiiklad i videorekordéru VHS.

Mite tak moZnost oZivit svoje staré

historické zdznamy.

2. Zpracovdni videa pomocf stithového
programu. Digitalizovany zdznam se
otevie k editaci ve vhodném progra-
mu a upravi se tak, aby odpovidal
piece jen vyssim pozadavkam dnes-
niho ndro¢ného divika, kterému jiz
nemulZe stacit pavodni nesestitha-
ny zdznam. Souboru, v némzZ jsou
v3echny tyto informace uloZeny, se
fikd projekt. Operaci, které je nutno
vykonat, je n€kolik:

e Nactenf videa, hudby a statickych
obrazkt (import) — v dusledku se
jednd o shromdZdéni potfebnych
dat na pevném disku pocitace.

Upravujeme digitdlni video

nebo barevné hiicky, ale i uZite¢né
upravy, jako je zvySeni a sniZenf
jasu, dUprava kontrastu a daldich
chyb, které vzniknou pfi natdcent.

e Zpracovani zvuku — ptivodni zvuk
muZete ponechat, ztlumit nebo
Uiplné odstranit, zdiznam muZete
také doplnit vlastnim komentdfem
a hudbou, eventudlné zvukovymi
efekty.

. Vytvorenf filmu — projekt obsahuje

informace o tom, kde jsou jednot-
livé zdrojové soubory (video, zvuk,
statické obrdzky) uloZeny, je tedy jen
predlohou pro film. Vysledkem vas{
¢innosti bude jeden soubor, v némz
uz bude uloZen jak obraz, tak i zvuk,

a bude jej moZné piendSet a prehrd-

vat. DuleZité je urcit, kam bude tento

soubor umistén:

e Piska ve videokamefe je vhodnym
umisténim v piipadée, Ze chcete
film prenést do jiného pocitace
nebo piehrdt na video.

e Soubor na pevném disku pocitace
se hodrf tehdy, pokud chcete film
piehrdvat pomoci pocitace nebo
ndsledné vypdlit na DVD.

e Vytvofenf titulkt — bez nich je
kazdy film nemyslitelny. Sv(j film
muZete opatfit dvodnimi i zdveé-
re¢nymi titulky, ale i mezititulky,



které mnohdy byvaji G¢innéjsi nez
zvukovy komentdr.

4. Konec¢né umisténi filmu — jednd se
o proces, kterym zpracujete film
tak, aby jej bylo moZné pfehrdvat
vhodnym zafizenim (videorekordér,
prehrava¢ DVD).

1.3 Formty digitdlniho videa

Pii zpracovdni digitdlniho videa budete
pouZivat soubory obsahujici rizné typy
dat, pfedeviim videozdznamy, statické
obrdzky, zvukové soubory. MuZete se
pritom setkat s nejriznéjsimi formdty, na
ndsledujicich n€kolika fddcich vds seznd-

mim s témi nejpouzivanéjsimi.

Formdty videa

e WMV (Windows Media Video) — for-
mat, ktery vyvinula firma Microsoft
a pouZivd jej jako zdkladnf pro svij
stithovy program Windows Movie Ma-
ker. Je vysoce komprimovany, takze
i velky objem dat zabere na disku
pomérné mdlo mista. Tento pomérné
novy formdt je dnes jiz podporovin
vSemi programy, jeZ jsou popisova-
ny v této knize, ale u starSich verzi
tomu tak byt nemusi. Pét minut zd-
znamu zaujimd na disku necelych
100 MB.

e AVI (Audio Video Interleaved) — nej-
znam videa. BohuZel, pod piiponou
AVI se skryvaji desitky nejriiznéjsich
formdtu, které nejsou navzdjem kom-
patibilni, a proto k jejich pfehrdanf
budete zpravidla potfebovat kodek.
Pokud v8ak video zaznamenite stej-
nym programem, kterym je budete
zpracovdvat, muazZete starosti s kode-
kem pustit z hlavy. Programy popiso-
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vané v této knize pracujf se soubory
formdtu AVI navzdjem kompatibilni-
mi. Soubory tohoto typu nejsou kom-
primovdny, proto zabiraji na disku
skute¢né hodné mista. P&t minut zd-
znamu v nejvyssi kvalité zaujimd asi
1 GB mista na disku.

e MPEG (Moving Picture Expert Group) —
format, ktery je komprimovany a dnes
jednim z nejpouZivanéjdich. Setkite
se s formdtem MPEG1 a MPEG2, pii-
C¢emz druhy z nich se pouZivd pro
ukldddnf dat na DVD. P&t minut zd-
znamu md velikost asi 200 MB.

Formdty zvuku

e WMA (Windows Media Audio) — vy-
soce komprimovany format, ktery
vyvinula firma Microsoft; setkite se
s nim, pokud budete stahovat data
ze zvukovych kompaktnich diskt
pomoci programu Windows Media
Player. Jednd se rovnéZ o pomérné
novy formdt, ale programy popisova-
né v této knize si s nim uZ rozumdj,
u stardich verzi tomu tak opét byt
nemusi.

e MP3 (MPEG Layer 3) — komprimo-
vany formadt, ktery se dnes pouZivd
nejcastéji. Ti minuty zdznamu majf
velikost asi 4 MB.

e WAV — formdt, pouZivany programem
Sonic Foundry Sound Forge, ukladd
data bez komprese a tedy bez jakych-
koli ztrit. Tfi minuty zdznamu ale za-
ujimaijf asi 40 MB mista na disku.

Formaty obrdzko
e BMP (bitovd mapa) — standardni
zpusob ukldddni obrizkt v ne-
zkomprimované podobé. Jeden bod
obrizku tam zaujimd 3 bajty mista
na disku (pfi 24bitovém barevném
rozliSeni). Vzhledem k tomu, Ze sta-
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tickych obrdzkli se pouZivd v po-
rovndni s objemem videozdznamu
madlo, muZete tento formdt bez roz-
pakt pouZivat.

e JPEG, JPG — formit s vysokou kom-
presi, pouZivd jej drtivd vétsina di-
gitdlnich fotoapardta. Obrdzky jsou
diky kompresi aZz desetkrdt men3f
neZ u formdtu BMP. Jednd se o dnes
nejcasteji pouzivany formdt statickych
obrdzku.

Pokud to vd§ program pro stiih videa
dovoli, muZete klidné pouZivat libovolny
jiny formadt, jako PSD, TIFF, GIF atd.

1.4 Hardware pro zpracovdni videa

Pfi prdci s videozdznamem zpracovavdme
snad nejvetsi mozny objem dat, s jakym
se v béZné praxi u pocitace muZeme se-
tkat. Proto také musi technické zafizent
témto pozadavktim odpovidat.

JestliZe pravé zamyslite koupit novy po-
¢itad, jste ve vyhodé, protoze muZete
jeho parametry pfizptsobit ndro¢nym
udkolum, které ho pfi zpracovdnf videa
Cekajt. Jestlize uZ doma né&jaky pocitac
madte, piekontrolujte jeho parametry.
Moznd, Ze bude na tyto ndro¢né uko-
ly stacit.

Pozndmka
Nutno podotknout, ie domdci video, pokud
iej chcete délat trochu na drovni, je konickem
finanéné velmi ndroénym.

Je tfeba, aby mél pocita¢ vykonny pro-
cesor. V tvahu nepfipadd nic jiného nez
Pentium III nebo lépe Pentium IV, takto-
vacf frekvence by méla prekrocit 2 GHz.
S tim dzce souvisi velikost operac¢ni pa-
méti. MaZe stacit 512 MB, ale vhodné&jst
je rozhodné 1 GB RAM.
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Poznimka
P¥i stfihu videa pouzivdm pocita¢ Pentium IV,
2,99 GHz, 1 GB RAM, a piesto se oh¢as
stane, ie je stroj pietizen a musim néko-
lik viefin éekat na dokonéeni predchozi
operace.

To je oviem jen zacdtek, nékam pfe-
ce musite umistit digitalizovany zdznam
z kamery a hotové filmy. V béZné pou-
Zivaném formdtu AVI zabere pét minut
zdznamu asi 1 GB (slovy: jeden gigabait,
tedy 10° bajtt) mista na disku. Od toho
se odviji vie daldi — pulhodinovy zdznam
potiebuje 6 GB, hodinovy 12 GB.

Z uvedeného plati, Ze kazdy pevny disk
je maly. Taktka nepfetrZité budete stdt
pied problémem, jak zorganizovat svd
data, aby se jesté téch potfebnych 20 mi-
nut na disk veslo. Minimdlnf velikost disku
nelze doporudit jinak nez 100 GB, a ra-
dgji rovnou dvojndsobek.

Tip

Velice se vyplati pevny disk rozdélit na dvé
@dsti, napfiklad 40 MB a 120 MB, pficemi
na mensi ¢ast umistite operacni systém a
programy, a na nic jiného ji ui nebudete
pouiivat. Vétsi ¢ast disku ponechte jako
vloisté pro svd data. V pipadé nouze sta-
&i pieformdtovat systémovy disk a znovu
nainstalovat systém, data nemusite nikam
uklizet.

Tip
Protoze pevné disky jsou dnes pomérné lev-
né, doporutuji vam dokoupit k zdkladnimu
pevnému disku jesté dalsi disk, napfiklad
o kapacité 160 GB, a nepouiivat jej pro nic
jiného ne pro své video.




Poznamka

Kdyi jsem si pfed 15 lety kupoval svij
prvni PC, mél jeho pevny disk kapacitu
40 MB. Dnes by se na takovy disk veslo
podle diive uvedeného schématu asi 12 vte-
fin zdznamv...

Svou prdci budete sledovat a kontrolovat
na obrazovce monitoru. Doby, kdy mély
monitory 15 palct, jsou uZ snad za ndmi.
Takovy drobecek vdm véru prili§ nepo-
slouZi, i kdyZ lze na ném zobrazit prak-
ticky totéZ co na monitorech vétsich. Na
pracovni ploSe se monitoru se totiZ na-
hromadr velky pocet klipt, ¢asovd osa,
na niZ budete video stithat, jeden nebo
dva kontrolnf ndhledy, a dalsi a dal3i nd-
stroje. Obrazovka monitoru by tedy méla
mit nejméné 17, ale jeste 1épe 19 palcu.
Pravda, toto je snad jediné misto, kde lze
z vétsich ndroktt pon€kud slevit...

Ke kldvesnici nenf co doddvat, ta je asi
nejméné duleZitd a zpravidla je na ni
spolehnuti, ale velmi ¢asto budete brit
do ruky mys. Obluda se $pinavym kolec-
kem a napul ukroucenym kabelem je jen
pro zlost. Vymeéiite svou mysi babicku za
modernf optickou mys, kterd nepotfebu-
je kulicku, a pokud nebude potfebovat
kabel k propojeni s pocitacem, bude to
jeste lepsi.

Nezbytnou pomuckou je zvukova karta.
Ta dnes uZ byvd naprosto samozfejmou
souddsti pocitace, takZe jen doplnim, Ze
bez kontroly zvuku je tvorba filmt k nice-
mu. Nemidte-li zvukovou kartu, urychlené
béZte nakupovat. Technické parametry
nemusi byt nijak vynikajicf, mnohem
ném predvadeéni v televizoru.

Dalsf soucdstku patrné mit nebudete. Vi-
deozdznam v kamefe je tieba prevést do
pocitace, digitalizovat. Je tfeba si pofidit
rozhrani FireWire, IEEE 1394. Neni dra-
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hé, ceny se pohybuji do 1 000 K¢&. Budete
mit jistotu, Ze tok dat obéma sméry mezi
kamerou a pocitacem bude vZdy dosta-
tecny. S kamerou se pak pocita¢ propojuje
pomoci kabelu I.Link. Pokud se nedodad-
vd s kamerou, méli byste jej dostat spolu
s rozhranim FireWire.

Mite-li pouze analogovou kameru (dou-
fam, Ze ne), je tento zpusob propojent
nemozny a pak budete muset pouZit tzv.
televizni kartu, coZ vak pfedstavuje ana-
logovy vstup. Jako vystup z kamery pak
musite pouzit kabel A/V. Je proto tfeba
pocitat s tim, Ze kvalita zdznamu bude
podstatné horsi. Takto ovSem muZete di-
gitalizovat i své star3f analogové zdznamy
z kazet Hi8, 8 i VHS.

Nekteré digitdlni videokamery, pfipojené
k pocitati pres rozhrani IEEE 1394, Ize vy-
viit k digitalizaci analogového zdznamu z vi-
dea nebo analogovych kamer.

Mechanika CD-ROM je dnes jiZ preko-
nanou souddsti pocitace. Na jejim misté
by méla byt mechanika DVD, a to vy-
palovaci. Budete ji potfebovat nejen pro
instalaci programu, pro pfenos hudby do
pocitace, ale hlavné pro pfendSeni vel-
koobjemovych dat a také pro kone¢né
umisténi filmu.

1.5 Jaky software pouiit pro
zpracovdni videa

Zacneme u operacniho systému — proto-
Ze tato kniha se zabyvd pfedevsim pract
s programem Windows Movie Maker,
je nutnou podminkou operacni systém
Windows XP. PouZzivdte-li jiny program
pro stiih videa, nejsou zase Windows XP

nutnou podminkou, ale v Zidném pfipa-
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dé byste neméli mit star3i software nez
Windows 2000. Tfm se pouZiti systému
vlastné zuZuje na tyto dva produkty, ale
véite mi, s Windows 95 toho skute¢né
mnoho neudélite.

Pro digitalizaci videa mtZete pouZit pro-
stfedku, které vim ddvd sim operacnfi
systém v podobé programu Windows Mo-
vie Maker; jinak plati, Ze kaZzdy program
pro stiih videa umi soucasné i video di-
gitalizovat.

dea. V této knize, jak uZ jsem uvedl, se
budu zabyvat pfedevSim programem
Windows Movie Maker (dile jen WMM).
M4 né€kolik vyhod — protoZe je soucdstt
doddvky opera¢niho systému, mdte jej
prakticky zdarma, a je velmi jednoduchy,
takZe jej i zacdte¢nik zvlddne za nékolik
hodin.

Na tomto misté nemohu radit, ktery pro-
gram pro stiih videa mdte pouZivat, je
jich mnoho, kaZzdy z nich md své dobré
vlastnosti a také nedostatky. Mohu jen
doporucovat. Nadsledujicf seznam obsahu-
je tfi programy, popsané v této knize.
Postupuje se zde od nejjednodussiho

drazsimu, od nejméné vykonného k tomu
nejlepsimu.

e Windows Movie Maker — tento pro-
gram se hodfi pro toho, kdo bude
stithat své video jen obcas, nebo pro
zaCdtecnika, ktery se teprve sezna-
muje s digitdlnim videem.

e Pinnacle Studio — tento program
doporucuji kazdému, kdo se hod-
ld zabyvat stfihem videa na amatér-
ské drovni, ¢ili ten, komu je price
s videokamerou a stfih videa konic-
kem, ale nikoli Zivotnim posldnim.
Program md pifjemné uZivatelské
prostiedi, je lokalizovdan do Cestiny
a nenf piili§ drahy (do 4 000 K&).
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e Adobe Premiere Pro — tento pro-
gram doporu¢im kazdému, kdo se
hodld zabyvat stithem videa na polo-
profesiondlnf drovni, je tedy vhodny
pro osoby v tomto oboru podnikajict
nebo pro amatéry, kteff chtéji, aby se
jejich dila co nejvice bliZila profesi-
ondlnimu videu. Kvalita a moZnosti
programu jsou pochopitelné vyvize-
ny vysokou cenou (ca 25 000 K¢&).

Pozndmka
Vsem témto programim vénuji v knize sa-
mostatné kapitoly. Omlouvdm se timto pfi-
zniveom dalSich programd pro stiih, jsou jich
desitky. Vybiral jsem z béiné dostupnych
programi a moj vybér, aé jsem se snaiil byt
objektivni, nemusi byt optimélni.

Na piistudnych webovych strankdch jsou
vétsinou k dispozici trial (zkusebni) ver-
ze téchto programu, takZe si je muZete
vyzkouset, po urcité dobé vam v3ak pro-
gram pfestane pracovat a budete muset
svou kopii legalizovat.

S kamerou nebo kartou FireWire ziska-
te pravdépodobné jesté dalsf software.
Mnohdy to byvd jednoduchy program
pro stiih videa a dost ¢asto se doddvd
i program pro sestaveni DVD (muZe se
jmenovat DVD Builder, DVD Creator, DVD
Movie Factory apod.); takovy ostatné mu-
Zete ziskat i pfi koupi vypalovacky DVD.
Nevdhejte a vyzkouSejte si tyto progra-
my, mohou byt docela uZite¢né. Jd jsem
napiiklad pfi koupi karty FireWire ziskal
program Ulead Video Studio 7 SE.

1.6 Spoletné pro viechny programy
Tato kapitola je spole¢nd pro viechny po-

pisované aplikace pro stfih videa. Popisuji
se zde operace, které se vykondvaji napro-
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sto shodné. Jednd se pfedevsim o opera-
ce se soubory a odvoldvani akcf.

Instalace programi

Tato knizka nemd pfili§ mnoho stranek,
a proto nenf mozné se instalaci programi
vénovat podrobné. Dovolte mi tedy aspori
stru¢nou zminku. Program Windows Mo-
vie Maker je jiZ nainstalovdn, s tim Zddné
potiZe nejsou. Ostatni programy bude
nutné instalovat bud z pevného disku
(zkuSebni verze) nebo z CD (DVD).

Po vloZenf instala¢niho disku by se mé¢l
instala¢ni program spustit automaticky.
Pokud se tak nestane nebo pokud insta-
lujete zkuSebni verzi z pevného disku, je
tieba vyhledat v oteviené sloZce s insta-
la¢nim programem soubor s ndzvem Se-
tup.exe. Poklepete-li na této ikoné, spustf
se instala¢ni program, ktery vds jiZ celou
instalacf provede. Ctéte podrobné pokyny
na obrazovce, zejména podminky licenc-
nf smlouvy.

Programy Windows Movie Maker a Pinna-
cle Studio jsou k dispozici v ¢esting, pro-
gram Adobe Premiere Pro zatim ceskou
verzi nemd, ale muZete se rozhodnout
pro néktery jiny jazyk. Z praktickych da-
voda budu v knize popisovat verzi ang-
lickou.

Juk sestavit projekt
Projekt je soubor, ktery obsahuje viechny
informace potfebné k vytvorent filmu. Té&-
mito informacemi jsou predevsim:

e Poradi a délka jednotlivych scén

(klipt).

e Prechody mezi scénami.

e Zvuk z doprovodné zvukové stopy.

e Titulky.

e Zvukové efekty a hudba.

e Efekty obrazu.
Ted pfichdzi na fadu otdzka scénaie.
O tom, co a jak chcete naticet, byste méli
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mit jasno uZ v okamziku, kdy uchopite
do ruky kameru. Chdpu, Ze nenf prav-
dépodobné, abyste si pfed odjezdem na
rodinnou dovolenou napldnovali jeden
zabér za druhym, detailni scéndie nechd-
me profesiondliim. Ale pfedem byste méli
mit orienta¢né€ jasno, co vlastné budete
podnikat, jak to na misté ¢inu vypadd,
a kolik materidlu asi spotfebujete.

KdyZ uZ vite, co mdte natoceno, video
je nahrdno do pocitace a vy se chystdte
ke stfihu, méli byste na okamZik zastavit
a vzit do ruky papir a tuzku, nebo lépe
pocitac a textovy editor. Vite pfece zhru-
ba, co jste vlastné natodili a jak je zdznam
dlouhy. Mite-li hodinu materidlu, vysled-
kem patrné nebude nic delstho neZ Ses-
timinutovy film. Ted jde o to, abyste jej
nevyplnili vatou, ale né¢fm, co bude mit
kaZzdému divdkovi co fict.

Poznamenejte si, které scény chcete po-
uZzit, jak by mély byt dlouhé a v jakém
poradi by mély byt fazeny do filmu. Vy-
hledejte hudbu, jeZ se k vaSemu filmu
hodi. Tento orienta¢ni scéndf nemusi byt
dlouhy, stacf jen hlavni body, abyste pak
pfi stiihu méli jasno a hlavné na nic neza-
pomnéli. Pak se muZete ddt do price.
Vytvofeni projektu nenf zdleZitostf jedno-
duchou. Pfipravte se na to, Ze u pocitace
proZijete dlouhé hodiny, ale neméjte
strach, Zddnd nuda to nebude. Rozhodné&
v3ak nebudete hotovi v deseti minutdch.
Dovolte mi nyni uvést n¢kolik rad, jak
projekt sestavovat. ZkuSengjsi tyto fad-
ky mohou klidné preskocit, ale zacdtec-
nici by méli zbystfit pozornost. Vidél
jsem totiZ dostatek amatérskych filmu,
abych védél, jakych ,zlo¢int“ se lidé do-
POUStE)L.

Predevsim — mdme né&kolik cilovych sku-
pin divdkua. Podle toho, pro kterou z nich
je vas film urcen, byste méli pfizptsobit
zptsob a metodu stiihu.
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e Rodinni pfislusSnici — snesou nej-
vic, ale to neznamend, Ze budete
jejich trpélivost natahovat na skii-
pec. Vyhodnégjs1 urcité je, jsou-li do-
state¢né Kriticti.

e Pfimi ucastnici akce — jde napiiklad
o spolucestujici ze zdjezdu nebo pii-
buzné svateb¢anu. Nato¢eny materi-
dl se jich bezprostfedné tykd, klipy
mohou byt delsf a moc nezdleZi ani
na celkové délce sestiihu. Mnohdy
lidem zdleZi na tom, aby se na obra-
zovce taky vidéli, nezapomerite proto
na nikoho. Nejhorsf jsou $karohlido-
vé, kteff pfi spatfeni objektivu huld-
kaji pfes celé ndmésti, Ze v zdbéru
byt nechtéj...

e Ostatni nezucastnéni — netykd se
jich nic, nato¢enou uddlost vidi po-
prvé (a patrné i naposledy) a je velmi
téZké je zaujmout. Jsou vuci vam ve
stejné pozici jako vy vici televiznimu
zpravodajstvi. Klipy pouZijte krdtké,
i celkova délka musi byt dnosnd.

nami budou prvni dvé, té tfeti predklddejte
svd dila, aZ budete dostate¢né zkuSeni.
Ale pamatujte, Ze co se tyce délky klipu,
méné byvi vic.

Véite mi, mdlokdo snese vsechno, ale
najde se jen mdlo lidf, kteff vam to fek-
nou. Pochvaly neberte piilis vazné, mno-
hem vice naslouchejte kritickym hlastim.
A nevihejte se ucit u profesiondlu.

Pfi stithu videa by mélo byt dodrZeno
nékolik ndsledujicich zdsad.

e Scény by mély byt fazeny za sebou
v jistém logickém pofadi. Nenf na-
piiklad moZné, aby zdvodnik napted
probéhl cilem a potom se chystal na
start. To byl pfiklad trochu pfitaZzeny
za vlasy, ale na logiku véci je tfe-
ba myslet vzdy. Pfijdete-li na pldz,
tak se nejdifv rozhlédnete, potom
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roztdhnete slune¢nik, svléknete se
do plavek, vlezete do vody. Z toho
plyne, Ze by za sebou mély ndsledo-
vat klipy zobrazujici celek (pohled
na pldz), polocelek prostoru pod
slune¢nikem, polocelek skoku do
vody atd. Svlékdni do plavek mu-
Zete vynechat. Je lhostejné, zda cel-
kovy pohled na pldZ natocite rino
nebo aZ vecer pii ndvratu do hotelu,
duleZité je, aby ve filmu pfedchdzel
viem ostatnim zdbéram.

Nikdy by za sebou nemély ndsledo-
vat klipy, které jsou v ostrém kon-
trastu ke klipu pfedchozimu. Je-li
prvni klip panordma krajiny zprava
doleva, nemuZe ndsledovat klip pa-
nordmujici, byt i jiny motiv, zleva
doprava. Podobné¢ tomu je s ndjezdy
(pouzitf transfokdtoru). Sama kamera
svadi svou konstrukef k tomu, abys-
te v jednom zdbéru natocili ndjezd
a v dalsfim zdbé&ru (nedej boZe ve
stejném!) automaticky transfokato-
rem zase odjedete. Na kazeté to
nevadi, ale pfi sledovdni sestfihu
bude divdkovi pfechdzet zrak. Pro-
to mezi dvéma zdbéry pohyblivou
kamerou prostfihnéte aspon jeden
klip staticky.

Klip by nemél byt ani piilis dlouhy,
ani piflis kratky. Pokud se jednd o pa-
norama nebo o ndjezd, mél by vzdy
zacinat a koncit klidovou pozicf; tam
je tedy délka zhruba pfedem ddna.
Jinak zdleZi skute¢né na cilové sku-
piné divdka.

Je-li v zdbéru duleZity text, mél by
tam zustat tak dlouho, dokud si jej
divdk nestacf precist (pokud to nenf
zrovna Rosetskd deska v Britském
muzeu). To plati i pro titulky. Dobu
odhadnete tak, Ze si text pomalu na-
hlas pfectete a pak pro jistotu né-
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kolik vtefin pfiddte, ne kazdy umf
¢ist tak rychle jako vy, myslete i na
dét.

e Titulky by mély byt vZdy citelné. TéZ-
ko vim n€kdo podé&kuje za bilé ti-
tulky na pozadf poldrni krajiny nebo
zelené titulky projizdéjici pred jarnt
loukou. Pro délku zobrazenf titulkti
platf totéZ, co jsem zmifioval v pied-
chozim bodu.

e Neplytvejte pfechody! Piedvést celou
galerii pfechodu sice muZete, ale pak
uZ divdka nebude zajimat nic jiného
nez to, jakd technickd kouzla dovede
va$ program.

e Doprovodnd hudba by méla byt vzdy
v souladu s obrazem. Groteskné bude
pusobit interiér chrimu svatého Petra
doprovizeny tvrdym rockem. Sesta-
vujete-li film s obrdzky z ciziny, vZdy
se hodf pfivézt si CD s tamnim folk-
l6rem nebo jinou typickou hudbou
dané krajiny.

e Neplytvejte ani efekty, pouZivejte je
jen tam, kde to situace vyZaduje. Je
sice hezké, kdyZ né€které zibéry na
mésto pustite zrychlené, ale pokud
tak sestavite cely film, divdk z vds
asi nad3eny nebude. Ale zrychlené
muZete prehrdvat tieba stavbu stanu,
béhem necelé minuty pak ukdZete
vSe, co ve skute¢nosti trvalo mnohem
déle, a ani divdk se pfi vasi povéstné
nesikovnosti nudit nebude. A kdyZ
uZ se vam podaff natocit néjaké to
veselé ,home video®, tak nevihejte
klip zpomalené zopakovat. Musi-
te jen doufat, Ze osoba padajici do
vykopu bude mit i s nohou v sddie
smysl pro humor.

e Ponechte pokud mozZno ve filmu pt-

1. Co vsechno mame mit a védét

ruchy ulice, Sumici more, huldkajict
rackové, vyklad pravodce, komen-
tafe spolucestujicich, to by mélo ve
filmu ztstat, i kdyZ vie muZe byt pod-
barveno hudbou.

Vlastni komentdrf je sizkou do lote-
rie. Mnohem lepsi byvd origindln{
komentdf, ktery natocite pfimo na
misté, ale ten nemusi byt pouZitelny
nebo jste pravé zapomnéli mluvit.
Svym nudnym a neskolenym hlasem
muZete pokazit i docela hezky se-
stith. KdyZ uZ se k tomu odhodlite,
nepopisujte to, co divik v obraze
vidi, ale spiS se snaZte doplnit obraz
daldimi postiehy.

Nastavte stejnou hlasitost za sebou nd-
sledujicich hudebnich skladeb. Kom-
paktnf disky mivaji v tomto ohledu
raznou kvalitu.

Nastavte vyvdZenost jednotlivych
zvukovych sloZek. Neni moZné,
aby hudba pfehlusila hluk Niaga-
ry, a naopak padajici vodou nesmf
byt prerusen vds komentdf. I kdyz
jsou jednotlivé slozky zvuku od sebe
oddéleny, neni myslitelné, aby jed-
neZ druhd. Tento nesvar lze bohuZel
sledovat i na né&kterych televiznich
stanicich, které nejdfive tichym pro-
jevem divdka uspf a pak ho hlasitou
znélkou probudi.

Nezapominejte na detaily. Jsou-li fa-
zeny stifddmé mezi polocelky a celky,
pusobi velmi dobfe a bez zbyte¢nych
slov dovedou mnohé upfesnit. Jako
priklad takového detailu mohu uvést
ruce Zen malujicich vajicka na veli-
kono¢nim jarmarku.

Jak uloiit projekt
DuleZité je, abyste soubor s projektem
vzdy uloZili a potom jej ddle pravidel-

vodnf zvuk. Vim, nenf to jednoduché,
protoZe foukajict vitr pii reprodukci
pusobi jako buSeni do hlavy. Ale
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né uklddali. Nic neputsobf tak depresiv-
né jako skutecnost, Ze jste néjakou praci
delali zcela zbyte¢né.

Pozndmka
Nemusite mit obavy, Ze tak vytvofite gigan-
ticky soubor, v projektu jsou uloZeny pouze
informace o zdrojovych souborech, mistech
stiihu, piechodech, efektech a fitulcich.

Projekt uloZite zadanim piikazu Soubor —
UloZit nebo UloZit projekt jako (anglic-
ky File — Save As). Okno pro uloZenf je
pro vSechny programy prakticky stejné,
protoZe je vlastn¢ soucdsti opera¢niho
systému. I jeho ndzev je obdobny, v pro-
gramu Pinnacle Studio se jmenuje UloZit
jako — viz obrdzek 1.1.

Postup pii ukldddnf je shodny s uklada-
nim béZného dokumentu. Postupné mu-
site urcit disk, na kterém bude projekt
uloZen, slozku, do které jej umistite, a za-
dat ndzev projektu. Kazdy program vim
nabidne jinou slozku pro uloZenf; mtZete
ji akceptovat nebo zvolit jinou.

Ulozit jako

1. Co viechno mame mit a védét

Pozndmka
Nezapominejte nepotiebné projekty véas
odstranit, zbyteéné by sniZovaly kapacitu
disku.

Jednotlivé programy uklddaji projekty
v rizném formadtu:
e Windows Media Player pouZiva pifpo-
nu MSWMM.
e Pinnacle Studio ddvd svym projektam
pifponu STX.
e Adobe Premiere Pro uklddd projekty
ve formdtu PRPRQOJ.
Béhem dal3f priace nezapomerite projekt
prabézné uklddat, a to nejlépe stiskem
klavesové zkratky Crri+S
Projekt otevfete stiskem kldvesové zkrat-
ky Ctri+O. V otevieném dialogovém okné
(zpravidla md ndzev Otev¥it projekt) vy-
berte disk a sloZzku a pak vyberte ikonu
s otviranym projektem. Otevieni potvrdte
stiskem tlacitka Oteviit.
Chcete-li zacit pracovat na novém projek-
tu a v okné programu se jesté zobrazuje
jiny otevieny projekt, stisknéte kldaveso-

Ulg#it do: I@ My Projects

x| eEBcE

@Itahe 01,5t

T2 3 Iealie tirulek 015t
- @Manu disku.stx
@Mﬁj Film 1.5t

= @Mﬁj Filrn 2.5t
;-} @Mﬁj Film 3.5t

@Mﬁj Filrn 4.5t

|5 TempImport @Saml‘k.stx
anglie 26,skx
Posledni 3 Cape Reinga.stx
dokurnenty

Dok l
OrplZNY @Mﬁ]‘ Film 5.5t
@MU] Filrm, stz
@Pnkusn}? MZ.skx
Tt et @Policajt v ,\?Fricf.stx
@Postel plnd riEi skx
Mista v siti Mazev zouborn: lMonaine Lake

=0 Uzt

UloZit jaka typ:

!Snubory aplikace Studio 10 [".stx)

L! ( Storno Y
-

Obrdzek 1.1: UloZeni projektu

Upravujeme digitdlni video



vou zkratku Crri+N. Nezapomeiite viak
tento novy projekt v¢as uloZit.

Tim kon¢i obecné univerzdlni o stiihu
videa, v ndsledujicich tfech kapitoldch se
budu postupné vénovat tiem zminova-
nym programuim.

Odvoldni poslednich akei

VSechny popisované programy disponuji
uziteCnou funkei — muZete nékolik po-
slednich akef zaznamenat a piipadné vra-
tit. Pfehmatim a omyltm se nevyhnete
a pak jisté tuto moZnost uvitdte.

) - N~ Eﬁllnhy

Frejmenowat kolekci
Witwafit novol kolekci
Frezunout klip
Presunout klip
Sejmout obrazek

Zpét 8 Akce

Obrdzek 1.2: Odvoldni
nékolika poslednich akci
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Poslednt akci odvoldte zaddnim pfika-
zu Upravy — Zpét, stiskem klivesové
zkratky Crri+Z, eventudlné stiskem tla-
¢itka Zpét na panelu ndstroju. U progra-
mu Windows Movie Maker disponuje toto
tlacitko nabidkou umoZnujici zrusit vice
akef najednou podobné jako na obrdz-
ku 1.2. Program Adobe Premiere Pro ma
pro tyto ucely zfizen samostatny panel
History.

Kdybyste to s poc¢tem odvolanych akcich
piehnali, k pfedchozimu stavu se vrdtite
zaddnfm pitkazu Upravy — Zpét. Stis-
kem tlacitka Opakovat nebo muZete po-
uzit kldavesovou zkratku Crri+Y.
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2. Windows Movie Maker 2

2. Windows Movie Maker 2

rogram Windows Movie Maker se do-

ddvd s opera¢nim systéme MS Win-
dows XP. Mite-li tedy v pocitaci starsi
systém, tento program nehledejte.
Tento operac¢ni systém byvd instalovin
do v3ech novych pocitact a je v naSem
prostiedi pfevazujicim opera¢nim systé-
mem. Mdte-li pocitac se star$im opera¢nim
systémem a jste s nim spokojeni, bude-
te se patrné muset programu Windows
Movie Maker vzddt a pouZit jiny stithovy
program.
Pro¢ o tomto programu vlastné tak ob3it-
né hovoiim? Je k tomu nékolik dobrych
davodu:

e Je dispozici prakticky zdarma, platite
vlastné jen za operacni systém.

e Pracuje v Ceském prostiedi, takZe se
v ném muZete od pocdtku snadno
orientovat.

e Je velmi jednoduchy, a to tak, Ze jej
zvlddnete po nékolika hodindch.

e Je spolehlivy; za tu dobu, co s nim
pracuji, mi ani jednou nehavaroval
ani nezamrzl.

e Ddvd pomérné solidni vysledky.
Jist&, najdou se okamZité odpurci, kteff bu-
dou doporucovat pravé ten svij program
jako nejlep3i. Moznd maji pravdu, ale
nesmime zapominat, Ze skute¢né dobry
program pro stith videa je pomérné dra-
hy, a je otdzka, zda tato cena je dmérnd
tomu, co od daného programu vlastné
poZadujete.

Dile musim namitnout, Ze vétsina profe-
siondlnich a poloprofesiondlnich progra-
mu nabizi desitky a stovky nejraznéjsich
efektli, obrazovych a zvukovych stop

Upravujeme digitdlni video

a dalsich funkci, z nichZ za¢dte¢nikovi
pfechdzi zrak a velmi 3patné se v nich
orientuje.

Vsechny programy pro stiih videa pracuji
zhruba na stejném principu a pouZivaji
shodnou metodiku. Proto jakmile vim
piestane program Windows Movie Maker
(WMM) vyhovovat, mtiZete snadno a bez
velkych komplikaci pfejit k dokonalejsi-
mu a draz3fmu programu.

Jak vidite, nazval jsem tuto kapitolu podle
pravé pouZzivané verze 2. (V mém poci-
taci je nainstalovdna verze 2.1.) Zkont-
rolujte si, jakou verzi ve svych Windows
vlastné mdte.

Program WMM spustite béZnym zptso-
bem, z nabidky Start — VSechny Progra-
my — PfisluSenstvi — Windows Movie
Maker.

V otevieném okné zadejte piikaz Napo-
véda — O programu Windows Movie
Maker. Otevie se dialogové okno, které
vds bude informovat o tom, jakd verze je
vlastné nainstalovdna. V Zidném pfipadé
byste nemé¢li mit verzi s niz§im pofado-
vym ¢islem neZ 2.

Prvnf verze programu je pomérné nedo-
konaly produkt, ktery se siln€ odlisuje od
toho, co popisuji na ndsledujicich stran-
kdch. Firma Microsoft ovsem nabizi na
svych webovych strankdch aktualizaci. Ne-
mélo by vis to ale vyvést z miry. Internet
by dnes mél byt jiZz béZnou zdleZitosti.

Pokud si nastavite automatické aktvalizace
systému, nemusite se o aktualizace starat,
systém se o né postard sim. To je ovSem
predmétem jinych pfiruéek nei je tato.
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