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orientovaného programovani a ukazuje mu, jak moznosti této moderni technologie co
nejlépe vyuzit a kde si dat naopak pozor na jeji tiskali.
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Skryti spoluautori

Knihu bych nemohl dokonc¢it v pfedepsaném case, kdyby mi s ni nepomohli moji
studenti, ktefi se podileli pfedevsim na pfipravé doprovodnych programu a dal-
$iho podptirného programového vybaveni a pfispéli i fadou pfipominek k obsahu
a stylu vykladu. Dovolte mi proto abecedné uvést alespon ty nejzaslouzilejsi.

Daniel Barton se podilel na odladéni nékterych knihovnich programii, prevodu
knihoven do anglictiny pro druhy dil ucebnice a ipravach specialni tfidy umoz-
nujici definici jediné testovaci tfidy pro celou skupinu tfid se spole¢nym rodicem.

Sergej Bobuskyy mél hlavni podil na vyvoji pluginu BJ2NB, ktery dopliuje moz-
nosti prostfedi NetBeans, v némz budeme pracovat v druhém dilu, o schopnost
pribézného zobrazovani diagramu tfid a jeho provazani se zdrojovym kodem, na
které si zvyknete u prostiedi Blue], jez se pouziva v dilu prvnim.

Martin Fiala vyvinul pro plugin BJ2NB editor kopenogram.

David Kral pomahal s pfipravou podklada pro generdtor projektii a s tpravami
tohoto generatoru v rdmci jeho prabézného zdokonalovani.

Filip Maly doplnil a upravil sadu maker, kterd automatizuji nékteré ¢innosti spo-
jené s ptipravou rukopisu a jeho nasledného pfevodu do findlni podoby. Podilel
se i na vyvoji knihovny pro automatizované testovani vyvinutych programf.

Vladimir Orany v ramci své diplomové prace vyvinul (a pfed vydanim knihy na
posledni chvili jesté upravil) specialni knihovnu umoznujici vyrazné rozsirit
moznosti deklarace pozadavkt, kterym museji vyhovovat testované programy.
Setkate se s ni v druhém dilu.

Jarmila Pavli¢kova a Lubo$ Pavli¢ek nejsou mi studenti, ale kolegové na VSE.
Mnohé z formulaci pouzitych ve vykladu se vyttibily na zakladé naSich cetnych
(a mnohdy i vasnivych) debat o vyuce programovani. Jarmile bych chtél navic
podékovat za to, ze mne osvobozuje od fady administrativnich tkond, které jsou
pro mne téméf nezvladnutelnou prekazkou.

Martin Vondracek podrobné procetl cely rukopis a pfispél fadou poznamek
k zvyseni jeho ¢itelnosti, srozumitelnosti a odborné presnosti.

Na zavér pak musim vyjadrit svij velky dik firmé ICZ a veskerému osazenstvu
oddéleni Realizace. Bez jejich podpory by kniha nevznikla.
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Predmluva k prvnimv
vydani

Rudu Pecinovského jsem poprvé potkal v dob€, kdy jsme oba studovali na Jader-
né fakulté CVUT v Praze. Doopravdy jsme se ale poznali az mnohem pozdéji,
kdyZ jsme na pocatku devadesatych let spolupracovali na prekladu manuali k jis-
tému dodnes popularnimu programovému prostiedi. Brzy jsme zjistili, Ze mame
jeden spolecny zdjem — ucit lidi, jak kvalitné psat programy.

V soucasné dobé dominuje pfi tvorbé aplikaci objektové orientované progra-
movani. Moderni vyvojové nastroje, které jsou na trhu k dispozici, jeho znalost
predpokladaji, aplika¢ni knihovny z néj vychazeji, softwarové firmy ho vyzaduji,
nové vznikajici programovaci jazyky jsou cisté objektové. A kdyZz uz jsme u téch
jazykt: Java je dnes asi nejpouzivanéjsi jazyk pro vyvoj novych aplikaci a zcela
urcité to je jazyk, ktery se nejdynamictéji rozviji. Pfesto téméf vSechny ucebnice
Javy, které na trhu najdete, zacinaji proceduralnim programovanim a k objektové
orientovanému programovani se dostanou az ke konci. Objekty pak casto vypadaji
jako nepiilis pohodIna nadstavba nad proceduralnim programovanim.

Rekl jsem, Ze tak vypadaji téméi véechny knihy. Kniha Rudy Pecinovského je
totiz velmi pfijemnou vyjimkou. Je to ucebnice, kterd objekty opravdu zacina
a prvnich nékolik kapitol se ani ni¢im jinym nezabyva. Teprve poté, co zvladnete
zakladni pojmy a dovednosti objektové orientovaného programovani, se zacne
zabyvat konstrukcemi, jako je cyklus nebo podminka. Tento postup, ktery si autor
vyzkousel na zacinajicich programatorech v programatorskych krouzcich a ktery
pouziva pfi vyuce profesional(i, vas nauci od pocatku myslet objektové. Ukazuje
objekty jako néco opravdu pfirozeného, jako néco, co vyrazné usnadnuje
premysleni o feSené tloze.

Pfi ¢teni Rudovy knihy jsem obcas litoval, Ze uzZ umim programovat, a tak jen
doufam, Ze slibované dalsi dily budou stejné dobré.

M. Virius
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Uvod

Otevirate treti vydani knizky, kterd vas chce naucit programovat modernim, objek-
tové orientovanym stylem. Stylem, jimz se v dnesSni dobé vyviji drtiva vétSina
klicovych aplikaci, ale k jehoz vyuce jesté fada skol nedospéla. Po nastudovani této
kniZky budou proto mnozi z vas védét o modernim programovani vic nez lecktery
z vasich ucitelt.

Co je nového ve 3. vydani

Oproti predchozimu vydani je kniha od zdkladi pfepracovana. Kniha je nyni
rozdélena do dvou diléi. Prvni dil se soustfedi pfedevsim na vyklad zdkladnich
architektonickych principti, které by si mél ¢tenaf osvojit pfedtim, nez se pusti do
kédovani slozitéjSich projektt. Jeho cilem je, aby ctenafi presly tyto principy do
krve dfiv, nez se zac¢ne soustredit na kod.

Druhy dil pak ziskané navyky prohloubi a sezndmi ctenafe s fadou dalSich
programatorskych technik. Vysvétli hlubsi souvislosti, na néz v béznych ucebni-
cich jiz nezbyva misto, a doplni ¢tendfovy znalosti syntaxe jazyka. Soucasné uci
praci s profesionalnim vyvojovym nastrojem a seznami ¢tendre s jeho zdkladnimi
vlastnostmi.

Druhy dil je mozno pouzit jako samostatnou ucebnici pro ty, ktefi jiz zvladli
zdkladni architektonické principy navrhu objektovych aplikaci z jinych ucebnic.

Komu je kniha urcena

Tato knizka je urcena tém, ktefi to se svoji touhou naucit se moderné programovat
mysli vazné a chtéji se naucit programovat dobfe. Zaméruje se na ty, ktefi nechtéji
zlistat obycejnymi kodéry, jejichZ praci postupné pfebiraji nejriiznéjsi nastroje, ale
chtéji se propracovat mezi Spickové architekty, ktefi uméji navrhnout optimalni
feSeni splnujici pozadavky zakaznika (a jsou podle toho také ohodnoceni).

KniZka je sice primarné urcena tém, ktefi jeSté nikdy neprogramovali, ale uka-
zalo se, ze se z ni dozvédi hodné nového i pomérné zkuseni programatofi. Prvni
vydani jsem psal na zdkladé zkusenosti z mnoha kurzi. Pfi vedeni téchto kurzii
jsem si uvédomil, Ze to, co déti (a ¢astecné i dospéli, ktefi s programovanim teprve
zacinaji) pochopi pomérné snadno, zvladaji programatofi s pfedchozimi zkuse-
nostmi z neobjektového programovani obtizné. Spoustu usili totizZ musi vénovat
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tomu, aby se nejprve odnaucili mnohé z toho, co si pfed tim pracné osvojili. Tepr-
ve pak zacnou pomalu vstfebavat jiny zplisob programatorského mysleni, jejz
objektové orientované programovani vyzaduje'.

Od ¢tenarh predchozich vydani jsem dostal fadu mailti, v nichz mi psali, Ze
jsou sice zkuSenymi programatory, ale teprve zde pochopili nékteré véci, které jim
ostatni ucebnice a kurzy nedokazaly vysvétlit. Uvédomil jsem si pfitom, Ze knihu
mohou s vyhodou pouzit i ti, ktefi jiz néjakou dobu programuji a potfebuji se
preskolit z klasického, strukturovaného programovani na programovani objektové
orientované (80 % ucastnikt mych kurzi).

Tady bych ale chtél pfipadné zkuSenéjsi ctenadfe upozornit na jedno tskali: do-
spély clovék jiz, na rozdil od déti, nedokdze pfijmout nové informace, aniz by je
okamzité nespojoval se svymi dosavadnimi znalostmi a zkuSenostmi. Dozvi-li se
proto informaci, ktera neodpovida zcela jeho dosavadnim zkuSenostem, tak ji
podvédomé , ohne”, aby se s nimi dostala do souladu. To je nejcastéjSim zdrojem
problému zkuSenéjsich programator(i pfi pfechodu na nové paradigma, protoze
to, co si zapamatuji, byva v diisledku vySe zminéného , ohnuti” néco trochu
jiného, nez co se jim snazil pfednasejici sdélit.

Co se navucite

Musim vas upozornit na to, zZe kniha, kterou drzite v ruce, se od béznych ucebnic
ponékud lisi. Ostatni ucebnice jsou totiz vétSinou pfedevsim ucebnicemi néjakého
programovaciho jazyka. Jejich autofi se proto ve svém vykladu soustfedi hlavné
na vyklad vlastnosti popisovaného jazyka a jeho knihoven. BohuZel se v nich ale
nedozvite skoro nic o tom, jak pfi navrhu programti pfemyslet, aby vas nezaskoci-
ly nahlé zmény zadéni, kterymi je soucasné programovani povéstné. Takovéto
ucebnice proto nevychovavaji navrhare, ktefi by uméli program navrhnout, ale
pouze kodéry, ktefi uméji zanalyzované zadani zakodovat.

Vypada to, jako kdyZz autofi pfedpokladaji, Ze se pfi ¢teni jejich knihy naucite
programovat néjak sami od sebe obdobné, jako se to museli naucit oni. ZkusSenosti
s programatory, ktefi navstévuji moje kurzy ve firmé ¢i na univerzité, vsak ukazu-
ji, Ze tohoto vysledku byva dosazeno jen zfidka. Vétsina tucastnikt mych kurzt
zna pomérné dobte konstrukce néjakého objektové orientovaného programovaci-
ho jazyka. Bohuzel, skoro nikdo z nich v ném neumi objektové programovat?,
neumi pfepnout na objektovy zptlisob uvazovani.

! Statistiky uvadéji, ze typicka doba pfechodu na objektové paradigma je 12 az 18 mésict,
pficemz ¢im je programator zkusSenéjsi, tim déle mu prerod trva.

2 Vyzkum z pielomu stoleti ukdzal, Ze pouze 10 % programt psanych v objektové orientova-

nych jazycich je navrzeno opravdu objektové. (Goddard, D. 1994. Is it really object oriented?

Pokracovdni na dalsi strdance
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