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Séfredaktora

S bfeznem pfislo koneéné jaro a s nim i konec dlouhych
ospalych zimnich dnt a chladnych noci. Priliv energie se
ale nekonal jen v ramci psychologického vnimani strida-
ni ro¢nich obdobi, ale konal se i na herni scéné. S ac¢ko-
vymi tituly jako je Far Cry 5
a God of War kone¢ni vime,
ze jsme se naplno ocitli v
roce 2018 a ¢ekaji nas vel-
ké véci.

V novém Gamingu se tak
doctete o spousté novinek,
které maji obrovsky poten-
cidl. Slyseli jste jiz naptiklad
0 zajimavém propojeni
ARKu a Minecraftu - PixARK? Pokud ne, tak se mate na co
tésit. Mimo jiné ndm jaro pfineslo oznameni o remaste-
ru legendarni hry Spyro, coz rozhodné mnohé potésilo,
protoze mnozi z nas si mysleli, Ze remastrovany Crash
Bandicoot je to nejlepsi, co mize byt.

Doctete se také o novinkach v rdmci PUBG, které jsou
vice nez zajimavé a nezapomnéli jsme ani na nedavno
vydané Uspésné hry jako je Fe a Deceit.

Rozhodné tak nevéahejte, vybéhnete ven a uzijte si novy
Gaming nékde v polostinu v parku a uZivejte jarnich dni.
Za celou redakci preje pfijemné ¢teni

Bc. Filip Stary
séfredaktor
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TED PRICE

Tvarce Spyra a Ratchet & Clank

0zna jméno Ted Price
ani neznate, pravdé-
podobné vam vsak
neunikly tituly jako
napf. Spyro nebo Ratchet & Clank. A pra-
vé za témito trhaky nestoji nikdo jiny nez
zminény zakladatel studia Insomniac
Games, Inc. Fialovy dracek chrlici ohen
se navic snad brzy vrati na obrazovky
diky planovanému remasteru.

Ted Price se narodil 5. Cervence
1968. Vystudoval sice anglicky jazyk na
Princeton University, ale jiz v roce 1994
zalozil zminované studio Insomniac Ga-
mes, Inc. Podle svych slov ho to vzdy
tahlo ke hram uz od roku 1977, kdy
vysla konzole Atari 2600. Je velkym za-
stdncem svobody tvoreni her a také se
od roku 2005 aktivné ucastni soudnich
spord na toto téma. Také je ¢lenem Aca-

demy of Interactive Arts & Sciences, coz
je organizace, ktera sdruzuje tvlrce a v
neposledni fadé také udéluje ceny za
hru roku.

Studio po zalozZeni ziskalo Uspéch
kritikG hned se svoji prvni hrou. Jednalo
se o titul Disruptor, tedy stfilecku z po-
hledu prvni osoby z roku 1996. A dva
roky poté uz prisel fialovy dracek Spyro.
Po tfech dilech této série (Spyro the Dra-
gon, Spyro 2: Ripto’s Rage! a Spyro: Year
of the Dragon) se studio rozhodlo vy-
tvofit novou postavicku, a to tentokrat
misto draka kocoura. Ratchet & Clank uz
byl titulem pro Playstation 2 a jednalo se
o obrovsky Uspéch. Kocour s robotem
na zadech dostal nékolik pokracovani a
probojoval se od PS2 az k PS4. K dalsim
titulim studia Insomniac Games, Inc.
patii sci-fi FPS Resistance, dalsi FPS titul

Fuse, akéni adventura s otevienym své-
tem Sunset Overdrive, Song of the Deep
a dalsi. V letoSnim roce by se k tomuto
vy¢tu mél pridat také Spider-Man. Kro-
mé toho ma studio na svédomi par her
na Oculus Rift (napf. Edge of Nowhere) a
na iOS (napf. Outernauts).V dnesni dobé
uz v této spolecnosti pracuje pres dvé
sté lidi.

Ted Price zalozil studio, které nam
pfineslo nespocet skvélych her a urcité
jich jesté alespon par pfibude. Nezbyva
tedy, nez se tésit na nového Spider-Ma-
na a na remaster plvodni trilogie fialo-
vého dracka pod nazvem Spyro Collec-
tion.

. Lucie Trinerova
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