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PREDSLOV

Silmarillion, ktory vychadza Styri roky po autorovej smrti, je
zaznamom zo StarSich dni, ¢ize Prvého veku Sveta. Zatial ¢o
Pdn prsteriov opisoval velké udalosti na konci Tretieho veku,
Silmarillion sa zaobera legendami pochadzajucimi z ovela
hlbsej minulosti, ked v Stredozemi prebyval Morgoth, prvy
Temny pan, a ked’ proti nemu Velelfi vytiahli do vojny, aby vy-
dobyli silmarily.

Silmarillion v$ak nielenze opisuje udalosti starsie ako Pdn prs-
teriov, no skorsieho datumu je vo vetkych podstatnych rysoch
i jeho koncepcia. Prvé Casti diela, ktoré v tom case este nemali
tento nazov, sa zjavili pred polstoro¢im a najstarSie poznamky
s hlavnymi mytologickymi pribehmi, narychlo na¢marané ceruz-
kou, dokonca uz v zodratych zapisnikoch z roku 1917. Mnoho zo
Silmarillionu sa vsak objavuje aj v Pdnouvi prsteriov.

Za otcovho zivota dielo nevyslo, hoci sa ho nevzdal a nikdy,
dokonca ani v poslednych rokoch, na nom neprestal pracovat.
Za cely ten dlhy cas Silmarillion vnimal ako jednoduché Siro-
ké rozpravanie a vykonal v nom iba malo zasadnych zmien.
Tak sa z textov uz davno stala kodifikovana tradicia sliziaca
ako zaklad neskorsich prac. Silmarillion vSak mal daleko od
nemenného textu a ¢asto sa upravovali dokonca aj podstatné
myslienky o povahe sveta, ktory zobrazuje. Nezriedka pontuka
tie isté legendy v skratenejSej i dlhsej podobe napisané roz-
nymi Stylmi. Rokmi pribudalo zmien i jednotlivych kratSich
i dlhSich verzii, aZ sa celd historia stala velmi komplikovanou
s mnohymi pradmi, smermi a vrstvami, Ze sa zdalo nemoznym
dosiahnut jej kone¢nu a definitivhu podobu. NavySe sa staré
legendy (staré v zmysle Prvého veku, no i veku moéjho otca)
stali hybnou silou a zdrojom najhlbsich reflexii, lebo vo svo-
jej neskorSej praci sa otec menej venoval mytologii a poézii
a svoju pozornost sustredil na teologiu a filozofiu. To vysvet-
luje aj viaceré Stylové nezrovnalosti.

Po otcovej smrti pripadlo na mna, aby som sa pokusil dostat
dielo do publikovatelnej podoby. Bolo mi jasné, ze pokus pre-
zentovat v ramci jednej knihy celi rozmanitost materiidlov
- t.j. ukazat Silmarillion ako pravdivy, priebezny a vyvijajici sa
tvorivy proces trvajuci vyse pol storocia - povedie iba k zmi-



PREDSLOV

teniu a strate toho, ¢o je podstatné. Preto som sa rozhodol po-
dujat sa na vytvorenie jediného textu, ktory som chcel zostavit
tak, aby poskytoval usporiadané a vnutorne konzistentné roz-
pravanie. Pri praci som zistil, Ze zaverec¢né kapitoly (od smrti
Tarina Turambara) klada obzvlast velké tazkosti, pretoze dlhé
roky zostali bezo zmeny a boli v niektorych ohladoch v rozpo-
re s myslienkami v inych castiach diela.

Pokusy o uplne jednotny systém (Ci uz v ramci Silmarillio-
nu, alebo celého otcovho diela) nie su pravdepodobne tucel-
né, lebo k nemu mozno dospiet, ak vobec, aZ po nesmiernom
a zbyto¢nom usili. Okrem toho, otec vnimal dielo ako kompi-
laciu - zhrfujice rozpravanie, ktoré vzniklo ovela neskor
z velkého mnozstva zdrojovych materidlov (bdsni, analov
a ustnych podani) zachovanych davnou tradiciou. Tato kon-
cepcia ma svoju paralelu aj v historii knihy, pretoze v jej ko-
renoch lezi skorSia proza a poézia. Vo svojej podstate je
Silmarillion kompilatom nielen v teorii, ale aj v skutocnosti.
Vsetky tieto okolnosti sposobuju, Ze sa v ramci diela meni
rychlost naracie, ako aj mnozstvo podrobnosti. Napriklad pres-
né udaje o mieste a motivoch obsiahnuté v legende o Turino-
vi Turambarovi ostro Kkontrastuju so zaznamom o konci
Prvého veku, ked sa zrutil Thangorodrim a padol Morgoth.
V texte mozZeme najst aj roznost v tone rozpravania a opisoch,
i dalsie nejasnosti a nejednotnosti. Pri Valaquente je taktiez
potrebné predpokladat, ze aj ked obsahuje mnohé z naj-
starSich obdobi Eldarov vo Valinore, v neskorsich ¢asoch bol
zapis prepisany, ¢im sa vysvetluju neustile posuny v case
a postoji, akoby bozské sily raz priamo aktivne zasahovali do
diania vo svete a inokedy zas boli len vzdialenym, stratenym
radom, znamym len z pamiiti.

Kniha, aj ked' sa musi nevyhnutne volat Silmarillion, ne-
obsahuje iba Quentu Silmarillion, t.j. samotny Silmarillion,
ale aj Styri dalSie kratSie diela. Ainulindalé a Valaquenta sa na
zaciatku prirodzene so samotnymi dejmi v Silmarillione uzko
spajaju, no Akallabéth a O Prsterioch moci, zaradené na kon-
ci, su (a to treba zdoraznit) uplne samostatné a nezavislé. Do
knihy boli vlozené, pretoze otcovym vyslovaym zamerom
bolo vytvorit kompletné dejiny od Hudby Ainur, ktorou sa
pocal svet, az po odchod Nositelov prstena do Mithlondskych
pristavov na konci Tretieho veku.



PREDSLOV

Kniha obsahuje velké mnozstvo mien, z ktorych som zo-
stavil uplny register, no pocet osob (elfov a ludi), ktoré zohra-
vaju v dejinach Prvého veku dolezitu ulohu, je ovela mensi.
Tychto je mozné ndjst v genealogickych tabulkach. Okrem
toho som este zostavil tabulku objasiiujucu dost komplikova-
ny sposob tvorby mien elfskych narodov a zoznam slovotvor-
nych korenov, z ktorych sa tieto mena tvoria, a na konci knihy
je prilozena aj mapa. Tu si treba uvedomit, Ze velké horské
pasmo na vychode - Ered Luin ¢i Ered Lindon, t.j. Modré vr-
chy, sa v mape v Pdanovi prsteriov nachadzaju uplne na za-
pade. V knihe je eSte menSia mapka, ktora ¢itatelovi umozni
rychlo sa zorientovat v polohe elfskych kralovstiev po navra-
te Noldorov do Stredozeme. Viac som nechcel knihu zatazo-
vat dalSimi komentarmi ani poznamkami.

V narocnej a neistej ulohe pripravy textu Silmarillionu mi
podal velku pomocnu ruku pan Guy Kay, ktory na nej so
mnou pracoval v rokoch 1974 - 1975.

Christopher Tolkien, 1977



PREDHOVOR K DRUHEMU VYDANIU

Asi niekedy koncom roka 1951, ked dokoncil Pina prstenov
a ked zapasil s tazkostami s jeho vydanim, napisal otec velmi
dlhy list svojmu priatelovi Miltonovi Waldmanovi, ktory v tom
case pracoval ako redaktor vo vydavatelstve Collins. Tento list
zapada do kontextu otcovej poziadavky, ktora sposobila tolko
bolestnych nazorovych rozdielov, ze Silmarillion a Pdn prs-
teriov musia vyjst ,spojené a prepojené“, ,ako jedna dlha Saga
o Drahokamoch a Prstefioch“. Tu vSak nie je potrebné dalej sa
touto zalezitostou zaoberat. List, ktory vtedy napisal s cielom
zdovodnit a objasnit svoju poziadavku, sa nakoniec stal vyni-
kajucim ivodom do koncepcie davnejSich Vekov (druhi cast,
ako otec hovorieval, nie je ni¢im inym ako ,dlhym, no odvaz-
nym resumé“ kK rozpravaniu Pdna prsteriov), a preto si mys-
lim, Ze list patri do Silmarillionu. Preto ho tu i prikladam.

Povodny list sa stratil, ale Milton Waldman si ho dal prepisat
a kopiu tohto prepisu zaslal otcovi. Tento prepis bol aj neskor
pouzity v listoch The Letters of J. R. R. Tolkien (1981), ¢. 131.
Text, ktory prikladam, vysiel s menSimi opravami a vynecha-
nim niektorych poznamok pod ciarou v Listoch na stranach
143 - 157. Prepis vsak obsahoval mnoZzstvo chyb v menach, kto-
ré zvicsa opravil uz otec, no nevsimol si nasledujucu vetu:
»V podstate nebolo ni¢ zI€é na tom, Ze aj napriek odporacaniu sa
rozhodli zotrvat nanestastie v smrtelnych krajoch, kde vykonali
tol'ko hrdinskych skutkov.“ Tu prepisovatel urcite vynechal z ru-
kopisu niektoré slova a aj v dalSich mozno urobil chyby.

Odstranil som aj niektoré omyly v texte a registroch, ktoré
doteraz unikali naSej pozornosti vo vydaniach Silmarillionu
v tvrdej vizbe. Z nich najvaznejsimi bolo datovanie vladcov
Numenoru (opis tychto omylov i vysvetlenie, ako k nim doslo,
sa nachadza v Unfinished Tales (1980), strana 226, poznamka
Il a v Peoples of Middle-Earth (1996), strana 154, §31).

Christopher Tolkien, 1999
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Z LISTU J. R. R. TOLKIENA
MILTONOVI WALDMANOVI, 1951

Moj drahy Milton,

ziadal si ma, aby som Ti v struc¢nosti nacrtol nieco okolo mdjho
imaginarneho sveta. Je velmi tazké povedat nieco bez toho, aby
som sa nadlho nerozrozpraval: snaha povedat zopar slov otvara
stavidla egoistickému vzruSeniu umelca vyrozpravat, ako cela ta
vec vyrastla, aka je a ¢o (ako si aspon sim umelec mysli) nou chcel
povedat alebo zobrazit. Neda mi, aby som ta tymito vecami ne-
obtazoval, no prikladam aj obycajné resumé obsahu diela, ktoré
(as) je vSetko, Co vlastne chces, pouzijes a na ¢o si najdes cas.

Co sa tyka Casu, rastu a tvorby diela, zacalo sa to mojim vlast-
nym pociatkom, hoci si nemyslim, Ze to okrem mia vobec nieko-
ho zaujima. Tym mam na mysli, Ze sa nepamitam, kedy som ho
nevytvaral. Mnohé deti si vymyslaju alebo za¢nu vymyslat vselija-
ké jazyky. Mna tato ¢innost drzi od okamihu, ked som sa naudil pi-
sat, a nikdy ma neopustila. KedZe som svojou profesiou filolog
(prejavujuci velky zaujem o estetiku lingvistiky), ¢asom sa mi vo
vyznamnej miere zmenil vkus, zvysili sa moje vedomosti a prav-
depodobne i zruc¢nost v tejto Cinnosti. Na pozadi pribehov teda
lezi rodina jazykov nacrtnutych v hlavnych rysoch. No stvorenia,
ktoré v anglictine zavadzajuco nazyvam elfmi, maju priradené dva
pribuzné jazyky a tie su prepracovanejsie, s vlastnymi pisomnymi
dejinami a ktorych tvary (zobrazujice dve odlisné strainky mojho
jazykového vkusu) su odvodené na vedeckom ziklade. V tychto
dvoch jazykoch som vytvoril skoro vSetky mena objavujice sa
v mojich legendach. Tym praca ziskala osobity charakter (syste-
maticky a konzistentny lingvisticky $tyl, ako aj iluziu historickosti)
v oblasti nomenklatury, ¢o, ako si myslim, inym podobnym dielam
chyba. Nie vSetci vSak budu tento pristup povazovat za taky do-
lezity ako ja, no mojim prekliatim je akutna citlivost.

Rovnako velku vasen ab initio prechovavam aj k mytom (nie
alegoriam), rozpravkam a nadovsetko k hrdinskym legendam sto-
jacim na pomedzi medzi rozpravkou a skuto¢nou historiou, kto-
rych je na mdj vkus vo svete (mne dostupnom) tak hrozne malo.
Uz som Studoval na univerzite, ked mi skasenost vnukla mys-
lienku, Ze tieto dva zaujmy sa navzajom nevylucuju - to zname-
na, Ze veda a romanca nie su dva protilahlé poly - ale Ze m6zu

11



Z LISTU J. R. R. TOLKIENA MILTONOVI WALDMANOVI, 1951

byt navzijom nerozlucne spité. Nemam v oblasti mytov a roz-
pravok formalne vzdelanie', hoci som sa o ne vzdy (pokial sa
dalo) zaujimal a vyhladaval som si materidly a diela s osobitym vy-
razom a atmosférou. Nestacili mi teda iba znalosti. TaktieZ - a du-
fam, Ze to nevyznie nezmyselne - som od svojho najttlejSicho
veku Iutoval chudobu mojej milovanej krajiny, ktord nema pribe-
hy spité s vlastnym jazykom a zemou, aspon teda nie v kvalite,
ktoru som hladal a naSiel (ako prisadu) v inych legendach. K dis-
pozicii som mal zdroje grécke, keltské, romanske, germanske,
Skandinavske a finske (tie ma velmi ovplyvnili), ale okrem zopar
chudobnych diel nijaké anglické. Iste, mame cely artusovsky svet,
no nech je aky mocny, dokonale sa naturalizoval a dnes sa spaja
s britskou pédou, a nie s Anglickom, a preto nemoze nahradit to,
¢o mne chyba. Lebo ako ,rozpravka“ je rozsiahly, fantasticky, ne-
systematicky a opakujuci sa a priamo vychadza z krestanstva.

Z doévodov, ktorymi sa nebudem hlbsie zaoberat, povazujem
tito poslednu charakteristiku za osudova nevyhodu. Mytus a roz-
pravka musi ako vSetko umenie v rozpustenej podobe odrazat
a obsahovat prvky moralnych a nabozZenskych pravd (¢i ne-
pravd), no tie nesmu byt rukolapné - v podobe, v akej ich po-
zname v skuto¢nom svete. (Teraz samozrejme hovorim o nasej
sucasnej situdcii, nie o starovekych pohanoch v predkrestan-
skych dobach. Nebudem tu vsak opakovat to, ¢o som sa snazil
objasnit vo svojej eseji, ktoru si ¢ital.)

Nesmej sa! Kedysi (odvtedy mi uz chochol davno odpadol)
som si zaumienil, Ze vytvorim subor viac ¢i menej suvisiacich le-
giend, ktoré by som venoval Anglicku, mojej krajine, obsahuju-
cich kozmogonické myty i romantické rozpravky - tie vicsie by
v kontakte so zemou vychadzali z menSich a tie mensie by zase
cerpali nadheru rozsiahleho plitna na pozadi. Chcel som, aby sa
niesli v tone a kvalite, ktora mi tak chybala, aby boli tak trochu
chladné a ¢ire, nasiaknuté nasim ,vzduchom® (klimou a podou se-
verozapadu, to jest Britanie a blizSich casti Europy, a nie Talian-
skom ani Egejskym morom a este menej Vychodom), a pritom
aby niesli premenliva krasu, ktora niektori oznacuju za keltsku
(hoci je skutocne tazké najst pravé staroveké keltské veci). Moje
myty mali byt ,vzneSené“, ocistené od hrubosti a vhodné viac pre
ducha dospelych z kraja ponoreného v poézii. Niektoré pribehy

1 Aj ked som nad nim dost uvazoval.
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Z LISTU J. R. R. TOLKIENA MILTONOVI WALDMANOVI, 1951

by som vyrozpraval celé, iné som zas planoval nacrtnut iba v hlav-
nych obrysoch. Jednotlivé cykly mali byt prepojené s majestatnym
celkom, a pritom mali ponechat priestor aj pre inych duchov
a ruky, ktoré narabaju farbou, hudbou a drimou. Absurdné.

Zaiste, zZe takato prehnana ambicia sa nedala naplnit naraz.
Samotné pribehy su ako vec. Objavili sa v mojej mysli ako
nieco dané, a ked prisli, hoci samostatne, priniesli so sebou aj
vztahy k inym. Pri tejto pohlcujucej praci, ktorii som musel ne-
ustale prerusovat (hlavne vo chvilach, ked sa okrem samot-
nych nevyhnutnosti zivota moja mysel priputala k tomu
druhému polu zaujmu a zaoberala sa lingvistikou), som mal
vzdy pocit, Ze zaznamenavam nieco, ¢o uz niekde ,je“ - inymi
slovami, Ze si nevymyslam.

Prirodzene, ze som vymyslel a napisal aj mnoho inych prac
(najmi pre deti). Niektoré z nich unikli tejto rozvetvenej a vSeob-
sahujucej téme a boli v konecnom dosledku definitivne o nieC¢om
inom (napriklad Leaf by Niggle a Farmer Giles - jediné dve, co
boli publikované). Samotny Hobit, ktory ma v sebe ovela viac
podstatného, tiez pévodne vznikol nezavisle, a ked som s nim za-
¢inal, nevedel som, Ze aj on sem patri. No ukdzal sa byt objavom
uplnosti celku, jeho zostipenim na zem, ponorenim sa do histo-
rie. Ak sa vzneSené legendy o pociatku pozeraju na svet cez elfov,
tak prostredny pribeh o Hobitovi je ludsky. A posledny pribeh
obe tieto hlavné nite spaja.

Hoci nemam rad Alegoériu - vedomu a umyselna alegoriu,
akykolvek pokus vysvetlit zmysel mytu alebo rozpravky musi
nevyhnutne pouzit alegoricky jazyk. (A, samozrejme, ¢im viac
zo Zivota pribeh ma, tym viac je nachylny k alegorickym inter-
pretaciam, zatial ¢o ¢im lepSie je umyselna alegoria stvorena,
tym skor ju budu prijimat ako obycajny pribeh.) Vicsina tychto
prac’ sa primarne zaobera Paidom, Smrtelnostou a Strojom. S Pa-
dom sa spdja nevyhnutne a tento motiv sa v nich zjavuje v nie-
kolkych podobach. So smrtelnostou su prepojené potial,
pokial ovplyviiuji umenie a tuzbu tvorit (alebo snad by som
mal povedat druhotne tvorit), ktora, ako sa zdd, nema nijaku
biologicku funkciu a nesuvisi s uspokojovanim obycajného bio-
logického Zivota, s ktorym je v naSom svete c¢asto v rozpore.

2 Zasadne sa dotykaja problémov vztahu Umenia (a tvorivého procesu) a Pri-
marnej reality.
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Z LISTU J. R. R. TOLKIENA MILTONOVI WALDMANOVI, 1951

Tito tuzba sa snubi s vasnivou laskou k skutocnému primarne-
mu svetu, a preto je naplnend, hoci neuspokojena, pocitom
smrtelnosti. Ponuka niekolko prilezitosti ,Padu“. Moze sa stat
vlastnicka, lipnica na veciach stvorenych ako jej vlastné: dru-
hotny tvorca tuzi stat sa PAnom a Bohom svojho vlastného stvo-
renia. Postavi sa proti zdkonom Tvorcu - najmid proti
smrtelnosti. Oboje potom (samostatne ¢i spoloc¢ne) vedie k tuz-
be po Moci, k tizbe naplnit svoju volu rychlejsie a efektivnejsie,
a tak vstupuje do hry Stroj (Magia). Nim mam na mysli akékol-
vek vyuzitie vSetkych externych planov alebo predmetov
(aparatu) namiesto rozvoja inherentnych vnutornych sil ¢i ta-
lentu alebo dokonca vyuzitie tohto talentu so skorumpovanym
motivom ovladnut: t.j. zrovnat skutocny svet so zemou ¢i ovlad-
nut vOlu inych. Stroj zjavne predstavuje modernu formu, ktora
sa vSak spdja s Magiou viac, nez si ¢asto uvedomujeme.

Nepouzival som slovo ,magia“ konzistentne a vskutku musi
elfska kralovna Galadriel oponovat hobitom pri ich zmitoc-
nom pouzivani tohto slova aj na predmet, aj na ¢innost Ne-
priatela i elfov. Ja som hobitom neoponoval, pretoze pre ten
druhy vyznam nemame slovo (kedZe vSetky ludské pribehy
zostali v tomto ohlade nepresné). No elfi v mojich pribehoch
reprezentuju rozdielnost. Ich magia predstavuje Umenie oslo-
bodené od Iudskych obmedzeni - vyZaduje si ovela menej Gsi-
lia, je rychlejsia, uplnejSia (produkt a vizia v neskazenom
vztahu). Jej cielom je Umenie, a nie Moc, druhotné tvorenie,
a nie ovladanie, Cize nie tyranské znetvorenie Stvorenia. Elfi st
nesmrtelni, aspon teda pokial tento svet siaha, a preto sa viac
zaoberaju udelom a tazobou nesmrtelnosti ako smrtou samot-
nou. Nepriatel vo svojich jednotlivych, na seba nadvizujucich
podobach sa zaujima o obyc¢ajné Ovladanie, a preto vznika
Pan magie a strojov. Vystupuje tu vsak aj ten problém, Ze de-
sivé zlo moze vzniknut, a v skutoCnosti aj vznikd, zo zjavne
dobrého korena - tuzby darovat prospech svetu a inym*
(rychlo a podla darcovho vlastného zameru) a tento motiv sa
preto Casto opakuje.

3 Nejde o stvorenie zla: toto je druhotny Pad, a preto elfi (predstavitelia druhot-
ného stvorenia par excellence) su jeho nepriatelia a predmetom jeho velkej taz-
by a nenavisti. A su otvoreni jeho podvodom. Ich pad vedie k vlastnictvu
a (v menSej miere) k premene ich umenia na moc.
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Cyklus sa zac¢ina kozmogonickym mytom Hudba Ainur. Zjavi
sa Boh a Valari (CiZe sily - v angli¢tine by sme povedali gods - bo-
hovia). Valarov mbéZeme opisat ako akési anjelské sily, ktorych
dlohou je vykonavat delegovani moc v prislusnych oblastiach
(vladu alebo spravu, née tvorenie, vytvaranie ani pretvaranie). Su
,bozski“, ¢o znamena, Ze sa povodne nachadzali ,mimo* a exis-
tovali ,pred“ stvorenim sveta. Ich moc a mudrost vyplyva z Po-
znania kozmogonickej dramy, ktora najprv skuto¢ne vnimali ako
dramu (t. j. spbésobom, ako sa my pozerame na pribeh vytvoreny
niekym inym) a aZ neskor ako realitu. Co sa tyka samotného roz-
pravania, mal som v umysle vytvorit bytosti rovnakého radu, kra-
sy, moci a vznesenosti ako ,bozZstva“ vysSej mytologie, ktoru su
schopni akceptovat - odvazne povedané - tie mysle, ktoré veria
v Bozsku Trojicu.

Pribeh rychlo prejde k Dejindm elfov, t. j. k samotnému Sil-
marillionu, a teda do sveta, ako ho vnimame my, hoci stale trans-
formovaného v polomytickej podobe. Si v flom racionilne
hmotné bytosti s viac ¢i menej podobnymi telesnymi rysmi, ako
mame my. Poznanie Dramy stvorenia vSak ostalo neuplné - pre
kazdého jednotlivého ,boha“ i z hladiska jedného velkého Po-
znania, ktoré by vzniklo spojenim vsetkych ciastkovych poznani
- lebo (Ciasto¢ne ako napravu zla sposobeného Melkorovou
vzburou a ¢iastocne pre dokoncenie vsetkého az do konecnej po-
doby i s najdrobnejs$imi detailmi) Stvoritel neodhalil cely svoj
plan. Najvics$im tajomstvom zostalo stvorenie a povaha Bozich
deti. Jediné, ¢o bohovia vedeli, bolo, Ze deti pridu vo vopred sta-
novenom case. Bozie deti su teda prvotne pribuzné a sucasne su
prvotne odliSné. A kedZe predstavuju aj nieco uplne ,iné“, ako su
bohovia, a kedze v ich stvoreni tito nezohravali nijaka tulohu,
stavaju sa predmetom ich osobitej tuzby a lasky. Bozie deti sa
Prvorodeni - elfi a Pokracujuci - ludia. Osudom elfov stala sa ne-
smrtelnost, laska ku vSetkému krasnemu na svete, ktory svojimi
jemnymi a dokonalymi darmi privadzaju k plnému rozkvetu. Ich
osudom je trvat, pokial trva svet, neodchadzat z neho, dokonca
ani ked' ich zabiju, a vracat sa. Ked pridu Pokracovatelia, elfi ich
maju ucit a pripravit pre nich cestu. Ked Pokracujuci zacnu rast
a prijimat Zivot, ktory je zdrojom ich oboch, elfi za¢nu upadat.
Osudom (Darom) [udi je smrtelnost, oslobodenie sa z kruhov sve-
ta. KedZe je vsak cely cyklus vyrozpravany z pohladu elfov, smr-
telnost sa v lom vysvetluje mysticky ako zahada, ktoru stvoril
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Boh, a nic viac sa 0 nej nevie, nez zZe ,Bozi zamer s ludmi ostal
skryty“ - k zialu a zavisti nesmrtelnych elfov.

Ako vravim, legendy Silmarillionu st osobité a odliSuju sa od
vsetkého, ¢o poznam, v tom, Ze nie su antropocentrické. Ich
ustrednym bodom a zaujmom nie su ludia, ale elfi. Ludia sa pri-
davaja akoby samozrejme: koniec koncov i autor je len ¢lovek a aj
jeho citatelia su [udia, a preto do nasich pribehov musia ludia ne-
vyhnutne vstupit - nestaci ich len transfigurovat, ¢i ¢iastocne za-
stapit elfmi, trpaslikmi, hobitmi a pod. Napriek tomu vSak
neskoro prichodzi Iudia, bez ohladu na to, ako ich dbleZitost na-
rasta, zostavaju na okraji zaujmu.

Z kozmogonického hladiska dochddza k padu - padu anjelov,
dalo by sa povedat, hoci po formalnej strinke je tento pad, pri-
rodzene, dost odlisny od krestanskych mytov. Tieto pribehy su
,NoVE“ a nie su priamo odvodené z inych mytov ¢i legiend. Na-
priek tomu vSak musia v dost velkej miere obsahovat rozsirené
motivy a prvky. Ved sim som presvedceny o tom, Ze legendy
a myty vychadzajui vo vyznamnej miere z ,pravdy“ a skutocne
prezentuju isté jej stranky, ktoré mozno prijimat iba v takejto
podobe. Kedysi davno boli objavené isté pravdy a ich zobraze-
nie sa musi znovu a znovu objavovat. Nemozno stvorit pribeh
bez ,padu” (v kone¢nom dosledku su vsetky pribehy o pade) -
aspon teda pribeh, ktory je urceny ludskej mysli tak, ako ju po-
zname a mame.

Takze, aby sme pokrocili, elfi maju svoj pad a eSte pred svoji-
mi ,dejinami“ sa stivaju sucastou pribehu. (Z dévodov uz uvede-
nych sa tu neobjavuje prvy pad Iudi - ti dlho neprichiadzaju na
scénu. Hovori sa vSak, Ze na isty cas sa dostali do podrucia Ne-
priatela a Ze niektori to olutovali.) Hlavna ¢ast samotného Silma-
rillionu sa teda venuje padu najnadanejSicho rodu spomedzi
elfov, ich odchodu z Valinoru (zastupcu Raja, kde prebyvaju bo-
hovia) na dalekom Zapade do vyhnanstva, dalej ich opitovnému
prichodu do Stredozeme, kraja, kde sa narodili, ktory sa uz dlho
nachadza pod nadvladou Nepriatela, a ich boju s Nepriatelom,
ktory je nepretrzite jasnou inkarniciou sily Zla. Dielo svoje meno
dostalo podla toho, Ze jeho jednotlivé udalosti su popreplietané
s osudom silmarilov (,,Ziary Cistého svetla®), Cize primarnych dra-
hokamov. Stvorenie tychto kamenov symbolizuje u elfov funkciu
druhotného stvorenia, hoci silmarily sa stali ¢imsi viac nez len
nadhernymi predmetmi. Bolo v nich Svetlo. Bolo v nich Svetlo Va-
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linoru, ktoré vyZarovali Dva stromy - strieborny a zlaty* - znicené
zlobnym Nepriatelom. Po tomto ¢ine Valinor potemnel. Zo Stro-
mov vsak, eSte neZz uplne zahynuli, stvorili Slnko a Mesiac.
nych je, Ze Slnko nepredstavuje bozsky symbol, ale je az druhé
v poradi a ,svetlo Slnka“ (svet pod slnkom) sa stava terminom pre
padly svet, premiestnend nedokonalu viziu).

Hlavny elfsky remeselnik (Féanor) uviznil Svetlo Valinoru do
troch najvyssich drahokamov, silmarilov, eSte nez Stromy zahynuli
i predtym, ako boli poskvrnené. Toto svetlo preto odvtedy Zije je-
dine v tychto kamenoch. Pad elfov potom nastiva z dovodu vlast-
nickeho postoja Féanora a jeho siedmich synov ku kamenom. Tie
sa podari ziskat Nepriatelovi, ktory si ich vsadi do Zeleznej koruny
a strazi ich v nedobytnej pevnosti. Féanorovi synovia zlozia hroznu,
blasfemicku prisahu nepriatelstva a pomsty proti vSetkym ¢i kaz-
dému, dokonca i bohom, kto sa odvazi Cinit si na silmarily akykol-
vek narok. Na svoju stranu zvedu i velku cast svojich pribuznych,
ktori sa vzburia proti bohom a odidu z raja, aby zviedli beznadejnu
vojnu s Nepriatelom. Prvym plodom ich padu sa stane vojna v sa-
motnom raji, kde elfi vrazdia elfov, ¢o rovnako ako ich zla prisaha
prenasleduje vSetko ich neskorsie hrdinstvo a vyusti do zrad a za-
brani im zvitazit. Silmarillion je historiou elfov vo vyhnanstve a ich
vojen proti Nepriatelovi, ktoré sa odohraju na severozapade sveta
(Stredozeme). Zachytava niekol'ko vitazstiev a tragédii a konci sa ka-
tastrofou a koncom Davnoveku, sveta dlhého Prvého veku. Draho-
kamy sa podari vdaka zaverecnej intervencii bohov ziskat, no len
preto, aby ich elfi definitivne stratili - jeden spadne do mora, jeden
pod zemsky povrch a jeden vystipi na oblohu ako nebeska hviez-
da. Legendarium sa konci obrazom konca sveta, jeho rozlomenim
a pretvorenim a ziskanim silmarilov a ,svetla pred Slnkom“ po po-
slednej bitke, ktord, myslim, viac nez z hocicoho iného vychadza
(i ked' sa nan velmi neponasa) z nérskeho obrazu Ragnaroku.

4 Kedze sa pohybujeme v symbolickej a alegorickej podobe, Svetlo ma v po-
vahe Vesmiru taky primarny vyznam, Ze ho len tazko dalej analyzovat. Svetlo
Valinoru (odvodené od svetla pred padom) je svetlom umenia, ktoré sa ne-
oddelilo od rozumu, ktoré vidi vSetky veci aj vedecky (alebo filozoficky), aj
imaginativne (alebo v podobe druhotného stvorenia) a vravi, Ze su dobré,
kedze su krasne. Svetlo Slnka (¢i Mesiaca) je odvodené od Stromoyv, ale aZ po
tom, ako tie Nepriatel' poskvrnil.
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