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Uvod

Nei jsme se naddli, je tady novd verze
oblibeného programu pro stiih vi-
dea — Pinnacle Studio 14. Pokud si mysli-
te, Ze ndm nékam unikla tfindctka, tak to
vubec chyba neni. V USA se prosté tiindct-
ka nenosf a asi by se i §patné proddvala.
Tato kniha si vzala za dkol sezndmit vds
pravé s touto verzi Pinnacle Studio. Na
rozdil od piedchozich verzi, kterym jsme
vénovali knihy velkého rozsahu, tentokrat
vyddvame malou publikaci o formdtu A5.
Domnivdme se, Ze pro ¢tendie bude ze-
jména z cenovych divodu piistupnéjsi. Po
obsahové strance jsme se snaZili postihnout
vie, co tento program dovede, s tim, Ze se
v textu nezachdzi do zbyte¢nych podrob-
nosti, které zvidavy c¢tendi objevi sim.
Jak uZ to byvd, setkdte se v novém pro-
gramu s nékolika novinkami. Pokud v3ak
u pfedchozich verzi byly zmény spiSe kos-
metické, ¢trndctka se ,vytahla“ a predvadf
ndm novinky vpravdé revoluc¢ni; jmenuj-
me aspoil nové rozhrani pro import videa
a zcela novy editor filmovych titulku.
Cely svét dnes spéje k formdtu videa s vy-
sokym rozlienim (HD TV, televize s vyso-
kym rozliSenim). Setkat se mtiZete se dvéma
moznymi udaji rozliSeni, oznacuji se pod-
le poctu fadkut:

e 720 = 720 fadkt znamend rozliseni

1 280 na 720 pixelu
e 1080 =1 080 fidkti znamend rozli-
Seni 1 920 na 1 080 pixelt.

Pinnacle Studio 14 dokdZe bez problému
s timto rozliSenim obrazu pracovat stejné
jako se standardnim rozliSenim (720 x 570).
Skutec¢nosti je, Ze vysoké rozliseni klade
mnohem vé&tsi ndroky na hardware, tedy
na moznosti pocitace a vyZaduje tedy vy-

konngj3i a draZii vybaveni. Pii zpracova-
ni v8ak plati, Ze se jednotlivé postupy od
sebe prakticky nelisi, proto tedy nehledejte
specidlni postupy pro vysoké rozliseni.

Pro koho je kniha uréena

Tato kniha rozhodné& neni uréena pro
naprosté zacdtecniky. Necekejte tedy, Ze
vis budeme ucit jak drZet my$ a kde najit
kterou kldvesu. Zaméfili jsme se na ,po-
krocilé“ zacatec¢niky.
Co by tedy ¢tendf, ktery se pusti do ¢tenf
této knihy, mél vlastné umét?

e Zapnout a vypnout pocitac.

e Ovlddat mys a zdkladni operace s ni.

e Spustit a ukoncit program.

e Orientovat se na kldvesnici, napsat

jednoduchy text.

Co v knize najdete

Kniha je rozdé€lena do deviti kapitol.
Uvodni kapitola vds sezndmi s Pinnacle
Studio a jeho prostfedim, dovite se, co je
projekt a fekneme si také néco o zdklad-
nim nastaveni programu.

Druhd kapitola je vénovana importu vi-
dea, a to z rtznych typt kamer: z mini
DV, pevnych disktl i pamé&tovych karet
a také z kamer s disky DVD.

Treti kapitola popisuje stiih videa na ¢a-
sové ose, pfedevsim tedy jeho obrazovou
slozku. Doctete se, jak sestavit film, jak
vybirat scény pro své video, jak upravo-
vat jejich délku. Dovite se také, jak vkld-
dat do projektu statické obrazky.

|
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Ctvrtd kapitola je vénovidna prechodtim,
tedy zpusobtim, jakym jedna scéna pie-
chdzi v druhou. Svét prechodl je v Pin-
nacle Studio skute¢né velmi pestry a davd
netu$ené moznosti.

Patd kapitola se soustieduje na titulky.
Pinnacle Studio ddva k dispozici dva edi-
tory titulka, prfedevsim klasicky, znamy
jiz z pfedchozich verzi, kde lze vytviret
pomérné jednoduché titulky. Editor fil-
movych titulkt je novinkou, umoZziuje
sestavit titulek vicefddkovy, a navic ani-
movany. Titulek lze dokonce proloZit
i videem.

Vse o zvuku, zvukovych stopdch, nasta-
veni hlasitosti, vyvdZeni, nahravani vlast-
niho komentdfe a zvukovych efektech
vam prozradf Sestd kapitola.

Efekty jsou stéZejnim tématem sedmé
kapitoly; jsou tu popsdny jak obrazové,
tak i zvukové efekty. Dovite se, jak efekt
piifadit a jak zvolit kli¢ové snimky, aby
se ucinek efektu ménil béhem promi-
tani scény. Doctete se mnohé o efektech
v piekryvné stopé, tedy obrazu v obraze,
a o chromatickém kli¢i.

O exportu videa se piSe v kapitole osmé.
Video lze exportovat na pasku v kamefe,
do souboru nebo na disky. Viechny tyto
metody jsou zde podrobné popsdny.
Zavére¢nd kapitola se vénuje menu dis-
ku. Dovite se, jak sestavit jednoduché
i vicedroviiové menu podle Sablony, jak
rozdélit disk do kapitol, a také, jak sesta-
vit vlastni menu.

Ndzvoslovi

Abychom si v textu knihy vzdjemné po-
rozuméli, je tfeba na tomto misté sjed-
notit ndzvoslovi, a to vétsinou proto, Ze
v bé&Zné praxi se pouZivaji pro stejné véci
rizné pojmy.

Ukazatel mysi — graficky symbol ovla-
dany pohybem mysi po podloZce;
téZ kurzor mysi nebo mysi kurzor.
Najeti — umisténi ukazatele mysi na
objekt, kterym se bude uZivatel dile
zabyvat.

Klepnuti (v béZné mluvé kliknuti) —
stisknutf a ndsledné uvolnéni levého
tlacitka mys3i.

Poklepani (b&Zné€ dablklik) — dvojf
rychlé stisknutf levého tlacitka mysi,
nutné napiiklad ke spusténi progra-
mu pomocf ikony.

Stisk tladitka — tlacitkem se zde ro-
zumi graficky ordmovany objekt na
obratovce, ve kterém je umistén text
nebo piktogram. Tlac¢itko se stiskne
najetim na objekt a ndslednym klep-
nutim. Zpravidla se tak vyvold akce.
Zadani p¥ikazu z nabidky — nabidka
je lista umisténd pod hornim okrajem
okna; pitkaz se zaddva klepnutim na
ndzev skupiny pitkazt a ddle na po-
lozku pfikazu z rozbalené rolety.
Mistni nabidka — nabidka otevie-
nd stiskem pravého tlac¢itka mys3i na
objektu, jehoZ se md piikaz tykat.
Piikaz se ale zadava stiskem levého
tlacitka mysi.

Vybér — oznacend ¢dst textu, obrdz-
ku, dokumentu. Viechny dalsi ope-
race se budou tykat celého tohoto
vybéru, ale nikoli dalsich objektt.
Klavesova zkratka — soucasny stisk
dvou nebo vice klaves, jedna z nich
je piefadovac Crrr, Art nebo Swirr. Za-
pisuje se napiiklad Crri+S, coZ zna-
mend, Ze je tfeba nejdfive stisknout
klavesu Crri, podrzZet, pfidat stisk
klavesy S a v3e uvolnit.

Ikona vers. Tla¢itko. Tkonou se ro-
zumi objekt na pracovni plose Win-
dows nebo v otevieném okné, skldda
se z piktogramu a popisku a je tfeba
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ji aktivovat poklepdnim; vétsinou se
jejim prostfednictvim spousté&ji apli-
kace. Tlacitko je zpravidla ohraniceny
objekt v aplika¢nim nebo dialogo-
vém okné, k jeho aktivaci staci je-
diné klepnuti a jeho prostiednictvim
se vykond urcity piikaz (naznaceny
popiskem nebo piktogramem) nebo
otevie dialogové okno.

e Nazvy tladitek, které uvddime v této

knize, jsou shodné s popisky, ktery
se zobrazi po najeti ukazatelem mys3i
na tlacitko. Pokud né&ktera tlac¢itka ne-
ddvaji popisek (stava se to), uvidime
ndzev tlacitka shodny s ndsledujict
akei, nasledné otevienym dialogo-
vym oknem nebo vyrazem vyplyva-
jicim z kontextu; v kazdém piipadé
se pokousime umisténi tohoto tlacit-
ka lokalizovat pomoci obrdzku.

Pinnacle Studio 14 9



1. Zaciname

Pinnacle Studio 14 je program urce- 1.1 Novinky verze Pinnacle Studio 14
ny pro stiih a tvorbu videa v ama-
térskych podminkdch. Nenf tedy urcen V tomto piipadé budeme porovndvat no-

profesiondlm, ti majf pfece jen vy33i nd-  vou verzi Pinnacle Studio s verzi 11, protoZe
roky, ale muZe jej pouzivat kazdy, kdo se k verzi 12 nebyl v naSem nakladatelstvi
zajimd o naticeni videa a vyZaduje od n¢j vyddn pravodce. Novinek je hned né-
piece jen néco vic neZ pouhé promitnuti  kolik:

celého nato¢eného materidlu na obrazov- e Nové pracovni prostiedi, které ptiso-
ce televizoru. bf elegantnéji a je na pohled pifjem-
Pinnacle Studio lze tedy pouZivat v doma- né&jsi.

cich podminkdch pro stiih filmu z rodin- e V albu jiZ nenf nutné strinkovat, ale
ného prostiedi (svatby, narozeniny, vyle- pouZivaji se standardni posuvniky.
ty, jak ndm rostou déti), ale také v malych V3echny klipy jsou tak pfistupné mno-
firmdch pro vytvdrent jednoduchych pro- hem rychleji.

pagac¢nich materidlt, nebo ve 8koldch pro e Je k dispozici zcela novy ndstroj,
natdceni instruktdaZznich filmu, a jisté vas editor filmovych titulki, s mnohem
napadnou mnohé dalsi mozZnosti. SirSimi moZnostmi vicefddkovych ti-
Pinnacle Studio je vynikajici pro ty, ktefi tulktt a animace.

se cht&ji o svét videa a filmu zajimat hlou- e K dispozici je projektovy zisobnik,
béji a vlastné teprve zacinaji. Je totiz vel- v némz lze shromdzdit soubory ur-
mi jednoduchy, jeho ovliaddnf{ je snadné Cené pravé pro aktudlni projekt.

a logické a uzivatel se tak muZe vice e MuZete pouZivat témata kolaZe, je-
soustiedit na vlastnf tvorbu a nenf roz- jich pomoci lze vytvifet animované
ptylovan nekonec¢nym dohleddvanim ovla- titulky.

dacich prvku. e Na ¢asovou osu lze piiddvat znacky,
Veite tomu, jednoduchy film dokdZete se- jeZ poslouZi k lepsf orientaci a umozni
stavit jiZz po né€kolika ¢tvrthodindch strd- exportovat jen oznacenou Cdst pro-
venych u pocitace; tento film bude mit jektu.

samoziejmé daleko k idedlu, dokonalé
zvlddnuti Pinnacle Studio vyZaduje piece
jen pon€kud hlubsi studium.

V této knize nehledejte popis instalace
programu. Je velmi jednoduchd a intuitiv-
ni. Po vloZeni instala¢niho disku do me-
chaniky rozpoznd instaldtor automaticky
jazyk operacniho systému a provede vds
tedy Cesky celou instalaci az do tGsp&3né-
ho konce.

Poznimka
Pro méné znalé - projekt je soubor, v némi
jsou ulozeny v3echny informace o budoucim
filmv (klipy, pFechody, titulky, efekty, zvu-
kovy doprovod atd.). Pravé sestaveni to-
hoto projektu a ndsledné vytvoreni filmu je
cilem vasi prdce s Pinnacle Studio.

10 Pinnacle Studio 14



e Soucasné s Pinnacle Studio jste ziskali
i program SureThing Express Labeler,
jehoZ pomoci lze vytviret obaly na
krabicky s disky, a také potisky sa-
motnych disku.

1.2 Jaky potita¢ pouiit?

Plati, Ze prakticky kaZdy soucasny pocitac
by mél bez potiZi zvladnout ndroky kla-
dené programem Pinnacle Studio, mate-li
vsak piece jen ponckud starsi stroj, porov-
nejte jeho technické tdaje s nasledujicim
piehledem. Hodnoty uvedené v zdvorce
jsou minimdlni, pokud budete zpracova-
vat video ve formdtu HD nebo AVCHD.
e Procesor s frekvenci 1,4 GHz (2,66)
nebo vyssi.
e Operacni pamét 1 GB (2 GB).
e Operacni systém Windows XP, Win-
dows Vista nebo Windows 7.

e Grafickd karta kompatibilni s DirectX
9, 64 MB paméti (256 MB).

e Zvukovid karta kompatibilni s Di-
rectX 9.

e Minimdlné 3,2 GB volného mista
na disku pro zdkladnf instalaci pro-
gramu.

e Mechanika DVD/RW.

Pozndmka
Je logické, ie pokud pracujete s formdtem
HD, potiebujete vypalovaci mechaniku Blue-
-Ray.

1.3 Zakladni seznameni

Mite-li program nainstalovan, nevihejte
a spustte jej. Mdte né€kolik moZnosti, jak
to udé¢lat:
e Poklepdnim na zdstupci programu na
pracovni ploge.

S o:oo:0:.05

O

Obrdzek 1.1: Takto vypadd okno Pinnacle Studio po pronim spusténi
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e Zaddnim piikazu z nabidky Start —
VSechny programy — Pinnacle Stu-
dio 14 — Pinnacle Studio 14.

e Pomoci zdstupce na panelu Snadné
spusténi (ve Windows 7 na hlavnim
panelu).

Madte-li Windows 7, pfi spusténém pro-
gramu Pinnacle Studio oteviete na tlagitku
programu na hlavnim panelv mistni nabidku
a z ni zadejte pikaz Pfipnout tento program

na hlavni panel. Tlagitko jiz na hlavnim pa-
nelv zistane.

Ve viech uvedenych piipadech se ote-
vie okno jako na obrdzku 1.1. Autofi
programu vam zde pfipravili kratky pro-
jekt, ktery vdm naznac¢i{ mnohé moZnosti

programu.
Pinnacle Studio dava k dispozici tii pra-
covni reZimy.

e Import — v tomto rezimu ziskdvite
video z vlastniho zdroje (vétsinou vi-
deokamery) a kopirujete je na pevny
disk pocitace.

e Editace — zde vytvofite projekt: sesta-
vujete sled klipti na ¢asové ose, pii-
davite prechody, efekty, nastavujete
zvuk, vytvifite titulky.

e Export videa — tento reZim je urcen
pro kone¢né dotvofeni filmu, tedy
souboru nebo i disku. Hotovy pro-
dukt je vygenerovdn praveé na zdkla-
dé vaseho projektu.

Mezi témito rezimy miiZete piepinat, a také
zdsadné zménit vzhled a moZnosti okna,

stiskem tif tlacitek umisténych v levé horni
¢asti, hned pod zdhlavim (jako na obrdz-
ku 1.2).

Zatim zastaneme jest¢ chvili v reZimu
editace. Jak je zfejmé i z obrdzku 1.1, lze
okno Pinnacle Studio 14 opticky rozdélit
na tii hlavnf ¢dsti.

Vlevo nahofe muZete vidét Album — viz
obrdazek 1.3. Je to sklad v3eho, co pro
sestaveni projektu potiebujete. Vétsinou
se jednotlivé objekty (klipy) nabizeji ve
formé nahledu. Je-li objektt vice, aktivni
posuvnik po pravé strané alba vam je po-
muZe zpifstupnit.

Zdrojovy soubor pro zobrazeni vybirdte
v rozeviracim seznamu v hornf ¢dsti alba;
s nim jsou spfazena tlacitka Posunout
o urovei vy$ a Vybrat jinou sloZku, je-
jichZ pomoci zpiistupnite dalsf slozky na
pevném disku pocitace.

Album ddvid celkem osm rtznych moz-
nosti zobrazeni, poskytne tedy osm rtz-
nych typ objektt. Zobrazeni zménite
sadou tlac¢itek po levé stran€; na obrdz-
ku 1.3 naznacuje jejich pouZiti ukazatel
mys§i.

e Zobrazit video — zdkladni nabidka
soubort s videem.

e Zobrazit pfechody — zde se nabi-
zi n€kolik desitek nejriiznéjsich pre-
chodt mezi dvéma klipy (prolinac-
ka atd.).

e Zobrazit témata kolaZe — najdete tu
Sablony pomérné sloZitych animova-
nych titulkt.

e Zobrazit titulky — k dispozici jsou
zde Sablony titulku.

# Pinnacle Studio Ultimate Collection - OurNatureAdventure.stx

Soubor Upravy Jdina.. Album Mastroje Mastaveni Napovéda

Export videa

Obrdzek 1.2: Jak prepinat mezi pracovnimi rezimy
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2005 Paris 02.avi

2009 Paris 01.avi
2009 Paris 02.avi
2009 Paris 03.avi
200 04.avi

avi

X

Zobrazit hudbu

Obrdzek 1.3: Album obsabuje materidl pro sestaveni projektit

e Zobrazit fotky a uloZené snimky —
jde o statické obrdzky, a to jak ze
soubort z disku, tak uloZené piimo
z aktudlniho videa.

e Zobrazit menu — zde najdete Sablo-
ny tvodniho menu DVD.

e Zobrazit zvukové efekty — zde najde-
te nékolik desitek malych zvukovych
soubort, které mohou poslouZit jako
vhodny akusticky doprovod (prosim
nezaménujte s efekty zvuku).

e Zobrazit hudbu - odsud budete
do projektu vklidat doprovodnou
hudbu.

V3e, co vidite v albu, mtiZete ihned pfe-
hrat (tedy nejen video, ale i zvuk nebo
pfechody). K tomu je tieba, aby klip
v albu byl vybrdn (jeho rdmecek je zbar-
ven oranZove).

Pro piehravani slouZi P¥ehrava¢, umis-
tény v pravém hornim rohu okna — viz
obrdzek 1.4. Jeho obsluha je jednoduchd,
muZete s nim zachdzet jako s béZnym
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stolnim pfehrdvacem DVD, ¢emuZ ostat-
né napovidaji i piktogramy tlacitek.
Velikost piehravace miZete ménit, vyuZi-
jete-li jezdec Upravit velikost piehravace
nad ndhledem obrazu (sledujte ukazatel
mysi v hornf ¢dsti okna na obrazku 1.4).
Soucasné se zménou plochy piehrdvace
se upravi jak velikost alba, tak velikost
Casové osy, budete tedy muset hledat
vhodny kompromis.

K ovlddani prehrdavace slouzi sada tlacitek
pod ndhledem obrazu. Zastavite-li na oka-
mzik ukazatel mysi nad tlacitkem, vzapéti
zjistite ndzev tlacitka a dovite se i to, co
tlacitko dovede.

Piehrdvat slouii jak pro prehravani klip
z alba, tak pro piehravdni z éasové osy.
Pokud se vdm tedy bude zddt, ie vds pre-
hravaé neposlouchd, patrné je aktivni jind
sloika okna.




L I

Pichrat (mezernik)

Obrdzek 1.4: Prebrdvac

Ndsledujici akce jsou popisoviny v tom
pofadyi, v jakém jsou tlacitka v piehravaci
pod ndhledem umisténa.

Pro spusténi piehriavani z aktudlni
pozice stisknéte tlacitko P¥ehrat,
muZete rovnéZ stisknout MEZERNIK.
Stejnym tlacitkem opét piehravani
zastavite.

Na prvni klip piejdete stiskem tlacit-
ka Jdi na zadatek nebo stiskem kla-
vesy HoMmE.

Na posledni klip pfejdete stiskem
klavesy Enp.

Ziznam lze piehrdvat vzad, a to
dvojndsobnou, ¢tyindsobnou nebo
i desetindsobnou rychlosti, pokud
(n¢kolikrdt) stisknete tlacitko Rychle
vzad nebo kldavesu J.

Piehravani mtiZete spustit vped dvoj-
ndsobnou, ¢tyindsobnou nebo i de-
setindsobnou rychlosti. K tomu je
tfeba néckolikrdt stisknout tlac¢itko
Rychle vpied nebo klivesu L.
Chcete-li prehrit klip nékolikrdt po
sobég, stisknéte tlac¢itko Opakovat

£

~

1:11:07.24

.

piehravani; pro skonceni piehrdvi-
nf je tieba vyvolat jinou akci.

e Vpravo pod ndhledem obrazu je
umisténo pocitadlo. Ukazuje se v ném
¢as od zacdtku prvniho klipu v albu
nebo prvniho klipu na ¢asové ose
v pofadi Hodiny : Minuty : Sekundy :
Snimky.

Poznamka
Do jedné vtefiny se v rezimu PAL vejde pres-
né 25 snimku, v rezimu NTSC (v nds nepou-
zivaném) 30 snimko.

e Piehrdvani muZete krokovat snimek
po snimku; k tomu slouZi dvojice tla-
¢itek umisténd vpravo od pocitadla —
O snimek vpied a O snimek zpét.
Stejné poslouZi kldvesy X a Y.

e K dispozici je i jezdec Upravit hla-
sitost pfehravani; na obrdazku 1.4 je
nastaven na maximdlni hlasitost, zti-
Site jej tahem mysi.

e Reproduktory 1ze dplné umlcet, stisk-
nete-li tlacitko Ztlumit zvuk.
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e Chcete-li vidét, co jste vytvofili, na
celé obrazovce, stisknéte tlacitko
Piehravat na celé obrazovce; na
obrazku 1.4 vdm pozici tohoto tla-
Citka upfesnuje ukazatel mysi.

Tip
Pouivdte-li dva monitory, nevdihejte a nechte
si zobrazit nihled celé obrazovky na sekun-
darnim monitoru (Nastaveni — Preference
videa a zvuku — Zobrazit néhled v reiimu
celé obrazovky na sekunddrnim monitoru).
Potom vdm béhem prehrdvdni zostanou
k dispozici ovlddaci prvky ve druhém okné
a nemusite spoléhat na svou paméf a klg-
vesové zkratky.

Tip

V celém videozaznamu (v albu i na ¢asové
ose) mozete rychle vyhledat jiné misto ta-
hem za jezdec nazvany Vyhledat ve videu
umisténi. Tento jezdec je umistén pod nd-

e

hledem po celé jeho Sifi.

= * -

Maj film 4 *

Pfesurime nyni pozornost az dold, kde

jehoZ hlavnf ¢asti je €asova osa. Ta bude
od tohoto okamzZiku va$im pracovistém.
I kdyZ tieba nemite Zddné vlastni kli-
py, muZete si ji hned vyzkouset: jako
zdroj pouZijte soubor OurNatureAdven-
ture.mpg, z n€hoZ je sestaven vzorovy
projekt.

Nejprve zkuste zménit zobrazeni, k tomu
pouzijte nékteré z trojice tlacitek umis-
ténych vpravo nad ¢asovou osou — viz
obrizek 1.5.

e Klipy zobrazi chronologicky viechny
klipy s videem nebo statické obrdazky
bez ohledu na jejich délku, kazdému
klipu je prosté pfifazen jeden rame-
Cek. Toto zobrazeni prakticky neu-
moziiuje daldi ipravy.

o Casovi osa je zobrazeni, které asi
budete pouZivat nejcastédji, klipy jsou
zde Fazeny tésné za sebou a jejich
délka odpovidd skutec¢né délce pii
piehravani.

Obrdzek 1.6: Jak naplnit Casovou osu klipy s videem
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e Textovy vypis je seznam klipti dopl-
nény zdkladnimi ddaji o zdrojovém
souboru a délce klipu.

Chcete-li na ¢asovou osu umistit klip s vi-
deem, uchopte jeho ndhled piimo v albu
a pfesuiite jej na ¢asovou osu asi tak, jak
zndzorfiuje obrdzek 1.6.

Podobné muiZete umistit mezi dva kli-
py piechody, ty jsou k dispozici v albu
(Zobrazit pfechody). Na obrizku 1.5 jiz
muZete vidét jeden vloZeny piechod, vy-
padd jako maly rimecek zasunuty mezi
dva ndhledy.

Zobrazeni ¢asové osy (viz obrazek 1.7)
podrobné popsat, pifedevsim proto, aby-
chom si vzdjemné rozuméli.

Casovd osa se sklddd celkem ze sedmi
stop, pii¢emz kazdd md svtj pevny ucel.
Do stopy nelze vloZit to, co tam nepatii,
Pinnacle Studio vam to nedovolr.
Jednotlivé stopy lze (shora dolt) charak-
terizovat takto:

¢ Videostopa (hlavni) slouZi k rozmis-
téni obrazovych scén, urceni jejich
pofadi a délky. Lze upravit i délku
pfechodu, byvaji zde byt umistény
i statické obrazky nebo menu disku.

e Audiostopa (hlavni) obsahuje prede-
vsim doprovodny zvuk obrazového kli-
pu natoceny soucasné s obrazem. Nenf
to v3ak podminkou, doprovodny zvuk
muZe byt odstranén, nahrazen jinym
zvukem, stopa muiZe zustat prazdnd.

e Piekryvnd stopa, druhd videostopa,
je ur€ena pro efekty piekryvného vi-
dea — obraz v obraze, chromaticky
kli¢. Tuto stopu zpiistupnite, kdyZ

Piekryvnou stopu miZete zpfistupnit trvale,
pokud z mistni nabidky oteviené na ¢asové
ose zaddte piikaz Vidy zobrazit prekryv-
nou stopu.

do stopy nadpisti (titulkové) umisti-
te béZny obrazovy klip.

e Zvukovia stopa (druhd audiostopa) je
Uzce propojena s piekryvnou stopou,
skryvd se a zobrazuje souc¢asné s ni. Je
v ni umistén zvuk klipt, které jsou ur-
Ceny pro efekty prekryvného videa.

e Stopa nadpisu je urCena piedevsim
pro umisténi nadpist (titulk).

e Stopa zvukovych efektu je urcena
pro umisténi doprovodného zvuku.

Obrdzek 1.7: Sedm stop casové osy
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Poznamka

Vsechny zvukové stopy jsou si rovnocenné,
mozete tedy do nich vloiit libovolny zvuk.

e Hudebni stopa je ur¢ena pro dopro-
vodnou hudbu.
Pokud tedy naskldddte do hlavni stopy
videa nékolik klipti, mezi né zasunete
pdr piechodu a piiddte k tomu né&jakou
tu hudbu, muZete si zkusit prehrit svj
prvni projekt.

Nemdte-li zatim k dispozici hudbu, zadej-
te piikaz Nastroje — Vytvofit hudbu na
pozadi. Zde najdete nékolik melodii, které
moZete ihned vloiit do projektu.

Vyse uvedeny odstavec byl uren pro ne-
trpélivé. Ted je tieba na chvili odbocit
a vénovat se sice vedlejsim, ale o to du-

leZit¢jsim zdleZitostem.

1.4 Uloite si projekt

Je logické, Ze nebudete pracovat s vycho-
zim projektem, i kdyZ je docela zajimavy
a poucny. Zac¢néte s Cistym stolem, ote-
viete si novy projekt.

Zadejte piitkaz Soubor — Novy projekt.
Pokud jste v aktudlné otevieném projektu
udélali néjaké zméeny, prodiskutuje s vami
otdzku uloZeni. Rozhodnuti je na vis.
Chvili to potom trvd, ale brzy se ¢asovd
osa zcela vyc¢isti a mtzZete zacit. VZdy se
ale vyplati novy projekt ihned uloZit.

Nezapominejte béhem prce projekt probéi-
né uklddat. K tomu moiete pouiit nejlépe
standardni kldvesovou zkratku Crri+S.

K tomu zadejte piikaz Soubor — UloZit
projekt jako. Otevie se dialogové okno
pro uloZeni projektu asi jako na obrdz-
ku 1.8.

Obrdzek 1.8: UloZent projektu
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GOV| 11 <« Dokumenty » Pinnacle Studio » My Projects - |41 | | Prohledat: My Projects P ‘

Uspofadat *  Movd slozka =~ @
¢ Oblibené edn Nazev polozky Datum zmény Typ |l
] Naposledy navitive # Berounstx 4.10.2009 10:31 Studio Project
5 Nedavno zménéné ‘ DVD wylety 2008.stx 9.10.2009 11:26 Studio Project
B Plocha # Kalich.stx 9.10.2009 8:01 Studio Project
i Stafené soubory & Koztalov.six 9.10.2009 10:17 Studio Project L
J Vefejné o M film 1.sbe 19.9.2009 7:10 Studio Project 1
‘ Mj film 2.5t 1011.2009 4:51 Studio Project
4 Knihovny M film.stx 14.3.2009 9:28 Studio Project
& Paris 0.5t 1.11.2009 10:37 Studio Project
% Domaci skupina & Paris 03 okruh.stx 4.11.2009 14:26 Studio Project B
* Skryje.stx 9.10.2009 5:49 Studio Project -
1M Pogitac - [ 1, " 3
Nézev souboru: | [HOTRTIGPETY =
Uloit jakeo typ: [Studio 14 Files ("5t -]
(&) Skiyt slozky [ wvoit | [ stomo |
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Meéli byste nejdifve urcit disk a slozku,
kam chcete projekt uloZit, ale pokud vis
k tomu nevede né&jaky zvlastni zdjem,
uloZte projekt do té slozky, kterou vam
Pinnacle Studio nabizi, tedy C:\Users\
Jméno uZivatele\Documents\Pinnacle
Studio\My Projects.

Projekty totiZz dost dobfe nelze nékam
pfendSet nebo pouZit v jiném pocitadi,
protoZe jsou to soubory aZz neuvéfitelné
zavislé na desitkdch jinych soubort roz-
misténych v aktudlnim pocitaci na spous-
t& raznych mist.

Navic projekt nedélite natrvalo, po do-
koncenf filmu a jeho renderovdni uz
vlastné projekt nepotiebujete a muZete
jej odstranit.

Proto jen zadejte ndzev pro svuj film a po-
tvrdte uloZenf stiskem tlacitka UloZit.
Otevieny projekt lze pifejmenovat, pokud
zaddte piikaz Soubor — Pfejmenovat

projekt a v otevieném okné zaddte novy
ndzev.

Kazdy projekt vytvaii tzv. pracovni soubo-
ry, které po skoncenf priace s projektem
obvykle na disku zustivaji, ale k ni¢emu
jiz neslouZi. Tyto soubory byste méli ¢as
od casu odstranit, jinak muZete disk za-
hltit.

K tomu zadejte piitkaz Soubor — Odstra-
nit pomocné soubory. V otevieném
dialogovém okné Odstranit pomocné
soubory muZete rozhodnout, zda odstra-
nit jen docasné soubory aktudlniho projek-
tu nebo viech projektt. K tomu dostanete
informaci, kolik mista na disku se uvolni.
Kdybyste ndihodou odstranili pomocné
soubory, které jesté budete potiebovat,
celkem nic se nestane; Pinnacle Studio
je opét vytvoii, ale nékdy to muZe chvi-
li trvat.

~
Pinnacle Studio Ultimate Collection - nastaveni

Freference projektu | Praference videa a zvuku |
r Prostredi pro dpravy
[v Automaticky uloZit a nacist moje projekty:
[~ Zobrazit vellgy nahled klipd

[V Zobrazit prémiovy obsah

v Zobrazit prémiové funkce

— Format projeltu

£ Podle prvniho klipu pfidaného do projektu
' Pro nové projekty pouzit format:
|PAL - Sirokorihly =l

Altudini: 720 = 576, 25 snimkdds
1E:9, prokladang

— Zakladni délky
Prechody Titulkey: Zména hlasitosti:
[01.12 o [os.uol: [uz.ou];

— Pfi pridani nabidky disku...

IDotE‘lzat s& na vytvoreni kapitol ;I

Minimalni délka kapitoly: |60 wtefin

— SloZka pro dodasné soubory
|| CA\ProgramDatahStudio 144Data\Render

~ o ] som |

Obrdzek 1.9: Dialogové okno pro nastaveni parametril projektu

Pinnacle Studio 14



1.5 Nastavte si Pinnade Studio

Zdkladni nastaveni programu je k dis-
pozici po zaddni pitkazu Nastaveni —
Preference projektu. Oteviené dialogo-
vé okno Pinnacle Studio — nastaveni (viz
obrdzek 1.9) ma dvé karty. Zminim se jen

e Pokud se md pii spusténi programu
automaticky oteviit rozpracovany pro-
jekt, zaskrtnéte policko Automaticky
uloZit a nac¢ist moje projekty.

e Nastavte vychozi Format projektu:
bud nechte program, at jej pfizptiso-
bf prvnimu snimku, nebo jej zvolte
napevno v rozeviracim seznamu Pro
nové projekty pouZit format.

e Nastavte délku prechodu, titulka
a zmény hlasitosti. Tato hodnota se
pouZije pfi pfiddvani do projektu,

e Na kart¢ Preference videa a zvuku
muZete urcit, Ze video se v reZimu
celé obrazovky bude pfehrdvat na
sekunddrnim monitoru, je-li oviem
k dispozici — pouZijte rozeviraci se-
znam Zobrazit ndhled v reZimu celé
obrazovky na.

e Pro nahraviani z mikrofonu vyberte
zdrojovy kandl v rozeviracim sezna-
mu Mikrofon.

e Mite-li prislusné technické zafizenti,
zaskrtnéte policko Zapnout oddé€leny
prostorovy zvuk format 5.1.

Podstatné je nastaveni formatu videa. Jest-
lize pracujete s jedinym formdtem, nemu-
site tomu vlastné vénovat pozornost, ale
jestliZe jste kdysi pracovali s formdtem 4 : 3
a nynf jste piesli k formatu 16 : 9, je toto
nastaveni velice duleZité.

JiZ jsem se o tomto nastaveni vyse zminil,
jednd se o nastaveni v rimecku Format

Pinnacle Studio 14

projektu. Pinnacle Studio umoziuje kom-
binaci obou formdtt v jednom projektu,
jde vsak o to, ktery format bude vychozi.

e Nastavite-li formdt 4 : 3 a pak do pro-
jektu vloZite video o formdtu 16 : 9,
zobrazi se nahofe a dole prdzdné
pruhy.

e Nastavite-li formdt 16 : 9 a pak do
projektu vloZite video o formdtu 4 : 3,
zobrazi se prazdné pruhy vlevo
a vpravo.

1.6 Pfevod obsahu ze starsich verzi

Pokud prechdzite k Pinnacle Studio 14 od
verze Pinnacle Studio 11 nebo star3f (ni-
koli 121), muZe se stdt, Ze mdte prémiové
disky, razné bonusy nebo polozky, které
jste dodate¢né zakoupili. Abyste je mohli
ddle pouzivat, je tieba je do Pinnacle Stu-
dio 14 prevést.

Obvykle se vim tato moZnost nabidne hned
po instalaci programu. Pokud se tak nesta-
lo nebo jste ji odloZili na pozdé&jsi dobu, je
tieba spustit aplikaci pitkazem z nabidky
Start — VSechny programy — Pinnacle
Studio 14 — Nastroje — Pienos obsahu.
Program vds pohodlné provede pievo-
dem; prvni panel privodce je jen in-
formativni, proc¢téte si, co se vim zde
sdéluje, a stisknéte tlac¢itko Dalsi.
Dalsi panel md snahu diskutovat, je tfeba
mu sdélit, zda mdte né&jaké starsi mate-
ridly (Ano), a pokud ano, pak ze které
verze pochdzeji — viz obrdzek 1.10.
Potom stisknéte tlacitko Dalsi a na dal-
§im panelu potvrdte v3e stiskem tlacitka
Dokoncit.

VloZte do mechaniky instalacni disky star-
§f verze a nainstalujte tyto obsahové dis-
ky, potom znovu spustte privodce.



r bl
Pinnacle Content Transfer Wizard M

2
studio.

Privodce ve vaem poditad nenalezl aplikad Pinnade Studio 10 nebo 11 ani VideoSpin
1. Moment3lné nelze do aplikace Studio 14 pienést #3dné polodky obsahu.

Mate disk s obsahem z aplikace Pinnade Studio 10 nebo 11, ze kterého cheete pfenést
poloZky obsahu, abyste je mohli pougivat v aplkad Pinnade Studio 147 (Disky s
obsahem z pfedchozich vera zahrnuji disky DVD s bonusowym nebe jinym prémiovym
obsahem, napi. prémiovy disk 1 nebo 2, disk efektu Hollywood FX 1, 2 nebo 3 neba
disk obrazovych efektd RTFx 2).

@ Ano
) Ne

Pro kterou verzi produktu Pinnade Studio méte obsahové disky? (Pokud jste méli vice
wverzl aplikace Studio, vyberte &slo nejnovéjs verze.)

() Studio 10

Klepnutim na nife uvedené Haditko Dalii pfipravite poditaé na instalad obsahovych
diskil.

[ <zet || pai= | [ stomo

Obrdzek 1.10: Pritvodce prevodem

Poznamka
Starsi verze Pinnacle Studio se neciti dob-
e ve Windows Vista nebo ve Windows 7,
takie uvedeny prevod lze uspésné pouiit
obvykle jen pod Windows XP.
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