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Predmluva

Predmluva

Kniha, kterou pravé zacinate Cist, je urena amatérskym fotografim. Patfite-li do této skupiny, vézte, 7e pravé vam
muze GIMP velmi dobfe poslouzit v roli digitalni fotokomory. Necekejte detailni manual k programu ani komplet-
ni referen¢ni prirucku, obsahujici iplny popis chovani véeho, co GIMP umi. Kniha je mnohem vice , kucharkou’,
ktera vam ukaze, jak postupovat krok za krokem pii konkrétnich pravach vasich fotografii. Nyni mate v rukou
druhé, rozsirené vydani, které je aktualizovano pro praci v GIMPu 2.8.

Pouzité fotografie pochazi ze dvou zdrojii. Prvni ¢ast jsem pofidil sam, druhou mi poskytl Martin Cevela, Mi-
lena Cevelova, Jiii Roznovjak, Petr Zlebek, Tomas Pavlicek, Radek Pedz, Jan Ovesny, Miroslav Oléak, Pavel Hume-
nansky, Martin Miiller, Jan Barc¢ak a Jitka Hurtova. Budete-li si chtit popsané postupy vyzkouset pfimo na téchto
fotografiich, je vam vétsina z nich k dispozici ke stazeni na http://knihy.cpress.cz/K1904.

Dékuji svym prateltim a kolegim, nejvice pak Paviu Humenanskému a Milanu Os¢adalovi, jejichz rady a pfi-
pominky vedly k vylepseni mnoha ¢asti knihy. Na zavér chci podékovat své manzelce Milené, bez jejiz podpory by
tato kniha viibec neméla Sanci vzniknout.
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Co je to GIMP

Prichazi GIMP

V této kapitole najdete

=> Zakladni pojmy 9 = Upravy po instalaci 17
= Historie GIMPu 10 = Usporadani oken 19
= Instalace v systému Linux 12 => Okna jako v Adobe Photoshop 20
=> Instalace v systému Windows 13 => Instalace UFRaw 21

Co je to GIMP

Nazev GIMP v sobé nese zkratku GNU Image Manipulation Program, coz prelozeno z angli¢tiny znamena GNU
program pro Upravu obrazk(. Presnéji feceno je GIMP rastrovy, nebo chcete-li bitmapovy editor s vynikajici
funkcni vybavou, ktera mimo jiné umoznuje:

1. Kreslit pomoci velkého mnozstvi nastrojd, jako je napriklad Stétec, tuzka, plechovka, rozprasovac ¢i

guma.

2. Upravovat obrazky pomoci vrstev, masek vrstev, kanal( a cest. Vybirat ¢asti obrazk(i pomoci volného vy-

béru, rychlé masky, cest a inteligentnich ntzek.

3. Provadét rozsahlé upravy tonality a barev obrazkii pomoci trovni, kfivek a vyvazeni barev.

4. Aplikovat na obrazky rtizné filtry, napfiklad rozostreni, doostreni pomoci neostré masky, Sum, riizné dru-

hy rameckd, upravu fotografie do rdznych stylt malby apod.

5. Pouzivat plnohodnotny systém spravy barev, tedy pracovat nejen se zabudovanym barevnym prostorem

SRGB, ale také s Adobe RGB, u fotograf( velmi oblibenym.
6. Cist a zapisovat obrazky ve vétiiné bézné pouzivanych rastrovych formatd. Jmenujme predeviéim JPG,
PNG, GIF, BMP, TIFF, PSD (Adobe Photoshop), PSP a TUB (Paint Shop Pro).

7. Cista upravovat soubory typu RAW témér ze viech fotoaparat(i, nevyjimaje obecny Adobe DNG. To vie

diky zasuvnému modulu UFRaw.

8. Cist vektorovy format SVG a také tiskové formaty PDF a EPS.

9. Pouzivat zasuvné moduly vytvorené pro GIMP a diky zasuvnému modulu PSPI (http://registry.gimp.org/

node/20262) pracovat se zasuvnymi moduly vytvofenymi pro Adobe Photoshop.

Uvedeny vycet moznosti GIMPu samoziejmé neni tplny. GIMP byva pravem prirovnavan ke starSim verzim
nepsaného standardu pro Upravu rastrové grafiky programu Adobe Photoshop. Neni horkou novinkou, konec-
koncti jeho prvni stabilni a plné pouzitelna verze byla uzivateltim dana k dispozici uz v roce 1998. S GIMPem se
poji povést velice dobte funkéné vybaveného softwaru s pfili§ komplikovanym a uzivatelsky neptatelskym ovlada-
nim. Tato povest je pravdiva uz jen z poloviny. Ovladani GIMPu bylo v poslednich verzich vyrazné vylepseno, diky
cemuz se aktualni verze GIMPu chova velice privétivé a pratelsky nejen vici pokrocilym uzivateltm.

Poznamka: A co znamend GNU? Je to opét zkratka, oviem rekurzivni, tedy takovd, kterd vysvétluje
sama sebe. GNU znamend GNU is not Unix, tedy v piekladu GNU neni Unix. Jde o nejznameéjsi projekt
ze svéta svobodného softwaru zaméreny na vyvoj operacniho systému unixového typu. Jednim

z vysledkii projektu GNU je znamy operacni systém GNU/Linux, jehoz ndzev se ale mnohem Castéji
zkracuje na Linux.

Prichazi GIMP /
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Kolik stoji

GIMP je primarné vyvijen pod Linuxem a je licencovan pod otevienou licenci GPL (General Public Licence). Ob-
sah této licence Ize zjednodusené prepsat ve smyslu: ,M{zete pouzit zdrojovy kod programu, délat v ném zmény
a pouzivat ho v odvozenych programech. Nesmite ale odstranovat jména plvodnich autor( a nesmite branit

v pouziti upraveného nebo odvozeného zdrojového kddu ostatnim programatorim.” | kdyz to z povahy této li-
cence vyplyva pouze nepiimo, je GIMP k dispozici zdarma.

Abych presné odpovédél na otazku, na kterou se mé uzivatelé casto ptaji: Ano, GIMP je k dispozici zdarma
a bez jakychkoli dalsich omezeni. Pouzivejte jej doma, ve $kole, ve své firmé, prosté vsude, kde jen to bude
mozné.

Odkaz ke stazeni GIMPu a navod k jeho instalaci najdete na str. 13.

Kde ho spustite a jaké ma naroky na hardware

GIMP bézi pod Linuxem, Unixy, Mac OS X a také pod Windows 2000 / XP / Vista / 7 a 8. Co se tyce béhu na rizné
konfigurovanych systémech, je na né GIMP pomérné malo citlivy. Jelikoz je vyvijen multiplatformné, nemuze se
piilis opirat o soucasti Windows ani jiného operacniho systému.

Co se tyka naroku na vas pocita¢, patti GIMP k velice skromnym program(im. Pobézi bez problém na libo-
volném poditaci, na némz dokazete spustit napfiklad opera¢ni systém Windows XP nebo linuxovou distribuci
Ubuntu. Dlikladné jsem jej vyzkousel na netbooku Asus Eee 901 s dnes jiz pfekonanym jednojadrovym proce-
sorem Intel Atom N270 a k mému prekvapeni probihala vétsina operaci s obrazky pfijatelnou rychlosti. P¥i praci
s mnohamegapixelovymi fotografiemi ale nesmite zapomenout na odpovidajici velikost operacni paméti. Osobné
pro pohodInou praci doporucuji minimalné 1 GB operacni paméti. Podotykam, ze tomuto naroku vyhovi napros-
ta vétsina soucasnych pocitact véetné netbookl.

Co neumi

GIMP mize zklamat uzivatele, ktefi ho velice ziednodusené povazuji za ,Photoshop zadarmo". Jeho uzivatelské
rozhrani se od programu Adobe Photoshop do jisté miry lisi a néktera omezeni jej ¢ini nevhodnym pro profesio-
nalni predtiskovou pfipravu. Soucasna verze GIMPu 2.8 podporuje maximalni barevnou hloubku osm bit( na ka-
nal. To je také pravdépodobné jediné vyznamné omezeni, které GIMP piinasi v oblasti amatérského zpracovani
fotografii. Jaky je jeho prakticky dasledek?

Pfi znacné deformaci histogramu, tedy napiiklad pfi opravach silné podexponovanych snimkd, maze
dojit k posterizaci pozvolnych tonalnich prechodu. Prakticky se barevny prechod proméni na spoustu rusi-
vé plsobicich plosek stejné barvy, coz v dlisledku zplsobi viditelné zhrubnuti fotografie. Omezeni barevné
hloubky nejvice ohrozuje cernobilé snimky. Vznikaji totiz slouc¢enim R-G-B kanal( do jednoho kanalu. Jeho
barevna hloubka je opét omezena na pouhych osm bitd, coz je mozné prepocitat na 256 Urovni Sedi. Ztratite-
-li vétsi pocet z nich pfi agresivnich Gpravach tonality, mdze to byt poznat na vysledném obrazku. Postupy
prace uvedené dale v knize s uvedenym omezenim pocitaji, a pokud je to mozné, obsahuji kroky, které riziko
posterizace snizuji.

Velkou vyhodu maji uzivatelé GIMPu, ktefi pracuji s formaty RAW. Zakladni ipravy tonality snimku totiz mo-
hou provést jiz na Grovni konvertoru RAW - zasuvného modulu GIMPu UFRaw. Jelikoz UFRaw podporuje plnou
barevnou hloubku RAW soubor, je u néj riziko posterizace barevnych prechodu velice nizké, viz kapitolu Tajem-
stvi RAW, str. 92.
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Zakladni pojmy

Pozndmka: Problém omezené barevné hloubky je oblibenym tématem prispévki riznych internetovych diskuzi.
Uvédomme si nékolik fakti. Jde o problém, ktery se miize objevit az pri opravdu znacnych tpravach tonality fotogra-
fie. Co se tyce vystupl, naprosta vétsina vystupnich zarizeni dostupnych amatértim si s vice nez osmi bity na kandl
Jjednoduse neporadi. Osvitové jednotky minilabti pracuji az na vyjimky s osmi bity na kanal, a nosite-li snimky do mi-
nilabu ve formatu JPG, vézte, Ze omezeni na osm bitti na kandl je obsazeno piimo v definici tohoto formatu. Uvedeny
nedostatek GIMPu nejvice zdiiraznuji priznivci konkurencnich programii Corel Paint Shop Pro a Adobe Photoshop
Elements. Jako zastance GIMPu doddvam, ze u obou jmenovanych neni podpora Sestndctibitové barevné hloubky do-
stupnd pro vsechny duilezité nastroje, coz asi nejvic mrzi u klonovaciho razitka a prace s vrstvami.

Zakladni pojmy
V knize se budete setkavat s pojmy okno obrazku, nabidka, panel Nastroj(, karta, dok s dialogy, pravitka apod. Je-
jich vyznam vam odhali nasledujici obrazek.

Nazev otevieného Nabidka Okno  Pravitka  Pruh s otevienymi
obrazku obrazku obrazky

Panel
nastroji || =
— Karta
Barva
popredi —
a pozadi
Dok
s kartami
Informacni dialog
fadek |77
|I.I | esmmn e el sl Ut upravit trovnt arey £ 0 WFE &

Aktualni souradnice  Jednotka Roletka priblizeni
kurzoru  souradnic obrazku
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Historie GIMPu a jeho klony

GIMP zacal svoiji existenci jako Skolni projekt dvou studenttl Kalifornské univerzity v Berkeley, Spencera Kim-
balla a Petera Mattise. Za pocatek Ize povazovat vyvojovou verzi 0.54 z roku 1996, v niz Larry Ewing vytvofil
tucnaka Tuxe — symbol operacniho systému Linux. GIMPu patfi jedno hezké prvenstvi. Stal se jednim z prv-
nich programd ze svéta svobodného softwaru, ktery nebyl urcen jen do rukou programatord, ale také béz-
nych uzivatel(.

Skute¢nym prelomem ve vyvoji GIMPu byla verze 1.0.0, uvolnéna 5. ¢ervna 1998, kterou Ize oznacit za prv-
ni stabilni a vieobecné pouzitelnou. Do povédomi uzivateld ale vice vstoupila verze 1.2, obsahujici mnoha dilci
vylepeni a opravy. Slo také o prvni verzi GIMPu s instalatorem pro Windows. Nasledovaly verze dvojkové fady,
u nichz se vyvojaii zaméfili nejen na pfidani novych funkci, ale predevsim na zdokonaleni uzivatelského rozhrani.
A to uz jsme skoro v soucasnosti. Verze 2.4 prinesla kromé mnoha jinych zlepseni dlouho ocekavanou podporu
systému spravy barev a do verze 2.6 byla ¢aste¢né zaclenéna graficka knihovna GEGL.

Soucasna verze GIMPu 2.8 poskytla kromé jinych vylepseni vytouzeny rezim prace v jednom okné, diky ce-
muz byl ispésné zavrsen proces priblizovani ovladani GIMPu zvyklostem programt pracujicich pod Windows.

Bipovids

' r.‘Hﬁw 65148

GIMP 2.8 ve Windows 7
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Historie GIMPu a jeho klony

Otevienost vyvoje umoznila vytvoreni od-
vozenych verzi nebo, chcete-li, klontt GIMPu.
Mezi nejznaméjsi a velmi dobie pouzitelné patfi
CinePaint. CinePaint, ktery zacal svoji existenci
pod nazvem Film GIMP (neoficialné Hollywood
GIMP), se od GIMPu ve verzi 2.8 lisi predevsim
podporou barevné hloubky 32 bitd na kanal
a také pridanymi funkcemi pro tpravu filma.
Uzivatelské rozhrani CinePaintu ztistalo nane-
Stésti na urovni verze GIMPu 1.0.4, od niz byl

[ T S N

CinePaint odvozen. Z toho dlivodu neni prace il
v tomto jinak vynikajicim programu zdaleka tak e el
pfijemna jako prace v soucasné verzi GIMPu. Bl RN RIS
Za zminku stoji klon GIMPu nazvany i ; f :
GIMPShop. Jde o GIMP, jehoz usporadani N 7laln
menu a Uprava nékterych dialogovych oken 1124
jsou pfizplsobeny tak, aby co nejvice odpovi- E EAT NS
daly programu Adobe Photoshop. Bohuzel se :
vyvoj GIMPShopu zastavil na trovni GIMPu b 7

2.2, a proto patii GIMPShop podle mého miné-
ni mezi slepé ulicky ve vyvoji GIMPu.

X
Soubor Rozi. Napov| Soubor Upravit Obrazek Vrstva Vybrat Filter Zobrazeni
N ) N\ EE \u 500 1009 1500 zu
Wh /2 A am
B 5} T m Rezim: Normalni : BN
& T &K Kryti: [ #(100,0
- @ Pozadi
RO SR 000 i esseeeee—
Soubor
2| @ | Obrabek 3 <) Zpét Urovné ctri+z
" [ ¢ Znovu Ctri+Y
Vrstva 3 % 5 =
e v < Historie vraceni
Orezani a rozme= Vybrat »
Prepinac nastrojii <( Filter v | @ Myimout Ctri+X
% Ofez Zobrazeni + | F kopirovat ctrl+¢
© Rozméry platnz Néstroje » Copy Merged
| Pouze aktualni vrs Window v | B viozit Cri+Vv
©| Povolit rozéifeni - Skript-fu v | B Viozit do =
B e - B viozit jako nové
Buffer »
)
Transformovat 3
4 Vymazat ceri+K | *
Il vyplnit barvou popredi curl+,
] vyplnit barvou pozadi ctri+. ||
[] vyplnit vzorkem Ctri+;
B/ Vykreslit vybeér...
&f Vykreslit cestu... E
(o e— Lk 3 vyl |
Bl @ 1116, 781 px v]"[ 18% v]|Pozadi(88,1MB) Zrusitl |
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Digitalni fotografie v programu GIMP

Instalace krok za krokem

Instalace GIMPu ma na kazdém podporovaném operacnim systému odlisny instalator a postup instalace.

Linux

Zacnéme domovskou platformou GIMPu

— Linuxem. Ackoli se instalace pro vétsinu
linuxovych distribuci lisi, jeji princip zlistava

u prevazné ¢asti z nich stejny. Balicky obsahuji-
ci GIMP, jeho napovédu a jeho zasuvné moduly
nainstalujete pomoci programu pro spravu
bali¢k( dané distribuce.

V soucasné nejoblibenéjsi linuxové distri-
buci Ubuntu postaci do terminalu s rootovsky-
mi opravnénimi napsat apt-get install gimp
nebo miizete pro instalaci pouzit néktery z gra-
fickych nastrojQ, napfiklad oblibeny Synaptic.
Ptikaz k instalaci GIMPu pro nejoblibenéjsi li-
nuxové distribuce najdete v nasledujici tabulce.

Samoziejmé, Ze pouziti pfislusnych grafic
kych nastroju pro spravu bali¢k(i je mozné také.
Jesté bych chtél podotknout, ze nékteré z desk-
topoveé orientovanych nebo univerzalnich dis-
tribuci maji GIMP obsazen v zakladni instalaci
a neni nutné ho doinstalovavat.

Distribuce Prikaz k instalaci GIMPu
Mint, Ubuntu, apt-get install gimp
Debian

Fedora, CentOS yum install gimp
openSUSE yast -i gimp

Mageia urpmi gimp

Arch Linux pacman -Ss gimp

Pozndmka: V dobé psani této knihy byla verze
2.8 horkou novinkou. Proto je mozné, Ze repozi-
tar vasi oblibené linuxové distribuce dosud obsa-
huje starsi verzi 2.6. V takovém pripadé nezbyva
nez se podivat po alternativnich zdrojich balic-
ki Napriklad u distribuce Ubuntu 12.04 pouzijte
repozitar http://ppa.launchpad.net/otto-kessel-
gulasch/gimp/ubuntu.

/ Piichazi GIMP
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Aktudlni verze instalatoru GIMPu podporuje pouze Win-
dows od verze 2000 vyse. Pokud chcete jej pouzivat pod star-
s$imi verzemi Windows, napfiklad pod Windows 98, je mozné
stahnout instalator pro starsi verzi GIMPu 2.2 a knihovnu
GTK+2 ze stranky http://gimp-win.sourceforge.net/old.
html. Instalace této verze je mirné slozitéjsi nez pouziti aktu-
alniho instalatoru. V prvnim kroku vyzaduije instalaci knihov-
ny GTK+2, v druhém instalaci samotného GIMPu.
Nasledujici podrobny postup je sestaven pro instalator
soucasné verze GIMPu. Bude fungovat pod Windows 2000
/ XP, Vista, 7 a 8.

Windows

Krok 1:

Stahnéte aktualni verzi instalaniho souboru ze
stranky http://www.gimp.org/downloads.

Krok 2:

Dvojitym poklepanim na stazeny soubor
spustte instalaci. Pokud Windows zobrazi bez-
pecnostni upozornéni, potvrdte spusténi insta-
latoru stiskem tlacitka Ano.

Krok 3:
Ackoli je GIMP velmi dobre lokalizovan do ces-
tiny, instalace pocesténa neni. Ponechte jazyk

na volbé English a pokracujte dal stiskem tla-
¢itka OK.
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Krok 4:

V nasledujicim kroku vam instalator nabizi dvé
moznosti. Bud spustite zakladni instalaci stis-
kem tlacitka Install, nebo stiskem tlacitka Cus-
tomize vstoupite do fizené instalace, ktera vam
umozni zvolit si instalacni slozku a instalované
¢asti GIMPu. Doporucuji pokracovat v zakladni
instalaci stiskem tlacitka Install.

Krok 5:

Dokonéeni instalace potvrdte tlacitkem Finish.

/ Piichazi GIMP

Completing the GIMP Setup
Wizard

Setup has finished instaling GIMP on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.




Moznosti jak nainstalovat GIMP do prostredi Mac OS X je
cela fada, ovéem ne vsechny patii mezi jednoduché. Zkuseni
programatori se mohou pokusit o kompilaci pfimo zdrojo-
vych koda. Knihovny, na kterych je GIMP zavisly, je mozné
pro tento pfipad ziskat ze stranek http://www.macports.
org/ nebo http://finkproject.org. Pro zkusenéjsi uZivatele je
urceno prostredi Mac Ports http://www.macports.org, které
uzivatelim Mac OS X zpfistupnuje vice nez 15 000 aplikaci
ze svéta open-source. Ovsem nejjednoduseji je mozné GIMP
nainstalovat z DMG bali¢ku uréeného pfimo pro konkrétni
verzi Mac OS X.

Mac OS X

HROB DS X0URE2 2.7 20 —

Welcome to the XQuartz 2.7.2 Installer

This is a community-supporied version of the X11 windowing system for
Mac OS-X 10.6.3 or later. Please visit hitp/xquartz macosforge.org for
more information.

@ Introduction
® Read Me

® License

[ Gomex |

You will need to log out and log back in to make
XQuartz your default X11 server.

Krok 1:

Pfed zahajenim instalace GIMPu nainstaluj-

te XQuartz. Jde o otevienou implementaci
serveru X11 pro Mac OS X, bez niz GIMP nepo-
bézi. Instalacni balicek XQuartz-2.7.2.dmg stah-
néte ze stranky http://xquartz.macosforge.
org/landing. Zahajte jeho instalaci dvojitym
klepnutim, a pokracujte v instalaci klepnutim
na tla¢itko Continue a pokracujte v jejich jed-
notlivych ¢astech stiskem téhoz tlacitka.

Krok 2:

Posledni krok instalace serveru XQuartz vas
vyzve k odhlaseni a opétovnému pfihlaseni.
Nejprve stiskem tlacitka OK dokoncete in-
stalaci, poté se odhlaste a znovu se prihlaste
do systému.
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Krok 3: | rrr——
Ze stranky http://gimp.lisanet.de/Website/ | @ -
Download.html stahnéte balicek s instalaci ; ﬁ‘
GIMPu. Zkontrolujte ndzev a pfiponu stazené- . =
ho souboru. Musi jit o soubor typu DMG, na- L,

priklad GIMP-2.8.0p1-SnowLeopard-Lion.dmg. Pro— = o
Aktualni verze 2.8 je v dobé vydani této knih . g —

k dispozici pouze ;ro Mac OSyX 10.6.x (Snowy 'ﬁ @ @

Leopard) a 10.7.x (Lion), uzivatelé verze Mac 2 & iz

OS X 10.4.11 (Tiger) jsou odkazani na starsi ®» A -~ &

verzi 2.6. Dvojitym klepnutim balicek otevie- e o B oty st

te. V otevieném okné najdéte ikonu GIMPu L - - “‘:"él

il

cations. O zbytek instalace balicku se postara

a pomoci mysi ji pretahnéte do slozky Appli- i
|
|
operacni systém. '

ik
if
6

2

8 00 % Untitled-1.0 (RGB color, 1 layer) 1920x1200 - GIMP

Hue-Saturation...
@

w M EEDOENS

GIMP 2.8 v Mac OS X
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Zakladni upravy po instalaci

Zakladni apravy
po instalaci
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Prechod na méné typickou koncepci ovladani
GIMPu byl donedavna pro mnoho uzivatelt
tvrdym ofiskem. Od verze 2.8 jsou vsak tyto
potize minulosti. Autofi programu vyslyseli
prani uzivatel( a pridali moznost prepnout
ovladani GIMPu do rezimu jednoho okna.
Tim ale nijak neomezili ptivodni moznosti
ovladani GIMPu. Rezim prace ve vice oknech
zlistal nejen zachovan, ale byl jesté rozsiren

o pruznéjsi praci s doky obsahujici dialogy jed-
notlivych funkci.

Krok 1:

Vychazime z nastaveni GIMPu po instalaci.
Prepnéte GIMP do rezimu prace v jednom
okné pomoci pfikazu Okna — Rezim s jednim
oknem.

Krok 2:

Na displejich s rozlisenim mensim nez Full HD
(1920 x 1080 px) budou rozméry karty Volby
nastroje prili malé pro pohodInou praci. Po-
mUze Gprava Sitky Panelu nastroju. Najedte
kurzorem mysi k rozhrani mezi panelem a plo-
chou okna obrazku, az se objevi Sipky naznacu-
jici moznost Upravu $itky panelu. Stisknéte levé

vy

tlacitko mysi a tazenim upravte $irku panelu.
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Krok 3:

Po instalaci s vami bude GIMP komunikovat
jazykem vaseho operacniho systému. Mate-

-li naptiklad ¢eska Windows, bude GIMP

v ¢estiné. Pokud se rozhodnete pro jiny jazyk,
zvolte prikaz Upravit — Predvolby, ktery spus-
ti okna s nastavenimi GIMPu. Zménu jazyka
provedte v polozce Rozhrani pomoci roletky
Jazyk. Na rozdil od verze 2.6 neni u GIMPu 2.8
nezbytné ménit nastaveni ,locales” v opera¢-
nim systému. Upozornuiji, ze verze GIMPu pra-
cujici pod Mac OS X uvedenou roletku nema
k dispozici, a proto se uzivatelé této platformy
nevyhnou praci s nastavenim jazyka ptimo

v operacnim systému.

Tip:

Slozka obsahujici veskera uzivatelska nastaveni
GIMPu se jmenuje .gimp-2.8. Najdete ji v do-
movské slozce uzivatele. Ta je v rGznych systé-
mech umisténa na rznych mistech. V Linuxu
nejcastéji v /home/jméno_uzivatele, ve Win-
dows XP v cesté C:\Documents and Settings\
jméno_uzivatele a ve Windows 7 v cesté C:\
Users\jméno_uzivatele.

Pokud se pfi nastavovani GIMPu dostanete
do bezvychodné situace a chcete zacit od za-
C¢atku, celou slozku smazte. GIMP si ji vytvori
znovu pii nasledujicim spusténi. Pred smaza-
nim slozky si zazalohujte jeji obsah, predevsim
vnorené slozky brushes (stopy), plug-ins (za-
suvné moduly) a scripts (scripty).

/ Piichazi GIMP
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Pokrocilejsi upravy nastaveni (nejen) pro uzivatele programu Adobe Photoshopu

Zkusenéjsi uzivatelé se pravdépodobné nespokoji se zaklad-
nim nastavenim programu. Pravdépodobneé se pokusi vzhled
GIMPu jesté vic priblizit tomu, na co jsou zvykli z program(
Adobe Photoshop nebo Corel Paint Shop Pro. Vyjdeme z na-
staveni v rezimu jednoho okna z predchoziho postupu.

Pokrocilejsi apravy
nastaveni (nejen) pro
uzivatele programu Adobe
Photoshop

Volby néstroje = =
Nabidka Volby nastrojii »

Piidat kartu »

Rezim: Normalni |V K Zavit kartu

&3 Odpojit Kttty
"] Zamknout kartu do doku
Stopa
O 2| sy >
T Zobrazovat listu tlacitek
a
Pfesunout na obrazovku >
j

:

1

[ = AT @

£ Nabidka Vrstvy P
[P Volby néstrojé N Pfidat kartu » ﬂ
#@ Stav zafizeni W% Zavfit kartu =
W 3 Odpojit kartu E
& Kanaly [l Zamknout kartu do doku
% Cesty Velikost nahledd »
B8 Mapa barev Styl karty »
Histogram ® Zobrazovat jako seznam
] Editor vybéru ) Zobrazovat jako miizku
&+ Mavigace Zobrazovat listu tlaéitek
%) Historie zmén Pfesunout na obrazovku >
[3 Ukazatel I =

Krok 1:

Klepnéte levym tlacitkem mysi na symbol Sipky
u karty Volby nastroje, umisténé pod Pane-
lem nastroju. V rozbalené kontextové nabidce
zvolte volbu Zavrit kartu.

Krok 2:

Klepnéte levym tlacitkem na symbol Sipky

v hornim dokovatelném dialogu. V rozbalené
kontextové nabidce zvolte volbu Pfidat kartu.
Z nasledujici nabidky vyberte polozku Volby
nastroj.

Tuto kartu pomoci mysi pfesunite na prvni
pozici v dialogu. Dalsi usporadani karet v doku
a naslednou upravu jeho sirky pomoci mysi uz
necham na vas.

Tip 1:

Kroky 1a 2 mUzete nahradit pouhym pretaze-
nim karty Volby nastrojt z Panelu nastrojt
do doku pomoci mysi.

Krok 3:

Pomoci prikazu Upravit — Predvolby z na-
bidky vstupte do nastaveni GIMPu. V polozce
Panel nastroji zaskrtnéte policko Zobrazovat
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aktivni obrazek. To je velice vyhodné, pokud
budete pfi Upravach stridat nékolik obrazka.
Od verze 2.8 si navic mUzete ve spodni casti
okna nazvané Nastaveni nastroju upravit
obsah Panelu nastroji. Vypinani ¢i zapina-

ni jednotlivych funkci obstarava symbol oka
nebo prazdného mista vedle symbolu nastroje.
Potvrdte zmény a uzaviete okno predvoleb
stiskem tlacitka Budiz.

Krok 4:

Okno s Panelem nastrojt nyni pomoci mysi
zmensete do dvousloupcového usporadani.
Postupujte stejné jako na str. 17. Mlizete jit
jesté dal a vypnout nékteré nastroje v Panelu
nastrojt podle predchoziho kroku tak, aby se
panel vesel na obrazovku v jednosloupcovém
usporadani. Ovsem Panel nastroji GIMPu na
rozdil od Photoshopu nedisponuje rozbalovaci-
mi polozkami, proto povazuji za nejvyhodnéjsi
zlistat u jeho usporadani do dvou sloupcdl.

Tip 2:

Karty s dialogy nemusite skladat pouze do jed-
noho doku. Mizete zakladat nové doky, a to
jak pod sebou, tak vedle sebe. Zalozeni nové-
ho doku vedle plivodniho signalizuje modry
dokovaci pruh, ktery se objevi pfi tazeni karty
k okraji okna. Totéz plati pro zakladani doku
pod sebou.

Tip 3:

Pfi praci na dvou monitorech neni rezim s jed-
nim oknem nejvhodnéjsi. V takovém pfipadé
se spise vyplati pridat dalsi karty ke karté Vol-
by nastrojt, umisténé pod Panelem nastroju.
Vysledkem muze byt jeden slozeny dok, ob-
sahujici vSe, co potiebujete k praci. Na hlavni
monitor pak umistite okno obrazku a na po-
mocny presunete slozeny dok.

/ Piichazi GIMP
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Instalace zasuvného modulu UFRaw

Instalace zasuvného
modulu UFRaw

Rychly Filtr
ol ; Q Hiedat
Obnovit  Aktualizovat wie it viastnostl  [ufraw
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Pokud chcete v GIMPu pracovat s formatem
RAW, budete potirebovat vhodny RAW kon-
vertor. Nejlepsi volbou je v tomto pripadé za-
suvny modul UFRaw, ktery je mozné pouzivat
i samostatné.

Instalace v nékteré z linuxovych distribuci
je prakticky totozna s instalaci GIMPu. Bali-
ek obsahujici UFRaw nainstalujete pomoci
programu pro spravu balick( dané distribuce.
Upozornuji, Ze balicky jsou ve vétsiné distribuci
k dispozici dva. Kuptikladu v distribuci Ubun-
tu se balicek se zasuvnym modulem jmenuje
gimp-ufraw, balicek se samostatné pouzitel-
nym programem UFRaw. Nic vam nebrani mit
nainstalovany oba soucasné.

Instalaci ve Windows vas provede nasledu-
jici postup.

Krok 1:

Stahovani instalacni souboru programu UFRaw
zahajte na strance http://ufraw.sourceforge.
net/Install.html#MS klepnutim mysi na odkaz
Install UFRaw from here.

Krok 2:

Dvojitym klepnutim mysi spustte stazeny in-

stalacni soubor a stiskem tlacitka Spustit od-
klepnéte upozornéni zabezpeceni operacniho
systému.
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Krok 3:

Stisknutim tla¢itka Next potvrdte instala¢ni
proces.

Krok 4:

Vyberte umisténi, kam bude program nain-
stalovan. Stiskem tlacitka Next pokracujte
v instalaci.

Krok 5:

Vybirani slozky v nabidce Start preskocte po-
moci tlacitka Next. Stiskem tlacitka Next v na-
sledujicim okné potvrdte provedeni instalacni
procedury jednotlivych ¢asti UFRaw. Osobné
doporuéuji instalaci viech vstupnich filtrd.

/ Piichazi GIMP

Welcome to the UFRaw Setup
Wizard

This wizard wil install UFRaw 0.18 on your computer.

You must install GIMP (at least version 2.4.6) befaore installing
UFRaw. GIMP can be downloaded from
http://gimp-win.sourceforge net/

It is recommended that you will nat run the GIMP application
during this installation.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup,

Select Destination Location
UFRaw should be installed in the GIMP directory. Hopefully, the wizard will guess ‘
your GIMP directory comecily.

Setup will install UFRaw into the following folder. Do not change this folder
. unless you really know what you are doing.

To continue, click Next. If you would like to select a different folder, click Bowse.

At lezst 11,8 MB of free disk space is required

[ <Beck ][ Nei> | [ Cancel

Select Additional Tasks
Which addtional tasks should be pedfomed? -~

Select the additional tasks you would like to perform while installing UFRaw:

[¥] “ttempt to delete old versions of the IFFaw plugin 2
[¥] Create a desktop icon

Create a Quick Launch icon

Associate the following file types with UFRaw:
[¥] UFRaw ID files

DNG - Adobe Digital Negative

CRW CR2 - Canon Raw

INEF - Nikon Blectronic Format

PEF - Pentax Electronic Format

[ <Bock [ Bew> ] [ Concel




Completing the UFRaw Setup
Wizard

Setup has finished instaling UFRaw on your computer. The
application may bs lsunchad by selscting the installed icons

Click Finish to exit Setup.

Instalace zasuvného modulu UFRaw

Krok 6:

Stisknéte tlacitko Install a pockejte do konce
instalace. Instalaci ukoncete stiskem tlacitka
Finish. Pokud jste ponechali policko Launch
UFRaw zaskrtnuté, program se po dokonceni
instalace spusti s dialogem pro otevieni ob-
razku.
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Cely svét nestaci

veey

Jak neprijit o své
fotografie

V této kapitole najdete

= Otevirani soubort RAW 27 => Sprava barev v UFRaw 35
=> Prevod barevné hloubky 28 => Sprava barev v GIMPu 37
= Prevod barevného prostoru 28 => Pracovni barevny prostor 37
=> Otoceni snimku 28 => Profil monitoru 38
= Ulozeni snimku pro web 29 => Simulace tisku 39
= Ulozeni snimku pro minilab 31 => Pfifazeni barevného profilu 39
=> Kalibrace monitoru 33 => Prevod do barevného profilu 40

Cely svet nestaci

Jaky prospéch bude mit clovek, ziska-li cely svét, ale svij Zivot ztrati? A zac ziska clovek sviij Zivot zpét?
Matous 16:26

Pokusim se uvedeny vers z Bible parafrazovat. Co vam budou platné dokonale nasnimané a virtu6zné zpracované
fotografie, kdyz o né pfijdete vinou nespravné manipulace se soubory? Z vlastni zkusenosti vim, jak je to snadné.
Nemyslim tim ani tak nechténé smazani. Nebezpedi, ktera cihaji na vase fotografie, je daleko vic.

S originalem se nepracuje

Mezi nejvice podceniované situace patfi zachazeni s originalem fotografie. Plati pravidlo ¢islo jedna. Do nasnima-
ného originalu snimku nikdy nezapisujeme. Vzdy nejprve vytvorime jeho kopii a veskeré upravy provedeme az

v ni. Pamatujte si, ze staci chvilka nepozornosti a original je nenavratné prepsan upravenou verzi. Toto pravidlo
ma samoziejmé vyjimku, jiz je format RAW. Veskeré (pravy, které provedeme v RAW souboru pomoci konverzni-
ho programu UFRaw, je totiz mozné vratit zpét a GIMP soubory typu RAW nepfepisuje.

JPG se uklada pouze jednou

Jedna divadelni hra pojednava o staré pani, ktera susi pouzité sacky s ¢ajem. Jakmile jsou ususené, vafi z nich ¢aj
znovu. Pfipada vam to odporné? Stejnym zpUsobem se chovaji uzivatelé, ktefi oteviou fotografii ve formatu JPG
a pribézné ukladaji své zmény do téhoz souboru JPG. Na zavér se pak divi, Ze je jejich pvodné kvalitni fotografie
neostra a skvrnita. Format JPG je komprimovan ztratovou metodou komprese. Z toho vyplyva, ze se pfi ulozeni
Cast obrazové informace ztrati. Ne Ze byste upravovanou fotografii nemohli ulozit do formatu JPG. Mzete, ale
pouze jednou, az na konci Upray, a pouze z toho divodu, Ze vysledny soubor chcete nékomu poslat, vystavit ho
na webové stranky nebo ho odnést do minilabu k tisku. Pokud vas oblibeny minilab akceptuje soubory v nekom-
primovaném formatu TIF, provedte zavére¢né ulozeni radéji do tohoto formatu.

Jak nepfrijit o své fotografie /




Digitalni fotografie v programu GIMP

Prace s formatem XCF

Uz slySim otazku. Do jakého formatu mam ukladat rozpracovanou fotografii? Pouzivejte format XCF, ktery je na-
tivnim formatem GIMPu. Jen v tomto formatu bude vase prace na snimku zachovana presné v takovém stavu,

v jakém jste ji méli pred ulozenim. Tim myslim predevsim voditka, vrstvy cesty apod. Souhlasim s hlasy namitaji-
cimi, Ze fotografie ve formatu XCF zabiraji spoustu mista. Myslim ale, ze v dobé terabajtovych pevnych disk(i neni
0 misto az takova nouze. Rozhodné doporucuji uchovavat nejen original fotografie, ale také jeji upravenou verzi.

Idealnim postupem prace je nacteni zdrojového souboru JPG nebo RAW a jeho okamzité ulozeni pod zmé-
nénym nazvem ve formatu XCF. Poté nasleduje celé zpracovani fotografie s libovolnym poctem priibéznych
ulozeni. Az kdyz jste s Upravami fotografie spokojeni (pripominam, ze ji mate ulozenu ve formatu XCF), md-
zete ji ulozit do formatt TIF nebo JPG pro prenos nékam, kde nebude prohlizena nebo zpracovavana GIM-
Pem.

Formaty PSD, PSP a TUB jen pro export

Zkusenéjsi uzivatelé se mé Casto ptaji na pouziti format PSD, PSP a TUB. PSD je nativnim formatem programu
Adobe Photoshop, PSP a TUB jsou nativnimi formaty programu Paint Shop Pro. GIMP sice umi fotografie ukla-
dat ve vech tiech formatech, ale jedna se o konverzi a ta neni nikdy zcela dokonald. Nejde o obsah snimku, o ten
nemusite mit strach, ale pravé o vrstvy, voditka, cesty apod. Proto uvedené tfi formaty pouzivejte pouze jako ex-
portni, pro dalsi zpracovani svych fotografii pomoci zminénych programd.

Zaloha nejen pred vyplatou, archiv nejen na vino
Riké se, 7e uzivatelé se déli do dvou skupin: prvni zalohuji, druzi o sva data je$té neprisli. Nepodcenuijte zaloho-
vani, tedy pravidelné kopirovani svych fotografii na jiné pamétové médium. Souc¢asné pevné disky a flash paméti
jsou sice pomérné spolehlivé, ale stat se mlze cokoli. Nezalohujte vie. Oddélte data, o ktera nesmite piijit, napfi-
klad své fotografie, od dat, o néz pfijit mdzete. Tim myslim napiiklad zalohy vasich DVD, instala¢ni soubory pro-
gramu apod. Objem pravidelné zalohovanych dat se pak citelné zmensi.

Dal$imu zmenseni zalohovaného objemu dat napomitize jejich archivace. Provadi se u originalti fotogra-
fii a u jejich upravenych verzi, se kterymi jiz dale nebudete pracovat. Spociva v presunuti fotografii a dalsich dat
na archivni pamétové médium. Pro vyssi bezpecnost archivace doporuéuji pouzit dvé riiznd média, naptiklad
DVD a prenosny pevny disk. Také doporucuji tato média ulozit na dvou od sebe vzdalenych mistech. Zakladni
pravidlo zni: S archivem se nikdy piimo nepracuje. Pokud potrebujete nékteré archivované soubory vratit mezi sva
bézné pouzivana data, mlzete je mezi né zkopirovat z archivniho média.

Na zavér bych chtél dodat jednu podcenovanou pravdu: Pokud rozbijete fotoaparat nebo vam ho ukradnou,
je to bolestna ztrata. Pravdépodobné si ale za néjaky cas pofidite jiny. Ztrata cile vaseho fotografického snazeni —
vasich fotografii — mGze byt nenahraditelna.
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Otevirani soubort

Dialogova okna pro praci se soubory byvaji dal$Sim kame- Otevirani souboru
nem drazu pro zacinajici uzivatele. Uzivatelé Linuxu je dobre
znaji, uzivatellim pracujicim ve Windows a Mac OS X budou
pfipadat neobvykla. Pro technicky orientované uzivatele jesté
dodavam, Ze tento fakt je dan spjatosti GIMPu s grafickou
knihovnou GTK+. S vétou ,oteviete obrazek urceny k tpra-
vam” se v knize setkate na mnoha mistech. Mala ¢asova in-
vestice do Cteni nasledujiciho navodu se mize vyplatit.

— Krok 1:
[+ . it 2.tk . sve Stegeate] Spustte GIMP. Za¢néte otevirat soubor pomo-
o (T a—— el [ — ci ptikazu z nabidky Soubor — Otevrit. Leva
St asr g el | cast okna Mista uzivateli zpfistupriuje jeho
e e || SB35 | - domovskou slqzku, pracovni plochu a véech-
o wnsoaogscs || et il ny jednotky (disky) souborového systému.
umontecoer® | g moisspmnsesicontunis oo ssaa § | Klepnutim mysi na symbol jedné z (diskovych)
& 020706 _privadit_ICC_profd_Msi 047a8 AL

2 Documants R i el s A jednotek nebo na symbol domovské slozky se

=] | vam zobrazi jeji obsah v prostredni ¢asti okna.
o ety k= V ni pokracujte klepanim mysi, dokud se ne-
Saldmet b dostanete do slozky obsahujici pozadovanou
[itroran | [z ][ zain | fotografii k otevfeni.

Pomoci tladitek v horni ¢asti okna se md-
zete v nalezené cesté k souboru pohybovat
tam i zpét. Zkusenéjsi uzivatelé také obcas
vyuZziji moznost vepsat ¢ast nebo celou cestu
k fotografii do pole Umisténi. Roletka v dolni
Casti okna, ktera ma v zakladnim nastaveni vol-
bu Vsechny obrazky, je filtrem pro zobrazova-
ni soubor( v prostredni ¢asti okna. Jeji pouziti
se vyplati jen tehdy, pokud mate v jedné slozce
velké mnozstvi fotografii riznych druht a po-
moci filtru si chcete usnadnit vybeér.

Tip:

GIMP v nékterych ptipadech (napf. u poskozenych soubor)
odmita otevirat soubory typu JPG. Zkuste obejit automatic-
kou detekci typt soubor(. Klepnéte na roletku Zvolte typ
souboru (Automaticky detekovano) a vyberte volbu Ob-
razek JPEG.

e R R R - m— Krok 2:
émquﬁt 04000 ghep e MM RNE s " . - v .
== & 020 2200 ke swiz Otevrete snimek poklepanim mysi na jeho
e et ey nazev nebo klepnutim my3i na nazev a stiskem
= 105 (C4 = v/ v
Bt eres ) | & 1oy e s el tla¢itka Otevrit.
:m £ 02,0756 priact ICC._preti_ st 14708 S0 haoies

. . 02,0780, L 304 K8 SN0 e -2 o s,

T e TN Tip 1 (otevirani soubori RAW):
i Vidhoy cbithy = Pfi otevirani soubor( ve formatu RAW muzete
e s - postupovat Uplné stejné jako pfi otevirani JPG.
S e Mate-li nainstalovan zé’suv?)'l modul ,UFRaw,V
Oniki s o [l GIMP soubor RAW spravné rozpozna a otevie
Clizek GIF g 3 v,
primo v UFRaw.

Chrizzk P13 2000 Bl kel
Gbrazek Faint Shop o pEn bub, Eapimage
Okrazek PHG (2] 5

tpeetan [gen [ g

Jak nepfrijit o své fotografie /




Digitalni fotografie v programu GIMP

Tip 2 (prevod do osmi bitd

na kanal):

GIMP neumi pracovat se soubory v barev-
né hloubce vyssi nez osm bittl na kanal. P¥i
nacteni téchto souborti vas bude informovat

o prevodu.

Tip 3 (konverze do pracovniho
barevného prostoru):

Pfi otevirani soubord, které obsahuji ICC

profil, se vas GIMP dialogovym oknem zepta
na konverzi barevného prostoru. Klepnutim

na tla¢itko Prevést dojde k prevodu obrazku
do pracovniho prostoru GIMPu, klepnutim

na tlacitko Ponechat z(stane obrazek ve svém
plivodnim barevném prostoru s ptivodnim ICC
profilem. Vice se o ICC profilech dozvite v kapi-
tole vénované spravé barev na str. 37.

Tip 4 (rotace obrazku):

Najde-li GIMP v datech EXIF informaci o sprav-
ném natoceni snimku, nabidne moznost
automatického otoceni dialogovym oknem.
Potvrdete ji stiskem tla¢itka Otogit.

/ Jak nepfrijit o své fotografie

Zprava Obrazek TIFF
Varovani:
Obrézek, ktery naditate, ma 16 bitdl na kanal. GIMP umf{

zpracovat jen 8 bitd, takze jej pfevede. Pfi tomto prevodu
se ztrati informace.

Obrazek ,imgl17.tif" obsahuje vioZeny profil barewv:
EPSON Standard RGB - Gamma 1.8

Prevést obrazek do pracovniho prostoru RGB (sRGB built-in)?

] Znovu se neptat

Ponechat | L ngevéstj

IMG_1387.JPG

4 Podle dat EXIF je tento obrazek otocen.

Chcete, aby jej GIMP otocil do standardni orientace?

i Znovu se neptat

Zachovat orientaci ‘ éeoméit J




Pfedstavte si jednoduchou dlohu. Pottebujete fotografii pro
internetovou galerii, u niz je predepsan maximalni datovy
objem 200 kB. Rozliseni vychoziho snimku bylo upraveno tak,
aby délka delsi strany neptesahla 1 024 obrazovych bod.

Ulozeni zpracované fotografie pro pouziti na Internetu

Ulozeni zpracované
fotografie pro pouziti
na Internetu

Haser ezt animetipd

Mwm

Mina Hazer
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2 Decuments & 0107 06_prrsdt JCC_pofil 1868 TR S50 m"::-.....
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- g ne Anaem ameees
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~Pokrotilé volby

¥ Dptimalizovat
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(3 Poudit nastaveni kvality = plyadniha obrizku

Poznamka

| Maeist vichoal nastaveni | Ulotit vychoai nastaven|

@ tidpovida

@zt | Hesportava

Krok 1:

Otevrete vychozi fotografii. Jeji ukladani za-
¢néte vybérem prikazu Soubor — Exportovat.
Do kolonky Nazev vepiste nazev snimku nej-
Iépe bez ceské diakritiky a bez mezer s pripo-
nou jpg, napiiklad muj_ulozeny_snimek.jpg.
Pokracujte v ukladani obrazku stiskem tlacitka
Exportovat.

Poznamka: Uzivatele predchozich verzi GIMPu
upozornuji, Ze prikaz Soubor — Ulozit jako je
od verze 2.8 vyhrazen pouze pro ukladani sou-
borti v nativnim formatu GIMPu XCF.

Krok 2 (Internet):

Otevre se dalsi dialogové okno s vlastnostmi
ukladaného souboru. V ném zaskrtnéte policko
Zobrazit nahled v okné obrazku, diky némuz
GIMP nejen zobrazi nahled fotografie, ale téz
zacne pocitat a zobrazovat budouci Velikost
souboru. Klepnéte na volbu Pokrocilé volby,
ktera vam zpfistupni dal$i parametry ukladané-
ho souboru.

Doporuéuji zaskrtnout policko Optima-
lizovat, ostatni zaskrtavaci policka ponech-
te prazdna. Roletku Podvzorkovani nastavte
na hodnotu 4:2:0 (étvrtina chromati¢nosti),
roletku Metoda DCT ponechte na hodnoté
Celociselna. Vysvétleni vyznam( vsech voleb
najdete v nasledujicim ramecku. Nezajimaji-li
vas ,technické detaily”, mizete jej preskodit.

Nyni nastavte jezdec Kvalita tak, aby se
hodnota Velikost souboru co nejvice pribli-
Zila hodnoté 200 kB z naseho zadani, ale aby ji
v zadném pripadé nepiekrocila.

Stisknéte tlacitko Exportovat a snimek je
plné pripraven napiiklad pro vlozeni do inter-
netové galerie nebo pro odeslani pomoci elek-
tronické posty.
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Digitalni fotografie v programu GIMP

zovanim vétsiho poctu barev.

Metoda DCT upravuje zpGsob vypoctu diskrét-
ni kosinové transformace. Pro Internet je vyhodné
pouzit volbu Celociselna, jejimz vystupem jsou nej-
mensi soubory.

Zaskrtavaci policko Optimalizovat optimali-
zuje obrazek pro zvoleny stupen komprese. Velmi
zkuseni uzivatelé vyuziji prilehly jezdec Vyhlazova-

obrazku pred kompresi a tim omezuje vznik kom-
presnich artefaktt kolem kontrastnich hran.

Zaskrtavaci policko Progresivni ma vyznam pfi
nasledném ¢teni souboru po pomalé lince. Pfinasi
zobrazeni Uplného hrubého nahledu uz pfi stazeni
jedné osminy obrazku. Pri stahovani dalSich dat se
nahled obrazku postupné zjemnuije.

Zaskrtavaci policko Pouzivat restartovaci znac-
ky zapina vkladani restartovacich znacek do obrazku.

Podvzorkovani zlep$uje stupen komprese zaha-

ni, jehoz posun doprava nastavuje stupen rozostreni

Poskozeni dat pii prenosu se pak projevi jen do nasle-
dujici restartovaci znacky. V dobé soucasnych rychlych
linek ztraci toto policko vyznam stejné jako zaskrtavaci
policko Progresivni.

Obsahuje-li editovany obrazek metadata ve for-
matu EXIF, zaskrtavaci policko nebo Ulozit EXIF
data zapina jejich zachovani pii ulozeni obrazku.

Zaskrtavaci policko Ulozit miniaturu ponechte
prazdné. Obrazek pfipraveny pro pouziti na Interne-
tu nemusi sam v sobé nést svlij zmenseny nahled.

Obsahuje-li editovany obrazek metadata ve for-
matu XMP, zaskrtavaci policko Ulozit XMP data
zapina jejich zachovani pri ulozeni obrazku.

Pokud byl upravovany obrazek ve formatu JPG,
mUzete zachovat jeho pivodni stupen komprese
pomoci zaskrtavaciho policka Pouzit nastaveni
kvality z pivodniho obrazku.

Poznamka: EXIF znamend zkratku z anglic-
kého nazvu Exchangeable Image File Format.
Jde o format metadat vkladanych do soubo-
ru digitdlnimi fotoaparaty. Diky formatu EXIF
miizete u kazdé fotografie jednoduse zjistit, kdy
byla porizena, jakym fotoaparatem, s jaky-

mi expozicnimi hodnotami a spoustu dalSich
informaci. Vlozeni metadat EXIF do vysled-
ného snimku zalezi jen na vasem rozhodnu-

ti, zda tyto informace chcete, nebo nechcete
sdilet s ostatnimi uzivateli Internetu. Podob-
nou sluzbu odvadi metadata ve formatu XMP.
Jeho nazev je zkratkou z anglického Extensible
Metadata Platform. Na rozdil od EXIF formatu,
podporovaného vyrobci fotoaparatii je XMP
format pouzivan také v samostatnych soubo-
rech. V nich doprovdzi vase fotografie a nese
historii jejich dprav.
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Jak uz jsem uved| na za¢atku kapitoly, doporucuji uprednost-
novat ukladani fotografii do nekomprimovaného forma-

tu TIF. Vychozim stavem pro nasledujici postup je snimek

po Upravach v GIMPu, ulozeny ve formatu XCF. Jeho velikost
je jiz upravena pro tisk podle str. 50 — Uprava rozliseni pro
tisk v minilabu. Na zavér postupu si také vyzkousime ulozeni
do formatu JPG pro pfipad, Ze si vas oblibeny minilab s for-
matem TIF moc nerozumi.

Ulozeni snimku pro minilab

Ulozeni snimku pro minilab

R o ] re—————,
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@ Mapedlesy pousaé B 00,04,00 zapat ok 200 STONE 552012
02,04 04 rapat jakee IPEC 2000

B loaveln & 1me saom |
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B Pretures & 0207004 28 20ME  SA2 Dy vyper
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O LZW

) Pakovani bitd
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O JPEG

O CCITT Group 3 fax
O CCITT Group 4 fax

UloZit hodnoty barvy prihlednych pixeld

Poznamka: | Created with GIMP |

|°ﬂépﬂvéda” @ zrusit Hﬂgxpcrtuvatj

Krok 1:

Ukladani za¢néte pomoci piikazu z nabidky
Soubor — Exportovat. Do kolonky Nazev ve-
piste nazev snimku nejlépe bez ceské diakritiky
a bez mezer s priponou TIF, napfiklad muj_ulo-
zeny_snimek.tif.

Pokracujte v ukladani obrazku stiskem tla-
Citka Exportovat.

Krok 2:

Zavére¢nym krokem ukladani je vybér kompre-
se formatu TIF. Vzhledem k pouziti pro tiskovy
vystup doporucuji nastavit volbu Komprima-
ce na hodnotu Zadna. Soubory bez komprese
sice budou mit mnohem vétsi objem, ale mate
u nich také mnohem vétsi $anci k nacteni v mi-
nilabu. Ukladani fotografie dokoncete stiskem
tlacitka Exportovat.

Pozndmka: Pri uloZeni obrdzku do formatu, kte-
ry nepodporuje vrstvy, dojde k jejich automatic-
kému slouceni.
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Digitalni fotografie v programu GIMP

Krok 3 (JPG pro minilab):

Postup ukladani souboru JPG je az dosud shod-
ny s postupem pii ukladani fotografie pro pou-
ziti na Internetu podle str. 29. OdliSuje se pouze
nastavenim parametr(t komprese JPG souboru.

Poli¢ko Pouzit nastaveni kvality z pivod-
niho obrazku zaskrtnéte, pokud byl plivodnim
zdrojem obrazku soubor JPG a pokud prove-
dené zmény v obrazku nejsou pfilis rozsahlé.

V téchto pripadech da nastaveni kvality kom-
prese shodné s pivodnim nactenym obrazkem
kvalitativné nejlepsi vysledky.

V ostatnich pripadech pouzijte nastaveni
jezdce Kvalita na hodnotu mezi 95 a 99. Vétsi
hodnota znamena nepatrné lepsi kvalitu ob-
razku, ale také vyrazné vétsi objem. Velmi jem-
né doladéni komprese obrazku muzete provést
pomoci jezdce Vyhlazovani a roletky Me-
toda DCT. Roletku Podvzorkovani nastavte
na hodnotu 4:4:4 (nejlepsi kvalita) a roletku
kosinové trasformace Metoda DCT nastavte
na hodnotu V desetinnych ¢islech. Nastaveni
ostatnich zaskrtavacich policek a roletek ob-
razovou kvalitu vysledného JPG souboru piilis
neovlivni, kromé jezdce Vyhlazovani, ktery
disledné nastavujte na nulu.

Jesté bych chtél dodat, Ze své oblibené
nastaveni okna Export obrazku jako JPG si
mUzete ulozit pomoci tla¢itka Ulezit vychozi
nastaveni.
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Okometricka kalibrace monitoru

Okometricka kalibrace
monitoru

Mnoho fotografti své monitory nikdy nekalibruje. Néktefi ani
netusi, Ze je to potreba, jini tvrdi, ze kalibrace je pouze pro
profesionaly. Pfi¢inu vyrazné odlisného vzhledu fotografie

na monitoru od jeji papirové podoby pripisuji v lepSim pfipa-
dé nedokonalosti techniky, v horsim ne zcela korektni praci
pracovniki minilabu.

Myslim, Ze je to $koda. K zakladni okometrické (od oka)
kalibraci monitoru totiz neni poteba nic jiného nez zapojit
vlastni o¢i a obétovat nékolik minut ¢asu. Samoziejmé, ze
tento velice hruby postup nenahradi presné nastaveni moni-
toru pomoci sondy. Pfesto mlze vést porovnavaci kalibra-
ce od oka k pomérné dobrym vysledkim, dostacujicim pro
Upravu fotografii uréenych ke zpracovani v minilabu. Metoda
ma ale také jednu nevyhodu. Pokud sviij monitor nastavi-
te pomoci fotografii z konkrétniho minilabu, nemusi toto
nastaveni vyhovovat, pokud se rozhodnete fotografie nechat
zhotovit nékde jinde.

Nastaveni pomoci testovaciho obraz-
ce minilabu:

Navstivte internetovou stranku svého oblibe-
ného minilabu. Nékteré minilaby na ni posky-
tuji ke staZeni testovaci obrazec uréeny pro
kalibraci monitoru. Nabizi také jeho zhotoveni
ve formé fotografie pfimo urcené ke kalibraci.
Je-li tomu tak, mate naptl vyhrano. Jednodu-
Se si zobrazite digitalni podobu testovaciho
obrazce v GIMPu na monitoru. Poté doladite
nastaveni monitoru pomoci jeho ovladacich
prvki podle papirové fotografie testovaciho
obrazce.

Nastaveni pomoci 18% Sedé tabulky
a testovaci fotografie:

Nabizim vam alternativni postup pro nastaveni
vaseho monitoru pomoci ¢ernobilé skaly, 18%
Sedé tabulky a testovaci fotografie. Soubor

s ¢ernobilou Skalou a testovaci snimek si muize-
te stahnout z webové stranky knihy http://kni-
hy.cpress.cz/K1904 v sekci Soubory ke stazeni.

Krok 1 (jas a kontrast):

Otevrete v GIMPu soubor s testovacim ob-
razcem gimp_kalibrace_monitoru.xcf, okno
obrazku roztahnéte pres celou sitku monitoru
a upravte zobrazeni obrazku pomoci piikazu
z nabidky Zobrazeni — Priblizeni — PFizp-
sobit obrazek oknu.

Pomoci ovladacich prvk{ monitoru na-
stavte kontrast monitoru na maximum a jeho
jas zhruba do poloviny rozsahu nastaveni.
Pokud je jas a kontrast monitoru spravné
nastaven, bude mozné rozeznat rozdil mezi
vsemi obdélnicky tvoricimi Skalu. Upravte
jas monitoru tak, abyste rozeznali nejcernéjsi
obdélnicek skaly ¢. 1a druhy nejcernéjsi ¢. 2.
Nyni porovnejte nejsvétlejsi obdélnicek ¢. 25
a druhy nejsvétlejsi ¢. 24. Nejdou-li rozlisit,
snizte kontrast monitoru a sou¢asné upravujte
jas tak, aby bylo mozné oba svétlé obdélnicky
nejen odliSit od sebe, ale aby soucasné zstalo
zachovano rozli$eni obou tmavych obdélnicka
¢lac.2
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Krok 2 (barevna teplota):

Jas a kontrast monitoru mame nastaveny. Nyni
doladime barevnou teplotu. Pro toto nasta-
veni pouzijeme 18% Sedou tabulku, kterou

si snadno opatfite v potiebach pro fotogra-

fy. Pfilozte ji k monitoru a pokuste se pomoci
nastaveni barev na monitoru upravit neutral-
ni Sedy odstin zobrazené cernobilé skaly tak,
aby se od 18% Sedé tabulky lisil co nejméné.
Pozor na okolni osvétleni. Je nutné pracovat
pfi tlumeném dennim svétle nebo pii svétle,
které se mu svou teplotou blizi. Prace pfi zlu-
tém svétle bézné zarovky je prakticky bez Sance
na Uspéch.

Krok 3 (sytost barev):
Na zavér doladime sytost barev podle testovaci
fotografie. Tuto fotografii si nechte zhotovit
ve svém oblibeném minilabu. Porovnavejte
sytost barev fotografie na monitoru s jeji papi-
rovou podobou a doladte ji pomoci ovlada-
cich prvk monitoru. Dalsi doladéni mdzete
provést tak, Ze testovaci fotografii nahradite
nékterou ze svych fotografii, jejiz barevnost
povazujete za dokonalou. Jste s nastavenou sy-
tosti barev spokojeni? Zkontrolujte si nastaveni
jasu, kontrastu a barevné teploty podle pied-
chozich krokd.

Na zavér pripojuji jednu otazku pro milov-
niky kvizt. Uhodnete, na co jsem polozil pastel-
ky pf¥i pofizovani testovaci fotografie?
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Sprava barev v UFRaw

Systém spravy barev patii mezi natolik obavana témata, ze
se mu spousta uzivatel( radéji vyhyba. Do jisté miry maji
pravdu. Pokud se toto téma vezme ,z gruntu’, dokaze zaplnit
celou knihu. Navzdory viem slozitostem jsou zaklady systé-
mu spravy barev nutné pro pochopeni konkrétnich nastaveni
GIMPu a UFRaw pomérné jednoduché.

Cilem systému spravy barev je zajiSténi stejné interpre-
tace barev rdznymi zafizenimi (skenery, monitory, tiskarna-
mi...). Z toho dlvodu je pro kazdé z téchto zafizeni vytvoren
ICC profil. Ten obsahuje mapu pro prevod mezi barevnym
prostorem zafizeni a univerzalnim barevnym prostorem
CIELAB, ktery byl navrzen praveé pro tyto ucely. Nemusi jit jen
o fyzicka zarizen. Existuji ICC profily, které obsahuji mapu
pro prevod ur¢itého barevného prostoru (sRGB, Adobe RGB)
do barevného prostoru CIELAB.

Podpora spravy barev v programech se stara nejen o pre-
vody mezi barevnymi prostory a profily zafizeni, ale také
o softwarové upraveny nahled na vysledny obraz ve zvole-
ném barevném prostoru. Cely systém vytvorilo Mezinarodni
spolecenstvi pro barvu, anglicky International Color Con-
sortium. Pravé zkratka jeho nazvu ICC se objevuje v nazvu
profild.
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Krok 1:

Otevrete soubor ve formatu RAW pomoci
UFRaw. Klepnéte na kartu se symbolem barev-
ného prostoru. Za¢neme nastavenim vstup-
niho ICC profilu. Klepnéte na symbol slozky
vedle roletky Vstupni profil ICC, vedle niz
vidite symbol fotoaparatu. Vybérem ptislusné-
ho souboru s ICC profilem zvolte profil svého
fotoaparatu.

Poznamka: Pri hledani ICC profilu pro svij fo-
toaparat vyjdéte ze stranky programu UFRaw
http://ufraw.sourceforge.net/Colors.html a ne-
opomente projit dalsi odkazy uvedené na této
strance.

Pomoci jezdct Gamma a Linearita nastav-
te hodnoty doporucené pro dany ICC profil.

Krok 2:

Podobnym zplsobem nastavite Vystupni
profil. Jde o profil, ktery si fotografie ponese

s sebou po zpracovani v UFRaw. V amatérské
fotografické praxi pfichazi v ivahu pouze dva
- sRGB a AdobeRGB.

Dilema mezi barevnymi prostory sSRGB nebo Adobe RGB pronasleduje nemalo fotografil. Zvolit standard-
ni sSRGB, ktery je ocekavan ve vétsiné minilabti a jenz je z pohledu prace s fotografiemi méné problémovy?

v vs

Nebo radéji Adobe RGB, ktery umozni zaznamenat vétsi rozsah barev? Najdete-li minilab, jenz ma kvalitné
zvladnutou spravu barev, bude nejlepsi volbou Adobe RGB. V opacném piipadé volte radéji SRGB. Upozor-
nuji, ze pokud fotografii v barevném prostoru Adobe RGB nechate zhotovit v minilabu pracujicim v sSRGB,
budou jeji barvy vybledlé. Odtud také prameni mytus o nevyraznosti barev v Adobe RGB. Cetba internetové
stranky minilabu, pripadné komunikace s jeho pracovniky se jisté vyplati.
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Digitalni fotografie v programu GIMP

Hodnotu roletky Vystupni zamér nastavte
na Perceptualni, vystupni bitovou hloubku
na osm bit. Perceptualni zptisob prevodu ba-
rev zachovava poméry mezi barvami, véetné
premapovani bilého a ¢erného bodu, a osmi-
bitova barevna hloubka odpovida sou¢asnym
moznostem GIMPu.

Krok 3:

Zbyva nastaveni roletek ICC profil monitoru
a Zamér monitoru pro interpretaci fotografie
na vasem monitoru. Idealni je pouziti ICC pro-
filu ziskaného pfi kalibraci vaseho monitoru.
Mate monitor zkalibrovany pouze okometricky
a jeho presny ICC profil nemate? Nastavte ro-
letku ICC profil monitoru na hodnotu sRGB,
ktera zhruba odpovida barevnému prostoru
vétsiny monitor( pouzivanych v amatérské
praxi.

Krok 4:

Pokud ¢asto nesttidate rizné fotoaparaty, je
podle mého minéni nejacelnéjsi ulozit uvedené
nastaveni piimo do konfigurace UFRaw. Doci-
lite toho nasledovné: Stisknéte tlacitko Volby.
Zkontrolujte nastaveni ICC profil v okné
voleb a poté je ulozte stiskem tlacitka Ulozit
konfiguraci.

Podexp.:

= welibost 347402314, méfitn 14
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Nastaven( | Konfigurace ‘ Log ‘O programu
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< Vystupni barvové profily

~ Barvoveé profily monitoru

NEC1970NX (NEC1970NX)

< Zakladni kfivky

< Jasove kiivky

~ Nastaven(
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Sprava barev v GIMPu

[ Parssl ndstrod oo pom: Adobe RoB LI, k|
[ wyehoat sbrazek Profil CHYK: Ziany -
{18 vychoai miizka
e Profi moeton: MECL970HX -
E“‘“‘ Pakusiy 3¢ poulit systémavy profil monitons
I Zinavi s stav o oprazovce: -
BT zooeazovani | T
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] Vitupnl ovindate e
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ReZim préce: ‘ Displej se spravou barev \v‘
Profil RGB: | 2adny 7]
Profil CMYK: | 2adny -

Se systémem spravy barev mam spojenu jednu
hezkou piihodu. Kolega, ktery vyhody spravy ba-
rev nikdy nevyuzival, si poridil novy, mimoradné
kvalitni monitor. Diky nému zacal vidét na svych
fotografiich barvy, které mu do té doby zUstavaly
skryty. Predevsim fotografie kvétin byly doslova
nadherné. Kdyz si ale pfinesl zhotovené fotografie
zminilabuy, nestacil se divit. Namisto prokreslenych
okvétnich listkd, které na svém novém monitoru
tak obdivoval, nadel na papirovych fotografiich jen
o3klivé slité jednobarevné skvrny. ReSenim bylo za-
pnuti simulace tisku pomoci systému spravy barev
aICC profilu pfislusného minilabu. Diky ni bylo
mozné upravit saturaci barev fotografii tak, aby
byla prijatelna i jejich papirova podoba. V nasle-
dujicim postupu si nastavime systém spravy barev
afekneme si néco o jeho praktickém pouziti.

Krok 1 (rezim prace a pracovni
barevny prostor):

Vstupte do nastaveni spravy barev v GIMP po-
moci prikazu z nabidky Upravit — Pfedvolby.

V predvolbach klepnéte mysi na polozku Sprava
barev. Nejprve nastavte roletku Rezim prace. Pro
béznou praci doporucuiji volit rezim Displej se
spravou barev.

Nyni nastavte pracovni barevny prostor
GIMPu pomoci roletky Profil RGB. Pro pripojeni
ICC profilu postaci v roletce zvolit Vyberte barev-
ny profil z disku a ukazat na soubor s profilem.
Tento profil by mél odpovidat barevnému pro-
storu, ktery mate nastaven na svém fotoaparatu,
pripadné ktery jste si zvolili jako Vystupni profil
v konverznim programu UFRaw. Pro fotografii
jsou pouzivany predevsim barevné prostory SRGB
a Adobe RGB (viz ¢ast Sprava barev v UFRaw
na, str. 35).

Poznambka: Pokud jste se rozhodli pouzivat Adobe
RGB, muizete si prislusny ICC profil AdobeRGB1998.
icc stahnout ze stranky http://ufraw.sourceforge.
net/Colors.html.

Pokud ponechate roletku Rezim prace
na hodnoté Zadna sprava barev nebo pokud
ponechate roletku Profil RGB na hodnoté Zadny,
bude GIMP pouzivat v roli pracovniho barevného
prostoru zabudovany barevny prostor sRGB.
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Digitalni fotografie v programu GIMP

Krok 2 (profil monitoru):
Pomoci roletky Profil monitoru nastavte profil
vami pouzivaného monitoru. Velmi ddlezité je
v tomto pripadé policko Pokusit se pouzit sys-
témovy profil monitoru. Je-li zaskrtnuté, GIMP
se bude snazit pouzit profil, kterym je vybaven
systém spravy barev operacniho systému.
Roletku Cil vykreslovani na obrazovce na-
stavte na hodnotu Perceptualni. Systém spravy
barev se pfi vykresleni fotografie na monitoru
bude snazit zachovat pomér barev.

Krok 3 (simulace tisku):

Diilezitost simulace tisku vam jisté priblizila
Uvodni piihoda. K nastaveni jejich parametr(i
budete potfebovat co nejpresnéjsi profil svého
oblibeného minilabu. Pridejte jej do nastaveni
pomoci roletky Profil simulace tisku.

Roletku Cil vykreslovani simulace tis-
ku nastavte na hodnotu Perceptualni. Pro
simulaci mUzete také vyuzit volbu Relativni
kolorimetricky, ktera je vhodna pro simula-
ci tisku bez zohlednéni barvy podlozky, nebo
Absolutni kolorimetricky, jez barvu podloz-
ky zohlednuje. Ve viech pripadech jsou barvy
v nahledu nahrazeny blizkymi barvami v ba-
revném prostoru tiskového zafizeni (minilabu).
Zaskrtavacim polickem Oznaéit barvy mimo
gamut zapinate zvyraznéni ¢asti snimku obsa-
hujicich barvy mimo zvoleny barevny prostor.
Plochy tvorené barvami mimo barevny prostor
budou v nahledu vykresleny vybranou barvou,
kterou mlzete nastavit pomoci tlacitka vpravo
od zaskrtavaciho policka. Vzhledem k obvyklé
neptili§ vysoké presnosti ICC profili bézné po-
skytovanych minilaby doporucuji zstat u na-
staveni roletky Cil vykreslovani simulace tisku
na hodnoté Perceptualni.

Posledni volbou nastaveni je roletka Cho-
vani pfi otevirani souborti. GIMPu mdzete
touto roletkou pfikazat, zda ma zachovavat
barevny profil oteviraného souboru nebo
zda bude pfi otevirani souboru automaticky
konvertovat jeho barevny profil do pracovni-
ho prostoru, piipadné zda se ma na zachovani
plivodniho barevného prostoru ¢i na jeho kon-
verzi dotazovat dialogovym oknem. Tlac¢itkem
Budiz ukoncete a uloZte nastaveni spravy barev.

Profil monitoru: ‘ NEC1970NX |V|

vl Pokusit se pouzit systémovy profil menitoru

Cil vykreslovani na obrazovce: ‘Perceptuélni |v|
Profil simulace tisku: | Frontier330_pigitalPapericc I~
Cil vykreslovani simulace tisku: ‘ Perceptualni |v|

¥l Oznacit barvy mimo gamut E
Chovani pi otvirani soubord: ‘Zeptat se, co délat |v |
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Nesprdvné prirazeny barevny prostor sRGB

Spravné prirazeny barevny prostor Adobe RGB

Sprava barev v GIMPu

Krok 4 (simulace tisku v praxi):
Zacneme jednoduchou situaci. Spravu ba-

rev GIMPu mate nastavenu, vase fotografie je
upravena tak, ze na monitoru vypada skvéle.
Snazite se ji pripravit pro tisk v minilabu, jehoz
ICC profil mate nastaven ve Spraveé barev.
Zvolte piikaz z nabidky Upravit — Piedvolby
a vyberte polozku Sprava barev. Roletku Re-
Zim prace prepnéte z volby Displej se spravou
barev na volbu Simulace tisku. VSimnéte si, ze
se barevnost obrazku mirné zménila. Samotné
fotografie se ale ve skute¢nosti zména netyka.
Zménilo se pouze jeji zobrazeni, které se nyni
nesnazi o co nejvérnéjsi vzhled podle vlastnos-
ti monitoru, ale pokousi se simulovat vzhled
obrazku po vytisténi. Zkontrolujte si a pfipadné
upravte jas a barevnost obrazku tak, aby v tom-
to zobrazeni vypadal co nejlépe. Upozornuiji ale,
Ze presnost doladéni obrazku bude odpovidat
presnosti zvoleného ICC profilu v roletce Profil
simulace tisku, v nastaveni Spravy barev.

Krok 5 (prirazeni barevného profilu):
MiiZe se stat, Ze fotografie ve formatu JPG
nebo TIF, kterou jste nacetli do GIMPu, ne-
obsahuje ICC profil nebo jste ji ho priradili
nespravné. V takovém piipadé je velice dobré
odhadnout, v jakém barevném prostoru byla
porizena. Je dllezité si uvédomit, ze vétsina
kompaktnich digitalnich fotoaparatti pracuje
v barevném prostoru sRGB a jiny ani neum.
Jina situace je u digitalnich zrcadlovek a u né-
kterych kompakttl pro naro¢né fotografy, kde
jde o véc nastaveni. Proto bych u fotografie

z neznamého zdroje doporucil nejprve volit
prirazeni do sRGB, pouze v pfipadé podivné
nevyraznych barev vyzkousejte Adobe RGB.
Tento pripad vam pfiblizi obrazek kvétin. Byl
poftizen do formatu JPG fotoaparatem na-
stavenym na barevny prostor Adobe RGB.

Na hornim obrazku je zobrazen s nespravné
pfifazenym barevnym prostorem sRGB, na dol-
nim se spravné prirazenym Adobe RGB.

Ptikaz pro prifazeni barevného profilu na-
jdete v nabidce Obrazek — Rezim — Priradit
profil barev. Pomoci roletky Prifadit ukazte
GIMPu, jaky barevny profil ma do obrazku vlo-
zit. Upozornuji, ze prifazeni neznamena zadny
prepocet barev, pouze jim bude GIMP a dalsi
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