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Mimorddné diileZité.
Do vlastnich rukou.
Vyhotoveno v jediném exempldri.

Z analytické zpravy prezidentu Ruské federace.

we-. Za uplynuly rok 203X jsme v diisledku projevii fenoménu vtaZeni ztra-
tili 82 000 lidi, coz je 3,2krdt vice neZ v roce predchozim. Je nicméné teba
poznamenat, Ze zmizeni téchto obéanil v zdsadé vede pouze k posileni geno-
fondu naseho ndroda a ke snizeni ekonomické zditéze stitu. Z celkového
poctu osob, které se dobrovolné podrobily vtazeni, piedstavuji pres 89 %
starci, invalidé, nevylécitelné nemocni, asocidlni Zivly nebo jedinci infantil-
ni a neschopni dostatecné se prizpiisobit poZadavkium redlného Zivota. Jiny-
mi slovy, jde o skupiny obyvatel predstavujici socidlni pFitéz.

Po nabyti ucinnosti 16. novelizace Zdkona o Internetu a Virtudlni realité,
omezujici dobu setrvdvdini ve VIRTu na Ctyfi hodiny denné, se pocet spon-
tdnnich vtazeni snizil na 2600 pFipadii za rok. Ackoli v USA a zemich zd-
padni Evropy je doba pobytu ve VIRTu omezena na t¥i hodiny, nepovazuje-
me za nutné podobnou praxi prejimat, tim spise, Ze by takovy krok narazil
na silny lobbisticky tlak ze strany vyrobcii a distributorii softwaru a hard-
waru. Nicméné jiz nyni doporucujeme zviZit ptijeti fady restriktivnich
opatteni, kterd by omezila a postupné zcela eliminovala fady oblanii roz-
hodnutych dobrovolné podstoupit akt vtaZeni. Navrhujeme ucinit ndsledu-
jici kroky:

1. Legislativni omezeni miry propracovanosti virtudlnich svéti.

2. Stanoveni maximdlni povolené iirovné konfigurace a Skdly vybaveni
kabin VIRTu.

3. Vynucené sniZeni kvality ptipojeni véetné zddnlivé nahodilych vypadkii
sité po kazdych x hodindch.

4. Uplny, pripadné tdstecny zdkaz pFistupu do svétii VIRTu s mirou virtua-
lizace ptesahujici 40 % pro oblany urcitych kategorii, jako jsou stdtni
utednici, prislusnici ozbrojenych slozek, vyznamni védecti pracovnici
a osoby prichdzejici do styku s utajovanymi informacemi vsech stupiiii
utajent...”






ésic. Zbyva vam tak mésic relativné plnohodnotného Zivo-
» 2=, ta.“ Doktor si sundal bryle a unavené si promnul o¢i.

Je mi jasné, ze tohle povolani musi i sebevétsiho romantika nutné
zmeénit v protrelého cynika, ale osobné sdélit pacientovi takovouhle novi-
nu pro ného zfejmé i tak nebylo viibec snadné.

»Mésic...,“ zopakoval pred¢asné prosedivély profesor. Zavrtél hlavou,
zlovéstné sevrel rty a bez zbyte¢nych okolkd pokracoval: ,A potom bude
zalezet na tom, co vam dojde dfiv: fyzické sily, chut zit se stale silnéjsimi
bolestmi nebo penize na léky a drahou terapii. Odpustte mi, Ze mluvim
tak pfimo a ne zrovna diplomaticky. Je mi to upfimné lito. Obvykle sdélu-
jeme diagndzy kategorie A pouze pribuznym, vy jste ovSem zadné udaje
o blizkych osobach neuvedl. Promirite... Nemyslim si, Ze by bylo spravné,
kdybyste mél svtij posledni mésic stravit v nemocni¢nich ¢ekarnach. Ne-
operovatelny naddor na mozku, to je opravdu konec. Souc¢asna medicina je
v tomto pripadé bezmocna. Doporuc¢oval bych vam, abyste si udélal pora-
dek ve svych vécech, splatil dluhy pratelim, mozna si zajel k mofi s né-
kym blizkym...“

Doktor jesté néco fikal, ale jeho hlas nékam odplouval, a k mym usim
tak jeho slova doléhala jakoby z velké dalky. Tupym pohledem jsem sledo-
val doktorovy ruce, jak se bez prestani probiraji néjakymi papiry, a v hla-
vé jsem mél jedinou myslenku: Jak to?! Pro¢?! Co to md zatracené zname-
nat?! VZdyt je mi teprve jednatficet, miij Zivot zrovna zacinal k nécemu
vypadat. Tak jakd sakra rakovina?!

Jedna z poslednich doktorovych vét, které jsem jesté vnimal, mi ale



néjak utkvéla v hlavé. Sou¢asnd medicina? Rekl: soucasnd? A co medicina
budoucnosti? Ta by si s tim pfece mohla védét rady!

Vysko¢il jsem z Gpénlivé vrzajiciho kfesla, které uz vyslechlo vic roz-
sudkt smrti nez lavice obzalovanych, zadrmolil néco na rozlouc¢enou
a vyrazil ke dvefim. Zapomnél jsem na vytah, schody jsem bral po tfech
po ¢tytech a v rekordnim ¢ase dobéhl az na parkovisté, kde jsem sko¢il za
volant svého hyundaie. Vytdhl jsem z pouzdra mobil, spustil vyhledédvac
a usilovné se snazil rozpomenout, co to mleli v tom radiu, kdyz jsem jel
sem. ,Nabizime vam nesmrtelnost... Sance na véény Zivot... Uvidite bu-
doucnost na viastni o¢i... Centrum prodluZovini Zivota...“ Slogany, peclivé
zformulované marketingovymi odborniky, se mi pevné usadily v hlavé,
ale jedinou poradnou informaci, kterou jsem potieboval, ne a ne si vyba-
vit. Jak se to centrum jenom jmenovalo?

Na pokus o aktivaci mozkovych zavitt odpovédéla moje hlava dalsi
z fady explozi nesnesitelné bolesti a pred o¢ima se mi roztancily barevné
kruhy. S tvafi stazenou do utrpné grimasy jsem na chvili ztuhl a ¢ekal, az
zachvat pfejde. Rukou jsem nahmatal krabicku praska proti bolesti. Kdy
jsem si bral naposled? Nékdy v deset, po snidani? To znamena, Ze je jesté
brzy, jesté to chce par hodinek vydrzet, uz takhle prekracuju doporucené
davkovani. Doktor mé kvili tomu uz lehce zprazil, pry ze si tim odrov-
nam jatra. Vtipalek...

Jak se krucindl ta firma jmenovala? Arkansas? Alcatraz? Alcor? Jasné,
to je ono! Alcor! V rychlosti jsem vygooglil telefonni ¢islo moskevské kan-
celafe a bez vahani ho vytodil.

»Nadace pro prodlouzeni Zivota Alcor,“ ozval se melodicky div¢i hlas
plny uptimné snahy pomoct.

»Ehm...,“ trochu jsem se zakoktal, ,dobry den... Chtél bych se zeptat
na to kryonické zmrazeni. Mohl bych nékam ptijet probrat detaily
atak...?"

»Samoziejmé, hned vam poslu souradnice do navigace.

Za (tyficet minut jsem uZz parkoval pred nablyskanym obchodnim
centrem, kde méla spole¢nost Alcor pronajaté celé jedno patro. Jizda rych-
lovytahem ve mné na chvili vyvolala az détskou radost, pokazenou dal-
$im néavalem bolesti hlavy. Tentokrat uz jsem nevydrzel a jen tak nasucho
spolkl prasek. Pilulku jsem pfi té prilezitosti poprosil, aby ode mé srde¢né



pozdravovala moje jatra a vyridila jim, Ze rozhodné nemaji pocitat s tim,
ze je po mé smrti dostane néjaky dobte situovany alkoholik.

Sle¢na v oddéleni klientského servisu byla velmi mlada a az vyzyvavé
hezka. ,Nechténé“ rozepnuty perletovy knofli¢ek blizky pod jejim stro-
hym pracovnim kostymkem pikantné roz$ifoval prostor vysttihu a lehce
drazdil fantazii. Navzdory svému véku se vSak divka vyjadfovala napros-
to profesionalné a jeji soustfedény pohled byl plny soucitu a pochopeni.

»Ve Spojenych statech sahd historie nasi spole¢nosti az do $edesatych
let. V soucasnosti mame desitky pobocek po celém svété a nyni je to pravé
pét let od doby, kdy jsme vstoupili na rusky trh kryonickych sluzeb. Mi-
mochodem, mate velké $tésti, Ze jste k ndm zavital pravé v dobé tohoto
vyro¢i, pfi jehoz prilezitosti nabizime mimoradné slevy.”

»Promiiite,“ prerusil jsem jeji reklamni prezentaci, ,,rdd bych se zeptal,
co obnasi samotna procedura. A taky by mé samoziejmé zajimaly ceny.”

»Ale ovsem! Po zaplaceni a uzavieni smlouvy od nas dostanete speci-
alni senzor, ktery bude monitorovat vas zdravotni stav a ktery je napojen
na informac¢ni systém naseho resuscita¢niho tymu. V pripadé, ze nastane
stav kritického ohrozeni vasich zivotnich funkci, budou ¢lenové tymu pfi-
praveni po urcitou dobu setrvavat ptimo ve vasi pfitomnosti. Bezpro-
sttedné poté, co obdrzime oficialni dmrtni list, pfistoupi nasi lékarsti spe-
cialisté k operaci, ktera ptipravi klienta na zmrazen. ..

»Pockat, pockat!“ prerusil jsem zaskocené jeji vyklad. ,Jaky tmrtni
list? To jako budete ¢ekat, az umfu?“

Divka chapavé prikyvla, o¢ividné se s takovou otazkou nesetkala po-
prvé.

»Ovsem. NemtiZeme vas prece zmrazit Zivého. Podle v§ech platnych
zékont by to byla vrazda. Proto musime mit nejdfiv v ruce pravni doku-
ment, ktery oficilné potvrdi vasi smrt. Poté nasi experti napusti télesné
tkané roztokem kryoprotektivni latky a za¢nou postupné ochlazovat
télo. Na zavér procedury je télo prevezeno do depozitate, kde se po findl-
nim zmrazeni ulozi do kryostatu naplnéného tekutym dusikem. T¢lo je
uchovavano v depozitati po dobu uvedenou ve smlouvé, zpravidla to
byva do chvile, kdy se objevi technologie, ktera umoznuje klienta ozivit.“

Divka se vesele pousmala, jako kdyby mé uz byli rozmrazili a ona mi
radostné oznamovala, ze muj Zivot je zachranén. Nicméné vyhlidka na to,



ze budu cekat na svou vlastni smrt, mé nijak zvlast netésila. Takhle jsem
si tedy ten slibovany vé¢ny zivot nepredstavoval.

»A na kolik takova legrace prijde?*

Kdyz divka polozila na stil cenik, udélaly se mi z toho mnozstvi nul
mzitky pred o¢ima.

»PIi prilezitosti vyro¢i,“ pozdvihla vyznamné prst, ,,sniZzujeme ceny
o dvacet procent. Kompletni bali¢ek sluzeb vas ptijde jen na sedmdesat
tisic dolara!“

Kdyz si v§imla mého zdvizeného obo¢i, pokracovala rychle dal: ,Je
tady ovSem i moZznost nechat si za pouhych pétadvacet tisic zmrazit jen
hlavu a za $est tisic vzorek vasi DNA. A a7 bude v budoucnu dostupnd
uc¢inna technologie klonovani lidi, bude mozné vypéstovat vas klon. Nasi
vyzkumnici tvrdi, Ze existuje jistd mira pravdépodobnosti, Ze si klon
uchova uréitou ¢ast vasi osobnosti.

Kdyz domluvila, ztstal jsem na ni zarazené zirat. To je dobra $askar-
na! Jak to tak vypadd, akorat tady dfou z ktize lidi, ktefi se chytaji posled-
ni $ance. Oficidlni medicina ostatné déla to samé. Jde jim v§em nakonec
jen o to, jak z lidi vytahnout prachy, a ne o to, aby je uzdravili.

»Ja... Ja si to jesté rozmyslim..."

Doslo mi, Ze je nacase tenhle obchod, plny bezprikladné $tédrosti
a baje¢nych vyhlidek, ukondit, a zvedl jsem se ze zidle. Z divky na oka-
mzik spadla maska profesionalniho dealera, podala mi ruku a zadivala se
mi ptimo do o¢i.

»Glebe, néco mi 1ik4, Ze vSechno dobre dopadne. Drzte se! Jesté vam
zavolam, abyste mi fekl, jak jste se rozhodl. MoZzna by se mi mohlo povést
najit pro vas jesté néjakou dalsi slevu.”

»Dékuju...,“ na chvilku jsem zavéhal a ptejel o¢ima cedulku se jménem,
pfipnutou na jejim kostymku. ,Dékuju vam, Olgo, néjak se s tim uz poperu.”

Usmal jsem se na ni a na par vtetin je$té podrzel sametovou divei ruc-
ku ve své dlani. Jen velmi nerad jsem ji pustil, oto¢il jsem se smérem ke
dvetim a sviznym krokem vysel z kancelate. Zajimava holka, umi prekva-
pit. Kdybych ji potkal jesté véera, pokusil bych se s ni seznamit bliz, moz-
na by z toho i néco bylo. Ale dneska... Blba rakovina!

Musim to jesté jednou poradné promyslet. To zmrazeni pro mé porad
jesté znamena urcitou $anci, ktera se nerovna nule. Je to sice nepatrny, ale
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pfece jen realny paprsek nadéje a nemtiZu to jen tak zavrhnout, zbyvajici
alternativa je totiz vic nez bezuté$na. Kdybych ty penize mél, nevéhal
bych ani minutu a $el bych do toho. Do hrobu bych si je s sebou stejné ne-
vzal. Ale takovy balik jsem v Zivoté nedrzel v rukou, natoz abych jim vol-
né disponoval.

Teprve béhem poslednich par let jsem prestal byt kusem hadru, co se
nechava jen tak unaset proudem, a postavil jsem se na vlastni nohy. Zvedl
jsem zadek od pocitace, zacal se poradné rozhlizet kolem sebe a vétrit pii-
lezitosti. Mél jsem to §tésti, Ze jsem si ze svého konic¢ka udélal povolani -
jak fekl néjaky klasik: ,Najdi si praci, ktera té bavi, a uz nikdy nebudes$
muset pracovat.“ Moje prace v zasadé spocivala v opravach, instalaci a up-
gradovani pocitacu a jinych chytrych masinek. Nebyl jsem zrovna nejlev-
néjsi, ale odvadél jsem poctivou praci a kromé toho, co se po mné chtélo,
jsem vzdycky udélal i néco navic. Tamtamy mych spokojenych zéakaznika
postupné roznesly zpravu o $ikovném chlapikovi pfes pocitace a penizky
zacaly ptitékat stéle vétsim proudem. Ze bych si ale nastfadal néjaké velké
jmeéni, to se rozhodné fict nedalo. Bylo potieba dohnat resty, které se na-
kupily za dlouhé roky mé zakuklené existence, takze soucasné s tim, jak
mé finan¢ni prostfedky pritékaly, stejnou rychlosti odtékaly na rtzné
strany. Vedle toho, Ze jsem kompletné obménil $atnik a poridil si produkt
korejského automobilového primyslu — dva roky stary hyundai, jsem ne-
malo investoval i do sportovani, konicki a holek. Taky jsem zacal pravi-
delné davat néjaké penize matce. To véechno mi dovolovalo Zit si po svém
a citit se kone¢né jako chlap, nicméné na odkladani stranou uz penize
nezbyvaly. Vyhlidky nebyly ov§em viibec $patné, uz jsem dokonce uvazo-
val i o rozsifeni podniku a o tom, Ze bych si k sobé vzal jesté dalsiho ¢lo-
véka... Ale pak ptisla tahle rana, kdo by to byl ksakru ¢ekal...

No dobre, zpatky k véci. Kde jsme to skoncili? Potfebuju sehnat peni-
ze. Minimalni cil: nechat tady matce co moZzna nejvic prostiedki na obzi-
vu. Po tom, co se otec zabil v auté, dostala infarkt a prestaly ji poslouchat
nohy, ale mama je frajerka, nehazi flintu do Zita. Prestéhovala se z mésta
na venkov do domu svych rodi¢i. Rikd, Ze se ji Zije lip tam, kde ma bliz
k zemi a pfirodé. S tou almuznou, co dostava na invalidnim dtichodu, ale
stejné nevyjde, takze by ji néjaké ty penize ode mé rozhodné ptisly vhod.
Bez nich by ji cekal nevyhnutelny pdd na dno spolecnosti a zoufalé
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pfepocitavani drobnych pred obchodem, aby vytesila ne zrovna jednodu-
chou otdzku, jestli si mize dovolit kromé chleba jesté kefir, nebo jestli
s tim md pockat az do nedéle...

A maximalni cil? Sehnat dost penéz jesté na to zmrazeni. Potfebuju
mit néjakou nadéji, a ne jen tak cekat s rukama v kliné, az chcipnu. Kde
bych asi tak mohl splasit sto tacti v hotovosti? A to nemluvim o rublech...
Pokusit se nastolit socidlni spravedlnost a obrat néjakého toho oligarchu
nebo zkorumpovaného urednika? Zadny moralni problém bych s tim
rozhodné nemél, ale vzit pod krkem takového prachéce viibec nenf jen
tak. V8ichni tihle vykukové se pred nimi oby¢ejnymi smrtelniky uz dav-
no poschovavali za nedobytné zdi svych prepychovych sidel. Bez dobrého
napadu a porddného planu se ty jejich pevnosti rozhodné dobyt nedaji.
Nejspi$ bych pohotel uz ve stadiu ptiprav a posledni tydny svého Zivota
bych stravil na dfevéné lavici v cele predbézného zadrzeni. Anebo by mé
jejich gorily rovnou poslaly do mérnice.

Tak jinak. Mohl bych tfeba vyhrét balik v kasinu nebo v loterii. Sance
je to sice mizivd, ale kdo nevsadi, nevyhraje. Zkusit by se to rozhodné
mélo. Takze si poznamenavam: dat si stranou pét set dola¢d na kasino.
Uvidime, jak mé mé Stésténa rada.

Co tam mdme dal? Kde byva hodné penéz v hotovosti? V bance! Co
takhle prepadnout pobocku, jako to délaji v americkych filmech? Piijit
pékné na prepazku s listeckem: Mdm pistoli, dejte vSechny penize do tasky,
jinak budu stfilet. Zajimalo by mé, jaké ma u nds bankovni persondl pro
tyhle ptipady instrukee. Je to samoziejmé blbost, uz vidim, jak mi vysaze-
ji na drevo sto tacti v malych bankovkach, co zrovna najdou v $upliku.
I kdyby se mi nakrasné podafilo dostat se odtamtud se zdravou kiizi, stej-
né bych musel tuhle proceduru opakovat aspon desetkrat nebo dvacet-
krat. Nehledé na to, Ze mameé by to Zddné $tésti nepfineslo, bankéti by z ni
pak urcité sedreli kiizi, aby svoje penize dostali zase zpatky.

Ale pro¢ bych mél vlastné zrovna loupit? Vzdyt bych si ptece mohl pro
zadatek Gplné normalné pozadat o ptj¢ku! Jsem dlouholetym klientem
banky, a jako soukromy podnikatel s neustale vzriistajicimi pfijmy jsem
navic klientem znacné perspektivnim. Takova reputace se rozhodné musi
dat slusné zpenézit. Rozhodnuto! Jedu do banky. Jen si sko¢im domu
a vezmu tam co nejvic papiri potvrzujicich mé pfijmy a vynikajici
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vyhlidky. Naért podnikatelského planu na roz$ifeni firmy se urcité taky
bude hodit.

Bankovni ufednik mé poslal rovnou za vedoucim oddéleni, ktery mél
osobné na starost uvéry na vétsi sumy. Vedouci byl vitalni strejda pokro-
¢ilejsiho véku a napadné semitského zevnéjsku. Nejdriv si ponékud skep-
ticky poslechl, co mam na srdci, a pak se smé$né naspulenymi rty prolis-
toval moje papiry. Potom pokyval prosedivélou hlavou, coz ocividné
znamenalo, Ze dosel k néjakému vnitfnimu rozhodnuti.

»No, mlady muzi, nase zemé se pomalu dostava z krize, prezident vse-
mozné vola po podpore drobného podnikani a my se poctivé snazime na-
slouchat jeho doporucenim. Ve vasem pripadé vidim jisty potencial profe-
siondlniho rozvoje. Pokud budete i nadéle pracovat hlavou, a ne pouze
rukama, myslim, Ze vase podnikani bude mit budoucnost. Vami pozado-
vanych sto tisic vim samozfejmé nedame - ostatné myslim, Ze pro vase
potieby ani neni takova suma nezbytnd - ale o takovych dvaceti tficeti
tisicich by se dalo zcela realné uvazovat. Tak se podivame, co a za jakych
podminek bychom z toho mohli dostat.”

Séf pres tvéry si k sobé pritdhl klavesnici a za¢al na ni dosti rdzné cosi
vytukavat. Chvilemi pfestaval psat a procital si text na monitoru, pficemz
opét stejné legracné $pulil rty. Najednou se zamracil a naklonil se bliz k ob-
razovce. Potom se na mé podival pres horni okraj svych bryli a zavrtél hla-
vou. Zbystfil jsem. Strejda asi na néco narazil a vypadalo to, zZe to pro mé
nebude nic moc priznivého. Znovu se zadival do monitoru, zaklikal parkrat
mysi, na¢ez rozladéné odsunul klavesnici a zaklonil se ve svém ktesle.

»Ale, ale, mlady muzi. Na prvni pohled takovy sympaticky hoch a vy
takhle! Samoztejmé je mi velice lito, Ze vas potkalo takové nestésti... Vy
ke mné prichézite s prosbou o pomoc a ja jsem ochoten dat vam penize
jako svému vlastnimu synovi. Vy ale ve skute¢nosti hodlate vymamit z Ja-
kova Samuilyce nedobytny uvér! To od vas oviem nenf viibec hezké! Co-
pak nevite, Ze vaSe osobni identifika¢ni karta je v systému provazana se
zdravotni kartou? Vsichni, koho to z néjakého divodu zajima, tak maji
ptistup i k veSkerym informacim o vasem zdravotnim stavu. A banka pa-
tfi mezi ty, které takové informace nadmiru zajimaji!“

Strejda vypadal dost rozhnévané a ja bych se v tu chvili nejradéji pro-
padl do zemé. Stydél jsem se jako maly kluk ve $kolce, kdyz to pravé pustil
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do kalhot a ted ho za to se zdvizenym ukazovackem kéraji. Vypada to, Ze
zlo¢inec ze mé asi nebude, chybi mi patfi¢na drzost a kuraz. S tvari doce-
la rudou jsem se zvedl a priSerné jsem pfi tom zaskfipal zidli o podlahu.

»Jen jsem chtél nechat néjaké penize matce, je nemocnd... Prominte
mi...,“ zamumlal jsem a déaval si pfitom pozor, aby se nase pohledy nese-
tkaly.

Uz jsem udélal krok smérem k vychodu, kdyz mé zastavil uredniktv
silny a vyznamny hlas: ,Je$té jsem neskon¢il! Pockal, aZ se znovu obra-
tim tvari k nému, a pokracoval: ,Vlastné vam docela rozumim a citim
s vami, ale nechat se podvést, to prosté nemohu dopustit. Nicméné mi
imponuje to, Ze jste se je$té neodnaudil éervenat, proto vam dam par dob-
rych rad. Pristup k dattim o vasem zdravotnim stavu maji véechny banky
a finanéni ustavy, véetné téch, které operuji na éerném trhu, takZze ani tam
nepochodite, jen byste prisel o zbytky svého zdravi. Dokonce ani v obcho-
dech pti nakupu nad deset tisic vam nedaji nic na splatky bez téhle rutin-
ni provérky vadich idaji. Rozumite mi? V obchodech, do deseti tisic!“

Vedouci Gvérového oddéleni mi upfené pohlédl do oci, aby podtrhl
vyznam svych poslednich slov.

Jestli mu rozumim?! No jasné, jesté aby ne!

»Ano,“ odpovédél jsem tiSe. ,Rozumim. V obchodech, do deseti tisic.
Moc vam dékuju!“

Strejda ml¢ky primhoutil odi, pfisunul ke mné kupi¢ku zapomenutych
dokumentt a pokynul mi na rozlou¢enou: ,,Budte sbohem, mladiku.

* Ok ok
Ptisné tajné.
Kurdtorovi Bezpecnostni sluzby generdlu V. A. Alesjevovi.
Zprdva o vysledku experimentu ¢. 118/2.
Misto provedeni: specidlni detencni zafizeni Federdlni bezpecnostni sluzby.

Uéastnici: 20 odsouzenych osob riizného véku a pohlavi.
Scénar virtudlniho svéta: Eden, verze 6.51.
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Vysledky experimentu ukdzaly, Ze k prvnimu vtazeni doslo po péti ho-
dindch nepfetrzitého ponoteni do virtudlniho svéta, k poslednimu pak bé-
hem sedmého dne. Ndsledujicich 18 hodin pobytu ve virtudlni realité nepfi-
neslo z hlediska sledovanych parametrii Zadné dalsi vysledky. Fenomén
vtazeni se v konecném souctu projevil u sedmndcti zkoumanych osob. Téla
ucastnikil experimentu upadla do kématu. Veskeré snahy privést je zpét
k védomi pomoci bolestivych impulzii, resuscitacnich metod ¢i riiznych fo-
rem medikace byly zcela netispésné.

V této fazi zkoumdni miizeme konstatovat, zZe akt vtaZeni je nevratny.
Védomi a intelekt osob nachdzejicich se ve VIRTu na faktickou smrt fyzic-
kého téla nijak nezareagovaly.

Po skonceni experimentu byla viechna téla pochovina na specidlnim
pohrebisti (sekce ¢. 411-431), infokrystaly VIRT-serveru byly recykloviny
v souladu s predepsanou procedurou ¢. 719.
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asledujicich pét dnti jsem stravil v jednom kole. Pocit, Ze mi ¢as
ubiha, jako kdyz mezi prsty protékaji zrnka pisku, mé motivo-
val mnohem vic, nez by to zvladl néjaky osobnostni kou¢. Kdybych to
takhle délal uz dfiv, kdybych zil, jako by kazdy den mél byt tim posled-
nim, jesté pred tficitkou bych jezdil v bentley.

Pro zacatek jsem dal do kupy veskerou svou hotovost, coz mimo jiné
znamenalo dost agresivnim zptisobem vymoct nékolik prakticky bezna-
déjné nedobytnych pohledavek. Neobycejna rozhodnost, se kterou jsem
pti vymahani postupoval, pfitom jednoho z dluznikd natolik zaskodila,
ze z toho dostal Skytavku. Penéz nebylo moc, dohromady asi tak tfi litry.
Ctyti stovky a jeden drahocenny den padly na dalsi Iékatské vysetfeni na
soukromé klinice. Pivodni diagndza se zcela potvrdila, jen s tim rozdi-
lem, ze mi doktor naléhavé doporuil, abych si $el neprodlené lehnout
k nim na lazkové oddéleni, kde by mi mohli pii nalezité pé¢i prodlouzit
zivot je$té o nékolik tydnti a mozna i mésicl. Ze zdvorilosti jsem slibil, Ze
o tom budu premyslet, a rychle jsem odtamtud vypadl. Hyeny jedny mi-
zerny.

Dalsi pétikilo padlo za vlast v kasinu. Teda ze za¢atku jsem dokonce
i dva tisice vyhraval, ale $el jsem tam prfece pro podstatné vétsi sumu,
takze jsem pokracoval v sazeni na barvu a po kazdé prohfe jsem zdvoj-
nasoboval sazku. Teoreticky vzato, pokud bych mél neomezené finan¢ni
prostfedky, které bych mohl vsadit, a zvedl se v¢as od stolu, mohl jsem
zistat v plusu. Nicméné moji penézence tplné stacilo, kdyZ na ruleté
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padla sedmkrat cervena, a ja sazel na ¢ernou. Krupiér, ktery dovedné hé-
zel kulicku do kotouce, se na mé pii posledni prohrané sazce jizlivé
usmal. Dam krk za to, Ze jsi schopny hodit jakékoli ¢islo, které si zama-
nes, ty hajzle. Kdybys tak védél, Ze v sazce nebyly jen penize, ale mdj zi-
vot. I kdyz by to asi sotva néco zménilo...

Potom jsem asi tfi dny prolézal nakupni centra, chodil z obchodu do
obchodu a kupoval na splatky telefony, herni konzole a dalsi drobnou spo-
trebni elektroniku. Vecer jsem pak v$echny ty kramy zavezl na trh a pro-
dal je $melinaftim za tfetinu ceny.

Ted jsem zrovna sedél u McDonalda a s bolavyma nohama natazeny-
ma pod stolem travil désivé nezdravy hamburger s colou. Nemd uz zad-
nou cenu néjak $etfit organismus, ted uz mizu viechno... Ze bych si za-
palil? Je to teprve rok, co jsem s tim prastil. Je to k vzteku, takovych sil mé
to stalo! No dobte, tak jaky je plan na zitra? Hned zrana musim zaskodit
za pravnikem, aby mi napsal néjaky oficidlni papir, Ze rodice nenesou
zadnou odpovédnost za nesplacené spotiebitelské uvéry svych déti, to pro
ptipad, Ze by si po mé smrti chtéli na mamu dosldpnout vymahadi.

Po mé smrti - brrr, to zni hrozné... Od pravnika pojedu domt a pro-
beru hadry a osobni véci - néco prodam do sekace, néco rozdam a zbytek
vyhodim. Nechci, aby se cizi lidi, nebo tfeba i mama, hrabali v mych
spodkach a zaprasenych suvenyrech. Stejné tak bych mél prebrat fotky
a dokumenty v kompu i na papife. Co je moc osobni, to se spali. No a po-
tom zase do obchodtl - srazit pojistovnam jejich ¢tvrtletni zisky o tisicinu
procenta.

iPhone na hladké desce stolu zavibroval a pomalu se sunul k jejimu
kraji. Cislo bylo nezndmé a j4 jsem v klidu pozoroval, jak se mj telefon
pokousi spachat sebevrazdu. Pfi osmém zazvonéni kone¢né dolezl na kraj
stolu, naposledy sebou $kubl a vrhl se vsttic kachlové podlaze. Stacil jsem
ho zachytit uprostted padu a ptitom jesté zamrkat na jednu sympatickou
mladou maminku s déckem, které se zaujetim sledovalo celou mou akci.

Ptijal jsem hovor: ,Ano?*

»Dobry den, Glebe, tady Olga z Alcoru.”

Mrkl jsem na hodinky, bylo néco po osmé.

»10 jste néjak dlouho v praci, Olgo, $éfové vam toho nakladaji asi do-
cela dost.”
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Divka se do telefonu ze zdvotilosti kratce zasméla.

»Ani ne, to je v pohod¢, dnes jste mij posledni klient.“ Pak jeji hlas
o poznani zvaznél. ,,Jak to s vami vypada, rozhodl jste se néjak?“

»Ne, Olgo,* automaticky jsem zavrtél hlavou. ,,Je to pro mé moc drahé,
prosté si to ted nemtizu dovolit. Mozna pristé... V néjakém pristim zivoté.“

»Chapu,“ zdalo se mi, zZe v jejim hlase je slySet opravdové, nikoli jenom
strojené porozuméni. ,Glebe, nevim, jestli to vite, ale nase firma ma pfi-
stup k zdravotnickym databazim a provétujeme v nich udaje o vSech na-
$ich potencialnich klientech.. .

Zagklebil jsem se. Vypada to, Ze v soucasném svété digitalniho dohle-
du pojem lidského soukromi uz brzy doc¢ista vymizi.

Ptijemny hlas v telefonu pokradoval: , Takze moc dobfe vim, jak vam
ted asi je. Moje mama pred tfemi lety taky zemfela na rakovinu.“ Olga se
na moment zarazila a tichounce popotdhla nosem. Nevim pro¢, ale Zivé
jsem si predstavoval, jak si opatrné, tak aby si nerozmazala make-up, vy-
tira kapesnickem slzu z koutku oka. ,,Pravé proto jsem pak $la pracovat do
Alcoru. Ale néco vam povim, Glebe,“ jeji hlas nabral na sile, ,zmrazeni
neni jedind moznost! Existuje je§té jind varianta!“

Nastrazil jsem usi: ,,Jaka varianta?“

»Hrajete hry, Glebe? Myslim takové ty pres sit, co je hraje vic lidi na-
jednou.”

Znovu jsem se zamracil.

»Kdysi jsem hraval. A docela dost...*

»Takze jste profesiondlni hra¢? Vyznate se v tom dobre?“

»10 zase ne!“ Zmackal jsem papirovy ubrousek a hodil ho do nedopité
sklenice. ,,Profici, to jsou elektroni¢ti sportovci nebo aspon lidi, ktefi ve
hrach vydélavaji solidni prachy tim, ze ziskavaji vzacné predméty na pro-
dej, cvici novacky a tak. Ja jsem byl jen takovej obycejnej patan, jestli vite,
co tim myslim. Hral jsem dvanact hodin denné, kaslal jsem kvtili tomu na
holku, na kdimose, na $kolu. Az kdyz se nasi vybourali v auté, otec se zabil
a z matky se stal invalida, tak jsem se odlepil od monitoru. V navalu emo-
ci jsem zformatoval disky a zacal Zit novy Zivot. Od té doby ani nectu, co
je v hernim svété nového, bojim se, abych do toho znova nespadl.

Olga znovu popotahla nosem... Sakra, jsem néjaky precitlivély, viech-
no mé néjak moc dostdvd, mam nervy napnuté jak struny od kytary...
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»Prominte, Olgo, ale je to pro mé docela citlivé téma a jsem i trochu
unaveny. Takze, v ¢em spociva ta druhd varianta a co to ma spole¢nyho
s hranim?“

»SlySel jste uz néco o vtazeni? Vtazeni do virtualni reality? Ne? To je
divné, uz se o tom mluvi i v televizi, i kdyz oficidlné ten problém vlastné
neexistuje a ve vefejnopravnich médiich je to tabu. Nasi firmé za posledni
rok i pfes pomérné agresivni marketing ubyl pocet klientti vic nez o dvé
tretiny. To je ovSem interni informace, a kdyby néco, tak jsem vam nic
netikala!®

Nevydrzel jsem to a sko¢il ji do Feci:

»Olgo, nemuzete to preskocit? Problémy vasi firmy mé zrovna dvakrat
nezajimaji, rad$i mi feknéte, co je to to vtazeni.“

»Abych rekla pravdu, nejsem na tohle zrovna odbornik a neovladdm
nalezitou terminologii, takZze bych vdm to asi tézko vysvétlila spravné. Ale
prectéte si o tom néco na internetu, ted je tam toho plno, je to snad nejzha-
véjsi téma roku.”

»Dobre, Olgo, diky moc za tip! Ja si to vygoogluju. A jestli z toho néco
bude, mate u mé Sampansky!“

»Radsi kytku!*

»Tak plati, kytku a $ampansky!“ Na tvari se mi mimodék objevil
usmev.

Jesté jednou jsem podékoval, narychlo se rozlou¢il, sedl do své kary
a uhdnél k domovu. Nova nadéje tla¢ila mou nohu na pedal plynu, takze
jsem uz za hodinu sedél pred obrazovkou a la¢né pro¢ital vysledky vyhle-
davani.

Internetova komunita doslova $ilela. Asi pred dvéma lety se blogy, fa-
nouskovska fora a herni portaly zacaly plnit zpravami o zdhadnych a zlo-
véstnych udalostech: Lidi se zasekéavali ve hfe a nemohli se z ni Zadnym
zptisobem dostat ven. Ani fyzické vypnuti internetu a odpojeni kabiny
nevedlo k preruseni spojeni s hernim serverem. Jak se potom ukazalo,
ptipojeni uz nebylo potieba, védomi se uplné prelilo do herniho svéta
a v redlu zustdvala jen prazdna fyzickd schranka bez kapky rozumu.

Nikdo nevi, jestli byli i takovi, ktefi se zasekli, byli vtaZeni nebo, jak
nékdo rika, digitalizovali se v nejjednodussich hrach, jako jsou $achy nebo
tetris. Pokud ano, tak to je teda lituju. Ostatné neni co zavidét ani tém,
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jejichz védomi ztstalo viset v riiznych tankovych, leteckych a dalsich po-
dobnych simulatorech. At uz je ¢lovék jakkoli fanatickym pfiznivcem tan-
¢ikd, kazdy den se tieba stokrat usmazit v rozzhaveném panciti zasazené-
ho stroje - to uz je pékné osobni peklicko!

Mnohem vétsi $tésti méli ti, ktefi se zasekli v plnohodnotnych virtu-
alnich svétech soucasnych online her. Tisice, mozna miliony ¢tvere¢nich
kilometru prostoru, ohromné propracované socialni prostredi a svét, kte-
ry se prilis nelisi od toho skute¢ného. Jak se zd4, nékomu to dokonce i do-
cela vyhovovalo. Nemusite chodit do prace nebo do $koly, starat se o chléb
vezdejs$i a kazdy den se v zrcadle skli¢ené divat na své ochablé svalstvo
v kombinaci s pubescentnimi bedary nebo stafeckymi vraskami. Ve VIR-
Tu jste velci machfi, mate spoustu sil a jste sami sobé pany. Ur¢itym sku-
pinam populace takovy zivot pfiSel mnohem atraktivnéjsi nez jejich dosa-
vadni existence.

Handicapovani a nevylé¢itelné nemocni lidé se pokouseli zamérné
podstoupit vtazeni ve snaze ziskat zdravé a silné télo. Co na tom, Ze bylo
jen virtudlni... Pocitacové obzvlast gramotni dtichodci usedali do her-
nich kabin, aby dosahli nesmrtelnosti - vysnéného cile téch, ktefi uz po-
¢itaji na prstech své posledni dny. Pak tu byli i odsouzenci k smrti nebo
milenci, kterym nebylo doprano byt spolu, a misto aby ve spole¢ném ob-
jeti skodili ze stfechy, radéji spolu pomoci vtazeni utekli do nékterého
z virtualnich svétd. Obdivovatelé Tolkiena a jini blazni do fantasy, ktefi
touzili stat se elfy a trpasliky, magy a rytifi, se v nad$ené extazi navzdy
zabydlovali v hernich kabinach. A jak ukazovaly nelitostné statistiky,
mezi témi nestastnymi sedmnacti procenty, na které fenomén vtazeni
nefungoval, zahy propukla mohutna epidemie sebevrazd. VtaZeni se pro
tyhle lidi stalo Zivotni nutnosti, vtazeni bylo najednou obrovsky zadané.

Vlady bily na poplach. Pomoci zakont stanovovaly ¢asové limity
doby, kterou mohl ¢lovék v kabiné stravit v rezimu plného ponoteni do
virtualni reality. Virtudlni svéty, u kterych byl zaregistrovan byt jen jedi-
ny ptipad vtazeni, se dostavaly pod ptisnou statni kontrolu. Stejné tak
bylo prislibeno, Ze se tyto servery nikdy nevypnou.

Naprosto nechapu, jak mi cely tenhle humbuk mohl uniknout. Stale
hloubéji a hloubéji jsem se zacital do ¢lank a prispévki na internetu. Prs-
ty se mi nervozné tfasly a v prazdnych $alcich od kafe se ositele povalovaly
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nedopalky camelek z krabicky, kterou jsem nasel hluboko v utrobach ku-
chynské linky.

Réano mé zastihlo v kuchyni u otevreného okna a s posledni cigaretou
v ruce. O¢i mi slzely, z litrt vypité kavy se mi zvedal zaludek, ale ma duse
jasala. To je ono, to je presné ono! Zadna proména v mrazenou kytu za
$ilené penize, tohle je opravdova skulina, kterou se da uplachnout ze slepé
ulicky, a ukazat tak zubaté prostrednicek.

Cekala mé jesté spousta prace. Bude potieba vyfesit technickou stran-
ku véci: Jakou kabinu vybrat? Jak obejit ochranny hardwarovy ¢asovac,
omezujici dobu a typ pobytu ve VIRTu? Jak moje télo vydrzi tyden az dva
bez jidla, piti a 1ékti? Novi guruové vtazeni na riznych forech vénovanych
tomuto uZite¢nému fenoménu totiz doporucuji pocitat pravé s takovym
¢asovym horizontem. VSechny tyhle otazky vlastné fesila uz spousta lidi
ptrede mnou. Bylo jen tfeba sehnat co nejvic informaci a peclivé je zpraco-
vat, abych nasel feSeni, které by bylo optimdlni pro moje potieby. Uz jsem
dal stahovat desitky manualii a videi s podrobnymi navody. Do oblibe-
nych polozek jsem si pfidal stranky, které pololegalné obchoduji s ¢ipy
prolamujicimi ochranné systémy hernich kabin. Z otevienych oken pro-
hlizece na mé svitily hrozivé vypadajici obrazky slozitych kapacek a ba-
nék s nitrozilni vyzivou. Ptipravy byly uz v plném proudu. Technickd
stranka nebyla jednoduchad, nicméné byla fesitelna.

Potom bylo nutné vybrat si virtualni svét, nadefinovat si vhodnou po-
stavu a naudit se hrat. I k tomu bylo potfeba procist more stranek a dis-
kusnich fér. Ale ¢asu bylo tragicky mélo. Pokud mam poditat s dvéma
tydny na vtaZeni, pak na ptipravu zbyva nanejvys tak pét, maximalné
sedm dni. To je mélo, hrozné malo... No nic, neni co ztratit! Vsadim
v$echno na jednoho koné!

* % %

Heslo z Wikipedie:
Online hra pro vice hrdcii Jiny svét.

Start projektu: kvéten 203X.
Pocet uzivatelii: 48 000 000, pririistek 1 400 000 hrdacii za mésic.
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Typy ptipojeni: 2D/3D, VIRT kabina s tiplnym nebo cdstecnym ponotenim.
Rozloha svéta: 1 430 000km?, pfiriistek 12 000km” za mésic. Generovani
novych teritorii, NPC, mobii a questii: skupina UI pod vedenim UI Ray-31.

Administrator: UI Karmin-9.
Import a export redlnych penéz, prodej predmeétii a sluzeb v celkové hodno-

té 42 mld. USD roéné.
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entildtory sotva slysitelné zaselestily, masazni valecky sebou zas-
kubaly a zapnul se systém ohfevu kfesla. Kabina se aktivovala z re-
zimu spanku. Pred o¢ima mi prebéhly tabulky testii systému a iniciace
ptipojeni. Nabéhlo obsdhlé menu plochy.

V duchu jsem se poktizoval a tfikrat zaklepal na dievo, nacez jsem
spustil herniho klienta Jiného svéta. Nasledovala nékolikavtefinova od-
mlka na ptipojeni, instalaci nejnovéjsich aktualizaci a vygenerovani for-
mulafe k zalozeni nového ¢tu. Poté, co jsem nakrmil formular daty své
kreditni karty a bez pfec¢teni odklikl dlouhatdnsky Gvodni text s popisem
a historii virtudlniho svéta, jsem se kone¢né dostal do menu vygenerovani
nové postavy.

- Zvolte rasu.
— Vzneseny elf.

— Pozor! Hru se vznesenym elfem Ize doporucit pouze zkusenym hracim! Vzneseni
elfové jsou oddanymi véficimi boZstev svétla, coZ je automaticky Cini neprateli
vSech privizenci Padlého. Kromé toho se Mésto Jasu, hlavni mésto svétlych elfi
a jejich startovni lokace, nachdzi pobliZ hranice Zemi Temna. Mésto samo je sice
dobfe chranéno pfed toky stoupenc(i Bezejmenného, nicméné jiZ v bezprostfedné
prilehlych lokacich mizZe dochdzet k vyskytu riznorodych emanaci sil temna. Oprav-
du chcete zvolit tuto rasu?

- Ano, potvrzuji.
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— Gratulujeme vam k vybéru rasy! Ziskavate rasovy bonus +1 jednotka Inteligence za
kaZdou drover.

Pravé kvtli tomuhle na prvni pohled skromnému bonusu jsem se roz-
hodl pro elfa. Sto jednotek Inteligence k dobru uz na stém levelu rozhodné
ptijde vhod v kazdé situaci. A i kdyz bude s elfem cesta k vy$sim trovnim
ze zacatku dost kru$nd, jednoducha logika jasné fika, Ze ¢as vénovany le-
velovani bude ve vysledku mnohonasobné kratsi nez nasledna hra na vy-
sokych levelech. Kone¢na odména byla zcela hmatatelna a rozhodné ne-
byla mala, urcité stila za trochu té prudy, kterou vyvojari téhle rase
ptichystali. Vzdyt dosazeni nejvys$$ich urovni viibec neznamena konec,
ale teprve zacatek opravdové hry.

— Zvolte povolani.

— Cernoknéznik

— Pozor! Cernoknéznici jsou tajnymi vyznavadi Padlého a tihnou k sildm temna. Vztah
svétlych ras k tomuto povolani je silné negativni. Budou s vami odmitat komunikovat
nékteré NPC (postavy fizené Umélou inteligenci) a mnozi obchodnici vém budou
lictovat vyssi ceny.

Po dosaZeni trovné 10 si Cernoknéznik musi zvolit specializaci Nekromant nebo Ry-
tif smrti. Vyznavadi sil svétla obé tato povoldni nendvidi, uzavie se vam tak pfistup
k mnoha tikoliim a lokacim. V pripadé, Ze trvéate na volbé tohoto povolani, doporucu-
Jjeme zvolit temnou nebo neutrdlni rasu.

Tak to teda tudle! Nekrous je moje oblibena postava uz od plenek. No
dobte, od plenek ne, ale dob prvnich MMORPG, pti kterych jsem travil
bezesné noci a trpél permanentnimi bolestmi kréni patefe (dvoukilova
3D prilba, kterd pét let vladla trhu s hernim vybavenim, stacila obdafit
celou jednu generaci hra¢u pred¢asnou osteochondrézou). A vibec! Ne-
mdam zajem byt miliontym prvnim elfskym luc¢istnikem. Kaslu na ty vase
ptizemni standardy: Nedoporucuje se, nelze, neni mozné... Jdéte s tim
k $ipku! Budu bofit konvence - temny elf Nekromant mezi vyzehlenymi
hodnouckymi Paladiny.
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— Potvrzuji!

— Gratulujeme vam k vybéru povolani! Ziskdvéte bonus povolani +1 jednotka Inteli-
gence a +1 jednotka Vitality za kazdou droven.

— Vitdme vds v menu vychoziho nastaveni viastnosti. Mate k dispozici 25 volnych
jednotek. Rozdélte je s rozvahou, po uloZeni konfigurace postavy nebudou jiZ zmény
moZné!

Prfed o¢ima se mi objevilo pét zakladnich vlastnosti se stru¢nymi po-
pisky:

— Sila: Zvysuje schopnost titoku na blizko a taktéZ schopnost odraZeni a zablokovani
titoku nepritele. Ur¢uje maximalni celkovou hmotnost predméti, které vase postava
nese s sebou ¢i na sobé. PretiZeni podstatné sniZuje vasi rychlost.

— Inteligence: Ma vliv na rychlost osvojovani nebojovych a magickych dovednosti,
zvySuje pravdépodobnost tcinku seslanych kouzel a uréuje mnoZstvi many vaseho
avatara (1 jednotka Inteligence pfiddva 10 jednotek many). Césteéné zvySuje té7
rychlost regenerace many.

- Obratnost: Zvysuje presnost pohybu, efektivitu Ghybnych manévrii a schopnost
kritického zésahu nepfitele v boji na blizko i na délku.

- Vitalita: Zrychluje proces regenerace Zivoti a many.

— Odolnost: Uréuje mnoZstvi Zivott (1 jednotka Odolnosti priddvé 10 jednotek Zivotii).

V okénkach hodnot vlastnosti zatim smutné svitily samé nuly. Co
naplat, pro opravdového narkomana je proces ptipravy davky stejné po-
svatny jako sama aplikace drogy. Takze s chuti do toho! Hned na zac¢atku
jsem zavrhl trapnou metodu, co se hodi leda tak pro zeny v domacnosti,
a sice dat vSem parametrim po péti bodech a radovat se, jak jsme pékné
trefili zlatou stfedni cestu. Ne ne, cesta k ispéchu vede jediné ptes speci-
alizaci! Byt nejlepsi ve své branzi, a ne primeérny ve vSem. Davam pred-
nost uzkoprofilovému a pfesnému skalpelu pred univerzalné pouzitelny-
mi kombinac¢kami.

Takze k ¢emu chceme dospét? Kdo to vlastné je takovy Nekromant? Je
to kouzelnické povolani, to znamena, Ze jde o postavu uzivajici v boji pre-
devsim magii. Specialitou Nekromanta pfitom je schopnost pfizvat si na
pomoc rizné necisté sily, jako jsou kostlivci, zombie, démoni a dalsi
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nemrtva havét. De facto je to takova mini-druzina, slozena z kouzelnika
a jeho osobniho tanka.

Nekromant tto¢i z ddlky pomoci kouzel, do zadnych rvacek se nehrne
a fyzickym udertim nepftitele se nevystavuje. To znamend, ze Sila, Obrat-
nost a Odolnost pro mé maji az druhorady vyznam.

Vitalita je dulezita, i kdyz v pribéhu samotného boje prili§ many ne-
doplnis. Zasadni je meditace po bitvé. Prosedét t¥i minuty na zadku je sice
otrava, ale porad je to lepsi, nez kdy?z ti pfimo uprostted boje dojde mana.
OK, v hrubych rysech bychom to méli probrané. Tak za¢neme od konce.

— Obratnost: 0

Véci z rukou mi snad padat nebudou. Nulovd hodnota parametru
ostatné neznamena, ze ze mé bude ktivoruky mrzék, vyjadiuje spi§ ab-
senci bonusu k primérnym vlastnostem té které rasy.

- Sila: 3

Musim s sebou taky tahat néjaky naklad a unést loot ze zabitych mon-
ster. Béhat s kazdou ziskanou dykou nebo kouskem rudy zvlast na trh se
mi fakt nechce.

- Odolnost: 5

Slozit se po jedné rané rozhodné neni nic, o co bych stal. I kdyz je mi
péti jednotek vlastnosti (v hernim zargonu pointii) sakra lito, néco do
Odolnosti investovat musim.

- Vitalita: 6

Kazda kapka many ptijde vhod. Cekaji mé tisice situaci, kdy bude mj

zivot viset na vlasku a kdy bude zaleZet jen na tom, jestli se najde dostatek

many na posledni kouzlo.

- Inteligence: 11
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Bez rozmygleni sem davam vSechno, co zbylo. Many neni nikdy dost.
Jsou jen dva pripady: Bud je ji vylozené malo, nebo by ji to jesté trochu
chtélo.

— UloZit hodnoty vlastnosti,

- Prejete si opravdu uloZit parametry ve stavajici podobé?

— Potvrdit.

— Gratulujeme! Vitejte v menu nastaveni vzhledu postavy! Nakonfigurujte vnéjsi po-
dobu vaseho avatara.

Pfed myma oc¢ima se pomalu otacela postava elfa. Muzské pohlavi na-
sko¢ilo automaticky samo, zménit ho neslo, coz ¢lovéka chranilo pred
riznymi neptijemnymi prekvapenimi pti provozovani virtudlntho sexu.

Pohral jsem si s liStami nastaveni, tak aby vysledny obraz co nejvice
odpovidal mé fyziognomii. No dobr4, ptidal jsem si trochu svalové hmoty
a malicko jsem vytvaroval varhanky na bfiSe. Pro¢ taky ne, kdy?z je to tak
snadné? Doufam, ze v tomhle téle budu zit dlouho a $tastné!

Pak jsem pfesel k nastaveni vzhledu tvafe. Avatar mél diky kamete,
kterou byla vybavena kabina, uz pfednastaveny maj redlny oblicej. Dale
bylo mozné si vybrat z dlouhého seznamu hotovych oblicej, ve kterych se
v rizné mife zradila bud dobrosrde¢nost, nebo brutalita. Par z nich jsem
ofajfkoval spolecné se svym vlastnim portrétem, ktery jsem zaroven ozna-
¢il jako zdkladni, a parkrat jsem klikl na sméSovac. Jeden z nahodné vy-
generovanych vysledkd mi okamzité padl do oka. Byl jsem to j, jen
v 0 néco drsnéjsi verzi. Takovy osttileny stary vojak, ktery nevi, co je to
laska. Jesté jsem na listé s vékem nastavil virtualnich tticet, pridal par $e-
din pro efekt a dokon¢il konfiguraci postavy.

— Zvolte jméno postavy.

Hmm, jméno... To bych nemél podcenit. Vystupovat ve virtudlnim
svéte jako Gleb by byl docela trapas, takova jména se tady nenosi. Nékoli-
krat jsem klikl na generdtor nahodnych jmen a zastavil se na slové Laith,
slozeného z elfského la - noc a ith - dité, takze Dité noci. Svou postavu
jsem mél v pldnu hrat maximalné zodpovédné a nic jsem nechtél nechat
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nahodé. Vzdyt ¢im hloubéji se ¢lovék ponoti do svéta hry, tim vétsi je
pravdépodobnost vtazeni.

— Laith.
— Va$e konfigurace byla uloZena. Vitejte v Jiném svéte, Laithe! Pfed Vami se rozpro-
stird vé¢nost zndsobend nekonecnymi moZnostmi...

Zatimco jsem si ldmal hlavu nad tim, co mi tahle uvitaci fraze chtéla
sdélit, vSechno kolem mé pomalu pohasinalo, aZ jsem se ocitl v naprosté
tmé. Zakroutil jsem hlavou ve snaze alespon trochu se rozkoukat.

Nejdriv se rozeznély zvuky: tichounky $elest listi na stromech, cvrkot
kobylky, ptaci zpév. Vzapéti se objevilo svétlo a svét ziskal barvy. Z toho,
co jsem uvidél, se mi zatajil dech. V$ude kolem mé $umél les. Ne, to nebyl
obycejny les - to byl LES! Byli jste uz nékdy v elfim lese brzy po rénu? Ze
ne? J4 taky ne. Ale jakmile se tam dostanete, hned ho poznate. Nedaleko
ode mé sumél poticek, véude poletovali motyli, slune¢ni paprsky tancily
mezi listy stromd. Krasa toho mista clovéka doslova omracovala. Sedl
jsem si na bobek a pohladil rukou koberec z travy a kvétin.

Tise jsem zadeptal: ,,Ahoj, novy svéte! Ted spolu budeme dlouho.. .

Na paloucek priskdkal usaty zajic. Kdyz jsem na néj sousttedil pohled,
vyskocilo u ného prithledné okno napovédy:

— Miady kréalik. Uroveri 1.

No, kdy?z kralik, tak kralik. Pro mé je to to samé jako zajic. Jen utikej,
usaku, dokud mam jiné véci na praci a jsem je$té hodny. Teprve ted jsem
si zacal vic véimat uzivatelského rozhrani hry: prtithlednych oken chatu;
sloupcti many, zivott a zkuSenosti; zatim prazdnych slotd rychlého pti-
stupu k opasku a kouzltim. Trochu jsem prehdzel okénka na plose a po-
hral si s nastavenim miry prihlednosti. Prozatim to nechdm takhle, jak se
budu otrkavat v boji, tak si budu postupné vsechno dal prizptsobovat
podle sebe.

Ostatné, o mé osobé: Obleceny jsem byl velmi nereprezentativné az
nuzné. Svétla platéna kosile a Sedé kalhoty ze stejné latky. Na zadech ttla
brasnicka, na nohou kozené sandaly, které uz néco pamatovaly. No,
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pékné - elf bezdomovec... Ale nevadi, az se vypracuju, tak budu chodit
v kamasich od Versaceho, které mi budou vsichni zavidét. Oteviel jsem
menu postavy a ujistil se, Ze muj stavajici odév plni vyhradné estetickou
funkci, a na Zddné staty nema vliv, Obranné ¢islo samoziejmé nula. Podi-
val jsem se, co mam v bragné: ¢utora s vodou a krajic chleba, nic vic. Ini-
ciativné vyskocila napovéda:

-V zemich Jiného svéta hraje potrava velmi dileZitou roli. U vyhladlé postavy se
zpomaluje proces obnovy Zivotii a many, pficemZ v krajnich pripadech hrozi i iplné
pozastaveni tohoto procesu. Sledujte proto pozorné hladinu sytosti vaSeho avatara!
Nékteré pokrmy a napoje disponuji riznymi bonusy, které jsou schopny docasné
zZlepsit schopnosti vasi postavy. K tomu, aby si postava mohla sama pfipravovat po-
travu, je zapotrebi rozvijet dovednost Gastronomie. Vice informaci o bonusech a do-
vednostech najdete ve WikiJS.

Na chvilicku jsem zalitoval, Ze jsem nechal toho zajicokralika bézet.
Zakousnout se do masicka na rozni by bylo rozhodné pfijemnéjsi nez zvy-
kat patku vcerejsiho chleba. No nic, snad nebyl v tomhle lese jediny.

Mij pohled spocinul na poblikévajici ikonce ptipojeni k virtudlni re-
alité. Otevrel jsem menu a na tvari mi zazaril spokojeny tismév.

- Ping: 3 milisekundy. Ztrata paketi: 0%. Typ pripojeni: 30, bez omezeni pobytu ve
virtudini realité.

Yes! Funguje to! Vypadalo to zatim dobte, pfesto mé v nitru duse svi-
ral lehky pocit nejistoty. Co kdyz selze ¢ip nebo crackovaci program a mé
to za ¢tyti hodiny ndsilim vyhodi z VIRTu? V tom pripadé $lus, sbohem
nadéje a mramorové deska misto Cela postele.

Dalsi véc, které jsem si v§iml, byl rozsviceny piktogram tabulky ques-
ti. Kdyz jsem okno otevtel, nasel jsem tam nové zaddni:

— Vitam té, mlady ¢ernoknézniku! Dlouhd a obtiZna cesta je pred tebou, jen malokdo
dosahne jejiho konce. Nicméné, jak znamo, i pout dlouha tisic mil za¢ind prvnim
krokem. Pravé tento krok nyni musis ucinit. Nedaleko od palouku, kde jsi vstoupil do
naseho svéta, najdes jeskyni starého poustevnika Gryma. Mistni lidé ho povaZuji za
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neskodného blazna a nevsimaji si ho. Grym je ale ve skutecnosti vérnym sluZebni-
kem Bezejmenného a pomiiZe ti. Dej se na vychod po stezce vyslapané zveri, ta té
dovede rovnou k cili.

Aqilum, mistr Temné gildy Mésta Jasu

Hmm, mistra maji, ale gildu ne. Poté co jsem si vybral rasu, peclivé
jsem si prostudoval mapu mésta a dal bych za to krk, ze Temna gilda na ni
nebyla. Casu bohuZel nebylo nazbyt, a tak jsem si nestacil vygooglovat
podrobnéjsi informace. Skoda, musim ted hrat prakticky na blind, bez
navodl, manualt a rznych ndpovéd. Jako za starych dobrych ¢ast...

Svézi a nezaujaty pohled muze ostatné taky odhalit leccos zajimavého
a nec¢ekaného. Sta¢i jen mit o¢i oteviené... Pro tuhle chvili: Drang nach
Osten!” Vzhiru za bilym krélikem!

Mrkl jsem na kompas, zabudovany v hernim enginu, a beze spéchu
jsem vyrazil po sotva viditelné pésince. Byl jsem mali¢ko nervozni z toho,
Ze jsem totalné neozbrojeny a neumim jesté ani jediné kouzlo. Kdyby as-
pon nékde podél cesty lezel néjaky klacek, ale v lese bylo az panensky
disto, tplné jako v néjakém ukazkové uklizeném méstském parku.

Nemusel jsem ale jit nijak dlouho, po par stech krocich se stromy tro-
chu rozestoupily a mné se naskytl pohled na ponékud ponurou mytinu.
Pod nohama $ustil koberec uschlé popelavé travy, véude se valely popada-
né kmeny vékovitych strom, porostlé Sedym mechem. I slunce, které do-
ted vesele svitilo, zalezlo za maly mracek.

A je to tady, pochmurné vSedni dny Nekromantovy... Priviel jsem oci
a rozhlédl se kolem. Tohle je kazdopadné jen zacatek, ta prava parada te-
prve prijde - vselijaké hibitovy, krypty a marnice, kostlivci a zombici. ..
Kdyz vidim tu GZasnou uroven vizudlni propracovanosti tohohle svéta,
tak si fikdm, jestli jsem se s tim vybérem Nekrouse trochu neundhlil. Ne-
mél bych vyskodit ze hry, dokud jesté neni pozdé, a navolit si misto toho
tteba Druida? Mohl bych si hezky v klidu sbirat hermanek a pryskytnik
a vést si thledny herbat... Zamyslené jsem nohou vydloubl obrovskou
muchomirku a efektnim bodlem ji kopl ptimo do blizké dutiny pokrou-
ceného dubu... Ne ne, koné se za jizdy nepreprahaji. Jsem ukrutny

* (Ném.) Tazeni na vychod - pozn. prekl.
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¢arodéj, nebo jsem si vysel na prochazku? Tak kde mate tu vasi jeskyni?
Vylez, ty jeden tajnistkafi, ddme fec!

Jeskyné by byla - lisejnikem porostly skalni vy¢nélek se schovéaval ve
stinu mohutné staré jedle. Vejit se dalo celkem pohodIné, ani jsem se ne-
musel sklanét. Po nékolika nejistych krocich ve tmé, pii kterych jsem se
orientoval pouze podle zableskii ohné kdesi v hloubi jeskyné, jsem vkrodil
do prostorné mistnosti, spofe osvétlené plaminkem voskové svice. Svétlo
tancilo val¢ik se stinem a ze zacatku se mi viibec nedatilo se v jeskyni
rozkoukat. Pak se jeden ze stint v rohu mistnosti pohnul a na mé najed-
nou hledél par riznobarevnych odi.

»Poustevnik Grym?“ zeptal jsem se nesméle. P¥itom jsem instinktivné
udélal krok zpét a za zady zasatral rukama ve snaze najit aspon néjaky
téz8i predmét.

Z rohu se ozvalo tlumené zabruceni a temnd silueta vykrocila smérem
ke mné.

»Do hajzlu!“ Kone¢né jsem u zdi nahmatal néco, co se dalo vzit do
ruky, a zaSermoval tim pred sebou. ,,Co jsi za¢, obludo?! Ktery oko mas
radsi? Zluty nebo modry? Rychle se s nim rozlu¢!*

Stin skepticky zamrucel a po nékolika dalsich krocich se ocitl v osvét-
lené ¢asti mistnosti. Drobny prosedivély goblin setfasl pavucinu ze svého
zaplatovaného plasté, prohlédl si mé a ne¢ekané pisklavym hlasem rozka-
zal: ,,Dej to kosté na misto, vale¢niku! Néjak moc ses nam rozparadil.. .

Goblin mé obesel kolem dokola, hlasité pti tom Soupal seslapanymi
sandaly a nespokojené kroutil hlavou.

»Mlady elf se rozhodl stat odpadlikem a vydat se na cestu uctivani Pad-
1ého? Hotovy romanticky hrdina, chtél by dokazat, Ze je jiny nez vsichni
ostatni... Casto sem ke mné pichazeji Nesmrtelni, ale jen malokomu
z nich se podafti dosahnout opravdové sily. Tyden dva pobihaji po lesich
a pak zmiz{ nezndmo kam. Nedostéva se jim silné vile a ryziho zaujeti.“

Uctivé jsem sklonil hlavu a fekl: ,Rodice si ¢lovék nevybira, ctihodny
Gryme, nemohu za to, Ze jsem se narodil elfem. Ale cestu Cernoknéznika
jsem si zvolil zcela védomé a jsem plné pripraven vydat se po ni, coz taky
budu moci jiz brzy dokazat.”

Goblin se na mé upfené zadival a pak mi sykl do tvate: ,,Dfiv nez si
myslis, ty nezkugeny kaspare.”
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Grym se rychlym pohybem otocil a z hromady haraburdi na stole vy-
tahl cosi zabaleného do snéhobilé latky.

»Ve jménu Bezejmenného! Obétuj ho, vyfizni nevinné srdce!”

Goblin poodhrnul cip latky a jeskyni se rozlehl détsky plac. Jasné
modryma oc¢ima plnyma slz se na mé divalo novorozené!

Ucouvl jsem ke zdi. Néco hlasité brinklo o kdmen, podival jsem se
dolti — v mé ruce se blyskala ostrd zahnutd dyka.

— Pozor! Mate novy tkol: ,Dokazat skutkem oddanost Padlému”. Typ tkolu: obecny.
Podminky spinéni: nestanoveny. Odména: neznama.

To se snad zbldznili?! Je to sice jen virtudlni realita, ale tohle je snad
trochu moc! Rikate: podminky nestanoveny? Zalupal jsem klouby na ru-
kou a pevné sevtel niz.

»A co takhle srdce jednoho starého goblina, to by jako diikaz nestacilo?*

Udélal jsem krok dopfedu a prudce bodl do odporného gobliniho
ksichtu s kazdym okem jinym. Pfesnéji feceno, pokusil jsem se bodnout...
Vzduch okolo mé zhoustl a ja ztistal stat rozkroceny v pozici d’Artagnana
pti souboji.

— Paralyzace! Jste zasaZen kouzlem Kosténé okovy.

Goblin se jizlivé zachechtal a pak mavl rukou. Zavinovacka s novoro-
zencem zmizela a ja se jak $iroky tak dlouhy natahl na kamennou podla-
hu. Dyka tupé zazvonila o kimen.

— Byl jste srazen k zemi! Utrpél jste zranéni 12 jednotek Zivota.

»Jen klid, elficku. VSechno je to pouhd iluze. My nepottfebujeme zadné
fezniky, nesmis tolik poslouchat, co napovidaji ti vasi knézi. Padly ne-
predstavuje zddnou temnou stranu svéta, je to jen jeden z ptislusnikd
panteonu, ktery prohral boj o misto v Chramu Nebes.*

— Pozor! Ukol ,Dokazat skutkem oddanost Padlému” spinén!

Ziskand odména: Cepel soumraku.
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- V&s vztah s frakei Temnd aliance se upevnil.
— Vas vztah s Grymem se upevnil.

»Povstan, ¢ernoknézniku!“ Grym mi podal ruku a pomohl mi na
nohy. ,A vezmi si tu dyku, ta je nahodou skute¢na. Jen ber, neméj strach,
zadnd krev na ni neni. Jsem s tebou spokojen, ¢arodéji, udélal jsi starci
radost. Ale stale jsou to spiSe pouha slova, budes je muset jesté stvrdit svy-
mi ¢iny!®
— Pozor! Mate novy tikol: ,Dokézat skutkem oddanost Padlému 11
ni. Podminky spinéni: nestanoveny.

Odména: nezndma.

. Typ tkolu: zvlast-

To se na to podivejme, jemu to jesté nestacilo! Chtél by snad jesté jed-
nou bodnout kudlou? Je ale fakt, Ze tentokrat by na mé asi vytdhl uz néco
trochu drsnéj$iho nez jen dalsi paralyzaci. Sebral jsem dyku a prohlédl si ji.

—Cepel soumraku. PFi sebréni se véze na hrace. Typ zbrané: bodnd, jednoruéni.
Zranéni 1-8. Rychlost 1,8. Vydrz 80/80.

Zvlastni acinek: Pri (toku bude cil s pravdépodobnosti 7% zasaZen debuffem Ties
rukou, zpomalujicim rychlost jeho ttoku o 24 %.

Hmm, docela slu$na hracka! Néjaky zacinajici Rogue, najemny zabi-
jak nebo lupi¢, kterému se mezi hraci rika taky Roguna, by byl za takovou
kudli¢ku ochotny vyklopit péknych par zlatakt, zvlast kdyby byla jesté
jedna do paru. Ten by mu dohromady hodil tolik DPS, tedy objemu zpti-
sobeného zranéni za vtefinu, Ze by si s tim s prehledem vystacil na prv-
nich deset patnict leveltl. A ten specialni efekt, to je viibec pardda - nepti-
tel je pak prakticky o ¢tvrtinu slabsi. Mné je ovsem tohle v§echno platné
jako mrtvému zimnik. Tankovat a vystavovat tak své télo ranam nepfitele
se opravdu nechystdm. Moznd leda tak na nékolika prvnich drovnich
bude sem tam tfeba ohnat se néjakym tim kusem Zzeleza. A pak, kouzelni-
ci, ktefi uz z podstaty svého povolani nenosi zbroj a jejichz pocet zivotl
byva doslova ubohy, se obvykle slozi uz po péti Sesti ranach od primeér-
nych potvor, takZe na néjaky boj zblizka mtzou z fleku zapomenout.
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Stréil jsem dyku za opasek a zlehka se uklonil: ,,Dékuji ti za lekei i za
tvij dar, ctihodny Gryme. Chtél bych se jesté otazat: Kde je mozné naucit
se magickym dovednostem Cernoknéznika?“

Goblin sklonil hlavu a zamyslené si pohladil bradu: ,,Pomohu ti, na-
kolik k tomu mé védéni bude stacit. Vlohy k uméni magie dozajista mas
aja ti k nému oteviu cestu. Az budes$ o néco silnéjsi, ptijd ke mné znovu.
A ted odejdi! Jsem unaven.”

Goblin se oto¢il zady a mé néjaka neznama sila uchopila pod lokty,
pomérné nevybiravé mnou smykala zpét chodbou, azZ mé nakonec vyho-
dila ven z jeskyné.

»Hej, pockejte! Jesté jsem se chtél zeptat na tu gildu...“ Pokusil jsem se
str¢it hlavu do jeskyné, ale néjaka neviditelna elastickd sténa mé mékce
odrazila zpatky.

— Poustevnik Grym je nyni zaneprazdnén a nepfeje si s vami mluvit. Pfijdte znovu, aZ
dosdhnete drovné 5.

No neni to debil?! Zavtel jsem okno s hlaskou, ale na jeho misté se
hned vzapéti s kratkym zazvonénim objevilo nové:

— Ukol ,Najit jeskyni a promluvit s Grymem Poustevnikem” spinén!
- Ziskand odména: Odblokovani magickych schopnosti.

— Mate pfistup k rozvijeni vétve Krve.

— Mate pfistup k rozvijeni vétve Vyvoldvani.

— Mate pfistup k rozvijeni vétve Smrti.

— Mate k dispozici 3 volné talentové body!

No vida, tak mizeme konec¢né zacit! Svalil jsem se na travu a pootevi-
ral okna menu.

Nejdfiv se podivime na vétev Vyvolavani. Zakladni vybér v téhle linii
je mezi ozivovanim zabitych bytosti a pfivoldvanim monster z jinych své-
t. To prvni je sice ze zacatku slabsi a taky je ke vzktiseni potteba urcitych
ingredienci, ale teoreticky ma vétsi potencidl rozvoje. Na vyssich urov-
nich se nabizeji riizné dovednosti na posileni vzkiisené bytosti, stejné tak
existuje spousta predmétti s bonusy a bufty pro ozivené pety.
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Vyvolavané bytosti jsou naopak dost dlouhou dobu silnéjsi nez ty
vzkiiSené, dokud v uréitém momenté nenarazi na strop. Neni to sice upl-
né brzy, vlastné je to az hodné pozdé - nékde kolem dvoustého levelu, kdy
nastava zlom. Vyvolat nékoho silnéjsiho nez Arcidémona uz prosté nejde.
Samoziejmé Ze existuji i néjaké moznosti jeho dalsiho posileni, ale podle
statistik $pickovy mistr na oZivovani vyhravd v soubojich s jinymi hraci
0 6% castéji nez stejné zkuseny vyvolavac. A to je to podstatné. Alespon
pro mé je to velmi podstatné, i kdyz velkd vét$ina hracu to vidi jinak
a chova se - podobné jako v redlném Zivoté - podle principu: Chci véech-
no hned ted' a tady... a dal uz to néjak dopadne.

Mam vybrano, minus jedna jednotka talentu.

— Gratulujeme! Nauil jste se kouzlo Viyvolani nemrtvého. Casovéd narocnost:
4,5 sekundy. Spotfeba many: 30 (+15 za kazdou troveri postavy).

Ingredience: Kdmen duSe.

Uginky: Vzkfiseni mrtvé bytosti. Vice informaci ve WikiJS.

Otevtel jsem nabidnuty odkaz, o své hlavni zbrani je dobré védét upl-
né vSechno. Docetl jsem se tam, ze Kameny duse, v hra¢ském slangu soul-
stony, ndhodné padaji ze zabitych bytosti a nelze je nikde koupit, ukrast
ani predat jinému hraci. Kimen tedy mtzu ziskat pouze z téla monstra,
které zabiju ja sim nebo moje druzina. V druhém ptipadé pravdépodob-
nost vypadnuti kamene vyrazné klesa v zavislosti na po¢tu a — coz je ne-
méné dulezité — na rozdilech v trovnich ¢lenti druziny.

Sila vzktisené bytosti vychazi primarné z jeji urovné jesté za Zivota.
K tomu se pricitaji bonusy z itemt a buff, a naopak odeéitd se koeficient
vypocitany z levelu a povoldni hrace. Ani vzorec ristu mnozstvi potfebné
many nebylo tézké pochopit: Ozivovaci kouzlo ztstdvalo samo o sobé
beze zmény v priibéhu celého vyvoje postavy, jen s tim rozdilem, Ze na
stém levelu spotfebovalo uz 1515 jednotek many, a ne 30 jako na prvnim.

Prejdéme k vétvi Krve. Tady nds v budoucnu ¢ekd pestrd nabidka ve-
moznych DoTt, aur a debuffd.

Doly jsou druhou nejsilnéjsi zbrani Nekromanta. Ten na rozdil od
Maga a dalsich kouzelnickych povoldni nezptisobuje protivnikovi jednora-
zova zranéni velkého rozsahu, nybrz aplikuje sadu kouzel, které postupné,
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kousek po kousku, ale stale pomérné rychle, pfipravuji nepfitele o Zivoty.
Kouzel tohoto druhu jsou pfitom mraky, kromé prostého fyzického posko-
zeni totiz nabizeji i celou skalu dalsich specidlnich u¢inkii: zpomaluji nebo
intoxikuji nepfitele, vysavaji z obéti Zivotni energii nebo manu, kterou pre-
davaji Nekromantovi, a tak podobné. Existuje tak obrovské mnozstvi tak-
tik a kombinaci, které mazou vyborné poslouzit kazdému, kdo trochu do-
vede pouzivat hlavu i ruce zaroven.

Zatim se nam nabizeji dvé kouzla tohoto typu: jedno se zpomalenim
a druhé, o néco silnéjsi, vyvolavajici u obéti otravu. Samoztejmé by bylo
fajn zpusobovat co nejvét$i zranéni, ale vezmeme si to prvni. Spole¢né
s rostouci urovni mé postavy bude zpomalovaci efekt posilovat a nakonec
bude moct zbrzdit neptitele az o dobrych 60-70 %, coz mi pravdépodobné
v budoucnu nejednou zachrani kiizi. Beru!

— Gratulujeme! Nauil jste se kouzlo Trnité trava. Casovd ndroénost: 1,5 sekundy.
Spotfeba many: 15.

Uéinky: Cil utrpi magické zranéni ve vysi 5 jednotek za kaZdé 4 sekundy po dobu
16 sekund. Rychlost cile se sniZuje o 11 %. Vice informaci ve WikiJS.

Tak to by bylo. Ziistala mi jesté jedna jednotka talentd, tak se podiva-
me na vétev Smrti.

V tuhle chvili tady byla dostupna dvé kouzla, z nichz bych si moc rad
vzal obé.

Prvnim bylo Pohlceni Zivota, které zptsobi cili poskozeni a stejny po-
et zivott pridd Nekromantovi. Zranéni sice nebyva velké, nicméné kouz-
lo je schopné prakticky vidycky obejit soupetovu magickou ochranu. Ale
hlavné - 1é¢{ mé samotného. A pro solo povolani, mezi které Nekromant
patfi, je pribézna samolécba Zivotné dulezita.

Druhé kouzlo s nazvem Kostény stit vytvaii magicky §tit, ktery absor-
buje urcité mnozstvi uto¢né sily mifici na mou postavu.

Po kratkém rozmysleni jsem se prece jen rozhodl pro 1écent, tit si pak
ur¢ité vezmu hned, jak to ptijde. Pokud si dobfe vzpomindm, v oficialnim
manudlu ke hte se piSe, Ze dalsi tfi talentové body dostanu na patém leve-
lu, na desatém pak dalsi tfi a potom, po vybéru specializace, po jednom
bodu za kazdy level.
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— Gratulujeme! Naudil jste se kouzlo Pohlceni Zivota. Casovd ndroénost: 1,4 sekun-
dy. Spotfeba many: 14.

Uginky: Cil utrpi magické zranéni ve vysi 8 jednotek a vy se vylécite o stejny po-
et HP. Vice informaci ve WikiJS.

Vyrovnal jsem si nova kouzla do slotu rychlého pfistupu, mrétné jsem
vysko¢il na nohy a oprasil si $pinu z kalhot (dabelsky propracované detai-
ly!). Ze sméru od pésiny se ozvaly kroky a $usténi spadaného listi. Po krat-
ké chvilce se na mytiné objevil ustragené se rozhlizejici elf kulturista s ob-
licejem znamé televizni hvézdy a dosiroka vyvalenyma détskyma oc¢ima.
Nemél zadnou zbrai a obledeny byl naprosto stejné jako ja.

Sundal jsem ruku z dyky a pozdravil: ,,Bud zdrav, mlady ¢ernoknézni-
ku!“

Ptichozi jesté vic vypoulil o¢i a zeptal se mé: ,Vy jste poustevnik
Grym?“

To vis Ze jo! Copak neumi ¢ist, nebo co?

»Jsem jeho mladsi bratr, dvojce. Jen béz dal, zadny strach,” ukazal
jsem smérem k jeskyni, ,,jsi ocekavan.”

»Dékuji,” $pitl elf a proklouzl kolem mé ke vchodu.

Nevéficné jsem zavrtél hlavou, hotova matefska Skola. Doufam, ze vy-
vojari aspon berou ohled na vék hrace a jako obét mu naserviruji misto
décka tfeba kralika. Anebo jesté lip — $neka a kladivko. To by $lo, pékné
by to kiuplo a slizky sajrajt by se rozprskl po vSech sténach.

Ale, co bych se staral... Stejné ma jeho herni kabina nejspi$ zabudova-
ny rodi¢ovsky zamek, takze z monster nestfika krev, bolestivé a erotické
impulzy jsou blokovany a filtr vulgarni mluvy aktivovan.

OK, je ¢as néco délat. Uz jsem pres hodinu a pil ve hi'e a porad se pla-
cam na trapném prvnim levelu. Takhle by to dal neslo! Podle mapy by
méla vychodni brana mésta byt asi jen deset minut chtize odsud. Startov-
ni lokace pro novacky lezi hned za hradbami, takze nezkuseni a slabi hra-
¢i maji moznost uchylit se v ptipadé nebezpec¢i pod ochranu méstskych
strazi. Vyrazim smérem k méstu a cestou se pokusim néco ulovit, zvére
tady bude urcité mnohem vic nez u hradeb, kde se porad potlouka plno
zelenaci.
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M j prvni pokus trochu si zalovit se mi div nestal osudnym. Kou-
2, sek od pésiny jsem zahlédl dal$iho krélicka. Napovéda mé inici-
ativné informovala o tom, Ze krélik je mlady a jeho troven je 1. OK, na
levely jsme si kvit. Peta jsem si je§té pricarovat nemohl, nemél jsem Zadné
soulstony. No nic, néjak to zvladnu i bez toho, na poc¢ate¢nich trovnich si
i kouzelnici musi obcas trochu zatankovat.

Oznacil jsem usaka jako cil a pustil na néj Truitou travu. Zemé kolem
nestastného zviratka se vzedmula a jeho tlapky ovinulo namodralé pich-
lavé bodlaci. Barevna lista zivotd, kterd se objevila nad krélikem, posko-
¢ila asi o deset procent dolé. Hlodavec vyzyvavé zapistél a zacal cupitat
smérem ke mné. A vtom se na mé z nedalekého ketiku vytitilo poradné
vypasené zajecisko!

— Dospély krélik. Uroveri 3.

No jo, kralik, ja vim... At si to je tfeba sysel, to je ted jedno. Malér je,
ze jde po mné! To bude ostuda, byt zakousnuty kralikem hned v prvnim
souboji! Rychle jsem preklikl oznaceni cile na dospélaka a znovu aktivo-
val zpomalujici DoT. Rezistoval, kouzlo na cil viibec nezaptsobilo! To jsou
mi véci, kralici imunni vici magickému utoku. Zkusil jsem to jesté jed-
nou a tentokrat to tu bestii kone¢né trochu zpomalilo.

— Kousnuti! Utrpél jste zranéni 6 jednotek od zubii Mladého krélika! Zivoty: 54/60.
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— Minuti cile! Mlady krélik se pokusil zasahnout vds drépy, ale minul.

Mrnousovi se podatilo prihopsat az ke mné a ted se mi pomérné ¢ile
snazil ublizit. Vytahl jsem dyku a sekl s ni usaka po ¢umaku, nacez se
sloupec s jeho Zivoty zase o trochu smrskl. Hned nato jsem na néj seslal
Pohlceni Zivota.

— Mlady krélik utrpél zranéni 8 jednotek!

— Byl jste vylécen o 8 jednotek Zivota! 60/60.

— Kousnutil Utrpél jste zranéni 17 jednotek od zubii Dospélého krélika! Zivoty: 43/60.
— Kousnutil Utrpél jste zranéni 5 jednotek od zubii Miadého krélika! Zivoty: 38/60.

— Drépnutil Utrpél jste zranéni 12 jednotek od drép( Dospélého krélika! Zivoty: 26/60.

Kurnik $opa, zdrhame! Zpomalovaci DoT na ty dva usaté dably jesté
porad pusobil, takZze se mi podatilo utéct jim asi tak na dvacet kroki, ob-
rétit se a dvakrat poslat Pohlceni.

— Milady krélik utrpél zranéni 8 jednotek!

— Byl jste vylécen o 8 jednotek Zivota! 34/60.
— Miady krélik utrpél zranéni 5 jednotek!

— Byl jste vylééen o 5 jednotek Zivota! 39/60.
—Ziskal jste zkuSenost!

Chcipnul, potvora dotérna!

Pokus zpomalit dospélaka mé stl jesté dva kousance. Lista mych 7i-
votll uz byla na oranzové, a tak jsem se musel dat znovu na ustup. Kdyby
zivoty spadly aZ na ¢ervenou, uz by se mi utikalo sakra tézko, v takovém
fyzickém stavu totiz rychlost postavy dramaticky klesa. Ale ani ted jsem
na tom nebyl kdovijak dobfe a porad se mi nedatilo dostat se od usaka na
takovou vzdalenost, ktera by stacila na bezpe¢né seslani kouzla.

Asi po stu krocich se stromy rozestoupily a ja s krdlikem za zady jsme
oba vybéhli ven z lesa. Pfede mnou se ty¢ily méstské hradby, kolem kte-
rych pobihaly desitky hract. Nékteii z nich expili na véem mozném, co
jim zrovna ptislo pod ruku, néktefi meditovali a jini se spolu jen tak bavi-
li. Hned jak jsem zahlédl véze méstské brany a dlazdénou cestu k ni, dal
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jsem se tim smérem. U brany totiz vzdycky stoji straz, kterd hraci poskyt-
ne ochranu a nevpusti monstra do mésta. Kralik jako monstrum, to jsem
fakt nezral, takova ostuda na stara kolena...

Taky skoda té zkusenosti, o kterou pfijdu. Kdyz moba dorazi straze, tak
z néj zadné expy nedostanu. Nicméné véci nabraly trochu jiny spad, nez jsem
ocekaval. Zajic najednou $ilené zapistél a ja, kdyz jsem se ohlédl za sebe, jsem
hned prudce zabrzdil. Néjaky jiny hra¢, Rogue na druhém levelu, sko¢il usa-
kovi do cesty a bleskové perforoval jeho chlupaté télicko dvéma ostrymi nozi.

Ted rychle vyuzit situace! Kdo zpusobi cili celkové vic zranéni, ten
taky shrabne zkusenost. Co nejrychleji, jak jen to $lo, jsem zacal pracovat
na spusténi Pohlcent Zivota, jesté bych se u toho mohl i mali¢ko vylécit.

- Ziskal jste zkuSenost!

A ma to za par! Kolega rogue byl v tu chvili uz taky na $tiru se Zivoty.
Bud ho ten zbésily kralik taky néjak pocuchal, nebo uz Sel do boje po
pfedchozim zranéni.

Unavené jsem se dobelhal k rogunovi, ktery se usadil na zemi vedle
mrtvolky zajice a zacal si obvazovat rany.

»Diky, kamo!*

»Z diky vodka netece,” usmal se rogue a vytahl z bragny dalsi obvaz.

»Coze? Snad nejsi taky Rus?“ zeptal jsem se udivené. Hra samoziejmé
na hrac¢e mluvi v jeho matetském jazyce a preklada mu i fe¢ ostatnich hra-
¢u, ale takovéhle vyrazy bych od automatického prekladace necekal.

»Ukrajinec,” fekl kolega a podal mi ruku celou od krve. ,Kirill. Tady
Kril, za¢inajici elfsky Rogue, level 2.

»Gleb, tady Laith, budouci Nekrous,” odpovédél jsem a ptritom pevné
stiskl podanou ruku, ze které pomalu mizely krvavé skvrny.

Ted jsem si uvédomil, ze kdyz mé hryzali ti kralici, tak to opravdu
bolelo, dokonce i krev ze mé créela. Ne Ze by to byla néjaka pekelna bo-
lest, ale citit to rozhodné bylo. V zapalu boje jsem to nijak zvlast nevni-
mal a poklddal to za normalni, na chvili jsem tplné zapomnél, Ze jsem ve
virtualni realité. Pocit bolesti, stejné jako ostrost dalsich smyslovych vje-
mil, potvrzovaly hloubku ponofeni do virtudlniho svéta. Doporuceni
z oficidlnich mist ostatné zni: pfi prvnich naznacich pocitid bolesti
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ptepnout do prostého 3D médu. Cim hloubéji se totiz ¢lovék noti do vir-
tudlni reality, ¢im realnéji ji mozek vnima, tim vyssi je pravdépodobnost
vtazeni. Lidem jako ja se pak z hlediska oficialni mediciny viibec nedo-
porucuje, aby vstupovali do plnohodnotnych virtualnich svéti. V mém
ptipadé bylo tohle vSechno jasnym diivodem k radosti, ma hypersenziti-
vita délala z uz tak ne zrovna malé $ance na vtazeni doslova jistou véc.

Kirill zrovna skon¢il s obvazovanim, které vytahlo hodnoty jeho Zivo-
tl na polovinu maximalniho poctu, a zddum¢ivé pronesl: , Tak Nekrous,
Fika$? Promin mi moji uptimnost, ale to jsi bud masochista, nebo idiot,
anebo ¢lovék s fiirou trpélivosti a velkyma planama.”

»Spi§ s furou volnyho ¢asu, ale trocha ty trpélivosti se taky urcité bude
hodit,“ usklibl jsem se.

»Tak to jsem té odhadl spravné,” fekl Kril, ktery uz netrpélivé presla-
poval na misté a rozhlizel se po novém cili. ,Co ma$ v planu? Ja mam
jesté tak hodku dvé do automatickyho odhlédseni. Neddme partu?*

Pfed oc¢ima se mi objevilo okno s ozndmenim:

— Pozor! Kril, Rogue, droveri 2, vdm nabizi pfipojeni k druZiné.

Cisté mechanicky jsem upravil interface tak, aby okno s hldskou zprii-
hlednélo, a zamyslel jsem se. Na jednu stranu by to chtélo zajit do mésta
anéjak si zaridit existenci. Nejsem prece nékdo, kdo hraje hodinu a pak to
zabali, jd tady budu muset doopravdy zit. Na druhou stranu mi zase nikdo
nepronajme pokoj v hostinci jen pro my krasny oci. Budu potfebovat as-
pon trochu penéz do zacatki, taky na jidlo a vybavu je potieba si néjak
vydélat. OK, do vecera je jesté fiira ¢asu, a ackoliv Rogue neni tplné ne-
jidealnéjsi povolani v parté bez tanka, ve spole¢nosti je pfece jen Zivot
veselejsi. A typek vypada docela v pohodé, pro¢ to s nim nakonec nezku-
sit? Treba si spolu padneme do noty.

— Pripojil jste se k druZiné. Velitel druZiny: Kril. Systém rozdélovani kofisti: Master loot.
Kirill si radostné promnul dlané: ,,Super, ted si poradné zafightujeme!

Jesté by to chtélo Vale¢nika na tankovani a néjakého lécitele a byli bysme
uplné za vodou.”
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Hned vzapéti hlasité zavolal na v§echny hrace, co byli kolem nas:

— Hledame tanka a Iécitele, level 1 aZ 4! Jdeme na kopec fezat gnolly. Mluvime je-
nom rusky!

Po chvilce odpovédél na mou otazku, kterou jsem jesté nestacil vyrk-
nout: ,,Zbozi z dovozu nebereme, vestavénej preklada¢ rustinu moc neda-
va, takZe je to porod, nez se domluvis... Hlavné se nehlaste v$ichni!“

Zasmal se tak nakazlivé, Ze jsem se chté nechté musel taky pobavené
usklibnout. Zajimavej typek...

V té chvili jsem ptimo fyzicky ucitil, jak ta napjata pruzina nékde uvnitf
mé zvolna povoluje. Od té doby, co jsem se dozvédél svou diagnozu, jsem
prakticky nezazil ani vtefinu klidu. Porad jsem se nékam hnal ve strachu,
abych sebou nékde neprastil na zem a nechcipl jako krysa jesté predtim, nez
se mi podafi doplazit se k telefonu. A i kdybych stadil nékam zavolat... Ale
ted jsem si kone¢né plnymi dousky uzival klid a krasu tohohle svéta, inava
anapéti pomalu vyprchévaly z mé utrapené duse. Zavtel jsem na chvilku o¢i,
nadechl se z plnych plic, pak jsem pomalu vydechl a usmal se.

»Co je? Jsi sjetej, nebo co?“ zeptal se roguna trochu znepokojené.

»Ale ne, nic takovyho. Prosté je to tady pardda! Mimochodem, co ti
gnollové? O co jde?“

»10 jsou super mobové na expeni. V jeskynich na kopci maji hlavni
dungeon. Jsou tam tfi patra a gnollové tam maji level 10 az 25. Tam ted
nepolezem, to je na nas zatim je$té trochu brzy. Ale kolem jeskyni se po-
tuluje spousta gnollt na nizsich levelech: délnici, sbéraci, poslickové a tak.
A tyhle ucha my budeme rubat, to je ted prace pro nas jak délana! Taky
z nich sem tam vypadne ndramek, kterej se da prodat jinym hra¢m nebo
Veliteli Ochrany karavan. Z kazdyho naramku je tolik zkusenosti jako ze
zabityho gnolla. Donatoti, hra¢i, co do hry investujou redlny prachy, by ti
za né urvali ruce. Hodinku chodi a vyfvavaji nabidky, skoupi sto dvé sté
naramkd a $up - za chvilku jsou na desatym, nebo klidné i na dvacatym
levelu. A nemuseji honit po lese zajice a kréliky. Mimochodem, kdyz mlu-
vime o kralicich, seber si tady toho svyho, nez za¢ne smrdét.”

Z kralika byly dva kousky masa. Bud je prodam na trhu, nebo za¢nu
trénovat Gastronomii. Uvidime, kolik sezenu do vecera penéz.
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Chat mezi hraci v lokaci docela zil:

—Déam 12l. za soufadnice Rudého medvéda! Piste jen PM!

— Proddm Modry gladius. Za draho! Nebo vyménim za $pickovou vybavu pro Druida.
—Még level 8 LFG!

— Koupim gnolli ndramky! Sedy za 20 médaki, éerny za 50, éerveny za 2 stfibrné!
Pokud moZno ve velkém!

— Prodam buff na +350 HP, trvdni 3 hod., cena 1 zlaty. Sedim u vychodni brany.

— Yanis je PK! Jdéte po ném, je u potoka!

—Sam jsi PK! Tys mé zabil prvnil

Kril zavrcel: ,Sama skoldcka haveét!®

»No jo,* ptitakal jsem, ,,dneska uz se nechodi koufit na skladku, ale za
$kolu se chodi sem. Nevyrazime? Vypada to, Ze dalsi zajemci nejsou. Uvi-
dime, jak to bude vypadat tam.

Asi po sedmi minutach rychlé chize podél kraje lesa jsme dorazili
k nékolika nevysokym kopeckiim. Po jejich upati se prohanéli hraci, ve
skupinkach i jednotlivé, a soustfedéné mlatili do gnolld, které pak se stfi-
davym tspéchem rozebirali na ndhradni dily.

Pfimo pfed nasima o¢ima zrovna néjaky vale¢nik nizké urovné prita-
hl ke své druziné vlacek slozeny ze tfi gnollskych délniki a jednoho do-
zorce na osmém levelu. Pfesné minutu poté uz byla celd parta kaput, pri-
¢emz z gnollil to odnesli jen dva slabsi délnici. Dychtivé jsme pozorovali
dva preziv$i moby. Dozorce, i kdyz byl z boje dost pocuchany, pro nasi tak
jesté predstavoval moc velké sousto.

»Krile, nemas$ ndhodou néjakou zbran k boji na dalku, kterou by se
dali pullovat mobové?“

»Ne,“ zklamané procedil mezi zuby, ,,teoreticky mtizu pouzivat véech-
ny vrhaci zbrané a kuse, ale prachy na takovou srandu jsem jesté nesplasil.
Koupil jsem si deset obvazi a to je vSechno.”

»>Rozumim. OK, v tom ptipadé je budu pullovat DoTem a ty se pak
pridas. Zastan zatim tady.”

Vybéhl jsem na kopec a rozhlédl se po okoli. Asi tfi sta metrt pred
sebou jsem vidél vchod do jeskyné. Kolem néj byla postavena nizka ohra-
da z dfevénych kuld, na které ochable povlavalo par usmudlanych
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praport. Celé okoli protinalo mnozstvi stezek a cesti¢ek, po nichz sem
a tam pendlovali gnollové rizného kalibru. Nejbliz ke mné byl poslicek
treti irovné, ktery nékam kvapné uhdnél s néjakou zasilkou. Oznacil jsem
ho jako cil a aktivoval Trnitou travu. Gnoll se prudce otocil, zlostné zasy-
¢el a pomérné raznym krokem si to namifil smérem ke mné. V tu chvili
jsem na néj pustil Pohlceni Zivota, nacez jsem se dal do béhu dolti z kopce,
az jsem se nakonec schoval za rogunovymi zady.

Kril se nebojacné vrhl vsttic mobovi a za¢al mu zasazovat kratké
a rychlé rany svymi nozi. Nedokazal tim ale hned strhnout gnollovu po-
zornost na sebe. JelikoZ jsem predtim stihl obludé zpusobit docela velké
zranéni, mého kolegy si nev$imala a §la po mné.

— Z4sah! Utrpél jste zranéni 16 jednotek od tlap Gnollského poslicka! Zivoty: 44/60.
— Z4sah! Utrpél jste zranéni 12 jednotek od tlap Gnollského poslicka! Zivoty: 32/60.

Au, to boli! Vytahl jsem dyku a fezali jsme ted do moba hned tfemi
nozi. Soucasné s tim jsem se snazil seslat na néj Pohlceni Zivota. Dvakrat
mi gnoll svymi udery prerusil koncentraci, potfeti uz kouzlo kone¢né vy-
$§lo. Mél jsem uz sotva tretinu Zivoti, kdyZ naposledy néco zachrochtal
a odporoucel se do vé¢nych lovist.

—Ziskal jste zkuSenost!

Uf, tak to bylo na hrané. Pfece jen nejsem zadny tank. Kril si pfidfepl
na jedno koleno k mrtvému télu a ptilozil k nému ruku.

Ozval se cinkot a penize, které mél mob u sebe, se automaticky rozdé-
lily rovnym dilem mezi oba ¢leny nasi druziny. Hned jsem byl bohatsi
o dva médaky.

»Je tady jesté néjakej dopis, co se vdze pri sebrani. Asi néjakej quest
pro nizsi levely. Nehodilo by se ti to?“ zajimal se roguna.

»Klidné si to vem. Myslim, Ze to nebude né$ posledni poslicek.

Chvili jsme ztstali sedét na misté, abychom doplnili Zivoty a manu.

Zatimco si Kril pfevazoval rany, s litosti v hlase si postézoval: ,Tak a je
to, obvazy dogly. Natrénoval jsem dovednost jen na trojku, 1é¢im se po
¢tyfech HP¢kach na jeden obvaz.®
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»Zacal jsi s tim skillem moc brzy, takhle té to na prvnich levelech vy-
jde dost draho,” odvétil jsem pomalu a pfitom sledoval, jak ptibiha parta
hract ve spodkach ke svym vlastnim hrobtim a jak vSichni sbiraji své véci,
které se ted objevily na misté nahrobnich kament.

Zvedl jsem se a zeptal se Krila: ,,Jsi ready?*

Poté, co se mi dostalo Krilova souhlasného kyvnuti, jsem znovu vybé-
hl na kopec. Ted jsem si vyhlédl osamoceného gnollského délnika, beze
spéchu vlekouciho ko$ s hlinou. DoT, dvakrat vycucnuti Zivotd, pak tro-
cha toho postuchovani a radostna zprava o ziskanych expech. Tentokrat
to véechno $lo mnohem lip, délnik mél min Zivott nez poslicek a $el
k zemi o poznani rychleji.

Kril se naklonil nad gnolla a udivené na mé zavolal: ,Hele, tady je né-
jakej Kamen duse, jenze ho nemuzu sebrat. Nevis, co je to za kokotinu?“

»Kristepane na nebi! To je moje!*

Tryskem jsem dobéhl k télu a sebral nevzhledny modry kaminek.

- Kdmen duse. Obsahuje dusi Gnollského délnika, troveri 4. K oZiveni bytosti uZijte
kouzlo \lyvolani nemrtvého.

Prenesl jsem prislusné zaklinadlo na panel rychlého pfistupu, pak jsem
seviel kimen v ruce a aktivoval kouzlo. Zahifmélo se a zablesklo a kimen
se rozpadl na prach. P¥imo pred Kirillem, sedicim naproti mné, se vzed-
mula zemé a vylezl z ni gnollsky zombik. Rogue vyjekl a uskodil stranou.

»1y vole, takovyhle véci musi$ hlasit predem!*

»Poslu$né hlasim,* zafehtal jsem se, ,,seznamte se s mym petem Pun-
tou, nasim novym tankem.”

Za par vtefin jsem uz byl plné zabrany do konfigurace vyvolané bytosti.
Zombikovi jsem dal jméno Punta a nastavil jsem péar zdkladnich povelt
k ttoku, obrané nebo tstupu. Nenf nijak zvlast tézké uhodnout, Ze povely
znély: trhej, hlidej, fuj a tak dale. Pet mél level 3, coz vzhledem k tomu, ze
kdmen vypadl z monstra na ¢tvrté urovni, nebyl zas az tak $patny vysledek.

»Tak, a ted to pijde jako po masle. Sedni!“ prikazal jsem Puntovi a bé-
zel si vyhlédnout dal$iho gnolla.

Zombik mi délal radost. Tankoval skvéle, rychle na sebe pretahoval
aggro a nenechaval moby, aby busili do nasich chabé obrnénych télesnych
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schranek. Jeho udery nebyly nijak extra silné, tak 5-7 hitpointt, ale hlav-
ni bylo, Ze vytrvale schytaval rany nepfitel a vstiebaval zranéni. Proces
rutinni likvidace monster neboli farmeni byl v plném proudu.

S dalsimi tfemi moby jsme si poradili bez vétsich problémi, dokonce
se nam dostal do rany i dal$i gnollsky poslicek, ale tentokrat uz na leve-
lu 5. Bylo to pravé po jeho smrti, kdyz nase téla na okamzik osvitila na-
modrala zare, nacez jsme oba soucasné vzrusené vydechli.

»Bingo!“ fekl jsem.

»>Up!“ vyktikl Kirill.

— Gratulujeme, postoupil jste na vy$si troven! Stavajici drover: 2.
Rasovy bonus: Inteligence +1. Bonus povolani: Inteligence +1. Vitalita +1.
Mate k dispozici 5 jednotek vlastnosti!

Otevrel jsem menu postavy, na chvili jsem se zamyslel a pak rozdélil
pointy: +3 do Inteligence, +1 Vitalita a +1 Odolnost. Pro tuhle chvili by to
takhle mohlo byt optimalni.

Inteligence mi vy$plhala uz na 16, coz mi zajistovalo 160 jednotek
many. Na druhy level to byla uz docela pékna zasoba.

»UZ sis rozdélil staty?“ zeptal jsem se do prazdna zirajictho Kirilla.

»Vtetinku a mam to. Mtzes zatim pullovat.”

»OK,* prikyvl jsem a vydal se na svij stary zndmy kopec.

Najednou se pfimo pfede mnou objevili dva Gnollsti sbéraci, div jsme
do sebe nenarazili cely.

SH%@##1“ zachrochtali ti previti skrze své prasedi tesaky a vrhli se na
mé.

S#@$#@!111“ zatval jsem na oplatku ja na né a hned jsem si to valil
dolt z kopce.

»V1acek! Tahnu vlacek! Dva gnollové. Punfo, trhej!“

Poslal jsem peta na vzdélenéj$iho moba, a tak za mnou ted zistal uz
jen jeden pronasledovatel.

»Berem si tohohle!“ zavolal jsem na rogunu.

Ten kyvl, jako Ze rozumi, a skoc¢il mobovi do cesty. Asi minutku fin-
Cely zbrané a ozyvaly se zvuky sesilanych kouzel, nacez se nas gnoll po-
roucel k zemi.
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—Ziskal jste zkuSenost!

V priibéhu boje jsem permanentné pouzival Pohlceni jako ten nej-
rychlejsi zptsob, jak zplisobit monstru co nejvétsi zranéni. To znamenalo,
ze mij sloupec Zivotil byl téméf neustdle na sto procentech, zatimco
u Krila, ktery tankoval, se hladina hitpointt nervézné pohupovala nékde
v oranzovém sektoru.

O chvilku pozdéji se miij zombie s tlumenym zasténanim rozsypal na
prach. Zna¢né posramoceny gnoll se vydal smérem k nam.

»Pockej chvilku, beru si ho!“ poru¢il jsem Krilovi a dobfe mifenym
uderem jsem vrazil svou dyku gnollovi pfimo do oka.

— Kriticky zdsah! Gnollsky shérac utrpél zranéni 14 jednotek.

Na oplatku mi pristala tvrda rdna tlapou plnou ostrych drapt ptimo
do obliceje a za ni jesté jedna do jater. Dost mé to zabolelo.

Pak se do celé zalezitosti vlozil roguna a zezadu na gnolla vytasil néja-
kou vychytanou sérii uderd, ktera pfitahovala aggro. Mob se okamzité
ohlédl za nim, coZ mi umoznilo trochu poodstoupit dozadu a znovu na néj
seslat Pohlceni. Uder, pak jesté jeden a nakonec zablesk magického utoku.

—Ziskal jste zkuSenost!

A je po ném!

»Dobra prace, Kirille, tohle bylo jak z ¢itanky.”

Podal jsem ruku rogunovi, ktery mi ji s vaZnym vyrazem v obliceji
stiskl a fekl: ,To ty jsi borec, bez zmatku a véechno hezky k véci. S tebou
se ¢lovék neztrati.

Usmali jsme se na sebe.

»Doufam, Ze asponl u jednoho z nich najdeme Kamen duse, protoze
muj zombik je v tahu.

»Hm, budiz mu zemé lehka. Jeho Zivot za moc nestal, ale aspon zemfel
jako hrdina pfi obrané svého pana,” fekl rogue.

»Takovej uz byl jeho osud,” odvétil jsem zamyslené, zatimco jsem sle-
doval Kirilla, jak prozkoumava mrtvoly.
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Cink-cink. Hned jsem byl bohatsi o pét médaka.

»Bombal“ zaradoval se rogue. ,,Tenhle ma kamen a jesté k tomu Sedy
naramek, takze uz klidné pocitej dvacet médaki do kasicky. A kruci, dru-
hej je tplné plonkove;j!“

»Naramek si nech ty, mij bude dalsi. Ale kaminek beru, ted si naseho
hrdinu pékné zresuscitujeme.”

Hrdina ale nase nadéje ponékud zklamal, zombie mél jen level 2. Za-
tracené by se mi ted hodilo sehnat néjaké itemy s bonusy na zvy$eni Grov-
né ozivenych monster. No nic, az najdu dalsi soulstone, tak peta vyménim.

Pockali jsme par minut, abychom se dali trochu dohromady, a pak
jsem bézel pro dalsiho gnolla.

Dalsi prtibéh rutinniho farmeni neprovazely zadné vétsi tézkosti.
Pulloval jsem po jednom, ob¢as po dvou monstrech. Vynos nebyl nic moc:
tfi az pét médaku z jednoho moba plus néjaké to levné haraburdi jako zre-
zavélé dyky, kousky rudy, obleceni a dal$i vybava bez zadnych specidlnich
statd. Sem tam vypadl néjaky ten questovy naramek, ale vzdycky pouze
$edy, pro ty vzacnéjsi bychom se museli vydat do hlubin jeskyné.

Po dvou hodinach hry jsme oba dva byli uz na patém levelu a kazdy
z nas mél par stovek médaki a asi deset naramkd. Ja jsem si jesté k tomu
stacil nastfddat dvanact soulstontl. Je fakt, Ze z oZivenych zombikl uz
jsem nebyl tak paf jako na zacatku. Jejich levely, které se pohybovaly mezi
dvojkou a ¢tytkou, ve srovnani s mym patym uz zdaleka nepisobily tak
impozantné.

Pravé jsme meditovali po trochu ndro¢néj$im boji s dvéma gnolly,
kdyz se pfimo mezi ndmi prohnal néjaky Druid na vysokém levelu.

»Irain!“ kfikl na nas a bleskové zmizel, evidentné s buffem na rych-
lost.

»Co Fikal?“ stadil se jesté zeptat Kirill, kdyz se na nds z nic¢eho nic se-
sypal obrovsky houf mobt, Zenoucich se za druidem.

Tézko fict, kde jich tolik nabalil. Ztejmé pravé vypadl z jeskyné,
u vchodu se uz nechtél zdrzovat se strdZzemi na nizkych levelech a namiril
si to pfimo do mésta. Jemu to vyslo, ale my jsme to nedali.

Zaivali jsme asi po péti vtefinach, mné stacily dva krity. Prvni jsem
dostal jesté vsedé do zad, pak se mi podatilo na chvilku vstat a hned jsem
inkasoval druhy. Zrak mi prekryla krvavé ruda clona.
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— Pozor! Pravé jste zahynul v boji a budete vzkfiSen v poslednim zachytném bode.

— Upozornéni: Tento bod Ize zménit pomoci specidlniho kouzla nebo artefaktu. Na
misté vasi smrti ziistane nahrobek, ktery uchové vasi kompletni vystroj a obsah vasi
brasny. Vyzvednout tyto predméty miiZete pouze vy. Pokud tak neucinite do tri hodin,

* % %

Ptisné tajné.
Z Natizeni prezidenta Ruské federace o zfizeni uzavieného komplexu
Saraska.

»... Jako serverovy sdl pouzit objekt Bunkr ¢. 9.

Instalovat virtudlni svét verze Eden-17, fada Office Deluxe.

Provést registraci a analyzu dat vech obéanii spadajicich do kategorii 4,
4a, 7 a 11.

Na shortlist zapsat védce, vyzkumné pracovniky, analytiky, konstruktéry
a dalsi obéany uvedené na seznamu CL.

Provést pripravné prdce a trvat na digitalizaci vSech osob starsich 65 let
a také téch, jejichz zdravotni stav vyvoldva ditvodné obavy o jejich Zivot.
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A :E—:.:%“:

CE
rvavy zavoj se rozplynul a ja jsem uvidél, Ze se nachazim na mné uz
dobfe znamé mytingé, kde jsem poprvé spatfil svétlo Jiného svéta.
Ted byl ale na rozdil od minula les kolem mé jenom ¢ernobily, nebyl slyset
jediny zvuk a ja sdm jsem visel kus nad zemi uvnitf jakéhosi kiistalového
globu, ktery se pomalu otacel kolem své osy. Pfed o¢ima mi skdkaly ¢islice
v ozndmeni:

- VzkriSeniza 5... 4... 3...

S kazdou odbitou vtefinou ziskaval svét kolem vic barvy a hloubky.
Kdyz dospélo odpocitavani k nule, zaznélo kristalové zazvonéni a kupole,
ktera mé obklopovala, se rozpadla. Mé smysly v tu rdanu zasypala lavina
zvukd, pacht a pestrych barev.

Oklepal jsem se jako pes, co pravé vylezl z vody, a v myslenkach jsem
pozvedl imagindrni sklenku: Tak na znovuzrozeni!

Ma neéekana smrt mé nijak zvlast nermoutila. Vydrzel jsem na jeden
zatah pres pét leveld, coz neni viibec $patné, zvlast kdyz vezmeme v tva-
hu, Ze to bylo na samém zacatku hry, kdy novacci obvykle padaji jako
mouchy. Mél jsem samozfejmé trochu vztek na toho kokota, co si libuje
v tom, jak je sam hustej, a protdhne pfitom vlak mobu pies celou lokaci
plnou slabsich zacate¢niki. Straz u méstské brany samoztejmé gnolly po-
bije béhem minuty, ale kolik hract to po cesté do mésta jesté odnese?
Anebo jesté hiif: nepritel se mobtim ztrati z dohledu, ti se vydaji zpatky
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